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Prvni kniha

Po velice Gspé$ném vydani prvni knihy od Modernih Webu zde mdme dalsi. Pfedchozi knihu
muzete zakoupit na strankach nakladatele ( http://www.kknihy.cz/produkt/moderni-web ) Tentorkat
se seznamime piimo s problematikou spojenou s tvorbou 3D Sablon. Jejich vyhody, nevyhody a
ruzna uskali na ktera mizete pfi tvorb¢ narazit.

Probereme si nejen tvorbu uz pokrocilejsich 3D Sablon, ale ukazeme si i ptiklady tak, aby je
pochopil kazdy kdo uz ma s tvorbou webovych stranek néjaké zkuSennosti.

K plnému pochopeni obsahu knihy je tfeba znat jazyk HTML, CSS a néco malo z JavaScriptu
zejména tedy jQuery. Nebudete potfebovat PHP ani jiny podobny programovaci jazyk. U
JavaScriptu budeme pouzivat jen zakladni fukce a prakticky viibec se nedostaneme na troveii o
které mizeme mluvit, jako o programovani.

Tato kniha je nadstavbou a navazuje na ptedchozi vydani. Proto doporucuji si nejprve nastudovat
prvni knihu. Vice o pfedchozi knize naleznete také zde: http://moderniweb.com/blog/nova-kniha-v-
prodeji/ zejména tedy odkazy na rtizné eshopy, kde se da zakoupit.
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Jak se mizeme divat na 3D technologie

Tak urcité kazdy, kdo se n¢kdy aspoii trochu zajimal o 3D technologie, narazil na neskute¢né
mnozstvi variant a produktd, které tvrdily, Ze jsou ve 3D a néktefi neziistali jen u 3D, ale ptedstavili
14D a 5D.

Cisté teoreticky 4D rozmér uz davno existuje, ale jen nevime, Ze tento jev je ve &tvrtém rozméru.
Pokud si dobie vzpominam na vyklad ze Skoly, tak ¢tvrty rozmér je ¢as. Nemam to potvrzené, ale
prozatim z toho budu vychézet. Pravda v tomto piipad¢ neni uplné dilezita, dilezity je pohled na
3D technologie.

To znamena, ze pokud mame néjaky animovany 3D efekt nebo skutecny objekt v realném svéte,
ktery se néjak pohybuje, tfeba se mlize jednat o ¢loveka, ktery jde na obéd, uplynul pii jeho cesté
né&jaky Cas, ktery se da povazovat za ¢tvrty rozmer.

Pokud tedy mame animovany efekt ve 3D, jedna se ve skutecnosti uz o 4D efekt. Pojem 4D efekt se
dnes moc (vlastné asi viibec) nepouziva, protoze by to na dneSniho ¢loveéka uz bylo moc. Navic
slavny film Avatar od Jamese Camerona byl vlastn¢ také ve 4D. A jak ma pak obycejny clovék
pochopit, Ze vlastn¢ film byl ve 4D a ne ve 3D.

Z toho vSeho nam vyplyva, ze 3D je ve skutecnosti v dnesni dob¢ jen obchodni nazev a s védou ma
jen pramalo spole¢ného. Pokud si chceme jesté vice zamotat hlavu, tak obycejny 2D film je vlastné
také ve 4D, ale uz mizeme spekulovat o tom, Ze ve 3D neni. Takze je ve 2D a ve 4D, ale uz ne ve
3D.

Na webovych strankach se za 3D miize povazovat uz jen vrzeni stinu na statickém obrazku. Tak
toto ne. Toto my délat nebudeme. V této knize si ukdzeme to, co se da udélat s novymi 3D
technologiemi v jazyku CSS3, které na trh pfisly teprve nedavno.



Mozna zamena
3D technologie na internetu uz nékolik let zndme. Nejednd se o nic nového. Podivame se na nekteré
z nich.

Flash

Flash velice dobte zvladal 3D efekty. Nevyhodou vSak bylo zabezpeceni, tedy moznost, Ze ve
skriptu budou schované rizné skodlivé programky.

Klicova vSak byla jeho velice Spatna priichodnost roboty pro ¢teni obsahu, takZe se v praxi nakonec
vyuzival jako doplnék ve form& upoutavek (slidrti) a fotogalerii.

Kazdy, kdo udélal webové stranky ve flashi, se tedy setkal s drobnym problémem, a to tim, ze jeho
stranky vlastné nikdo (téméf nikdo) nenasel.

Dal8im, mné znamym uskalim, byla samotna cena programt pro tvorbu a také naro¢nost néco
takového vytvofit. CoZ nakonec vedlo k tomu, Ze bylo nedostatek lidi schopnych a ochotnych praci
v tomto programu na potfebné trovni vyucovat ¢i vykonavat, takze vSe zlstalo jen v rukou velkych
firem a univerzit.

S flashem se ve 3D mizeme setkat 1 dnes a to v podobé& riiznych online her.

Javascript

Javascript se pouziva 1 dnes a obdobn¢ jako flash pievazné v online hrach. Nicméné jeho vyuziti na
bézném webu bylo dlouho teréem rtiznych skrytych ,, vdlek “. Javascript, stejn¢ jako flash, je
programovaci jazyk, a tedy zde vznika moZnost nebezpeci riznych Sotkli v programu. Navic je o to
zakein¢jsi tim, Ze je uz snaze pruchozi pro vyhledavaci roboty.

Diky tomu, Ze javascript je prichodnéjsi a nevytvari pfili§ konfliktd s roboty, prezil az dodnes a je
vlastné na vzestupu.

Kviili jiz zminénym valkam se tedy prakticky jen hrstka tehdejSich webmastert pustila do takové
hloubky tohoto jazyka, aby mohli vytvatet 3D efekty. Navic takto vytvotené efekty byly stejné jako
flash neuvétitelné pomalé, sekaly se a nakonec vse bylo vétSinou nezazivné.

3D Grafika

Velice oblibené u mnoha obchodnikti. Bylo to neuvétitelné levné a jak jsem jiz psal, stacilo vrhnout
stin u néjakého elementu a hned jste mohli napsat, ze webova Sablona je ve 3D. Nikdo tomu tenkrat
nerozumél. Kazdy pak zkoumavé na Sablonu koukal a hledal to 3D.

Abych jen nehanil, existuji a existovali velice propracované prostorové statické efekty vytvorené za
pomoci grafikd, malifd a kreslift, které v dnesni dob& dosahuji extrémni tirovné.

Nicméné zde vznikl zajimavy paradox, a to ten, ze zatim ani ten nejlepsi grafik ¢i malif nepfekona
skutecnou fotografii. I kdyz né€ktera dila jsou tak dobra, ze je tieba del§iho pozorovani, abyste nasli
nedostatky €1, obrazné feceno, tahy Stétcem.



Jak jsem tedy napovédél, tak 1 obycCejné fotografie ndm velice pomiizou pii simulaci 3D prostoru ¢i
lepsimu znazornéni 3D efektu. Staci jen vyfotit mistnost nebo néjaky horizont a vlozit jej na web
jako tfeba tapetu na pozadi a hned mame jiny rozmér ¢i pocit pii pohledu na nasi tvorbu, tedy
webovou stranku. Viz obrazek €. 01.
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01. Nejedna se primo o 3D efekt, ale i tak je, tFeba jako v tomto pripadé, po srolovani na konec
stranky malé prekvapeni a necekany pohled na horizont. Nemusite nic programovat a 3D pohled je
na sveté. Celd sablona je k videni také zde: http.//moderniweb.com/eshop/22-klasickd-Sablona-s-

tapetou-a-fotogalerii. html
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Rozbor 3D

Podivame se tedy na to, jaké vyhody nam pfinasi vyuziti 3D technologii. Néco malo jsem jiz psal v
predchozi knize. Trochu si to tedy pfipomeneme a prohloubime.

Minimalni rolovani

Toto je zdklad a moZna i alfa a omega veskerych vyhod 3D efektl na webu. Pokud se vyuziji

spravn¢ nebo za timto ucelem. Neni tedy nic jednodussiho, nez dlouhy obsah nechat zmizet do
pozadi a navstévnika stranek tak psychicky pfipravit na délku textu ¢i pocet produktt v akci.

Tteba pravé ma posledni tvorba ve 3D (obréazek €. 02) poukazuje na to, jak jednoduse lze tfeba
praveé 50, a da se 1 vice, polozek v akei piehledné predlozit navstévniklim stranek tak, aby vse
(vétsinu) vidél a nemusel sjizdét kamsi do neznédma.

Nakousnul jsem i pohled psychologa. Pro¢ asi jen malo lidi roluje obsahem az na dno? Ze strachu z
neznamého. Spi§ podvédomého a slabého, ktery Casem opadne, ale i1 tak tam je. Ci mtze byt.

Dale také urcita inava pfi to¢enim koleCkem mys$i, neznalost moZznosti chytit pravy posuvnik a
sjizdét s nim ¢i moznosti klikani na Sipky na klavesnici.

V neposledni fad€ 1 zahlceni ¢i pfehlceni informacemi, na které jsme nebyli pfipraveni. Néco ve
stylu: ,, Dalsi produkty... a dalsi... a dalsi... Uz mé to nebavi, kouknu se na jinou kategorii. “
Zatimco u 3D efektu ¢lovék hned vidi, kolik produktt jej v nabidce asi ¢ekd. Jeho mozek se sice
muze jakoby nadechnout, ale po nacteni jej uz piekvapi tak akorat animovany efekt.
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02. Mozna na prvni pohled trochu nestandartni eshop, ale jak jsem psal, néco na tom bude.
Navstevnik navic miize ziskat i pocit, Ze mu ty obrazky na pozadi skryvame a bude je chtit najit,
odhalit, podivat se na né... A o to nam jde. Navic nic nebrani tomu Sablonu rozsirit o dalsi funkce.

Sablona k vidéni zde: hittp://moderniweb.com/eshop/Sablona-prestashop-ve-3d-motylhtml
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Hravost

Hravost jsem jiZ mnohokrat zminil nejen v pfedchozi knize, ale 1 v ¢lancich na blogu, pfi riznych
konzultacich a jinych ptilezitostech.

Hravost je neuvétitelné silna zbran, kterd do nudného svéta ptinasi néco nového, néco, co jsme
ztratili nékdy v détstvi, a pozor... Hravost je zdkladni dovednosti cloveka, nejen déti, pti poznavani
svéta kolem sebe, a tedy 1 novych véci. Rychleji se tak néco naucite a navic vas to bude 1 bavit.

Nevyhodou a nevhodné pouziti je u specializovanych webt s konkrétnim zamétenim na
profesionalni praci. Tj. kdyz mate opravdu velké mnozstvi slozitého obsahu a vasi navstévnici
nejsou zahlceni, ale naopak pIn¢ soustiedéni na sviyj cil. Tyto efekty by pak mohly toto soustfedéni
narusit.

Také je nevhodné vyuZzivat piehnané efekty tam, kde o¢ekdvame profesionalni a neustéle se
opakujici strojovou praci. To znamena rizné firemni weby, ale 1 zde si myslim, ze 3D efekty mohou
vylepsit moralku a prodlouzit tak dobu, nez dojde k ,, porouchani robota . Tj. ztraté¢ odhodlani,
soustiedéni ¢i pfimo vyhoteni daného profesionala.

Piiklad:

Titulek Strana 1 Strana 2 Strana 3

Zaviit

03. Sablona je opravdu hodné hrava. Jednad se o aktualizovanou verzi jedné z prvnich Sablon, které
Jjsem kdy vytvoril. Efekt reaguje prakticky na jakykoli pohyb mysi po obrazovce, mozna az moc, coz
se da doladit, ale zatim to jako ukazka staci. K videni zde: http.//moderniweb.com/eshop/2-kniha-
3d-vi2.html

Dobry prvni dojem

Muzeme se poucit tteba prave z pocitacovych her, které hraji miliony lidi. Tyto efekty jsou zde
zakladem, lidé se sem vraci a vraci. Pro¢ asi? No proto, ze se zde v zacatcich citili dobte. Ziskali
tteba dobry prvni dojem a ten délaji prave i tyto efekty.
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Nejen tedy efekt samotny, ale i vzhled 3D efektu déla dobry prvni dojem sam o sob¢. Odstrani
takovy ten pocit lacinosti. Néco ve stylu, Ze jste si asi dali na vzhledu hodné zalezet. Je tieba to
ocenit a prozkoumat.

Nevyhodou je zavist a podobné lidské vlastnosti. Pokud mate néco lepsiho nez ostatni, mohou vam
to ostatni zavidét, pomluvit a znechutit. I toto se stava velice Casto a je tieba na to upozornit.
Nenechte se!

Konec slidra?

Jeden z prvnich problémi, o kterém jsem slySel, ze fesi profesionalové, v dobé, kdy jsem se ucil
de€lat webové stranky, byly ptilis velké upoutavky formou slidrii, kdy obsah ztstal az pod nimi a
zna¢na ¢ast navstévnikl stranek na n¢j ani nekoukla.

Mou odpovéd’ na tento problém asi jiz ¢ekate. K ¢emu ndm jsou slidery, kdyZ upoutdme samotnou
strukturou stranek anebo, jako na obrazku 01, predlozime misto slideru rovnou seznam produkt?

Odpoveéd neni uplné€ jednoznacna. Webdesigneti jsou koumaci a vymysli ledacos. Spis si myslim,
ze klasicke slidery se stanou u 3D $ablon dal$im doplitkem ¢i obohacenim dané Sablony. Jen asi
muze tu a tam ztratit funkci hlavni upoutavky, jako tomu bylo v minulosti.

Jednou takovou nahrazkou jsou tieba celoplo$né slidery (viz obrazek €. 04). Prvni jsem vytvofil jiz
nekdy pred 4-5 lety, ale tenkrat to zpomalovalo nacitani stranek. Dnes jsou pfipojeni rychlejsi, a
proto se tato varianta nemalo rozsifila i u jinych designért.

Priklad:

Vase logo Ovo Fotogalerie Informace ZkuZebni strénka Kontakt

Jméno fotografa
tel.: 765 432 100
e-mail:  info@fotograf.cz

Facebook: fotograf

04. Moznd trochu agresivni ¢ervend, ale tapeta se da zménit. Sablonu jsem vytvdrel na Valentyna

2016, takze pardon za téma, pokud nemate radi svatek sv. Valentyna. Tato Sablona neni ve 3D. Na

prikladu se méni cela tapeta na pozadi. Viz nasledujici odkaz, pokud nedojde k predélani sablony:
http.//moderniweb.com/eshop/58-Sablona-pro-wordpress-valentynsky-fotograf. html

10.
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SlozZitost a nepripravenost

3D technologie opravdu maji i své zdanlivé nevyhody, a t€émi jsou samotna sloZitost a
nepfipravenost obycejného uzivatele webovych stranek na tyto technologie.

Tak pro¢ vam to tu pfedhazuji? No, tyto efekty jsou, jak jsem jiz psal, hravé a jak jsme se jiz
dozvédéli, hravost napomaha uceni. Proto by se méli navs§tévnici stranek s dobie udélanym 3D
efektem rychle naucit orientovat a pracovat.

Vtip je tedy v tom, ze webové stranky ve 3D by mély navstévniky samy naucit své 3D efekty
pouzivat a ke vSemu by se u toho méli i bavit. Pokud nebudou v ¢asové tisni. Pak ano, pak to mize
byt problém.

Trochu to zacina vypadat blaznive, ale zamysleme se. Neni na tom néco pravdy? A co jit dal? Co to
rovnou tu a tam vyzkouset? Moje testy povétSinou dopadly dobte. Nejprve zdéseni, ze to je slozité a
nasledna slova ve stylu: ,, Hele, Jirko, ja ani nevnimam obsah, ale mam radost, Ze se to hejbe.

Slovo radost je klicové. No ne? Najednou naSe webové stranky dé€laji lidem radost a ani
nepotiebujete polonahou modelku.

Pribylo klikani

Existuje (mozna presnéji bude existovat) néco jako prechod z efektt, které reaguji jen pii kliku
mysi na tlacitko ¢i element, na efekty, které reaguji Cist€ jen na pohyb mysi po obrazovce. V
pfipad¢, ze vytvotime efekty, které se nebudou hned hybat, zmirnime prvotni Sok, ktery mtize cekat
kazdého navstévnika vasich stranek.

Nevyhodou je jiz v minulosti kritizované klikani. Tj. staré¢ a stale aktualni heslo, ze uzivatel by se
pfi cesté k obsahu nemél navigaci zbytecné dlouho proklikéavat.

I nad touto nevyhodou se miizeme pozastavit a podivat se znova na, at' mame zmeénu, jinou Sablonu
pro eshopy.

Na obrazku ¢. 05 mizeme vidét jen 6 produkta z 50, kde zbytek produktii se schovava po stranach a
¢eka na kliknuti mysi na navigacni tlacitko. Coz muize byt Spatné, ale i nemusi. VéEtSina manazert
chce, aby zakaznik vidél hned vSechny akce, vidél co mozné nejvice produkt apod. Coz miize vést
k nec¢ekanému efektu zahlceni nabidkami a ndslednému ignorovani ¢i zmateni zdkaznika a otazce:
,Sakra, tak co si mam koupit? “. VEtSinou je tato otazka dobfte, ale v jiz zminéné Sabloné pod
obrazkem ¢. 05 se snazim poukazat na moznost predkladani produkti postupné formou animace a
3D efektu.

Zékaznik tak ziska Cas si vSe postupné pomalu prohlédnout a promyslet. Kdyby se Sablona
realizovala v praxi, mohly by byt obrazky nahrazeny pfimo video klipem, takze by si zdkaznik mohl
vSe postupné i pustit, pokud by jej néco zaujalo.

Nakonec by tedy klikani ani vadit nemé¢lo a az si vefejnost zvykne na podobné efekty, urcité se

objevi varianty Sablon, které reaguji Cisté jen na pohyb mysi obdobné¢ jako na ptikladu s obrazkem
¢. 03.

11.
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05. Na obrazku miizeme videt univerzalni sablonu pro eshop na téma hudba. Tedy simulovany
prodej hudebnich skladeb. Vice na http.//moderniweb.com/eshop/53-Sablona-prestashop-ve-3d-
hudba.html

Bez namahy

Co na 3D efekty jazyka CSS3 fekne vas programétor ¢i kodér? Pokud se na tento jazyk podiva,
zjisti, Ze to je neuvéfitelné jednoduché a snadné néco takového pouzivat. Diky tomu, Ze je vSe
snadné, je to i pomérné levné. Ne tak jako obycejny web. 3D efekt je vlastn¢ nadstavba. Nejdiive se
vetsinou vytvoii zakladni webova Sablona a 3D efekt se k tomu dokoduje jako doplnék.

Web se da také postavit Cisté jen na 3D efektu, kde to pak zase zabere u jednodussich Sablon stejny
¢as jako bézna tvorba www stranek, takze nakonec je vse stejné drahé jako béznd www stranka, ne-
li levné;si. Samotné 3D efekty zaujmou samy o sob¢, takze mizete usetfit na grafice a upoutavkach,
jako je slider.

wewr

dobé neexistuji postupy a vzorové Sablony, ale i to se vétSinou casem podda.

Prichodnost

Na zavér se nam tu otvira otazka, zda viibec Google a spol. moje stranky, pokud budou ve 3D,
najde? Ano, najde. Dokonce, i kdyz budou celé ve 3D. Musite ovSem pozadovat jazyk CSS3 nebo
Sablonu v tomto jazyce napsat. Jedna se sice o novou technologii, ale miniméalné¢ mn¢ funguje
celkem spolehlivé. Pravé diky tomu, Ze se jedna o novou technologii, tak na ni vyhledavace nejsou
pfipravené, proto vSe ignoruji a obsah prochazeji i ve vrstvach (v perspektive), jako kdybyste nikdy
zadny 3D efekt jazyka CSS3 nepouzili. CoZ je mirn€ feceno skvelé.
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Druhy 3D sablon

Ne vSechny 3D Sablony jsou stejné. Dokonce se jich da vytvofit opravdu hodné druhd, a protoze se
jedna o obor, ktery je teprve na cesté ¢i v zacatcich, mizeme se dockat i vice variant, nez si zde
popiSeme.

V této kapitole se tedy sezndmime s nékterymi druhy 3D Sablon a nasledné se podivame na
praktickou tvorbu.

Geometricke

Jako prvni ur¢ité¢ uvedu geometrické Sablony, protoze jsou nejéastéjSim dikazem toho, Ze jste
vytvofili néco, co je prostorové. VEtSina z nas si jisté pamatuje ze zakladni Skoly z hodin geometrie,
jak jsme nejdiive pracovali s obdélniky i ¢tverci a nasledné presli na prostorové krychle a kvadry.

Z toho nam vyplyva snaha ukézat, Ze jsme presli na dalsi latku, Ze jsme dal. Ze z &tverct a
obdélnikt, které dnes tvoii zaklad webu, jsme ptesli na krychle a kvadry.

S tim, Ze co se tyCe vektorové grafiky a tedy i kodovani www stranek jsou krychle jednodussi na
tvorbu nez kvadry. Viz obrazek €. 06.

Piiklad:

» Lorem ipsum dolor sit amet
* Lorem ipsum dolor sit amet
1

= Lorem ipsum dolor sit amet
* Lorem ipsum dolor sit amet

pretium lectus id turpis. Nulla
Aencan placerat. Duis sapien
sollicitudin et, dolor. Fusce tellus odio,
suseipit id erat. Phasellus enim erat, ve:

moderniweb.com © 2015

06. Mdame zde jednu z mych nejoblibenéjsich sablon. Ne, kvuli tématu jidlo (pokrmy), ale spis kvuli

tomu, Ze se jedna o zatim jedinou, kterda odpovida presné geometrickym utvarum, a zarovern to jsou

weboveé stranky. Pred spusténim do provozu by se tato sablona vsak musela jesté doladit a hlavné
obohatit o presnéjsi navigaci. K videéni zde: http://moderniweb.com/eshop/39-3d-pokrmy.html
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Karetni

Karetni Sablony jsou, jak nazev napovida, webové stranky, které jste si vytvofili za pomoci nékolika
karet (elementtt), s kterymi si, da se fict, hrajete v prostoru. Jedna se tedy o asi nejjednodussi
variantu 3D Sablon a tedy minimaln¢ mnou nejpouzivanéjsi.

Kdyz se nad tim zamyslime, tak z karet se daji poskladat i objekty a tedy geometrické obrazce.
Takze 1 ptedchozi ptiklad na obrazku €. 06 je ve skuteCnosti karetni Sablona, ale poskladana z
¢tvercovych karet do tvaru krychli.

Tato skutecnost nam napovida, jak se vytvaii podobné Sablony. V podstaté poskladate nékolik
elementl do prostoru a date jim nakonec pevny rozmér. S tim, Ze nékdo si mize pohrat i s tou
zménou pevnych rozmérl na responzivni.

Podobny efekt karet se da prirovnat spise k fotografiim pohazenym po stole. Ve skute¢nosti se 3D
efekty nejcastéji pouzivaji pravé v kombinaci s obrazky, tedy fotogaleriemi ¢i upoutavkami formou
slidert.

Jé& se ptiklanim spiSe k oznaceni karta, protoze, kdyZ si vzpomeneme na détstvi a rizné sbératelské
¢1 herni karty, miizeme si v§Simnout, Ze na nich je tu a tam i text, zatim co na fotografiich ne nebo
maximalné fotografie obsahuji datum ¢i hodinu, kdy byla fotografie pofizena.

Proto zatim, minimaln€ u mé, vyhrava oznaceni efektu Sablony jako karetni. Kouknout mizeme na
obrazek €. 07 s tim, Ze asi lepsi grafické ztvarnéni karet jsme mohli vidét uz na obrazku €. 02 a €.
0s5.

Priklad:

List1 List2 List3 List4 List5 Listé List7 List8 List9
List10 List41 List12 List13 List14 List15 List16

Lorem ipsum doler sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Sed
elit dui, pellentesque a, faucibus
vel, interdum nec, diam.

Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Sed vel
lectus

Donec odio tempus molestie,
porttitor ut, iaculis quis, sem.

P nisl. Duis
condimentum augue id magna s
semper rutrum. Nulla pulvinar eleifend sem.

Phasellus enim erat, vestibulum vel, aliquam a, posuere eu,
velit. Integer in sapien. Integer tempor. Suspendisse nisl|

Nullam sapien sem, ornare ac, nonummy non, lobortis a enim.
Aliqguam ornare wisi eu metus. Nullam dapibus fermentum
ipsum. Nunc auctor.

07. Zpétneé musim uznat, Ze se nejednd zrovna o mou nejlepsi Sablonu, ale pro priklad to prozatim
staci. Sablona je jen v zdkladni podobé, aby demonstrovala karetni 3D efekt. Pokud by §la do
provozu, musela by se trosku rozsirit ¢i doupravit. K videni na http://moderniweb.com/eshop/38-
chcete-mé-ve-3d.hitml
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Objekty

Pokud bychom chtéli pouzit Cisté jen jazyk CSS3, tak to mame té¢zké. Neni moc moznosti, jak
vytvorit objekt, leda jej znova poskladat z geometrickych obrazct. Dal§i moznost je objekt vytvofit
za pomoci grafiky a pak znova poskladat z kvadru.

Lepsi je urcité sahnout po jiném jazyku, ktery je k tvorbé objektii vhodnéjsi. Vhodnéjsi pro webové
stranky je tedy urcite javascript ¢i flash. BohuZzel v ptipadé JavaScriptu i flashe uz se jedna o

vvvvvv

Proto se zatim musime smifit jen s moznosti poskladat 3D objekty z n¢kolika kosticek.

Cisté teoreticky se z malych kosti¢ek (étveredki) sklada veskera grafika na pocitadi. Takze
teoreticky miizeme vlastné za pomoci jazyka CSS3 vytvofit cokoli, ale bojim se, ze by s tim uz méli
dnesni pocitace opravdu problémy a uzivatelsky agent na toto piipraven opravdu neni.

M¢ osobné¢ se uz takto jednoduché 3D efekty a animace na pomalejSich zatfizenich sekaji, a proto
tvorba objektl je spis pohled do budoucnosti. Také k tomu bude uz tieba k dispozici dodate¢ny
program na tvorbu webovych objektl a takovy program zatim neexistuje. Mozna podnét pro dalsi
vyvojare...

Nezoufejme. Nezapominejme, Ze nemusime vytvaiet realistické objekty, ale objekty jen
nasimulovat a zbytek nechat na lidské fantazii. Viz napiiklad dalsi Sablona na obrazku €. 08, kde
jsem se pokusil nasimulovat n¢kolik knih.

Priklad:

Firma s.r.o.
Uvod
Kniha [

Kniha 2

Kniha 3

Kniha 4
Kniha 5
Kniha 6
Kniha 7
Kniha 8
Kniha 9
Kniha 10

Kniha 11

08. Na knihy se da opravdu kliknout, oteviou se vam a vlevo mate podpiirnou navigaci. Efekt
otevieni v§ak vypada spis jako svazek listii, obdobné jako na obrazku ¢. 02. Vice na:
http.//moderniweb.com/eshop/43-webové-Sablony-ve-3d-knihy.html
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Vrstvy

Pro vrstvy jsem si vytvofil vlastni kategorii. Neni to v§ak nutné, protoZe se znova jednd jen o jinak
poskladané karty ¢i obdélniky.

Nicméné jde o vizualné pomérné znacnou odliSnost a vrstvy nakonec vypadaji daleko ptirozeng;ji
nez karty. Hlavné asi pfesnéji, pravidelngji a plisobi uspofadanym dojmem. Néco ve stylu, ze mate
na webu uklizeno a neni zde chaos.

Vrstvy jsou velice podobné ostatnim Sablonam, které jsme si zde ukézali. Tieba na obrazku ¢. 08
jsou jednotlivé stranky knih také ve vrstvach, dokonce i o obrazku €. 07 se tak da hovofit. Nicméné
do této kategorie dle mého nepatii.

Vrstvy jako takové bych spise pfirovnal k dokumentim v kartotékach. Hned jsme doma. Spousta
designért se snazila a stale snazi kartotéky napodobit. Snazi se tak graficky vice pfiblizit firmam a
do urcité miry 1 starS§im generacim, které¢ kartotéky vyuzivali v hojném mnozstvi.

Proto by mozna bylo lepsi oznaceni tohoto druhu www Sablon jako kartotékovy, ale vzhledem k
tomu, ze to opravdu kartotéky nejsou, ale jen jsme zase o kus dal v grafickém designu, tak ziistanu
¢1 zlistaneme u oznaceni vrstvy. Nikomu své oznaceni nevnucuji, ale miizete se od néj odrazit dal.
Zalezi jen na vas.

Vrstev mame né€kolik. Podivat se tedy mizeme tfeba na piiklad s obrazkem €. 09. Za normalnich
okolnosti by byl veskery obsah schovan kdesi ve spodnich sférach webu. Takto vidime hned i zapati
a prakticky tedy cely web. ZaleZi na rozliSeni vasi obrazovky. Myslim, ze v§echny obrazky Sablon v
této knize jsou ptiklady s rozliSenim obrazovky 1920x1080.

Priklad:

UVODNiSTRANKA ~ STRANKA 1 STRANKA2 ~ STRANKA3  STRANKA4 STRANKA 5 STRANKA 6

Sablona2 . x

Dal2i web pouZivajici WordPress

Pfizpévek 10

Napsat koments

J| Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam in lorem sit
4| ametleo accumsan lacinia. Etiam quis quam. Duls bibendum, lectus ut viverra
el rhoncus, dolor nunc faucibus libero, eget facilisis enim ipsum id lacus. Nam
quis nulla. Fusce tellus odio, dapibus id fermentum quis, suscipit id erat.

Vestibulum erat nulla, ullamcorper nec, rutrum non, nonummy ac, erat.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac

turpis egestas. Sed elit du, pellentesque 3, faucibus vel, interdum nec, diam.

Phasellus faucibus molestie nisl. Suspendisse sagittis ultrices augue. Fusce dui
m{ leo, imperdiet in, aliquam sit amet, feugiat eu, orci. Ut tempus purus at lorem.
m{ Aenean id metus id velit ullamcorper pulvinar. Morbi imperdiet, mauris ac

auctor dictum, nis| ligula egestas nulla, et sollicitudin sem purus in lacus.

Donec ipsum massa, ullamcorper in, auctor et, scelerisque sed, est. Integer in

sapien. Etiam commodo dui eget wisi. Suspendisse nisl. Aliquam ornare wisi eu

af metus. Nullam sit amet magna in magna gravida vehicula. taque earum rerum

hic tenetur a sapiente delectus, ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias

consequatur aut perferendis doloribus asperiores repellat. Mauris metus.
Etiam ligula pede, sagittis quis, interdum ultricies, scelerisque eu. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus fringilla. Etiam egestas wisi a erat. In enim a arcu

imperdiet malesuada. Quisque tincidunt scelerisque libero. Maecenas libero

&N 26.11.2015 | Rubrika: Nezafazend,

09. Jedna se o mou prvni Sablonu ve 3D s viastnim administracnim systéemem. Myslim, Ze jesté
muize mit néjaké designové musky, ale jak jsem psal, 3D sablony jsou teprve ve stadiu testovani, ale
uz testovani, které se miize delat v provozu. Sablona ma velice povedenou uvodni animaci. Podivat

16.



