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O autorovi

Mgr. Petr Hladik (nar. 1987)

Vystudoval magistersky obor Ucitelstvi c¢eského a némec-
kého jazyka pro stredni $koly na Zadpadoceské univerzité
v Plzni. Jiz osm let se vénuje vyuce némeckého jazyka
a ¢estiny pro cizince. Diky tomu ziskal zkuSenosti v oblasti
lektorovani a organizovani individudlnich, skupinovych
a firemnich kurz{ raznych jazykovych Grovni.

V poslednich letech se zabyva i metodikou vyuky, ve
které spatfuje pfilezitost k zintenzivnéni pokroku studentd. Je autorem knih
111 her pro atraktivni vyuku anglic¢tiny a 111 her pro atraktivni vyuku némciny
a v soucasnosti se podili na tvorbé stfedoskolské ucebnice némciny. Navic po-
fada metodické seminére a workshopy pro ucitele. Je zastdncem komunikativni
vyuky formou her, pfi kterych si studenti osvoji probirané ucivo snadnéji, rych-
leji a efektivnéji. Zdbavnou vyukou se mu dafi studenty nadchnout, motivovat
a vzbudit v nich zajem o jazyk.




Predmluva

Mili ucitelé, mili lektofi,
po uspéchu mych prvnich knih 177 her pro atraktivni vyuku anglictiny/némciny se
vam do rukou dostava jejich pokracovani. Kniha je u¢ebni pom(ickou pro ucitele
vsech jazykd bez rozdilu. NezéleZi na tom, zda ucite angli¢tinu, némcinu, cesti-
nu, francouzstinu, Spanélstinu, rustinu nebo néjaky jiny jazyk. Z napadu v knize
muze tézit kazdy. Pokud chcete vést vyuku jazyka hravou formou, nadchnout
zaky a vzbudit v nich zajem o jazyk, je tato kniha uréena pravé pro vas.
Publikace je vénovéna lektor(im a uciteldm viech vzdélavacich stupnu. Lze ji
pouzit pii vyuce viech jazykovych Urovni, a to bez vékového omezeni. Hry ob-
sazené v této knize by vam mély byt predevsim inspiraci. Jednotlivé hry si mlze
kazdy vyucujici upravit dle vlastnich potreb, popt. potieb svych zaku.

Kniha si vytycila tyto cile:

+ poskytnout uciteldm dal3ich 111 originélnich her a ndpadd, kterymi lze
zaujmout zaky,

+ nabidnout mnozstvi priloh, které staci pouze vytisknout,

« docilit komunikativni vyuky formou her,

- zaktivizovat Zaky a motivovat je k uceni,

+ dosahnout oboustranné radosti z vyuky.

Publikace je rozdélena do Sesti casti, jejichz tématy jsou:
« aktivizujici hry,

+ seznamovaci hry,

« konverzacni hry,

+ konverza¢ni a gramatickeé hry,

« gramatické hry,

+ hry pro rozvoj psani.



U kazdé aktivity jsou uvedeny nasledujici informace:

Cas

Udava, kolik ¢asu aktivita vyzaduje. Casova naroénost je jen orientaéni, zavisi
na velikosti skupiny a jazykovych dovednostech zaka.

Jazykova uroven

Jazykova naroc¢nost je oznacena podle Spole¢ného evropského referen¢niho
ti museji byt, aby hru zvladli hrat.

Organizacni forma

Oznacuje usporadani zplsobu prace pfi dané aktivité, vhodny pocet zaka.
Studijni cil

Specifikuje cile, kterych chceme dosahnout pomoci zvolené aktivity.
Pomiicky

Oznacuji veskeré pomucky, které jsou pro aktivitu zapotrebi.

Jesté nékolik rad:

.

.

Aktivitu poutavé uvedte, abyste vzbudili zajem zaka.

Srozumitelné a ndzorné vysvétlete pravidla hry.

Pred zacatkem aktivity se ujistéte, zda vsichni porozuméli pravidltm.
Zajistéte, aby byl na aktivitu dostatek casu.

Nezasahujte do pribéhu her korekci chyb.

Shrite prabéh aktivity a zhodnotte praci zaka.

Mnoho uspéchu a zdbavy pri vyuce preje
autor

1

K nékterym hram si mUzete stahnout z www.grada.cz pfilohy
vhodné k vytisténi (karti¢ky, herni plany, obrazky, otdzky apod.).

www.grada.cz/111-novych-her-pro-atraktivni-vyuku-jazyku_9043/seznam/katalog
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Aktivizujici hry

Aktivizujici hry jsou nastrojem slouzicim ke snadnému prechodu do ciziho jazy-
ka. Vzbuzuji zajem, odstranuji poc¢atecni bariéry a motivuji na zac¢atku hodiny.
Diky témto rychlym a nevsednim aktivitam vhodnym pro individudlni i skupi-
novou vyuku vytvofime pfijemnou a uvolnénou atmosféru, kterd zajisti hladky
pribéh hodiny a usnadni dosazeni vytycenych cild. Vyhodou aktivizujicich her je
jejich originalita, hravost a jednoduchost provedeni.

Cile aktivizujicich her:

- aktivizace Zaka

+ uvolnéni atmosféry
« motivace k uceni

- zabava
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Domino

Cas: 20-30 minut
Jazykova Uroven:  Al+

Organizacniforma: 1 a vice hracd, plénum

Studijni cil: slovni zasoba, fecové dovednosti

Pomdicky: pfiloha (vice vizs. 11)

Vytvorte jednoduché domino k nauceni, lepSimu zapamatovani nebo opakovani
slovicek. Inspirujte se pfilohou a domino si pfedélejte podle vlastnich potreb.
Domino je mozné udélat dvojim zplsobem - bud' napisete slovi¢ka a jejich pre-
klady, které pak Zaci hledaji a spojuji je, nebo Ize misto ¢eskych vyraz( pouzit
obrazky, ke kterym Zaci hledaji slova v cizim jazyce.

« Zaci mohou se slovy tvofit véty.
+ K podstatnym jméndm se daji doplnit vhodna slovesa.
+ Sevsemislovy Ize v plénu vymyslet pfibéh. Kazdy zak fekne jednu vétu.



Balonek

Cas: 10-15 minut

Jazykova Uroven:  Al+

Organizacni forma: 2 a vice hracq, skupinova prace, plénum

Studijni cil: opakovani slovni zasoby

Pomdicky: nafukovaci balénky

Rozdélime tfidu do skupin, idedlni jsou ¢tyf¢lenné tymy. Kazda skupina dostane
jeden nafukovaci balének. Ukolem je udrzet balének co nejdéle ve vzduchu. Hra
ma viak jednu podminku. Nez se kdokoliv z tymu balénku dotkne, musi fict slo-
vo k tématu, jez urcil vyucujici. Pokud hrace nenapadaji dalsi slova, musi nechat
balének spadnout na zem. Vyhrava tym, ktery udrzi balének ve vzduchu nejdelsi
dobu.

« barvy

+ slovesa

« zvifata

+ Clenové rodiny

« konicky

« jidlo

« bydleni

+ obchody

« vlastnosti

.+ Cdstitéla

« pridavnd jména
« Casové udaje (dny, mésice, rocni obdobi)
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Pismena

Cas: 15-20 minut

Jazykova Uroven:  Al+

Organizacniforma: 1 a vice hracd, skupinova prace, plénum

Studijni cil: fe¢ové dovednosti

Pomdicky: pfiloha (vice vizs. 11)

Vytisknéte a rozstiihejte pismena z piilohy. RozloZte je na stll tak, aby byla vidét.
Zaci pak jeden po druhém vymysleji slova zaginajici na dana pismena a popisuji
je, aniz by pouzili kofen slova. Ostatni hadaji, o jaké slovo jde. Ten, kdo ho uhod-
ne, si vezme pismeno, na které slovo zacind. Ziskd tedy bod.



Pismenkovana

Cas: 10-30 minut

Jazykova Uroven:  Al+

Organizacniforma: 2 a vice hracd, skupinova prace, plénum

Studijni cil: opakovani slovni zasoby

Pomdicky: pfilohy (vice vizs. 11)

Na stal rozloZime deset karet s pismeny (pismeny vzh(iru). Nasledné oto¢ime
jednu kartu z hromdadky s tématy. Vsichni hraci hraji najednou a snazi se najit
slova hodici se k dané kategorii. Tato slova musi zacinat na pismena, kterd jsou
rozloZzend na stole. Pokud nékdo takové slovo fekne, ziskavé karticku s danym
pismenem. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem karti¢ek. Pokud zaky jiz dalsi slova
nenapadaji, rozlozime nova pismena a odkryjeme dalsi téma. V pfiloze 4A nalez-
nete karti¢ky s pismeny, v pfiloze 4B karti¢ky s tématy.

okurka, malina, mrkev, omeleta, bandn

Jidlo

.0 B M

(225
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Vic hlav vic vi

Cas: 10-30 minut
Jazykova Uroven: A2+

Organizacniforma: 3 a vice hracd, plénum

Studijni cil: fe¢ové dovednosti

Pomdicky: pfilohy (vice vizs. 11)

Dva Z4aci predstoupi pred tfidu, vylosuiji si slovo a za¢nou ho popisovat, aniz by
ale pouzili jeho kofen. Hacek tkvi v tom, ze se Z4ci v popisovani stfidaji a kazdy
smi fict vzdy jen jedno slovo. Ostatni se snazi uhodnout, o jaky vyraz se jedna.
Zéci mluvi tak dlouho, dokud nékdo slovo neuhodne.

noéni miira

Zdk 1

Zdk 2

Je to sen, pii kterém md ¢lovék strach a boji se.

Zacatecnici (piiloha 5A)

voda slunce auto kancelaf
ucitel prace rodice teta
kniha dim sklenice mésto
hudba kocka rajce kamarad
skola hlava postel kolega
krava more hrad obraz
pfiroda Cepice mic

noviny bficho mys



Pokerocili (pfiloha 5B)

faktura
zakaznik
firma
smlouva
dan
smeéna
podminka
vylet

cena

dést
objednévka
sleva
baterie
oslava
oblek
travnik
najem
cesta

Urad
pobrezi
prepazka
pravo
plaz
uroven
skladka
ctizddost
cerv

zranéni
nasili
zavislost
séf
prezdivka
zprava
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