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EDITORIAL

Vojtécha Pastuszka

Pfi psani a vybirani kontext(l k druhému ¢islu tohoto ca-
sopisu, ktery se bude vice zaméfovat na hru Quantum Break,
mi cosi proletélo hlavou. Byla to myslenka, sen, ¢i vzpominka,
ktera méla néco spole¢ného hlavné s hrami samotnymi. Pre-
devsim ale historii her.

Mozn4 si to ani moc lidi
neuvédomuje, ale je to jiz té-
méf 13 let, co se na obrazovky
objevila herni ,pecka”: CS 1.6.
nebo prvni Half-Life, ktery je
zde jesté déle, a to od roku
1998. Sdm jsem se az zdésil,
ze hry, které se nam viem vry-
ly pod kzi, jsou tak (s promi-
nutim) staré. Pro nékoho tato
doba znamena cely Zivot, pro
nékoho pouze pulku Zivota,
ale hlavni pointa této myslenky je, Ze i hry, které jsou staré,
maji neustale neuvéfitelnou poutavost pfi hrani.

Z mého uhlu pohledu tyto hry nikdy nevymizi a budou
tvofit zakladni hrani¢ni linii doby, o které se bude nazyvat
jako o fazi herniho pramyslu, kde hry zacinali mit svdj poten-
cial a predurcili chod vsech budoucich her.

Pokud se tedy budete zamyslet nad podobnymi vécmi,
nebo si omylem otevrete ¢asopis o hrach z 20. stoleti, snazte
se na tyto hry divat z jiného pohledu, a to takového, ze né-
které hry, na které se zrovna divate, pomohly dalsim hram se
rozrastat k dokonalosti.

Vojtéch Pastuszek, editor
vojtech.pastuszek@gamingsite.cz
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Nedavny trailer predved| ast pfi-
béhu Quantum Break, jehoz ambice se
dle stylu hrani jevi dost vysoké. Autofi
totiz chtéji docilit zabavného mixu pfi-
béhu - tedy voleb ovliviujicich déj — a
stfilecky. Jak poutavy koncept dopadne,
se teprve uvidi. Studio Remedy do hry
prida asi dvacetiminutové sekvence, v
nichz vsadi sv(ij um i na herecké vykony.

Pfibéhové strilecky lahodi kratko-
dobému zazitku, ovéem porce stiile¢-
ky Smrncnuta kapkou voleb v pribéhu
déje budi rozpaky. Pres zvlastni kom-
binaci mlze takovy koncept fungovat;
kupodivu se pfibéh a zbésila akce nevy-
luCuje. Pridejte hratky s ¢asem a vznikne
hra, kterou ¢ast komunity odmitne, ale
ta druha po ni skoci.

Klisé zapletky se vyrovna velko-
rozpoCtovym filmQ, takze necekejte
v zasadé nic nového. Skupina védcu
vyzkoumala zpusob, diky némuz lze
ovladat cestovéani ¢asem. Zatimco vét-
S$ina lidi by nerada pokracovala, védec
Paul provede experiment, vysle svého
znamého v Case... a ten se zanedlouho

zhrouti. Jakkoli déj plsobi, v zadném
pfipadé nestavi na hloupych principech.
Jack Joyce se ocitne v Case zpatky a pak
se vrati, aby odvratil blizici se katastrofu.
Pfitom ho stihd organizace Monarch So-
lutions vedena jeho bratrem (!), jednim z
védcl onoho projektu.

Déj celé hry si proklepl fyzik z Cer-
nu, protoze vsichni tusi, do jaké miry se
asi zamota. Dle autorl Quantum Break
se kazdy aspekt podrobil pfisné logice,
kdy jim téméf nic nepfipadad hloupé.
Snad se dockame dustojného pfibéhu
bez milionu otazek a dvou, maximalné
tii odpovédi. Vzpomeirite si, co ¢ini pro-
blém Life is Strange; Max umi cestovat
¢asem, avsak nikdy se nedozvime, proc.
A stejné jako v jejim pfibéhu, i tady se
¢as nedprosnymi zménami nici.

Qauntum Break vyboci nejen pfi-
béhovou linkou zahrnujici filmové epi-
zody, ale téz vyttibenou akci, kam autofi
zapletli hratky s ¢asem v nejlepsi mozné
mife. Kdyz Jack zastavi ¢as, vyhne se kul-
kam a zpacifikuje agresivni vojaky. Svy-
mi volbami ale rozhodnete, jestli se jich

QUANTUM BREAK

Quantum Break se vyda cestou mixu akce a pFibéhu

zbavite potichu, nebo s rambovskym
fevem.

Nataceni epizod se Ucastni spousta
znamych hercd, mezi nimiz nechybi Ai-
dan Gyllen (Malicek ze Hry o trliny) v roli
védce Paula a Shawn Ashmore v hlavni
roli Jacka Joyce. Jejich herecké vykony
doplIni hratelnost a za sebe véfim, ze se
povede skloubit stfileni versus komplex-
ni pfibéh. Hraci by v kazdém ptipadé
uvitali skute¢ny dopad ucinénych voleb.
Vétsinu piibéhd tyto radoby volby ovliv-
ni na pll hodiny dopredu, kde je smaze
daldi rozhodnuti. Pfesto se Qauntum
Break pysni vybornym lipsyncem, proto
alespon v rdmci epizod dostaneme kva-
litni zazitek.

Unik informaci potvrdil, ze 5. dub-
na QB vyjde na XONE a PC zéaroven. Co
se tyCe druhé platformy, ta se omezi
pouze na Windows 10 Store. Remedy
svou nejambiciéznéjsi hrou vibec bud
zklame, nebo uhrane hra¢skou obec. V
kazdém pripadé nas ceka velka hra, a to
zanedlouho.

David Strnad




QUANTUM BREAK

Recenze

Remedy Entertainment, zndmé
hlavné diky hram Max Payne a Alan
Wake, vydalo po nékolika letech dalsi ti-
tul. Dne 5. dubna jsme si jiz mohli zahrat
novinku Quantum Break. Dlouho bylo
pfedmétem diskuze distribuovani hry,
ktera byla nakonec koncipovéana jako ti-
tul exkluzivné pro Xbox One a nasledné
se PC hraci dockali portu.

O co se vlastné jedna? Quantum
Break je ak¢ni adventura/stfile¢ka z po-
hledu treti osoby. V roli Jacka Joyce se
hrad¢ ocitne v prostfedi vysoké skoly,
kde je svédkem ,nepovedeného” expe-
rimentu s ¢asem, od néhoz se zacina od-
vijet hlavni pfibéhova linie.

Hlavnim prvkem je tedy pfibéh
zaméfeny na manipulaci s ¢asem. Na
prvni pohled se mlze zdat, Ze ma titul
dost spole¢ného s hrou Life is Strange.
Zejména schopnost hrdiny zastavit cas

a moznost tak ,vyklouznout” z mnoha
problém nebo filmovy charakter, kde
dulezitou roli hraje pfibéh odvijejici se
na pozadi zajimavé graficky zpracované-
ho prostfedi s dobfe nastavenymi uhly
pohledu. Ve hie se také vyskytuje hodné
dobfe zpracovanych filmovych pasazi.
Tim ale podobnost kon¢i. Hlavni hrdina
ma v ruce pistoli, s kterou se hra posou-
va do trochu jiného Zanru.

Celkové grafické zpracovani je rea-
listické, jenom je trochu zvednut celkovy
jas a prostredi tak pUsobi velmi presvice-
né a také barevnost nékterych prvki je
pfehnana. Bohuzel na PC klade hra vel-
mi vysoké néroky a ve vysledku pusobi
grafika slabé. S ohledem na to, Ze si hrac
musi pfipravit pfiblizné 55 GB volného
mista na disku.

Hrani spociva v ,koseni” vin ne-
pratel za pomoci schopnosti zastavovat

si cas. Jednotlivé levely jsou prostou-
peny logickymi ulohami, které se bo-
huzel po chvili stavaji stereotypnimi. Z
pohledu Xboxovych hracud je hra urcité
zajimavym pfinosem, jelikoz potencial
jiz zminénych akénich her s filmovym
charakterem pro Xbox jesté neni vycer-
pan. Z pohledu PC hrace se ale nejedna,
v kombinaci s par chybami ve hfe, o nic
vyjimecného.

Quantum Break byl sice o¢ekdava-
ny titul, ale bohuZel nedosahl takovych
kvalit. Dalsi titul jako Max Payne nebo
Alan Wake tak rozhodné necekejte.

+ Dobré zpracovani kombinace game-
playe a filmovych zabérd.

- Hra nepfinasi nic nového.

Hodnoceni:6/10
Filip Stary
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FOTO: Quantum Break, AUTOR: Microsoft, zdroj: http://communitysiteswest.blob.core.windows.net/quantumbreak/wp-content/uploads/2015/07/quantum-break-monarch.jpg
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QUANTUM BREAK

Zklamani nebo vyborna investice

Dalo se o¢ekavat, ze kdyz 21. brez-
na roku 2013 na oficidlnim eventu Xbox
One predstavili trailer na novou hru
z produkce finského studia Remedy,
bude to néco, na co se budou fanousci
ak¢nich her hodné tésit. Studio, vedené
ikonickym Samem Lakem, vytvofilo her-
ni ikonu Maxe Payna a také vybornou
akéni adventuru Alan Wake. Remedy jiz
od oznameni titulu slibovalo revoluci v
hrani. Spojeni hry a filmu diky jedine¢né
technologii zachycovani oblicejd. Hrani
si s ¢asem. Hrany seridl navazujici na hru.
Propagace jako hrom od pocatku vyvoje
az do konce.

Herni vefejnosti nevadilo ani od-
loZeni vydéni na rok 2016, ani grafické
naroky ¢i fakt, Ze seridl je pevnou sou-
¢asti hry a plsobi jako zivé animace. Hra
zaznamenala pomérné kladna a nékdy
i prekvapivé vysoka hodnoceni a hréci
na Xbox One si chvalili jak grafiku, tak i
zpracovani akéni adventury smichané s

filmovym prostfedim. Rozhodné se v3ak
nenaplnily slova feditele Remedy, ze hra
bude revoluci v hrani.

PC port dopadl hodné 3patné a
Remedy se do ted' snazi opravit viech-
ny problémy. Kvili grafické naroc¢nosti
a $patné kompatibilité s Windows 10
se hra zasekdava, Spatné zpracovava jas
a Spatny je i framerate. Novy systém od
Microsoftu ma hodné limitujicich prvkd,
které je potfeba pfizpUsobit tak, aby hry,
které budou v budoucnu na tento ope-
ra¢ni systém vychazet, byly hratelné i na
slabsich sestavach.

Remedy se v3ak k této nepfijemné
zaleZitosti postavilo ¢elem a problémy
se snazi resit co nejrychleji a nejefek-
tivnéji, abychom i my, PC hraci, mohli
tuto akcni parbu dohrat bez frustrace
z technickych vykyvd. Thomas Puha z
Remedy se nechal sly3et na Twitteru, Zze
se na konci dubna chysta velky update.

Pro feseni problému s kompatibilitou si
pozvali na pomoc odborniky z AMD a
NVIDIE. Samoziejmé, problémy spojené
s hranim zpUsobily, Ze se hra neprodava
tolik jako na Xboxu One.

A nejsou to ledajaka cisla. Nedav-
no se totiz objevilo na oficidlnich stran-
kach Xbox.com prohlaseni od Aarona
Greenberga, Ze Quantum Break se stal
nejlépe prodavanou novou hrou (IP), z
nové generace Xbox One konzoli. Inves-
tice se tedy nakonec vyplatila. Hra vydé-
lala dost penéz na to, aby Remedy moh-
lo zacit vyrabét svou dalsi novou hru. PC
hraci zklamani, konzolisté spokojeni a
Remedy s penézi v kapse. Doufejme, Ze
se budou do budoucna snazit vice pfi-
zpUsobit i PC trhu a nevsadi vse jen na
jednu kartu.

Tomas Smutnik




