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EDITORIAL

Vojtécha Pastuszka

Pfi psani a vybirani kontext(l k druhému ¢islu tohoto ca-
sopisu, ktery se bude vice zaméfovat na hru Quantum Break,
mi cosi proletélo hlavou. Byla to myslenka, sen, ¢i vzpominka,
ktera méla néco spole¢ného hlavné s hrami samotnymi. Pre-
devsim ale historii her.

Mozn4 si to ani moc lidi
neuvédomuje, ale je to jiz té-
méf 13 let, co se na obrazovky
objevila herni ,pecka”: CS 1.6.
nebo prvni Half-Life, ktery je
zde jesté déle, a to od roku
1998. Sdm jsem se az zdésil,
ze hry, které se nam viem vry-
ly pod kzi, jsou tak (s promi-
nutim) staré. Pro nékoho tato
doba znamena cely Zivot, pro
nékoho pouze pulku Zivota,
ale hlavni pointa této myslenky je, Ze i hry, které jsou staré,
maji neustale neuvéfitelnou poutavost pfi hrani.

Z mého uhlu pohledu tyto hry nikdy nevymizi a budou
tvofit zakladni hrani¢ni linii doby, o které se bude nazyvat
jako o fazi herniho pramyslu, kde hry zacinali mit svdj poten-
cial a predurcili chod vsech budoucich her.

Pokud se tedy budete zamyslet nad podobnymi vécmi,
nebo si omylem otevrete ¢asopis o hrach z 20. stoleti, snazte
se na tyto hry divat z jiného pohledu, a to takového, ze né-
které hry, na které se zrovna divate, pomohly dalsim hram se
rozrastat k dokonalosti.

Vojtéch Pastuszek, editor
vojtech.pastuszek@gamingsite.cz
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Nedavny trailer predved| ast pfi-
béhu Quantum Break, jehoz ambice se
dle stylu hrani jevi dost vysoké. Autofi
totiz chtéji docilit zabavného mixu pfi-
béhu - tedy voleb ovliviujicich déj — a
stfilecky. Jak poutavy koncept dopadne,
se teprve uvidi. Studio Remedy do hry
prida asi dvacetiminutové sekvence, v
nichz vsadi sv(ij um i na herecké vykony.

Pfibéhové strilecky lahodi kratko-
dobému zazitku, ovéem porce stiile¢-
ky Smrncnuta kapkou voleb v pribéhu
déje budi rozpaky. Pres zvlastni kom-
binaci mlze takovy koncept fungovat;
kupodivu se pfibéh a zbésila akce nevy-
luCuje. Pridejte hratky s ¢asem a vznikne
hra, kterou ¢ast komunity odmitne, ale
ta druha po ni skoci.

Klisé zapletky se vyrovna velko-
rozpoCtovym filmQ, takze necekejte
v zasadé nic nového. Skupina védcu
vyzkoumala zpusob, diky némuz lze
ovladat cestovéani ¢asem. Zatimco vét-
S$ina lidi by nerada pokracovala, védec
Paul provede experiment, vysle svého
znamého v Case... a ten se zanedlouho

zhrouti. Jakkoli déj plsobi, v zadném
pfipadé nestavi na hloupych principech.
Jack Joyce se ocitne v Case zpatky a pak
se vrati, aby odvratil blizici se katastrofu.
Pfitom ho stihd organizace Monarch So-
lutions vedena jeho bratrem (!), jednim z
védcl onoho projektu.

Déj celé hry si proklepl fyzik z Cer-
nu, protoze vsichni tusi, do jaké miry se
asi zamota. Dle autorl Quantum Break
se kazdy aspekt podrobil pfisné logice,
kdy jim téméf nic nepfipadad hloupé.
Snad se dockame dustojného pfibéhu
bez milionu otazek a dvou, maximalné
tii odpovédi. Vzpomeirite si, co ¢ini pro-
blém Life is Strange; Max umi cestovat
¢asem, avsak nikdy se nedozvime, proc.
A stejné jako v jejim pfibéhu, i tady se
¢as nedprosnymi zménami nici.

Qauntum Break vyboci nejen pfi-
béhovou linkou zahrnujici filmové epi-
zody, ale téz vyttibenou akci, kam autofi
zapletli hratky s ¢asem v nejlepsi mozné
mife. Kdyz Jack zastavi ¢as, vyhne se kul-
kam a zpacifikuje agresivni vojaky. Svy-
mi volbami ale rozhodnete, jestli se jich

QUANTUM BREAK

Quantum Break se vyda cestou mixu akce a pFibéhu

zbavite potichu, nebo s rambovskym
fevem.

Nataceni epizod se Ucastni spousta
znamych hercd, mezi nimiz nechybi Ai-
dan Gyllen (Malicek ze Hry o trliny) v roli
védce Paula a Shawn Ashmore v hlavni
roli Jacka Joyce. Jejich herecké vykony
doplIni hratelnost a za sebe véfim, ze se
povede skloubit stfileni versus komplex-
ni pfibéh. Hraci by v kazdém ptipadé
uvitali skute¢ny dopad ucinénych voleb.
Vétsinu piibéhd tyto radoby volby ovliv-
ni na pll hodiny dopredu, kde je smaze
daldi rozhodnuti. Pfesto se Qauntum
Break pysni vybornym lipsyncem, proto
alespon v rdmci epizod dostaneme kva-
litni zazitek.

Unik informaci potvrdil, ze 5. dub-
na QB vyjde na XONE a PC zéaroven. Co
se tyCe druhé platformy, ta se omezi
pouze na Windows 10 Store. Remedy
svou nejambiciéznéjsi hrou vibec bud
zklame, nebo uhrane hra¢skou obec. V
kazdém pripadé nas ceka velka hra, a to
zanedlouho.

David Strnad




