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EDITORIAL

Vojtécha Pastuszka

Zdravim Vas milé ¢tenafe a ctenarky tohoto casopisu.
Chtél bych se s Vami podélit o par zazitk(l, které jsem mohl
jako redaktor z ¢asopisu GAMING prozit na vlastni pést. Jedna
se o0 akci RoG Finals 10 ve Svitavach, na které jsem byl v nedéli
26. Cervna 2016.

Zde jsem poznal mnoho
novych lidi, se kterymi se dalo
doopravdy nehordzné dobie
popovidat. Na fadu ale pfisla
prace a délal jsem rozhovory
napfiklad s cosplayery, jako
byly Vayne, Janna nebo Lulu.
Rozhovory jsem samoziejmé
délal i s hraci. Pfimo na akci
to bylo ale jiné. Na Asus Finals
jsem byl jiz tfikrat, ale letos po
Ctvrté to byla pro mne velkd zména. Na hrané zapasy jsem se
nedival ze stejného uUhlu pohledu, jako pouhy divak.

Kazdou hru, kazdou minutu jsem neustale sledoval ne-
jen hru, ale také jsem zapisoval kazdy dobfe zahrany okamzik,
aby mne a ¢tenarlim tohoto ¢asopisu nic neuniklo. Mezi zapa-
sy byly prestavky, které se poradatelé snazili vselijak vyplnit.
Bud analytici fesili pfedeslé zapasy a porfadali soutéze o hod-
notné ceny, nebo pouze hazeli rekvizity z her do hledisté. J& si
chytil tricko CoD Black Ops II, houbi¢ku od Teema, bombicku
od Ziggse, klicenky ze hry LoL a mnoho dalsiho.

Mohu potvrdit, Ze akce z redaktorského hlediska byla

o0 mnoho vice vzrusdujici, nez kdybych se této akce zucastnil

pouze jako divak. Pokud budete mit nékdy takovouto Sanci,
urcité nevahejte.

Vojtéch Pastuszek, editor

vojtech.pastuszek@igaming.cz
[NRAZ
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THE WALKING DEAD: SEASON 3

Treti série od Telltale oznamena

Epizodické hry maiji své kouzlo, to
je bez debat, koneckoncl vice si o tom
muzete precist v ¢lanku kolegy Strna-
da. Jen maloktera epizodickd adventura
nam ale ucarovala tak, jako kousek se
zombie tématikou z dilen génit z Tellta-
le Games - The Walking Dead. A pokud
jste, podobné jako napftiklad ja, hie upl-
né propadli, mam pro vas dobrou zpra-
vu - The Walking Dead se vrati ve treti
sérii i s Clementine v hlavni roli. Oznamil
to pravé Robert Kirkman, pan, ktery stoji
za komiksem The Walking Dead a spolu-
pracuje s Telltale Games na oné stejno-
jmené hre.

Zde se ale nabizi zasadni otazka -
jak se pfibéh bude rozvijet a zdali bude
navazovat na vcelku dilezité rozhodnuti
z konce druhé sezény. Pochopitelné ne-
budu nic konkrétniho pfiblizovat, abych

snad ¢tenaram, ktefi jesté hru nehrali a
maji v planu si ji zahrat, nic nevyzradil a
nevyspoiloval. Ale nebojte, podle vyvo-
jarQ bude hra navazovat na déni minu-
lych epizod a opét pljde o napinavé hra-
ni, jak jsme jiz u Telltale nakonec zvykli.

Ale pozor, hra pry pfinese také
hodné inovaci, v¢etné nového engi-
nu, na kterém panové z Telltale pracuji
jiz néjaky ten pétek a nejvice se o ném
mluvi v souvislosti s kooperaci s komik-
sovym gigantem DC Comics, se kterymi
Telltale ptipravuji hru, jejiz hlavni hrdina
bude Temny rytif, neboli ndm viem dob-
fe zndmy Batman. Bohuzel nds Telltale
nenechali ani trochu nakouknout pod
pokli¢cku onoho pfipravovaného enginu,
takze vlastné vibec nevime, ¢im adven-
tury od Telltale vylepsi.

Co se tyc¢e informaci o datu vydani,
nic konkrétniho (a vlastné ani nekon-
krétniho) nevime, coz vzhledem k tomu,
Ze na adresu treti série The Walking Dead
padlo zatim jenom par slov o tom, Ze se
na néjaké hre vibec pracuje, neni nic
neobvyklého. Jasnou povéstnou ,prvni
vlastovkou” bude az trailer, ktery snad
prozradi i néjaké to datum, pfipadné
mésic vydani. Uz ted se ale nemUzeme
dockat.

Unik informaci potvrdil, ze 5. dub-
na QB vyjde na XONE a PC zéroven. Co
se tyce druhé platformy, ta se omezi
pouze na Windows 10 Store. Remedy
svou nejambiciéznéjsi hrou vibec bud
zklame, nebo uhrane hra¢skou obec. V
kazdém pripadé nas cekd velka hra, a to
zanedlouho.

Jakub Fiser
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Na podzim se vrati s treti sérii

Ted tu mam néco pro milovniky
adventur, sam bych mozna fekl ,inter-
aktivnich film{“ Vzpominate na podzim
2012, kdy svétlo svéta spatfila videohra
na motivy komiksu The Walking Dead
od Roberta Kirkmana? Samoziejmé, jed-
nalo se o pomalu indie titul, ale hned co
si ho vzali recenzenti z celého svéta do
parady, stala se z této hry legenda; a to
nepfehanim. Skvélé audiovizualni zpra-
covani a hlavné ona komiksova stylizace,
spletity (ale pfehledny) pfibéh, mnoho
postav a predevsim to, ze se vyvoja-
fi snazili vyhnout tém zakladnim klisé
zombie her. To se jim skute¢né povedlio.
Proto byla nasledné jedna z nejo¢ekava-
néjSich adventur roku 2014 pravé prvni

epizoda druhé série The Walking Dead.
MUj nazor je ten, ze hra to byla dobr4, ale
musela se smifit s tim, Ze stala ve stinu
prvni sezdny. Ale pro nds, fanousky série,
se jednalo opét o skvély herni zazitek.

Uz od dohrani druhé série (ne
hned, chvili jsem také zpracovéaval déj)
jsem se sam sebe ptal, jak dlouho nas
nechaji vyvojafi cekat na dal3i sérii. A od-
povéd vam pravé ted zodpovim. Telltale
Games nam dali jasny impuls - v lété
vyjde Batman a zombici pfijdou na fadu
na podzim. Jsem ale velmi zvédavy, jak
se panQv z Telltale viibec podafii vyvoj
hry a hra celkové, musim totiz uznat, ze
posledni dobou se jim hry moc nedafi,

at uz naptiklad posledni epizoda druhé
série The Walking Dead nebo hrozny Mi-
necraft Story Mode. Informaci zatim neni
mnoho, ale na obranu vyvojarl musim
fict, ze vétSinu pozadovanych informa-
ci chtéji pfednést na pravé probihajici
herni konferenci v Los Angeles E3. Ko-
neckoncl vedeni Telltale Games hecuje
fanousky jak jen to jde, je tedy jasné, ze
nam chystaji néco poradného. Ted uz
jen doufat, Ze se treti série The Walking
Dead povede a nezapadne, jako ostatni
hry vydané po druhé sérii The Walking
Dead. Rozhodné se velmi tésime.

Jakub Fiser




