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| OVODNI SLOVO

Vsimli jste si toho, nebo mate pofdd mlhu pred o¢ima? Onli-

ne her stale pfibyva, ale nejvice se drzi ty, ve kterych se stfili.

Pokud vyjde multi — playerova stfilecka, musi rozhodné obsa-
hovat néco, co se hréadi zaryje
pod kiZi a nenecha ho prejit
k jiné hie. Potom se totiz sta-
v4, Ze nové hry nikdo nehraje.
Proc je ale tomu tak?

Jedna se totizzejména o hry z

2.svétové valky. ,Pani, to je mi

ale novinka, to tady jiz dlouho

nebylo” Z mého pohledu je

to jiz otravné a nudné, jak se

tolik vyvojarskych tymU snazi
udélat herni titul, ktery napodobuje neustale to samé. Kdyby
do téchto her alespon pfidali néco nového, ale viechny na-
méty pochdzi z prvnich vydanych titull o 2. svétové vélce. To
samé si myslim o sci-fi ndmétech v podobé FPS. Zde se da ale
neustale néco vymyslet nového. Pro¢ az vyvojafi, ktefi vydali
hru Battlefield, pfisli na napad, aby vytvofili hru o 1. svétové
valce? To je rozhodné vétsi a také lepsi rozhodnuti, nez cokoli
jiného.

Zde je ale dalsi problém. Myslim si, jak Battlefield 1 vyjde na
svétlo svéta, tak hodné vyvojard, ktefi vytvari akeni stiilecky,
hodi ru¢nik do ringu. Pokud ale ne, tak prestanou vytvaret
hru o 2. svétové vélce, a budou se opét snazit napodobit Batt-
lefield 1. V3e je jen copyright. Nic jiného. Nic nefikdm na hry
typu odstrelovace, jako je napfiklad Sniper Elite. Skvély ndpad
se podivat na valku z pohledu odstfelovace, pro¢ ne.

Pokud ale zménime Uplné téma od svétovych valek, tak jsou
zde smradlavi, pomalu rozpadajici se lidé, ktefi prahnou jen a
jen po lidskych mozcich - zombiky. ,Absolutné ale nevim, co
na mozcich vidi...” Téch je zde taky dost, no nemyslite? | kdyz
jsem zastancem zombikd, tak doslova obdivuji vyvojare, ktefi
vsadi vie na jinou kartu a vytvafi nové naméty.

@ Vojtéch Pastuszek
| TIRAZ
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WE HAPPY FEW

Silena podivana...

amy a panové. Do svéta

her pfibyl novy kousek,

ktery vas nenechd klid-

nym. Je to vidét viude ve
svété. V kazdém mésté se pije alkohol,
coz neni nezékonné, ale najdou se jedin-
ci, ktefi si svUj pobyt na Zemi ,zlepsuji”
drogami. Tato hra nejde vibec redlnému
svétu oklikou, ba naopak. Celé méstec-
ko je doslova postaveno na alkoholu a
drogach, predevsim rGzové pilulce, diky
které vidite vase okoli v nddhernych bar-
vach a zmizi vSechny ponuré, odpadky
zaspinéné ulice. Z mého uhlu pohledu
bych fekl, Ze se zde jedna o nahlizeni na
svét pomoci takzvanych rGzovych bryli.

Ocitédte se v 60. letech 20. stoleti.
Zdejsi obyvatelé se nesmi dozvédét nic,
co by ohrozilo chod mésta. Z toho dlvo-
du jste zde vy — vase postava. Fungujete

jako cenzura. Vyvojafi nazyvaji tuto hru
jako retro futuristickou. Retro z divodu
chovani lidi, jejich oblegeni a také cen-
zute. Pro¢ ale futuristicky? Dle mého
minéni bych usoudil, Ze zde Compulsion
Games chce ukazat silu drog a alkoholu
v celé jeji krase. Pokud to takhle totiz
pljde dale, zavedeme nas svét, ,redlny”
svét do zahuby, kde si budeme muset
taktéz brat pilulky na zpestreni Zivota.

Cim mne hra asi nejvice fascino-
vala? Pro mne je to az k neuvéreni, ale
pocit smichu a nastvanosti se mi naskytl

zhruba ve dvou minutach hry. Stalo se
tak pfi cenzurovani novin. Pfi praci jste
si vzpomnéli na bratra. Hra vas hned
postavi prfed hotovou véc. Vse si zapa-
matovat, nebo vzit si pilulku, kterd ma
mimochodem nazev ,JOY* a na vse za-
pomenete.

Pokud si vezmete pilulku, tak
opravdu na vse zapomenete a hra pro
vas kondi. Zrejmé nejrychlejsi zplsob
dokonceni hry, neni nutny zadny speed
run. 2 minuty a konec.
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WE HAPPY FEW

Nic neni jak to vypada

y se ale vrhneme do

hry, pokud si JOY ne-

vezmete. VSude cho-

di lidé s maskou na
obliceji. Dale v déji se ocitate na party.
Vsichni v okoli jsou zdrogovani. Na sto-
le stoji pinata. Obycejna pinata, kterou
staci rozbit a vypadnou z ni sladkosti.
Vy ji tedy rozbijete, vSichni se vrhnou na
dobroty. Jelikoz jste si ale pilulku nevza-
li, jeji ucinky prestavaji pasobit a vidite
vse tak, jak to doopravdy je. Misto pina-
ty jedi mrtvou krysu. Jedna z kolegyn
si toho vSimne a nabidne vam Joy. Tim
Ze ji odmitnete, se z vas stava takzvany
Downer. A tim to zacind. Vas ukryt je v
kanale.

Pokud vylezete z vaseho uUkrytu,
vidite neusmévavé lidi chodici jen tak
po mésté. Tito lidé zfejmé odmitli rezim,
ktery jim nastolili, nebo jsou tak chudi,
ze si nemohou dovolit koupit a pouzit
Joy.

«--SKVEly napad pouzit

drogy jako hlavni zaminku,
naladovost postav...”

Hra je sice v Early access, ale i tak si
hru uzijete. Zatim ale necekejte nic extra
od déje. Ten pfibude az po vydani plné

verze. Pokud ale budu hodnotit tuto ret-
ro futuristickou podivanou

. Vojtéch Pastuszek
|

Zanr: Akéni adventura
Vyvoj: Compulsion Games
Platforma: XONE, PC




RECEN

PARAGON

A zase ta MOBA!

en tak pro zajimavost jsem

si zjistil, kolik ¢asu jsem

vlastné stravil u jedné z

nejhranéjsich MOBA her —
League of Legends. Existuje velké mnoz-
stvi webovych stranek, kam zadate své
jméno s regionem, a vyjede vdm hroma-
da udaju. Mné se ukazalo dohromady
1353 odehranych hodin, coz je 56 dnu
hrani nonstop. To uz je doba, za kterou
vam leccos ve hie pfijde stereotypni, a
proto mé rozhodné zajima, co dalsiho se
na poli MOBA her déje. To nejzajimavéj-
$i ndm letos poskytli vyvojafi z Epic Ga-
mes, ktefi pfisli s titulem Paragon.

Paragon mé rozhodné zaujal. |
presto, Ze se titul stale nachazi v beta
oteviené verzi, vie funguje naprosto
skvéle. Hned pfi prvni hie zjistite, Ze do-
savadni zku3enosti s MOBA tituly vam
jsou skoro k nicemu. Nad herni posta-
vou prestavate mit kontrolu a vidite jen
vzdy to, co se déje pred vami. Minimapa
tak nabird vyrazné na dulezitosti. Hrani
z pohledu prvni osoby mize pfipominat
titul Smite, ale z vizudlni stranky je Para-
gon na Uplné jiném levelu. Prostredi je
propracované do nejmensiho detailu. Ze
zacatku vam sice celd jungle bude pfipa-
dat hodné zmaten3, ale je jen otdzkou
casu, nez si zvyknete. Poté se jiz budete
v tomto krasném prostfedi pohybovat
automaticky.

Hra je zmitdna vSemi moznymi
updaty a vyvojafi stale pridavaji nové

hrdiny. Jejich pocet je zatim minimal-
ni, ale rozhodné si s nimi uzijete hodné
zdbavy. Hrat mlzete jak s kyjem, tak
s automatickou pistoli a vse je dobte
vybalancovéno. Hrdinllm samozfej-
mé nechybi moznosti vizualniho vy-
lepdeni. Jak je to ale s itemy ve hie?

Pfedméty se ve hie vyskytuji for-
mou karticek. Hrac si v menu sestavuje
balicky, z kterych si pak ve hie kupuje
karty za nasbirané body. Karty pak pfi-
davaji atributy jako rychlou utoku, silu,
regeneraci, apod. Celd hra tak dostava
Uplné novy rozmér a skladani balick
umozni hra¢im nespocet moznosti, ja-
kym stylem hru hrat. Hra obsahuje zatim
tfi zakladni médy, které budou postu-
pem casu rozsifovany.

~Ovladani ze zacatku
pusobi velmi hekticky a
¢lovék se musi opravdu

snazit, aby dovedl hrat a
zaroven sledovat skvéle

r e/}
I.

propracované prostred

Pohyb je standartni - WASD, na-
sleduje pétice spellt/atokd — QER + tla-
¢itka mysi. Pouziti predmétud si mizeme
nastavit na tlacitka 1-9. Poté je mozné
davat rychlé ,informacni” zpréavy nebo
psat do chatu. Postava standardné béha

a pokud pouzijeme utok, zpomali auto-
maticky do chuize. Diky tomuto rezimu
si uzijete i hodné zabavy pfi utéku nebo
pronasledovani nepfitele. V jungly se
také nachazi ,plosiny”, na ktery je vase
postava neviditelna, kempy s monstry
poskytujici docasné ,boosty” a nechybi
samoziejmé hlavni a nejnebezpecnéjsi
entita — svitivé rGzovy Prime.

Paragon tak zdafila postavil zanr
MOBA na dalsi uroven. Vyvojafi budou
mit ale nejspi$ problém s udrzenim hra-
telnosti. Zanru MOBA totiz v sou¢asnosti
dominuiji trochu jiné tituly.

@ Filip stary
[

Konecny verdikt:

~Skvélé navazani na tra-
diéni MOBA titulu a uspésny
krok do budoucnosti, ovsem
v soucastnosti je konkuren-
ce opravdu velika.”

dyy :(o1pz ‘ouapanna) :yoLNY ‘uobeled :0104
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Dohanéni restu

d Software je studio znamé

pfedeviim tim, ze vytvofilo

legendarni hru DOOM. Kdo o

tomto skvostu neslysel, jako by
nezil. Rage jiz sice neni zadna novinka, je
zde od roku 2011, ale zminka o této hie
urcité nebude na Skodu.

Vitdme vas na Zemi v post-apo-
kalyptickém Zanru. Jednid se tedy o bu-
doucnost, jak by to zde mohlo vypadat.
Zépletka je zde jedina a jasna. Asteroid
nazvany Apophis 99942 zasahl Zemi. Vy-
vojafi také prozrazuji, ze se jednd o na-
podobeninu k filmu Mad Max 2 a taktéz
z Casti Fallout a Borderlands. Nerozumim
sice moc, pro¢ zrovna Borderlands, ale to
zde neni nijak velky problém.

Zavodéni? To této hre neni vibec
cizi. Za odehrané, pfedevsim ale vyhra-
né zavody si mUzete vylepsovat sva auta
podle libosti. Dan Hagar. Velmi sym-
paticky chlapik, ktery vas ihned po vy-
chodu vyzvedne vozitkem. Na chvili se
pokochate zni¢enou krajinou a vjizdite
do gardze. Zde vase ,dobrodruzstvi” za-

RECEN

pocalo. Dostanete prvni zbran a jde se
do svéta. Co je ale zvlastniho na ¢tyrkol-
ce, kterou mate zaparkovanou v gardzi?
Pokud nepocitdm to, ze z vyfuku slehaji
plameny, tak ziejmé nic.

Napad na nepratele je ale prosty,
jak ve vsech filmech s apokalypsou. Bo-
jujete proti prezivsim, ktefi sviij majetek
rozhodné nehodlaji odevzdat bez boje.
Postupem casu, jak proklouzavate v déji,
potkavate vice zmutované pfisery, nez
na vas utocily pred chuvili.

~Dohanéni restu fungujeiv

nasi redakci.”

Hra se tahne vcelku pomalu, coz
na dnesni dobu neni vibec Spatné, ale-
spon ji neprojedete za 3-4 hodiny. Jed-
na z mala véci, co se mi ale nelibi, je ta,
ze vase postava dokaze unést nespocet
zbrani. Pokud chcete byt tichym zabi-
jdkem a neupoutavat na sebe velikou

pozornost, tak hazite naostfeny ,bume-
rang”. Vytka je ale vtom, ze pokud se bu-
merang vraci k postavé, vleti do ni, neni
zde zadna animace ruky pfi chytani, coz
mne malinko zklamalo. Jinak hfe ne-
mam vice co vytknout. Na svou dobu to
je velmi dobfe promyslena hra, na které
si vyvojafi dali opravdu zélezet. Jde to
vidét.

. Vojtéch Pastuszek
|

Koneény verdikt:

«1 tak dlouho od vydani, je
hra svizna a velmi zabavna.”




