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| OVODNI SLOVO

Vsimli jste si toho, nebo mate pofdd mlhu pred o¢ima? Onli-

ne her stale pfibyva, ale nejvice se drzi ty, ve kterych se stfili.

Pokud vyjde multi — playerova stfilecka, musi rozhodné obsa-
hovat néco, co se hréadi zaryje
pod kiZi a nenecha ho prejit
k jiné hie. Potom se totiz sta-
v4, Ze nové hry nikdo nehraje.
Proc je ale tomu tak?

Jedna se totizzejména o hry z

2.svétové valky. ,Pani, to je mi

ale novinka, to tady jiz dlouho

nebylo” Z mého pohledu je

to jiz otravné a nudné, jak se

tolik vyvojarskych tymU snazi
udélat herni titul, ktery napodobuje neustale to samé. Kdyby
do téchto her alespon pfidali néco nového, ale viechny na-
méty pochdzi z prvnich vydanych titull o 2. svétové vélce. To
samé si myslim o sci-fi ndmétech v podobé FPS. Zde se da ale
neustale néco vymyslet nového. Pro¢ az vyvojafi, ktefi vydali
hru Battlefield, pfisli na napad, aby vytvofili hru o 1. svétové
valce? To je rozhodné vétsi a také lepsi rozhodnuti, nez cokoli
jiného.

Zde je ale dalsi problém. Myslim si, jak Battlefield 1 vyjde na
svétlo svéta, tak hodné vyvojard, ktefi vytvari akeni stiilecky,
hodi ru¢nik do ringu. Pokud ale ne, tak prestanou vytvaret
hru o 2. svétové vélce, a budou se opét snazit napodobit Batt-
lefield 1. V3e je jen copyright. Nic jiného. Nic nefikdm na hry
typu odstrelovace, jako je napfiklad Sniper Elite. Skvély ndpad
se podivat na valku z pohledu odstfelovace, pro¢ ne.

Pokud ale zménime Uplné téma od svétovych valek, tak jsou
zde smradlavi, pomalu rozpadajici se lidé, ktefi prahnou jen a
jen po lidskych mozcich - zombiky. ,Absolutné ale nevim, co
na mozcich vidi...” Téch je zde taky dost, no nemyslite? | kdyz
jsem zastancem zombikd, tak doslova obdivuji vyvojare, ktefi
vsadi vie na jinou kartu a vytvafi nové naméty.

@ Vojtéch Pastuszek
| TIRAZ
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WE HAPPY FEW

Silena podivana...

amy a panové. Do svéta

her pfibyl novy kousek,

ktery vas nenechd klid-

nym. Je to vidét viude ve
svété. V kazdém mésté se pije alkohol,
coz neni nezékonné, ale najdou se jedin-
ci, ktefi si svUj pobyt na Zemi ,zlepsuji”
drogami. Tato hra nejde vibec redlnému
svétu oklikou, ba naopak. Celé méstec-
ko je doslova postaveno na alkoholu a
drogach, predevsim rGzové pilulce, diky
které vidite vase okoli v nddhernych bar-
vach a zmizi vSechny ponuré, odpadky
zaspinéné ulice. Z mého uhlu pohledu
bych fekl, Ze se zde jedna o nahlizeni na
svét pomoci takzvanych rGzovych bryli.

Ocitédte se v 60. letech 20. stoleti.
Zdejsi obyvatelé se nesmi dozvédét nic,
co by ohrozilo chod mésta. Z toho dlvo-
du jste zde vy — vase postava. Fungujete

jako cenzura. Vyvojafi nazyvaji tuto hru
jako retro futuristickou. Retro z divodu
chovani lidi, jejich oblegeni a také cen-
zute. Pro¢ ale futuristicky? Dle mého
minéni bych usoudil, Ze zde Compulsion
Games chce ukazat silu drog a alkoholu
v celé jeji krase. Pokud to takhle totiz
pljde dale, zavedeme nas svét, ,redlny”
svét do zahuby, kde si budeme muset
taktéz brat pilulky na zpestreni Zivota.

Cim mne hra asi nejvice fascino-
vala? Pro mne je to az k neuvéreni, ale
pocit smichu a nastvanosti se mi naskytl

zhruba ve dvou minutach hry. Stalo se
tak pfi cenzurovani novin. Pfi praci jste
si vzpomnéli na bratra. Hra vas hned
postavi prfed hotovou véc. Vse si zapa-
matovat, nebo vzit si pilulku, kterd ma
mimochodem nazev ,JOY* a na vse za-
pomenete.

Pokud si vezmete pilulku, tak
opravdu na vse zapomenete a hra pro
vas kondi. Zrejmé nejrychlejsi zplsob
dokonceni hry, neni nutny zadny speed
run. 2 minuty a konec.
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WE HAPPY FEW

Nic neni jak to vypada

y se ale vrhneme do

hry, pokud si JOY ne-

vezmete. VSude cho-

di lidé s maskou na
obliceji. Dale v déji se ocitate na party.
Vsichni v okoli jsou zdrogovani. Na sto-
le stoji pinata. Obycejna pinata, kterou
staci rozbit a vypadnou z ni sladkosti.
Vy ji tedy rozbijete, vSichni se vrhnou na
dobroty. Jelikoz jste si ale pilulku nevza-
li, jeji ucinky prestavaji pasobit a vidite
vse tak, jak to doopravdy je. Misto pina-
ty jedi mrtvou krysu. Jedna z kolegyn
si toho vSimne a nabidne vam Joy. Tim
Ze ji odmitnete, se z vas stava takzvany
Downer. A tim to zacind. Vas ukryt je v
kanale.

Pokud vylezete z vaseho uUkrytu,
vidite neusmévavé lidi chodici jen tak
po mésté. Tito lidé zfejmé odmitli rezim,
ktery jim nastolili, nebo jsou tak chudi,
ze si nemohou dovolit koupit a pouzit
Joy.

«--SKVEly napad pouzit

drogy jako hlavni zaminku,
naladovost postav...”

Hra je sice v Early access, ale i tak si
hru uzijete. Zatim ale necekejte nic extra
od déje. Ten pfibude az po vydani plné

verze. Pokud ale budu hodnotit tuto ret-
ro futuristickou podivanou

. Vojtéch Pastuszek
|

Zanr: Akéni adventura
Vyvoj: Compulsion Games
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