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ÚVODNÍ SLOVO
Všimli jste si toho, nebo máte pořád mlhu před očima? Onli-
ne her stále přibývá, ale nejvíce se drží ty, ve kterých se střílí. 
Pokud vyjde multi – playerová střílečka, musí rozhodně obsa-

hovat něco, co se hráči zaryje 
pod kůži a nenechá ho přejít 
k jiné hře. Potom se totiž stá-
vá, že nové hry nikdo nehraje. 
Proč je ale tomu tak?

Jedná se totiž zejména o hry z 
2. světové války.  „Páni, to je mi 
ale novinka, to tady již dlouho 
nebylo.“ Z mého pohledu je 
to již otravné a nudné, jak se 
tolik vývojářských týmů snaží 

udělat herní titul, který napodobuje neustále to samé. Kdyby 
do těchto her alespoň přidali něco nového, ale všechny ná-
měty pochází z prvních vydaných titulů o 2. světové válce. To 
samé si myslím o sci-fi námětech v podobě FPS. Zde se dá ale 
neustále něco vymyslet nového. Proč až vývojáři, kteří vydali 
hru Battlefield, přišli na nápad, aby vytvořili hru o 1. světové 
válce? To je rozhodně větší a také lepší rozhodnutí, než cokoli 
jiného. 

Zde je ale další problém. Myslím si, jak Battlefield 1 vyjde na 
světlo světa, tak hodně vývojářů, kteří vytváří akční střílečky, 
hodí ručník do ringu. Pokud ale ne, tak přestanou vytvářet 
hru o 2. světové válce, a budou se opět snažit napodobit Batt-
lefield 1. Vše je jen copyright. Nic jiného. Nic neříkám na hry 
typu odstřelovače, jako je například Sniper Elite. Skvělý nápad 
se podívat na válku z pohledu odstřelovače, proč ne.

Pokud ale změníme úplně téma od světových válek, tak jsou 
zde smradlaví, pomalu rozpadající se lidé, kteří prahnou jen a 
jen po lidských mozcích - zombíky. „Absolutně ale nevím, co 
na mozcích vidí…“ Těch je zde taky dost, no nemyslíte? I když 
jsem zastáncem zombíků, tak doslova obdivuji vývojáře, kteří 
vsadí vše na jinou kartu a vytváří nové náměty.
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D
ámy a pánové. Do světa 
her přibyl nový kousek, 
který vás nenechá klid-
ným. Je to vidět všude ve 

světě. V každém městě se pije alkohol, 
což není nezákonné, ale najdou se jedin-
ci, kteří si svůj pobyt na Zemi „zlepšují“ 
drogami. Tato hra nejde vůbec reálnému 
světu oklikou, ba naopak. Celé městeč-
ko je doslova postaveno na alkoholu a 
drogách, především růžové pilulce, díky 
které vidíte vaše okolí v nádherných bar-
vách a zmizí všechny ponuré, odpadky 
zašpiněné ulice. Z mého úhlu pohledu 
bych řekl, že se zde jedná o nahlížení na 
svět pomocí takzvaných růžových brýlí. 

Ocitáte se v 60. letech 20. století. 
Zdejší obyvatelé se nesmí dozvědět nic, 
co by ohrozilo chod města. Z toho důvo-
du jste zde vy – vaše postava. Fungujete 

jako cenzura. Vývojáři nazývají tuto hru 
jako retro futuristickou. Retro z důvodu 
chování lidí, jejich oblečení a také cen-
zuře. Proč ale futuristický? Dle mého 
mínění bych usoudil, že zde Compulsion 
Games chce ukázat sílu drog a alkoholu 
v celé její kráse. Pokud to takhle totiž 
půjde dále, zavedeme náš svět, „reálný“ 
svět do záhuby, kde si budeme muset 
taktéž brát pilulky na zpestření života. 

Čím mne hra asi nejvíce fascino-
vala? Pro mne je to až k neuvěření, ale 
pocit smíchu a naštvanosti se mi naskytl 

zhruba ve dvou minutách hry. Stalo se 
tak při cenzurování novin. Při práci jste 
si vzpomněli na bratra. Hra vás hned 
postaví před hotovou věc. Vše si zapa-
matovat, nebo vzít si pilulku, která má 
mimochodem název „JOY“, a na vše za-
pomenete.

Pokud si vezmete pilulku, tak 
opravdu na vše zapomenete a hra pro 
vás končí. Zřejmě nejrychlejší způsob 
dokončení hry, není nutný žádný speed 
run. 2 minuty a konec. 

4

TÉMA

Šílená podívaná...
WE HAPPY FEW
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M
y se ale vrhneme do 
hry, pokud si JOY ne-
vezmete. Všude cho-
dí lidé s maskou na 

obličeji. Dále v ději se ocitáte na párty. 
Všichni v okolí jsou zdrogovaní. Na sto-
le stojí piňata. Obyčejná piňata, kterou 
stačí rozbít a vypadnou z ní sladkosti. 
Vy ji tedy rozbijete, všichni se vrhnou na 
dobroty. Jelikož jste si ale pilulku nevza-
li, její účinky přestávají působit a vidíte 
vše tak, jak to doopravdy je. Místo piňa-
ty jedí mrtvou krysu. Jedna z kolegyň 
si toho všimne a nabídne vám Joy. Tím 
že ji odmítnete, se z vás stává takzvaný 
Downer.  A tím to začíná. Váš úkryt je v 
kanále. 

Pokud vylezete z vašeho úkrytu, 
vidíte neusměvavé lidi chodící jen tak 
po městě. Tito lidé zřejmě odmítli režim, 
který jim nastolili, nebo jsou tak chudí, 
že si nemohou dovolit koupit a použít 
Joy. 

Hra je sice v Early access, ale i tak si 
hru užijete. Zatím ale nečekejte nic extra 
od děje. Ten přibude až po vydání plné 

verze. Pokud ale budu hodnotit tuto ret-
ro futuristickou podívanou

TÉMA

Nic není jak to vypadá
WE HAPPY FEW
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Vojtěch Pastuszek

Žánr: Akční adventura
Vývoj: Compulsion Games
Platforma: XONE, PC

„...skvělý nápad použít 
drogy jako hlavní záminku, 

náladovost postav...“


