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séfredaktora

Dvoumeésic se s dvoumeésicem sesel a dalsi Cis-
lo GAMINGu je tady. Pro nékteré (mé) zacalo to
nejmin oblibené ro¢ni obdobi — podzim. Jesté,
Ze nas v tom vétsina vyvojari nenecha a snazi se,
aby nas nepohltili uz-
kostlivé stavy, deprese
a pochmurna nalada.
K tomu staci pridat ho-
dinu hrani navic, diky
zméné letniho ¢asu na
zimni a hned ten pod-
zim vypada lip. A ¢im
nas tedy herni pramysl
za posledni dva mésice potésil? Battlefield 1 je
konecné venku a néjakou tu dvoustranu jsme
mu prosté museli vénovat! S koncicim létem se
nam taky pékné ochladilo a urcité jste si vimli,
ze z ulic vymizeli hraci nejpopularnéjsi hry roku
2016 - Pokémon GO. Samotnému tématu ,viral”
se v patém cisle naseho ¢asopisu dostatecné vé-
nujeme. Samoziejmeé jsme se zaméfili i na recen-
ze, hardware, mobilni hry a novinky. O jejich pra-
videlnou porci tak nikdo nebude ochuzen. V fijnu
se také konala zajimava akce For Games, na které
jsme nechybéli a pfindSime vam z ni reportaz.
Paté cislo je uz tak trochu vyroci, tak doufame, ze
vas nezklameme a diky GAMINGu si tak muzete
zpfijemnit nejeden sychravy podzimni vecer.
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roce 2002, nas poprvé
vtahla do svého bitev-
niho prostfedi, Uzasna
FPS, do té doby nevidé-
nd, akce s nazvem Battlefield 1942, kte-
ra pfinesla zcela novy rozmér do Zanru
FPS. Tim posunem tohoto titulu bylo
bojové prostredi, kde se poprvé stietava
64 hracd na bitevnim poli plném zcela
ovladatelnych vozidel, lidi a letadel. Na
rozdil od dnesnich pomérd, hra nabizela
obrovské mnozstvi hratelnych t¥id, kte-
ré byly jesté rozdélené podle zvolené
frakce.V roce 2003, ke hie vysli dvé nova
rozsifeni s podtitulem The road to Rome
a Secret weapons WWII.

BATTLEFIELD

Po dvou letech se nam predstavil
novy dil s ndzvem Battlefield Vietnam.
Ten nas vtdhl do obdobi Vietnamské
vélky, kde proti sobé stoji opét nékolik
frakci. Samotnd vodni vozidla byla vy-
lepSena, nebot na mapach byly velmi
podstatnou soucasti feky a jind vodni
koryta. Mapy byly zalozeny na skutec-
nych udélostech napfiklad boj o mésto
Hue, udoli laDrang nebo pad Saigonu.
Oviem nejtypictéjSim znakem hry byla
jeji doprovodnd hudba, kde mizete sly-
Set znamé pecky 70 let.

BATTLEFIELD

Pohled do historie znacky

Pokud se fekne prvni hra z moder-
ni vélky, rozhodné kazdého napadne
Battlefield 2. Tato hra sklidila obrovské
ovace. Hra byla opét o krok pred viim,
co bylo do té doby vidéno. Na moder-
né vyhlizejicich mapach se stretavali tfi
strany. Moderni valka to byla se vSim
vsudy. Moderni tanky, stihacky, bugy-
ny a mnoho dal3iho. Hra se stale drzela
svého zdkladu. V moznosti tfid, oviem
pfidala prvni ndznak levlovani, diky kte-
rému jste si mohli odemykat r(izné zbra-
né a vybaveni. Hra bézela na novém en-
ginu Refractor 2, ktery hie daval uzasné
vizualni a fyzikélni vzezieni. Na rozdil od
dnesniho trendu DLC a jinych balickd,
hra nabizela jiz v zakladu 16 hratelnych
map, kterd vas zavedli do rlznych koutud
zemé. Samotna hratelnost poprvé také
nabizela rezim velitele, ktery byl klasic-
kym vojakem, ale mohl udilet rozkazy,
podpofit tym délostfeleckym utokem,
prizkum UAV ¢i shozem zasob. Pro hru
vysli samoziejmé také rozsifeni, které
byly povedené le¢ ne tak uspésné.

o

Pfedevsim pro fanousky je dobré
zminit, ze diky par nadsenym fanous-
kiim této hry, je nyni mozné se opét po-

divat na bojisté Battlefield 2, skrze stran-
ky www.battlelog.co.

Uz se pomalu dostavame k jiz no-
vym dildm. Za zminku ovsem jesté stoji
dily, které nedosahly takového uspéchu
jako jiz zminéné. Battlefield 2: Modern
Combeat, Battlefield 2142, ktery nds vzal
do vzdalenéjsi budoucnosti, Battlefield:
Bad Company, Battlefield 1943, Battle-
field: Bad Company 2.

Battlefield nezahdlel ani na online
scéné. A vydal dvé velmi rozdilné hry ne-
souci nazev Battlefield: Heroes a Battle-
field Play4Free.

Nyni uz jsme u samotného zavéru,
kdy se pouze zminim o dilech, které jisté
kazdy znda. Zacneme Battlefield 3, ktery
je stejné jako jeho nastupci, postaven
na Frosbite engine. Hra ma prekrasné vi-
zualni ztvarnéni a jeji zdbavu jsem shle-
daval predevsim v moznosti destrukce
prostfedi. Samoziejmé zde uz nastava
trend DLC rozsiteni. Jeho nastupcem byl
Battlefield 4. Zde se jednalo pouze o za-
sazeni do jiné valky, kde proti sobé stoji
USA a Cina, na rozdil od tietiho dilu, kde
proti sobé klasicky stoji Rusko a USA.
Predposlednim dilem celého kolotoce
je tedy Battlefield Hardline, kde se nam
klasické pojeti valky zménilo na ,valku”
mezi muzi zékona a témi co zakony po-
rusuji.

Bohuzel je nutno zminit ze véechny
tyto nové dily vychézeli jako na bézicim
pasu. To se podepsalo na opravdu velké
podobnosti, vsech dill, kdy je opravdu
vidét pouhé preskinovani textur.



ak tedy navéazani k pre-
dedlému shrnuti historie
znacky. Rok se s rokem se-
Sela spolecnost DICE nam
pfinasi opét novy dil. Tentokrat s ndzvem
Battlefield 1. Na prvni pohled je to urci-
té zavadéjici, ale nic neobvyklého. Pro¢
Battlefield 1?7 Rozhodné to souvisi se za-
sazenim hry. Kdyz si vzpomeneme, Batt-
lefield zacinal druhym svétovym konflik-
tem a pokracoval do moderni valky, kde
poté zistal nékolik dild. V Battlefield 1 se
podivame jesté hloubéji do minulosti a
to pfimo do prvni svétové vaélky.

Nez za¢nu s prvnim hodnocenim
a kritikou je dobré fict, ze neni dobré se

NOLY FORCES
G FRIER Dl.\' FORCE

BATTLEFIELD 1

A mame tu koneény rozsudek!

'
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na Battlefield 1 divat, jako na historicky

vérohodny konflikt. At uZ jsou to zbrané,
vystroj nebo samoziejmé, jak je tomu
dneska zvykem i barva pleti jednotli-
vych charakterd.

Ve hre se ve velkém méfitku pouzi-
vaji automatické zbrané a zbrané, které
nikdy nespatfily svétlo svéta. Vyvojari
vychdazeli z konceptl zbrani, které se v
tehdejsi dobé nepovedlo realizovat. To
pfinasi samoziejmé dynamickou hra-
telnost, ale kdyz si vezmeme, ze v prvni
svétové viélce se pouzivali predevsim
opakovaci zbrané a sem tam se objevil
néjaky ten automaticky samopal, jednd
se zde o ,alternativni prvni svétovy kon-

flikt”. Ale konec srovnavani s historii a
zpét k samotné hre.

Hra je postavena na Frosbite engi-
nu. Nenfi tajemstvim, Ze co se tyce efektd
a celkového vizualniho vzhledu, si vét-
sinu bere z rok starého titulu Star Wars:
Battlefront 2015. Diky tomu bojisté vy-
pada opravdu uUchvatné. Je plné ohro-
mujicich vybuchl a mapy jsou opravdu
prekrasné. A takovy detail, jako je zaspi-
néni zbrané pii plazeni se odpornym
bahnem, kdy vam kolem hlavy litaji stre-
ly je opravdu néco. To by bylo k vzhledu
hry, zde se nedd nic vytknout. Hfe to
pouze prospiva a vypada prosté skvéle.
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Battlefieldu, i presto, ze
se jedna predevsim o
multiplayerovou  zale-
zitost, je dobré alespon
néco malo o singleplayeru. Kamparn pro
jednoho hrace, pro mé byla spise, jako
takova ukazka toho, co za podivanou
dokazi vyvojafi vykouzlit. Mise jsou néco
jako ,vale¢né pribéhy’, kdy se vzijete do
klGze vojaka a v podobé par misi, prozi-
jete jeho pribéh. At uz hrajete za mladé-
ho fidi¢e tanku Mk. V ,Black Bess”, kdy je
vasim Ukolem dostat se prfes Uzemi, kde
jiz valka presla nebo za Australského od-
stfelovace, vzdy se jednd opravdu o par
misi, kdy celou kampan projdete ani ne
za 4 hodinky. Na konci kazdého pfibéhu
vam hra ukaze néjaka fakta tykajici se
skutec¢ného konfliktu, ktera jsou oprav-
du zajimava. To by bylo k singleplayeru
asi vsechno.

Nyni k hlavni naplni hry. To je sa-
moziejmé multiplayer. V ném mate opét
klasické hernimédy jako Rush, Conquest,
Domination a Team deathmatch. Klasic-
ké mady, které neni tieba predstavovat.
Ovsem jeden by bylo dobré zminitato je
tak zvany ,War pigeons’, kdy proti sobé

BATTLEFIELD 1

A mame tu koneény rozsudek!

stoji dva tymy, a snazite se ziskat pos-
tovniho holuba. Po jeho ziskani je vasim
Ukolem jej chrénit do té doby, dokud se
nenacte sepsani zpravy znazornéné jako
kole¢ko nad drzitelem holuba. Ukolem
tymu je ziskat, udrzet a poté odeslat tfi
holuby. Tym protivnika se vdam jej samo-
zifejmé snazi sebrat, a co mi pfislo nejv-
tipnéjsi, ani kdyz jej vypustite, nemate
vyhrano. Staci schopny stfelec na protéj-
Si strané a holub to ma spocitané.

Abych hru pouze nechvalil sem
tam néjaky ten bug preci jen uvidite. Ale
co mé rozhodné vadi je absence ,Hard-
core modu”. Zbrané ve hre jsou docela
dobre vyvazené, oviem ne viechny par-
krat jsem mél opravdu chut prohodit
klavesnici oknem. Chapu, ze to prinasi
prfedeviim pouzivani automatickych
zbrani, ale obc¢as nastanou takové si-
tuace, ze nad nimi zOstava rozum stat.
Méd by byl urcité vitany a jsem presvéd-
¢en, Ze by se tim padem poté objevili i
servery pro priznivce trochu reédlnéjsiho
boje, kdy by proti sobé staly pouze hraci
s opakovacimi zbranémi.

. Tomas Cajthaml

Konecny verdikt:

Hra vypada uzasné. Je
svizna a diky novému
pojeti je svézi hrou. Zalezi
pouze na vas, zda jste
schopni aceptovat, ze se
nejedna o prvni svétovou
valku, ale spise o takovy
jeji alternativni vzhled,
ktery vypada a hraje se
opravdu skvéle. U mé
bohuzel hru srazi absence
madu a jeji casto dost
podivné koncici souboje
kvili obcasnym chybam.




