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UvoD

Uvod

Dovolte, abych vam vSem blahoprdl, protoze jste pravé otevreli knihu,
ktera kazdého z nasi generace miize pfivést do svéta pocitacii. Snazil
jsem se napsat toto pojednani tak, aby je pochopila i stara Blazkova ze
zapadlé Lhoty i staricek Pagac z vinného sklipku.

Ptistupme k této zalezitosti pod avantgardnim heslem: ,To by bylo,
abychom to, co zvladne nas osmilety vnoucek, my nedokazali taky!™

K pocitacim nelze pristupovat s pocitem téch, ktefi nevlezou do vody,
dokud se nenaudi plavat. A Ze je nam o par let vic? To prece viibec
nevadi. Mame zarucené prijmy, stait nam vyplaci $tédré dtchody,
a mame tak vic casu.

Ale k véci: Mozna se vam to uZ stalo, moznd, Ze se vam to stane.
Najednou mate v rodiné novy notebook (¢teme noutbtik).

Poznamka: Pod pojmem notebook se rozumi maly pfenosny pocitac, pfipomi-
najici svym vzhledem poznamkovy blok nebo zépisnik, tedy anglicky notebook.
Nékdy se milZete také setkat s pojmem laptop (pocitac, ktery se da pouZivat
na kliné).

V dnesni dobé je to trochu jiné nez za nasich mladych cast, kdy
domaci pfistroje slouzily do doby, az definitivné doslouzily. Staci dva
tfi roky, aby plné funkéni pristroj nejenze vysel z mddy, ale dokonce
beznadéjné zastaral. Toho si mizeme povs§imnout, budeme-li sledo-
vat, s jakymi mobily si nase mladez vlastné denné hraje.

Takovému starnuti fikdme starnuti moralni, fyzicky by pfistroj jisté
jesté slouzil dlouha 1éta k plné spokojenosti. Pocitace moralné star-
nou snad nejrychleji ze véech produktii moderni elektroniky. A tak se
nedivte, kdyZ vdm syn, vnuk, dcera, vnucka, synovec, netef (nehodici
se Skrtnéte) polozi otazku: ,,Dédecku (babicko), zbyl mi tady note-
book, mam ho vyhodit, nebo to s nim chce$ zkusit?“



Bézna reakce starsitho ¢lovéka v tomto okamziku predpoklada zde-
$eni, paniku, bezradnost, strach. Okamzité¢ probihaji hlavou mys3-
lenky typu: ,,Ja tomu prece nerozumim. Co s tim budu délat? Ja viibec
nevim, k ¢emu by mi to bylo.“

Jestlize v tomto okamziku budete reagovat odmitave, pravé jste pro-
marnili velkou $anci. Podruhé se vas uz nikdo nezeptd a nepotiebny
notebook skon¢i v lepsim pripadé v bazaru, v hor$im pripadé ve sbér-
ném dvore. A to je prece $koda, ne?

Pokud ctete tuto knihu, bud uz jste na vyse uvedenou otazku rekli
ano, nebo uz ve vas néjaky ten cervik hlodd, nebo snad dokonce uz
mate podobny pristroj vyhlédnuty ve specializovaném obchode.

Pro nasi knihu je jedno, zda pouzijete notebook starsi, nebo si kou-
pite tplné novy; nejsou to zas tak velké naklady.

V tom pripadé vam blahopreji, prekrocili jste Rubikon a octli jste se
ve svété pocitacu.

Ted je tu jesté otdzka: Co s tou placatou krabickou podniknout?
Odpovéd na tuto otazku by vam méla dat tato kniha.

Vsechny postupy v této knize jsou psany pro operacni systém
Windows 10. Mdte-li ve svém notebooku star$i operac¢ni systém
— Windows XP snad uZ ne, ale miZeme se setkat s Windows 7
i Windows 8 - vézte, ze v zasadé se tyto postupy nelisi. Ale Windows
10 maji velkou vyhodu. Jestlize va$ pocita¢, tedy i notebook, ma
instalovanou legalni verzi stars$iho systému, 1ze k Windows 10 prejit
zcela zdarma.

Na tomto misté nebudeme fesit, jak to udélat, je to pro zacatecnika
ponékud ndroc¢né. Proto bychom méli svého potomka pozadat, aby
nam novy systém Windows 10 do notebooku nainstaloval.

A kdyZz uz nam potomek nainstaluje systém, tak ho jesté pozadejme,
aby nam vytvoril ucet. V kazdém pripadé je tfeba zaridit, aby nas
notebook znal a my se mu mohli prihldsit jménem a heslem. Bez toho
to nejde. Ostatné v prvni kapitole se o tom Ize dodist vic.



Poznamka: Operacni systém (Windows) je program, ktery se stard o to, aby
pocitac viibec fungoval a abychom si s nim rozuméli. Musime pfipustit, Ze je to
trochu sloZitéjsi nez ovlddat mikrovinnou troubu nebo televizi (kupodivu i tyto
pristroje mivaji sviij operacni systém), ale zato se diky Windows 10 stdva note-
book pristrojem doslova univerzalnim, ktery dovede snad v3e. Jen ndm nenastipa
diivi a neuvafri obéd, ale to snad nevadi.



KAPITOLA 1

Prvni kroky

Prokousali jsme se ivodem, na stole pred nami lezi notebook s nain-
stalovanymi Windows 10, takze nastal ¢as, abychom se s notebookem
seznamili. V této kapitole si tedy rekneme, jak vlastné notebook
vypada, jak je to v ném zafizeno, popiSeme si jeho moznosti a zku-
sime jej zapnout.

Co je to vlastné ten notebook

Uz jsme si fekli, Ze notebook (¢teme ,,noutbtik®) je prenosny pocitac.
Pokud jen ockem mrkneme na néjaky stolni pocita¢, zjistime, ze toto
zafizeni sestava prinejmensim ze Ctyf soucdsti: velké skifiné, samo-
statného displeje, pripojené klavesnice a mysi; vétsinou jsou tu jesté
reproduktory. Takové slozité monstrum je prosté prikovano ke stolu
a o néjakém operativnim stéhovani nemuze byt fec. Hned jsou tedy
patrné rozdily - nas notebook je maly, o néco vétsi nez kniha, a jedna
se o jediny kus. A ten ma v sobé vSechno, co vySe zminény stolni
pocitac - i ty reproduktory. V tom je jeho sila a nejvétsi vyhoda.
Tady bych mohl uvést dlouhé pojednani o tom, jak jsem si vezl stolni
pocita¢ na dovolenou, kterou jsme prozili v pronajaté chaté. Nebyl
tam totiz zadny vhodny stil, a tak pocita¢ lezel na podlaze, monitor
stal na no¢nim stolku a klavesnici jsem mél na kliné, pricemz jsem
mysi rejdil na kolené. Uz tenkrat jsem sviij vrozeny odpor k note-
bookim silné prehodnotil. Dnes mam pocitace dva: jeden doma
na stole a pravé na ném pisi tuto knihu; a druhy v kuffiku, ktery
mé provazi na vsech cestach. Nosil jsem jej na zadech v batohu
do zaméstnani, mohu jej vybalit v autobuse, ve vlaku, v restauraci
i v hotelovém pokoji. Cas, ktery jsem dfive marnil spankem nebo sle-
dovanim krajiny z okna, mohu nyni vyuzit tvir¢cim zptsobem.



Vse ma pochopitelné jista omezeni. Notebook se prece jen nékdy
pronese, néjaka ta kila si s sebou vzdycky bere, baterie nejsou nevy-
Cerpatelné a zdroji energie neni po ruce vzdy dostatek.

Ale co je nejdulezitéjsi — z funkéniho hlediska se jedna o naprosto
stejny plnohodnotny pristroj jako kazdy stolni pocitac.

K ¢emu jej vlastné vyuzijeme?

Pocitace nejsou na pocitani, tuto ¢innost pfenechame kalkulackam.
Pocitace jsou pristroje na zpracovani informaci.

Lze namitnout, ze prece Zadné informace, které by bylo tieba zpraco-
vavat pocitacem, nemame. Mozna Ze ne, ale staci se trochu zamyslet.

Co treba texty? Pravda, kdyz chceme nékomu poslat pohlednici
k narozeninam, pocita¢ nam asi moc nepomize, ale jakmile chceme
nékomu napsat dopis, prosté sdéleni, uz se tady zac¢inaji pocitace hla-
sit o sva prava. Nejenze za pomoci notebooku sviij dopis mtuzeme
vytvorit, ale miizeme jej rovnéz odeslat, aniz bychom vstali od stolu,
a béhem nékolika minut si miizeme na stejné obrazovce ¢ist odpo-
véd od adresata. Tomuto fenoménu dnesni doby se fika elektronicka
posta.

Pokud si vedeme denik, piSeme verse, povidky, fejetony nebo romany
nebo si prosté¢ chceme jen néco poznamenat, abychom to nezapo-
mnéli (coz se vzdy hodi), je pro nas pocita¢ tou nejlepsi investici.
K tomu lze vyuzit program zvany textovy editor.

Pojdme dal. Obcas si chceme precist noviny, i kdyz zpravy jsou den
ze dne horsi. Proto ale viibec nemusime béhat do trafiky, ten spravny
denik nam rovnéz nabidne notebook. Ano, tady vyuzijeme internet,
coz je sit siti a nekone¢ny zdroj informaci.

A konec¢né i tu kalkulacku, kterd vypocteny vysledek ihned zapo-
mene, nam mize notebook také nahradit. A kdyz si chceme zahrat
karty nebo $achy a nemame prave s kym, pak je tu notebook, trpélivy
protihrac.

Treba si polozime otazku: Tohle vSechno prece dokaze i stolni poci-
ta, pro¢ tedy pouzivat misto néj to placaté zafizeni, pfipominajici
knihu?



Dtivod je nasnadé: Zatimco stolni pocita¢ zabere cely sttl i blizké
okoli, notebook je jedinym masivnim kouskem hmoty, ktery lze nosit
stale s sebou.

Pravda, nékdy vyzaduje ponékud odlisné postupy.

Predevsim - vSechno je malické. Ty uplné nejmensi pocitace dnes
vlastné splynuly v jeden pristroj s mobilnim telefonem a fika se jim
rizné, treba kapesni didfe. Do takovéto hloubky nase kniha neptijde.
Budeme se zabyvat notebookem rozumné velikosti, tedy velkym asi
tak jako kniha formatu A4, pfipadné o kousek vétsim. Takovy note-
book ma displej (obrazovku) o uhlopri¢ce 14 palcii, tedy necelych
40 centimetrd. To neni zas tak malo, staci, kdyz si pfipomeneme, ze
nejstarsi televizory mély thlopricku asi 25cm, mnozi z nas si je jisté
pamatuji.

A abychom necetli dlouhé teoretické traktaty, vée si budeme hned
zkouset.

Notebook jiz mame pred sebou na stole. Mizeme jej provozovat
na baterie, ale urcité bude vyhodnéjsi, kdyz jej doma obc¢as budeme
»krmit“ z elektrické sité.

K notebooku jsme dostali ,,zdroj®, elektricky kabel koncici na jednom
konci vidlici na 230 V a na druhém konci specialni zasuvkou, ktera
pasuje presné do jednoho otvoru na zadni nebo bo¢ni sténé pristroje.

Nejdrive zastréime zasuvku do notebooku a teprve potom pripojime
opacny konec do elektrické zasuvky.

Ted uz nebudeme vahat a ddme se do prace. Otevieme viko. Nékdy
byva zajisténo malou zapadkou, kterou staci stisknout nebo posu-
nout do strany. Viko by mélo jit otvirat pomérné snadno. Nastavime
je do takové polohy, abychom se na plochu displeje divali zhruba
v pravém uhlu, a dalezité je, aby se nelesklo odrazené pozadi. Okno
za zady neni nejvhodnéjsi prostfedi. Pozdéji nastaveni upravime
podle toho, jak bude jas displeje vyhovovat nasim o¢im.



Podivejme se na obrazek 1.1. Zde mtzeme vidét bézny notebook pfi-
praveny k praci. RozliSujeme na ném predevsim displej, malou plo-
chou obrazovku. Zatim na tomto displeji nevidime nic.

Abychom mohli s notebookem pracovat, potrebujeme zafizeni, kte-

rym se s nim miZzeme dorozumét. Proto je zde k dispozici kldvesnice
a polohovaci zatizeni zvané touchpad (¢teme ,taéped).

Obrézek 1.1: Bézny notebook

Notebook se zapina vypinacem a pro informaci jsou zde umisténa
barevna svétylka, tedy kontrolni diody. Kromé toho zde miizeme
zaznamenat otvory reproduktorti — notebook neni némy a bude si
s nami vypravét, a nékdy i primo slovy.

Tlacitko pro zapnuti mize byt umisténo rtizné, pozname je podle
symbolu krouzku s anténkou jako na obrazku 1.2. Lehce, ale dirazné
je stiskneme.
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Obrazek 1.2: Zde zapneme notebook

Jakmile tak uc¢inime, za¢nou se dit velké véci, pfedevs$im na displeji.
Na dosud cerné obrazovce se po nékolika vtefinach rozzafi v plnych
barvach kontrolni obrazec opera¢niho systému. Budeme si pamato-
vat, jak se v§e odehrava, pokazdé by totiz mél tento proces probihat
stejné.

Jestlize pfi pristim spusténi bézi néco jinak, znamena to v lepSim pri-
padé, Ze systém stahl automatické aktualizace a pottebuje cas, aby se
aktualizace nainstalovaly, v horsim pripadé se ale s notebookem stalo
néco nekalého, mnohdy to naznacuje i vyskyt pocitacového viru. Ani
pak neni tfeba panikafit, staci spustit antivirovou kontrolu.

D@ Reseni problému: Co kdy? ale notebook nejde viibec zapnout? Obrazovka je stéle
temna a Zadnd kontrolka nesviti, mozna Ze nékterd jen tu a tam problikavd. Pak
je tady nékolik moznych cest k naprave.



Je pravdépodobné, Ze neni nabita baterie; to vyfeSime pripoje-
nim notebooku k elektrické siti.

Pokud si myslime, Ze se notebook provozuje z elektrické siteé,
podivame se, jestli je $ntira v zasuvce a jestli viibec jde proud.

Pokud je v tomto ohledu vse v poradku a kontrolky na note-
booku sviti, je mozné (i kdyz malo pravdépodobné), ze se
notebook nepodaftilo probudit. Vyfesime to tak, Ze podrzime
tlacitko napdjeni vic nez pét vtefin, ¢imz se notebook zarucené
vypne. Po kratké dobé¢ stiskneme tlacitko napdjeni znovu, note-
book by se mél spustit.

Kdyz nepomtiZe nic z uvedeného, je notebook v takovém stavu,
Ze uz to sami nespravime. Potfebujeme odbornou pomoc.

Spousténi notebooku trva necelou minutu. Nakonec by se mélo spou-
$téni zastavit a notebook by nas mél pozadat o heslo. Toto heslo nam
musi sdélit ten, od koho jsme notebook ziskali. NapiSeme je pomoci
klavesnice — vSe bude vypadat podobné jako na obrazku 1.3. Znaky
hesla neuvidime, aby nam je nikdo nemobhl ¢ist pfes rameno. Vlozeni

hesla potvrdime stiskem klavesy (Enter).

Obrézek 1.3: Zapis hesla na vstupni obrazovce
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Jesté chvili vyckame, az se start notebooku dokonci. Jestlize jsme
predtim notebook jenom uspali nebo hibernovali (co to je, si povime
pozdéji), najdeme na displeji svou vlastni rozdélanou praci v tom
stavu, v jakém jsme ji opustili.

Jestlize jsme vSak notebook vypnuli, uvidime pfed sebou pracovni
plochu systému Windows 10; ta je podle okolnosti bud prazdna
a jednobarevna, nebo se na ni zobrazuje zvoleny motiv.

V dolni ¢asti obrazovky mizeme zahlédnout listu se spoustou pikto-
grami, které se fikd hlavni panel.

Na levém okraji hlavniho panelu se nachazi veledilezité tlacitko
Start.

A na ploSe jsou rozsety nejriznéjsi ikony.

Poznamka: Na obrdzku 1.4 se nachazi nékolik nejriznéjsich ikon, ale my
na svém notebooku jisté mame ikony zcela jiné. Je to dano tim, jaké programy
jsou v notebooku nainstalovany.

Pro zacatek to staci, pozdéji se na vse, co na obrazovce vidime, podi-
vame podrobnéji.

Obrézek 1.4: Pracovni plocha systému Windows 10



Pracujeme s touchpadem

Nez se pustime do uzite¢né prace, musime si fict néco podstatného
o napajeni notebooku. Kdesi uvnitt pfistroje je ukryty akumulator,
ktery vam umoziuje urcitou dobu pracovat s notebookem kdekoli,
i v prirodé. Akumulator udrzi provoz nékolik hodin. Pozdéji si rek-
neme, jak udélat rtiznd asporna opatfeni.

Ted jde ale o to, jak si poc¢inat doma, kde miizeme notebook krmit
kabelem pfipojenym k siti. Pokud v$ak nechame kabel pripojeny
trvale, bude se akumulator nepretrzité dobijet a to mu nedéla dobre.
Proto je vyhodnéjsi notebook s nabitym akumulatorem od sité odpo-
jit a akumulator znovu nabit, az nas k tomu notebook vyzve, coz déla
roztomilym zpiisobem jako na obrazku 1.5.

Je tfeba si ale pohlidat, aby pfed odchodem do terénu bez proudu byl
akumuldtor opét nabity.

Baterie se vybiji (10 %)

Zvaite pfipojen

Obrazek 1.5: Baterie se vybiji

Pracujeme s touchpadem

Touchpad (Cteme tacped) je polohovaci zafizeni. U stolntho poci-
tace zastava tutéz funkci mys, u notebooku se miizeme obejit i bez ni.
Hned si to vyzkousime, i kdyZ vam hned ddm radu, abyste si radéji
poridili mys, prace s ni je prece jen jednodussi.

Touchpad je plochd prohlu-
ben na horni desce note-
booku doplnéna dvéma nebo
tremi tlacitky. Ostatné touch-
pad si mtzeme prohlédnout
na obrazku 1.6 a také na svém
vlastnim notebooku.

Obrazek 1.6: Polohovaci zafizeni — touchpad
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Touchpad jako kazdé poloho-
vaci zafizeni slouzi k tomu, aby
prohanélo po obrazovce (dis-
pleji) ukazatel mysi; nékdy se |
také muizete setkat s pojmem -
kurzor mysi. Ukazatel mysi Tento poéitaé k
se za normalnich okolnosti

podoba Sipce a zakladnim
objektem, ktery mize ovladat,

je ikona - oboji si muiZeme (Qprizek 1.7: Ukazatel mysi a typicka ikona
prohlédnout na obrazku 1.7.

Béhem dalsi prace podléha ukazatel mysi riznym mutacim a méni se
tu v presypaci hodiny, nékdy v dopravni znacku, pak zase v pacicku,
jindy zase v Sipky sméfujici do rtiznych svétovych stran. Nekolik
podob ukazatele mysi si mizeme prohlédnout na obrazku 1.8.

‘[ngf.::b@@‘

Obrazek 1.8: Rizné tvary ukazatele mysi

Dotkneme-li se plosky, kterd nebyva vétsi nez 6 x 10 cm, sejmou
malické senzory elektrickou kapacitu naseho prstu a tak se urci jeho
poloha. Posunujeme-li prst po plosce, za¢ne se stejnym smérem
pohybovat ukazatel mysi:

1. Podivame se na displej a vyhleddme ukazatel mysi.
2. Ukazovacek polozime na touchpad, ale netla¢ime.

3. Postupné posunujeme prstem smérem od sebe. Ukazatel mysi
na obrazovce se da do pohybu, a protoze pohybujeme smérem
od sebe, posunuje se nahoru.

4. Zvedneme ukazovacek, ukazatel mysi se zastavi.

Ukazatel mysi nas zpocatku patrné prili§ neposloucha, ale neni tfeba
si zoufat. Chce to jen trochu cviku, vytrvejme. Prst v rukavici je zde
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neucinny, podobné jako tuzka nebo jiné pomocné zarizeni. Rovnéz
mokré nebo zpocené prsty mohou ukazatel mysi zcela zmast.

Podobné si mtizeme zkusit pohyb dal§imi sméry; pov§imneme si, ze
na prejeti celé plochy displeje je tfeba obcas prst zvednout a posunout
jej zpét. Proto taky tfeba s pohybem smérem vzhiiru bychom meéli
zacit u dolniho okraje plochy.

Zkusme si ted néco jiného. Vydejme se pomoci touchpadu za urci-
tym cilem. Tim cilem bude ikona Tento pocitac (nebo libovolna jind)
na pracovni plose.

1.
2.
3.

Vyhledame ocima cil (ikonu) a ukazatel mysi.
Ukazovacek polozime na touchpad, ale netlacime.

Posouvame ukazovacek tak, aby se ukazatel mysi pohyboval smé-
rem k ikoné.

Jakmile ukazatel mysi dosahne cile, zvedneme prst.

Stiskneme levé tlacitko touchpadu. Ikona se zvyrazni; cely postup
dokumentuje obrazek 1.9.

Obrazek 1.9: Najeti na ikonu

Tim, Ze jsme pfesunuli ukazatel mysi na néjaky objekt, zde tedy
ikonu, jsme na néj najeli - tomuto ukonu se tedy rika najeti.
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Tomu poslednimu pohybu, tedy stisku levého tlacitka, se fika klep-
nuti (mizeme také slySet nékdy slovo kliknuti). Tim naznacujeme, Ze
se o objekt, nad kterym stoji ukazatel mys$i, zajimame. Obvykle nasle-
duje reakce — nase ikona se zvyraznila. Podobné lze tfeba klepnout
na okno, s kterym chceme pracovat, nebo na polozku nabidky.

Ale my dokdzeme jesté néco vic. Zkusime objekt pfesunout:
1. Najedeme ukazatelem mysi na ikonu.

2. Stiskneme levym ukazovakem levé tlacitko a drzime.

3. Pravy ukazovak polozime na plochu touchpadu.

4. Posunujeme pravy ukazovacek po plose a sledujeme, jak se rozpo-
hybovala ikona. (Sikovnéjsi to jisté dokazou jednou rukou.)

5. Jestlize ikona dosahla cilové pozice, uvolnime vse.

Pravé takhle budeme presunovat ikony, okna, rizné pricky v oknech.

Této operaci se fikd taZeni. Mozna mate na plose svého notebooku,

ktery jste pravé zdédili, pékny neporadek. Pomoci tazeni muzete plo-

chu uklidit a ikony hezky usporadat.

Ale to porad jesté neni vSechno. Kazda ikona (nebo skoro kazda)
v sobé skryva okno. Zkusme je otevfit.

1. Najdeme ukazatelem mysi na ikonu Pocitac.
2. Zvedneme ukazovacek z plochy touchpadu.

3. Dvakrat, rychle po sobé, stiskneme levé tlacitko. Pokud se vse
podarilo, otevelo se pravé okno jako na obrazku 1.10.

To, co jsme pravé vykonali, se nazyva poklepdni (nékdy také dvojklik

nebo dablklik) a je to specialni akce urcena pravé k otvirani oken,

a tedy soucasné i ke spousténi programi.

Poklepani aplikujte pouze na ikony, na ostatni objekty by ptisobilo

spise destruktivneé.

A Diilezité: Je tieba, aby oba stisky tlacitka nasledovaly velmi rychle za sebou,
nejdéle do jedné tretiny vtefiny. Jinak si notebook vysvétli akci jako dvé klepnuti
a Zadné okno neotevre.
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@ Tip: Nékteré touchpady umozriuji poklepani prstem na libovolném misté, neni
tedy tfeba pouZivat tlacitka.
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Obrézek 1.10: Poklepanim na ikonu Tento pocitac se otevie okno

@ Tip: Pomoci touchpadu Ize obsahem okna rolovat; vyzkouset si to Ize treba
na okné programu Microsoft Edge (prohliZeC internetu). Jsou k tomu ale potfeba
dva prsty. PriloZime je na plochu touchpadu kousek od sebe a posunujeme naho-
ru nebo doli. Chce to trochu cviku, ale je to izasné jednoduché.

Ted okno zavieme, protoze je nebudeme potfebovat. Pfitom si znovu
zopakujeme najeti a klepnuti, ale uz bez podrobného navodu. Objekt,
na ktery je tfeba klepnout, je zaviraci tla¢itko v zahlavi okna.

Porad jsme ale je$té nevycerpali moznosti touchpadu. Vyzkousime si
posledni operaci.

1. Najedeme na prazdné misto na plose.
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2. Stiskneme tentokrat pravé tlacitko touchpadu. Otevie se seznam
prikazi, kterému tikdme mistni nabidka.

3. Jeden z radki této nabidky je zvyraznén. Presunem ukazovacku
po plose touchpadu miizeme zvyraznény pruh pfesunovat nahoru
nebo doli.

4. Najedeme na ptikaz Pfizpisobit.

5. Stiskneme levé tlacitko touchpadu. Tim je prikaz aktivovan a oka-
mzité se vykona - otevfe se okno.

Mistni nabidka je velmi uzitecna, protoze obsahuje ty nejdilezitéjsi

prikazy, které se tykaji daného mista na obrazovce. Ostatné si miizete

vSe sami vyzkouset. Prikaz neni tfeba zadavat, mistni nabidka se
skryje, kdykoli klepneme mimo ni nebo stiskneme klavesu (Esc).

Okno, které se otevielo (Nastaveni — Prizptisobeni), opét zavieme
stiskem zaviraciho tlacitka.

Zobrazit
Sefadit podle
Alktualizovat
VloZit

VloZit zastupce

Zpét: Prejmenovat Ctrl+Z

Vlastnosti grafického adaptéru...

Moznosti grafického adaptéru
Mowy

1 Mastaveni zobrazeni

B Piizpisobit

Obrazek 1.11: Mistni nabidku otevieme stiskem pravého tlacitka

Neékteré star$i notebooky maji jesté uvnitt klavesnice zvlastni zafi-
zeni nazyvané pointing stick (Cteme pojntink styk) — viz obrazek 1.12.
Nabizi se i ¢esky nazev — polohovaci kolicek. Ovlada se jim ukazatel



mysi pouhym vychylenim ze svislé osy. Je tfeba si dat pozor, protoze
ukazatel mysi ziskd neuvéritelnou hbitost. Pokud se ,,polohovaci koli-
¢ek” stiskne, ma fungovat jako levé tlacitko mysi, ale to je jen v oblasti
teorie. Vétsinou totiz pritom ukazatel mysi nékam ujede, proto radéji
pouzivame tlacitka touchpadu.

Obrazek 1.12: Polohovaci kolicek

(IS

Na tomto misté vam doporucim, abyste si opatfili mys. Je to pomérné
levné zarizeni, pfijde jen na nékolik set korun, a pracuje se s ni mno-
hem Iépe nez s tzv. touchpadem.

I toto zafizeni dokaze ,honit“ po obrazovce ukazatel mysi. Pomoci
kolecka mysi miizeme rolovat obsahem okna nahoru a dold, pomoci
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tlacitek mysi budeme ovladat tlac¢itka Windows nebo v dialogovych
oknech, aktivovat ikony, pfesunovat objekty z mista na misto.

Pofizujeme si zdsadné bezdratovou mys, tedy bez ocasku, takze toto
zafizeni nebude s notebookem propojeno kabelem. Namisto toho
je tfeba zasunout do otvoru v bo¢ni sténé notebooku, zvaného port
USB, pripojné zarizeni. Toto zafizeni ziskdme soucasné s mysi.

My$ md na spodni strané elektronicky snima¢, ktery vnima zménu
polohu mysi oproti podlozce. Tou podlozkou muize byt cokoli, tedy
predevsim deska stolu nebo skutecna podlozka pod mys. Ve velké
nouzi si mizeme pomoci kolenem. Neucinné byva zrcadlo a nékteré
hladké plochy, kde se nema svétlo o¢ opfit.

Obrézek 1.13: Pfipojeni vysilace mysi k zasuvce USB

Mys je tfeba uchopit tak, aby byla rukou zcela kryta, ukazovacek je
pak umistén na levém tlacitku, prostfednicek na pravém tlacitku — asi
tak, jak ukazuje obrazek 1.14. K stisknuti tlacitka pak staci jen nepa-
trny pohyb.
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Obrazek 1.14: Takto bychom méli drzet my3

Podobné jako u touchpadu rozeznavame i pri praci s mysi Ctyfi
zakladni tkony: najeti, tazeni, klepnuti a poklepani. Prace s mysi
je mnohdy jednodussi, jen v pripadé poklepani muze dojit
ke komplikacim.

Pro najeti na objekt staci uchopit my$ a presunovat ji po podlozce.
Mys je velmi citlivd, i maly pohyb prestéhuje ukazatel mysi o velky
kus.

& Diilezité: Kdyby se ukazatel mysi pohyboval opaénym smérem, je tieba mys3
obrdtit tak, aby tlacitka byla od nds dal.

Klepnuti spociva ve stisku levého tlacitka mysi. Tady je dalezité

nesplést si prsty — levé tlacitko by mélo byt pod ukazovakem.

Klepnuti pravym tlacitkem mysi je zase ukolem pro prostfednicek, je
zbytecné piehmatdvat.

Tazeni je tady prace pro jednu ruku:
1. Najedeme mysi na objekt.

2. Stiskneme ukazovikem levé tladitko a drzime.



