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Uvod

Keltské nidboZenstvi a mytologie

Indoevropané, z nichz se pozdéji vydélilo i keltské etnikum, si s sebou pfi-
nesli do centrélni Evropy ze své pravlasti (oblast na sever od Cerného mote
mezi Karpaty a Kavkazem) zarodky vlastni kultury, niboZenstvi i myti (tzv.
spole¢né indoevropské dédictvi, jehoz zkoumanim se zabyva napfiklad srov-
navaci lingvistika nebo srovnivaci mytologie), civilizaci ko¢ovnych pastev-
ct a chovateli dobytka patriarchilniho fadu.

Invadujici kmeny za sebou nechavaly hroznou spoust. Pfisly na (izemi
obydlena usedlymi zemédélskymi populacemi (v Evropé svym ptivodem na
Blizkém vychodé), které si podrobily. Pfichozi ptivodni obyvatelstvo nevy-
vrazdili, ale postupné s nim splynuli (asimilovali se), kulturné se promisili
(az na vyjimky, naptiklad Basky), jak bezpe¢né dokumentuji archeologické
nalezy.

Usedli pfedindoevropsti zemédélci vyznavali jiné duchovni i materialni
hodnoty nez nové pfichozi. Ty pramenily z vazby na odliSny zpisob Zivota,
vychazejici z hlubokého pocitu sounéleZitosti ¢lovéka s prirodou, konkrét-
né s jejim vegetadnim cyklem. Plodnost zemé (pro zemédélce vitbec to nej-
podstatngjsi v jejich zivoté) byla postupné spojena (respektive ztotoznéna)
s plodnosti Zeny. Tim bylo vytvofeno zikladni nibozenské mystérium, pod-
le néhoz Zeny ,,odpovidaly® za veskeré rozeni, smrt a nasledné znovuzroze-
ni (od &ehoz je jen kraidek k mystériu vegetace). Na ziklad€ této viry mohla
zena po¢nout novy zivot bez pfispéni muze, veskeré ,rozeni® (véetné obno-
vy pfirody) byla schopna obstarat prostfednictvim sebe sama (tzv. parthe-
nogeneze). Odrud se odvijeji i zikladni myty, odrazejici reakce na zpiisoby
boje proti vSemu, co by vedlo k ohrozeni Grody, a tim i existence lidi.
S matriarchalnimi tradicemi je spojen jednak kult transfunkcionalni matet-
ské bohyné (respektive vSeovladajici matriarchy v podobé Matky Zemé,
Velké matky nebo Velké matefské bohyné), které se vSe podfizovalo, jed-
nak kult ritudlni cyklické znovuvystavby svéta, tedy zemé, jez prochazela
stejnym zrozenim, smrti a znovuzrozenim jako vegetace a vse zivé (kofeny
jsou hledany u paleolitickych a mezolitickych populaci).

Clovék se pozivanim plodt Matky Zemé staval jeji soucsti, z ni se ro-
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dil, jej po smrti pfijimala zpét do svého lina. A tak jako davala Zivot obili
z mrtvého zrna, lidé véfili, Ze bude pozemska existence prostfednictvim zno-
vuzrozeni vricena i jim.

Pomérnou uzavienosti regiontl, danou predeviim geografickymi pod-
minkami, se vytvofily mensi etnicko-kulturni okruhy se samostatné se vy-
vijejici naplni hmotné kultury a z &sti i ndbozenskymi tradicemi. Uctivani
transfunkcionalnich bohyni zemédélskymi populacemi bylo spojeno s Mé-
sicem (ale i Sluncem a hvézdami), vodou (feky, prameny, vodni plochy), vy-
$§inami, ,,posvatnymi jAamami“ (spojeni pozemského lidského a podsvétni-
ho bozského aspektu), poptipadé stfedy svéta (axis mundi, spojujici podsvéti
a zemi, pozemsky Zivot a nebeské vysiny).

Ne vsude se podafilo Indoevropantim bohyni dostate¢né rychle sesadit
z jejiho nejvyssiho ,nebeského tranu®. To doklad4 napfiklad i pfetrvavaji-
ci, téméf dominantni postaveni Zen (bohyni) u Keltd (znAmé predeviim
z Irska), které bylo na konci starovéku ve velkém protikladu ke zcela bez-
pravnému postaveni zen napiiklad v antickém Stfedomoti.

Keltské nabozenstvi a mytologie tak nevyvéra pouze z jednotnych indo-
evropskych kofenti. Mytologie stavéla na slozité paleoliticko-neolitické du-
chovni symbidze predchozich obyvatel. Na novém teritoriu se pfichozi asi
z4hy seznamili s novou situaci a reagovali na ni. Sem pochopitelné patfila
i oblast nibozenska. Predindoevropska bozstva (respektive piedev$im bo-
hyné) a ndbozenské tradice ptivodni evropské populace byly z¢&asti zapuze-
ny, z&sti absorbovany (prostfednictvim stiatkd, rodicovskych poméri ad.,
zménami ritualdl) do ,novych pantheont, aby v dal§im vyvoji prodly slozi-
tym diferencia¢nim procesem. Mnohde byly zprvu prejaty i domaci nabo-
zenské tradice, jako kupfikladu pouZzivani posvatna mista.

Jednotliva spoleenstvi si s sebou pfinesla kult ptivodniho praindoevrop-
ského univerzalniho boha (ptivodné bith Nebe, jakysi Otec ovladajici ves-
kerenstvo; u Irtt ma jeho vlastnosti z&asti jesté #Dagda). Do mytologie byl
vélenén jiz v riznych stadiich uctivani svych jednotlivych aspektt (hlavné
hrom — galsky ~ Taranis, germansky Donar ¢i Thér, protoslovansky Perun,
baltsky Perkdnas; slunce; oheri; vitr). Soucasti nabozenstvi se stala také ro-
dova a kmenovi bozstva (hovofi se o prapfedkovi viech ¢lentt spolecenstvi,
byt tato instituce ma své kofeny jiz v celosvétovém paleolitu), uctivani nej-
dfive v duchu totemistickych tradic — bud v podobé zvifete nebo rostliny
(hlavné stromf; deifikace) — ve funkci kmenového, ve stadiu vzniku kme-
novych svazti obecné nadkmenového (transfunkcionilniho) ochrance. Po-
stupnym oddélovanim rznych aspektll z plivodné univerzalniho boZstva
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a jejich individualizaci se dostalo kazdému z nich jména a atributu, ktery
vystihoval podstatu té které aspekeni strinky. Snad proto existuje i u Kelttt
(podobné i napiiklad u Rekii a jinych Indoevropani) tolik bohtt s podob-
nymi kompetencemi a atributy (napfiklad bozstva hromu a blesku maji
kyje, o$tépy, mece, kladiva a palice).

Studium keltského nibozenstvi a mytd znesnadiiuje nedostatek prame-
nf. To, co dnes vime o keltskych bozich a naboZenstvi, je dano kombinaci
interpretace archeologickych pramenti a pisemnych zminek u autor antic-
kych (hlavné 1. stoleti pfed n. l. az 4. stoleti n. L.) a ¢asné stfedovekych,
predeviim irskych a i waleskych (hlavné 8. az 12. stoleti).

Prvni z nich hodnotili a posuzovali keltské bohy a nibozenstvi z Ghlu
pohledu daného jim jednak vzdélanim a jednak feckymi a fimskymi nabo-
zenskymi ptedstavami (7 interpretatio romana a graece), pfi¢emz keltské
bohy pfipodobriovali k feckym a fimskym na zakladé dost povrchniho srov-
nani, keeré pramenilo i z pfeziravého postoje k barbarskym narodtim jako
celku.

Nabozenské praktiky, napiiklad kult a s nim spojené obfadni procedu-
ry, knézsky stav (i druidy) licili anti¢ti autofi vesmés jako nelidsky kruté
a primitivni (i co se ty¢e zpodobnovani keltskych boht) ¢i z pozice jimi vy-
znavanych filozofickych $kol. Ostrovni autofi, hodnotici keleské nibozen-
stvi povétSiinou prizmatem kfestanstvi, ve svych dilech zakonzervovali vel-
mi cenné Gtrzky starych mytd, v nichZ vystupuji posvétiténa bozstva. Bylo
to dano i zdrojem jejich vzdélani a navaznosti na $koly 2/i. Mnohovrstev-
nost téchto piibéhit umoziiuje po bedlivém rozboru sestavit (napiiklad pro
Irsko) zakladni jak predkeltsky, tak i keltsky pantheon.

Na pevniné prejali Keltové v fimskych provinciich v obdobi galofimském
(konec 1. stoleti pfed n. 1. a% pelom 4. a 5. stoleti n. 1) pod tlakem Rima
cizi boZstva (a to nejen Hmska, ale i vychodni). Piivodni keltskd bozstva se
i tak obcas dostala po bok fimskym, a to pfedev§im ve formé piizvisek
k jméntim téch boht, jimz snad byli nejvice podobni svymi kompetence-
mi (fim$ti Jupiter, Minerva, Apollén, Merkur, Mars, Diana, Herkules
a dalsi).

Rekonstruovat piivodni keltsky pantheon a zikladni myty je dnes téméf
nemozné, prestoze existuje fada studif a knih, keeré hledaji stale nové hy-
potézy. Situace je ztiZena i tim, ze vSude na své pouti Evropou se Keltové
setkali s riznymi civilizacemi a jejich kulturami, ndboZenstvim a bohy.
A nelze vyloudit, ze stejné tak, jak kofistili z jejich kulturniho dédictvi, si
osvojili ¢i prevzali alespor z&asti jejich bozstva, kult a myty.
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Spletity a slozity keltsky pantheon je neditelny i z toho divodu, Ze mno-
ha bozstva vystupuji pod rtiznymi jmény kraj od kraje, popfipadé se z&asti
od sebe lisi, nebot pfijimaji kompetence dalsich boht, respektive tyto od-
chylky mohou vychézet i z riiznych geografickych a ekonomickych kofend.

Pisemné doklady o galském pantheonu nalezneme poprvé u G. I. #Cae-
sara, ktery neuvadi ani jednoho z bohit a bohyni v galském jazyce, ale pfi-
rovnava tamni bohy k Himskym. Chvali zboznost Gali a pomérné obsirné
se vénuje ~druidiim a jejich uceni. Asi o sto let pozdéji #Lucanus kone¢né
jmenuje alespori trojici hlavnich galskych bohti — #Tarana, ”Esa a " Teu-
tata, popisuje posvatny haj nedaleko Massillie a hovoti o lidskych obétech.

Ostrovni pisemné doklady jsou podstatné mladsi, patii az na pocatek
kiestanstvi a sttedovéku. Zakladni irské myty lze sestavit kombinaci riiznych
textll uvedenych naptiklad v » Dindschenchasu, 7 Lebor Gabila Erenn &
7 Cath maige Tuired. Dalsi pak nalezneme v  Ulsterském & 7 Fenidnském
cyklu. Stézejnim waleskym materidlem jsou piibéhy ~Mabinogi, o jejichz
skute¢ném plivodu a tGlelu se vedou velké diskuse.

K nejstarsim keltskym boZstviim, spojenych s chtonickymi kulturami,
patfi na Gzemi Galie “Matrony (jak lokalni, tak i nadkmenové) a #Epona
(bohyné-klisna, zndma4 i z Britinie), za jejiz vtéleni je povazovano dalsich
asi 30 bohyni (napfiklad galskd #Rosmerta, " Nehalennia, #Maia, irska
# Anu/”Danu). Velké vaZnosti se t&ily i bohyné uctivané u pramenti (deifi-
kované ~prameny), které pretrvaly v podobé nymf a vil.

Za Eponina syna (nékdy manzela) je povazovan (byt s vyhradami) slu-
ne¢ni bith #Lug (Lugos). Dalsi vyznamnou bohyni byla #Rigani, manzel-
ka nebeského boha Tarana. Toho v zakladni triddé doplnovali podle #Lu-
cana bohové #Esus (mnohdy je kladen na rovinu Lugovi) a ~Teutates.
Starobyly je i bith #Cernunnos, povazovany nékdy za podsvétni Esovu
podobu. Ponékud jiné postaveni mél na jihu Galie uctivany ~Ogmios (je-
muz v Irsku odpovidd #Ogma).

Z britskych bohyni je nutno zminit pfedev§im Matrony, #Brigantii,
~Nemetonu, z bohtt Nodense, #Mabona, Granna, Tutatise/ Totatise (viz
Teutates), Tarana a dalsi.

Nejznidméj$imi waleskymi bohynémi jsou napiiklad ~Rhiannon a
~Branwen, bohy ~Bran, #Gowannon (ir. #Goibniu), #Amaethon,
~Llyr, #Lleu, #Dylan Eil Ton, #Arawn.

Do generace irskych, ziejmé jiz predkeltskych bozstev patfili snad ma-
tefské bohyné ~ Eriu, ~ Tailtiu, # Tea, #Boand a dalsi, také bo¥stvo Cenn
& #Cromm Cruaich i bozi oznacovani v irskych pramenech za #Fomoérie
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— ~Balor (jakysi keltsky Kyklop), bohyné #Domnanna, jeji syn #Indech,
~Tethra, #Nema, Elatha. Mladsi generace boht, tzv. # Tuatha Dé Danan-
nové, byla spojena s nejstar$imi keltskymi osadniky. K témto bohtim patii
pfedevs§im ~Don, ~Dagda, Ogma, trojjedini #Brian, Iuchair i Iucharbair,
ale i s Fomorii spiiznény Lug, dile #Dian Cécht, #Manannén mac Lir,
~Morrigan, #Neman, ~Macha, ~Brigit i fada dalSich.

S uctivanim boht souvisela k tomu uréeni posvatna mista (viz kultovni
mista, ~stromy), ritudlni praktiky (viz naptiklad kult hlavy), kultovni pfed-
méty (viz napiiklad kotel) a také rtizné devocionalie a symboly (~kolo,
~svastika). Nedilnou soudisti nabozenského (i bézného) Zivota byl ~kult
mrtvych a pfedstavy o posmrtné existenci lidské duse (7zasvétl). Vyznam-
né svatky byly spojené jak s proménou vegetacniho cyklu roku, a tim opa-
kovanim zdkladniho mytu o obrodé zemé (samain, #imbolc, 7 beltain,
7 lugnasad), tak s jarni a podzimni rovnodennosti. Se svatky byl ztotoznén
béh spole¢nosti a inicia¢ni obfady (viz napriklad feis temro), shromazdéni
a hry na pohfebistich, vyznamnych posvatnych kopcich (napiiklad #Uis-
nech) a kult pfedkd.

Keltové patfi do jazykové skupiny kelto-italické, keera tvofila soucast za-
padni vétve indoevropské populace. Jeji prvni skupiny pronikaly od konce
3. tisicileti pfed n. l. z oblasti severniho Pfi¢ernomofi na zpad a sever od
stfedniho Podunaji. Nékdy na konci doby bronzové (na ptelomu 8. a 7. sto-
leti pfed n. L) se obé skupiny (keltska a italick4) od sebe oddélily a jejich
jazykovy, kulturné-nabozensky, socialni a hospodafsky vyvoj se ubiral samo-
statnymi cestami. V mnohych oblastech, napfiklad mytologické, Ize vSak
najit jesté po zhruba tisici letech (v dobé fimské) relikty péivodnich social-
nich a kulturné-nabozenskych kofentt (napfiklad u sovi bohyné).

Za pravlast a kolébku Keltt je dnes povazovano tzemi ve stfedni Evro-
pé, ohranicené na jihu Alpami, na severu sttedonémeckymi vrchovinami,
na vychodé linif vedouci po toku Vltavy a pomezim rakousko-bavorskym
a na zapadé¢ zasahujici do severovychodni Francie. V takto vymezeném re-
gionu lze sledovat od zhruba poloviny 2. disicileti pfed n. l. relativné plynu-
ly vyvoj (spojeny s mohylovymi kulturami), trvajici téméf tisic let a zavrseny
rychlym hospodatskym rozvojem a naslednou expanzi.

Jiz na pocatku 6. stoleti pred n. L. se keltské kmeny daly do pohybu. Bud
celé, nebo jejich asti se vydaly ze svych pvodnich sidel nejdfive smérem
na zipad a jihozdpad. Obsadili téméf celou ~Galii a prvni skupiny se pre-
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plavily k Britanii a posléze k irskym bfehtim. Na tizemi Pyrenejského (Iber-
ského) poloostrova se Keltové smisili s domacimi Ibery a vytvofili specific-
kou keltiberskou kulturu.

Skuteény exodus vsak zacal az na konci 5. a na pocatku 4. stoleti pred
n. 1., kdy se jednotlivé proudy keltskych osadnikti (opét celé kmeny nebo
jejich ¢&asti) vypravily do vychodnich a jiznich oblasti Evropy. Dtvody je-
jich po¢inani jsou spatfovany predevsim v prelidnéni a nedostatku moznosti
obzivy. Kelty zajisté lakalo pohadkové bohatstvi severoitalskych etruskych
mést i Balkanského poloostrova (s nimz se méla moznost seznamit piede-
v$im vliddnouci kniZeci vrstva prostfednictvim importt pfichdzejicich na
jejich dvory). Dtvody a postup pochodu li¢i na zikladé tidajné povésti fim-
sky historik Titus Livius. Pribéh galskych bratrt #Bellovese a #Segovese,
synovci biturizského krale Ambigata, ktefi se v ele dvou velkych skupin
osadnikd vydali na pochod Evropou v dobé panovani etruského krile
Tarquinia Prisca (na pocatku 6. stoleti pfed n. 1), neni jen pseudohistoric-
kou smyslenkou, ale jistym zrcadlenim skute¢nych udélosti, byt o zhruba
dvé stoleti mladsich. Skuteény postup Kelth Evropou lze viceméné rekon-
struovat na zakladé archeologickych a lingvistickych prament.

Prvni velky proud osadnikd (v ném byli pfislusnici kment B6jt, Insub-
ri, Lingont a Sennont; stéhovali se muzi, Zeny, déti, dobytek a na vozech
jejich vybaveni) ptekrocil Alpy smérem od Burgundska a nékdy kolem roku
387 nebo 386 pted n. L. se dostal do samého centra italické moci, porazil
fimska vojska na Fi¢ce Allii a vydrancoval a7 na Kapitol i samotny Rim (viz
Livius), symbol republiky. Zde se ale kmeny nezastavily, ale postupovaly
dale k jihu Apeninského poloostrova a ten opakované plenily. Nakonec se
Keltové stahli do Popadi a tu se usadili. Roku 225 pied n. . byli Rimany
porazeni a donuceni k tstupu. Cast Keltd se odebrala do jizntho podhai
Alp, &ast odesla na severovychod do Panonie a mozn4 i dale do stfedni Ev-
ropy.

Druhy proud osadniki zamifil piivodné smérem na vychod do Karpat-
ské kotliny, kde narazil ve 4. stoleti pfed n. 1. na Skyty. Proto se obratil
smérem na jih, na Balkansky poloostrov. Zde se Keltové stietli nejdiive
s Ilyry a pak s Thraky. Roku 279 pied n. . porazili makedonska vojska
a aitolsky svaz a poté oblehli Delfy. Po smrti jejich viiddce #Brenna se sku-
pina rozdélila. Cast Kelttt (z kmenti Tektosagii, Tolistobogti a Trokmovi)
postupovala do Malé Asie, kde se usadila (pojmenovani jsou Galati)
v zdpadni Frygii a posléze vytvofila Galatské kralovstvi. Vilky mezi Galaty
a Attalem 1. z Pergamonu (roku 240 pfed n. .) jsou zachyceny na reliéfech
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DAKOVE

Jddro vzniku keltského etnika ve stiedni Evropé a hlavni sméry putovini Keltit Evropou

slavného Pergamonského oltate. Zbyvajici skupiny se vratily s nejvétsi prav-
dépodobnosti zpét do stfedniho Podunaji.

Od poatku 2. stoleti pfed n. 1. zaali Rimané postupné, ale systematic-
ky obsazovat keltska tzemi a vytla¢ovat ¢i podmarniovat si jejich obyvatele.
Nejdtive z Apeninského poloostrova, kde roku 195 pfed n. l. vznikla fim-
ski provincie Galie Cisalpinské (po vyvraceni hlavniho stfediska severoital-
skych Bojti na tzemi dnesni Bologni). Roku 133 pied n. I. Rimané defini-
tivné porazili Keltibery, 124 pfed n. I. vytvofili na jihu Francie (v Provence)
Galii Narbonskou, ktera se stala pfedpolim pro jejich nistup na tizemi zby-
vajici keltské Galie.

Povstani galskych kment na pocatku 50. let 1. stoleti pred n. 1. dalo pod-
nét k pfimému fimskému zasahu. V letech 5851 pred n. I. ¥imska vojska
v &ele s G. I. #Caesarem (i za pomoci Germint) postupné obsadila celou
Galii a podvakrite se vypravila i do Britanie (55 a 54 pred n. l.). Udalosti
spojené s podmanovanim Galie zachytil Caesar v knize De Bello Gallico
(O vdlce gallské). Skutednou okupaci Britanie viak zacal az o sto let pozdéji
(roku 43 n. 1.) cisaf Claudius. Na irskou piidu noha fimského vojaka nikdy
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\ CECHY

et
A [ MZ Sto/,
2 PANONEE

DAKOVE

“\ THRAKOVE

Pravdépodobny pritbéh putovini
keltskjch Bdjii Evropou, nez se
usadili v Cechich.

nevstoupila (a proto se Irsko stalo jakymsi skanzenem keltské kultury, kte-
ra se zde vyvijela bez vnéjsiho, nekeltského zasahu nepfetrzité témét 1000
let). Rimané na dobytém tzemi rizné postupovali nejen proti obyvatelstvu
a jeho zptisobu Zivota, ale i proti ndbozenstvi, pfedevsim druidismu (nebot?
jeho hlavni nositele — ~druidy — povazovali za §ifitele protifimskych postojt
a nélad). Plenili svatyné a drancovali nedotknutelné poklady zasvécené kelt-
skym bozstviim, hromadéné po staleti ¢i alespori desetileti jak na sidlistich
(na mistech k tomu uréenych), tak v posvatnych okrscich (i v pramenech,
jezerech ap).

Z domaciho keltského kulturniho a nabozenského substratu vznikla
v Himskych provinciich na Gzemi{ Galie galoroméanska kultura. Ta byla vice-
méné podobni provincialni kultufe v Panonii, Noricu ¢i Britdnii, majici
posléze znalné rysy uniformity, podpofené i silicim importem fimského
zbozi a ideji, fimskymi osidlenci, sprivou, armadou i pouhym cestovanim
(de facto kompakeni civilizaci). Ne vSem byly tyto vymoZenosti proti mys-
li, zvla$té poté, co jim bylo umoznéno, aby se pfimo (jakoukoli formou)
podileli na zisku a riznych vyhodach.

Rimskému vlivu se ubrénili pouze Keltové Zijici v hornatych oblastech
Walesu, ve Skotsku a v Irsku. Tamni kulturni a ndbozensky vyvoj pokraco-
val v z4sadé plynule v nivaznosti na minulé tradice.
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Edi¢ni poznamka

Zahlavi jednotlivych hesel jsou vyznalena tuénym pismem. Za nimi je
v zdvorce uvedena geograficka specifikace Gzemi, k némuz se obsah hesla
pfedev§im (1) vztahuje (napf. gal.).

~Kurziva v wvozovkdch”, nasledujici za pomlekou a v riiznych mistech
textu hesel, je vice méné &eskym ekvivalentem originlniho nazvu & jména
(napf. Annwvn [wal.] — ,zdsvéti”, nesvét’, ,jiny svét"; Balor [ir.] — , nidivé
oko®, drtici pést), respektive (uzivanym) prekladem epitetonu u jmen
bohi, héroti, krali ad. (napt. Conn Cétchathach [ir.] — Conn ,.sta bitev®).

~Kurztvou vyznacené delst texty v uvozovkdch“v ramci hesel jsou z prame-
nil pfevzaté citace ke zpestreni textu i dokladovani uvadénych skute¢nost.
Kurzivou bez uvozovek jsou v textu vyznaceny nékteré obecné pojmy (majici
i vlastni hesla — napt. ollam, druid, samain, Lia Fiil) pro zesileni jejich vy-
znamu v daném textu.
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Seznam zkratek

bret. — bretorisky (pochazejici z Gzemi Bretané, starovéké Britannie
Minor ¢&i Aremoriky)

brit. — britsky, britonsky (pochazejici z Gzemi starovéké ~ Britanie)

dep. — departement

franc. — francouzsky

gal. — galsky (pochézejici z Gizemi staroveké 7 Galie)

ir. — irsky (pochazejici z tzemi Irska)

lat. — latinsky

mn. ¢ — mnozné ¢islo

fec. — fecky

fim. — fimsky

wal. — walesky (pochézejici z tzemi Walesu)
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ABNOBA

Slovnik

A

ABNOBA (gal.) — ptivodné zfejmé keltské Zenské bozstvo, ochrankyné lestt
a v nich Zijicich zvifat i rostlin (poziistatek jednoho z aspektit [Velké] ma-
tef'ské bohyné). V dobé galofimské ztotoznéna s fimskou Dianou (v laznich
Badenweiler v Bidensku [Némecko] byl odkryt oltifni kimen s napisem
»Dianae Abnobae“), bohyni-ochrankyni haji, mésice, Zen a porodu. Od
pramene feky Brigach u St. Georgen pochézi kdmen, na némz je bohyné
zobrazena se zajicem jako se svym atributem (?).

V Recku byly panenské bohyni Artemidé, s nfz pak Diana na zapadé ¥im-
ské fiSe splynula, zasvéceny v nejmlad$im obdobi studanky i prameny,
u nichz se zdrzovala a jejichz 1é¢iva moc ji byla pfisuzovana.

AED (ir.) — ,,0heri“. Jedno ze jmen keltského boha Slunce, poptipadé ob-
lohy. Zlomky ¢&asti jeho image nesla v irskych piibézich fada hrdind, pfi-
¢em? jeden z nich, Aed Alainn, je povazovan za emanaci boha #Dagdy
~Tuatha Dé Danannii. Aedovou manzelkou byla #Bé Find (,,6#ld dima®),
Velk4 matefskd bohyné, coz je pfimo klasické spojeni obou bozstev. Mezi
nejéastéj$i Aedovy atributy patti blesk, hrom a pak (jedovaty) o$tép, jenz je
v podstaté zhmotnénim slune¢ntho paprsku nebo blesku. Vedle obecné
»dagdovské“ charakeeristiky mé rysy boha ~zasvét, protoze ovladd magii
a kouzla. Vazby na vodu a nebe si vynucuji v nékeerych ohledech srovnani
s Himskym Jupiterem ¢&i védskym Djausem.

Za dalsi personifikace boha Slunce, pfipadné Aedovu podobu, jsou pova-
zovani 7" Goll mac Morna & #Mac Greine, vystupujici v irskych piibézich.
Jisté stopy po slune¢nim bozstvu si uchoval i irsky ktestansky svétec ze
6. stoleti, mnich Aedan mac Brice, Zijici v osaméni na hote Slieve League
na severozapadé Irska (hrabstvi Donegal), ktery umél podle legendy jezdit
vzduchem na jednokolovém voze a kfisit mrtvé.

AES SIDE viz SID
AfFE (ir.) — ,krdsnd”. Jedna ze tif uitelek ulsterského hrdiny #Cachulain-
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ENCYKLOPEDIE KELTSKE

AILILL AULOM

na, spolu s dcerou (matkou?) Scathach (,,skromnou”) a vnuckou (sestrou?)
#Uathach (,strasnou”). Clchulainn pfemohl Aife v zipase. Ta mu vymé-
nou za svijj zivot slibila splnit tfi pfani. Stala se jeho poddanou, druzkou
a nakonec mu porodila syna #Conlu.

V piibézich spojenych s Aife se uchovala fada reminiscenci na sluneéni
bohyni (respektive na jednu z mnohych stranek materské bohyné, té ktera
ovladala nebo poméhala ovladat putovani Slunce po obloze; jinému pojet
materské bohyné nasvédéuje vy$e jmenovani tridda, kterd zpodobriuje
v pfeneseném slova smyslu bohyni ve tfech stadiich — divka, Zena, stafena).
Aife vlastnila viiz a dva koné, jejichz tdajny pad z nebeskych vysin do pro-
pasti ji stal svobodu. Cachulainn, pfedstavitel vyssiho patriarchalniho fadu
uznavaného v Ulsteru, pfemohl a zbavil moci jednu z mnoha podob silné,
matriarchdln{ spole¢nosti vlidnouci bohyné a ovladl ji tak, aby mu slouzi-
la. Nékdy je Aife pfirovnivana k fecké Thallé, ktera byla personifikovanou

letni polovinou roku.
AILILL viz AILILL AULOM, AILILL MAC MATA

AILILL AULOM (ir.) — Ailill ,,bezuchy“. Legendarni kral Munsteru. Se svoji
zenou Sadb mél tfi syny: Ciana, Cormaca a Eoghan(m)a, praotce irskych
munsterskych kment Ciannacht, D4l Caiss a Eéganacht.

Kazdy rok v predvecer svatku #samain pasl Ailill svého koné na pahorku
v hajemstvi krasné vily ~Aine. Po dva roky se kral k ranu probudil a trava
na pahorku byla zcela spasena. Tteti rok si pfizval na pomoc ~druida a ~7fi/i
Ferchese. Ten zjistil, Ze travu spasa stado krav, které pobyvaji spolu s Aine
v ”sidu pod pahorkem Cnoc Aine. Stado provazel na pastvu i Ainin otec
Eogabul. Ferches Eogabula smrtelné zranil o§tépem. Umirajici muz naftikal
a volal svoji dceru. Ta ale zatim byla s Ailillem. Jakmile zaslechla otctiv hlas,
polekala se a ukousla krli ucho.

Zakladni motiv pfibéhu, znasilnéni Aine munsterskym kralem Ailillem, je
vykladan z historického pohledu zcela nepoeticky a vécné. Ebéganachtové
byli skute¢nym historickym vladnoucim kralovskym rodem v Munsteru jiz
v dobé rané kiestanské, ne-li predkiestanské, rodem, ktery postupné opa-
noval z mésta Cashelu cely jihozapad Irska. Aine byla pivodné (Velka)
matef'skd bohyné snad jiz predkeltskych obyvatel ostrova. Cely pfibéh tak
nen{ ni¢im jinym, nez zd@vodnénim legitimniho a dominantniho postave-
ni Edganachtd, ktefi si piivodni obyvatelstvo i jejich matefskou bohyni
podmanili (a zac¢lenili ji do svych mytd).
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AINE

AILILL MAC MATA (ir.) — myticky irsky kral, vladce Connachtu, jeden
z (deviti) manzelt kralovny #Medb, jehoz si sama vybrala pro zfejmé a ne-
ptehlédnutelné kralovské vlastnosti.

V Uloupeni byka z Cuailnge (7 Tdin Bé Cuailnge) se pric¢inou rozporu mezi
nim a Medb stal Ailillav byk ~Finnbennach (,6élorohy bjk*; ,Bélorohy“),
coz bylo ptvodné tele z Medbina stida. Finnbennach je Ailillovym hlav-
nim trumfem v hidce s Medb o to, kdo z nich je bohatsi a vazengjsi. Vy-
znamny podtén hrala i skuteénost, ze kral vlastnil zvife, které mélo byt
pivodné Medbinym majetkem. Tele vak k Ailillovi piebéhlo, protoze ne-
chtélo byt ve stadé, které patii Zené. Z rozmluvy ,na pol§tafi“ v Cruacha-
nu, Medbiné sidle, se vyvinul konflikt. Kralovna nebyla ochotna strpét
pohanu a rozhodla se ziskat zvife jesté vyte¢néjsi — byka #Donna (,,hnédé-
ho byka“; ,Hnédy byk"). Rozpoutal se boj, kdy proti sobé nakonec stali
vSichni nejpfednéjsi hrdinové Ulsteru a Connachtu, aby na jeho konci ne-
bylo vitézdi, ale jen smrt pro oba byky i mnohé hrdiny.

Ailill zemfel v ptedvecer 1. kvétna, na svatek »beltaine, probodnut kopim
~Conalla Cernacha (jednoho z nejvéeich irskych bojovniki a lovci lebek)
na pfikaz samotné Medb, kter4 se podle pribéhti nechtéla smifit s jeho mi-
lostnymi zélety. Ve skutednosti jej potkal osud, ktery byl uréen mnoha
muziim po jejim boku. Medb se projevila ve své plivodni roli silné matef-
ské bohyné, ktera moc a vladu dava, ale po stanovené dobé ji také odebira.
Smrt (at skute¢na nebo ritualni) ¢ekala na Aililla vlastné jiz v momenté, kdy
si jej Medb vybrala za manzela.

AINE (ir.) — , horkost", oJas*, rychlost”. Pravdépodobné (Velk4) matefska
bohyné, uctivana ¢asti obyvatel Irska jesté pred pfichodem ~Kelta (asi 150
pted n. 1.). Jejim hlavnim atributem byl — soudé¢ podle okrajovych zminek
v irskych povéstech — viiz taZeny kotimi, jenz by ji identifikoval se slune¢-
nim bozstvem (jméno je ale pouzivano jak v Zenském, tak v muzském rodé,
proto se spekuluje i s moznou existenci bozského paru shodného jména)
putyjicim po obloze. Vztah ke slune¢nimu bozstvu evokuje i samo jméno.
Aine je patrné jednim z aspektd pavodni transfunkcionalni matefské bo-
hyné, ovladajici vSe véetné nebeskych téles, Mésice i Slunce.

Kiestansk tradice viak zn4 Aine jiz jen jako vilu (viz Ailill Aulom) obyva-
jici #sid pod kopcem Cnoc Aine na zapadé Irska (hrabstvi Limerick, Mun-
ster. Zde se az do minulého stoleti konaly na sv. Jana slavnosti spojené se
slune¢nim kultem — zapalovani ohiii a jejich roznaSeni do domécnosti).
Aine je povazovana za manzelku, pfipadné dceru boha #Manannana mac

19




MYTOLOGIE

ENCYKLOPEDIE KELTSKE

AJLLINNA

. . A . s o ra
Lira, sestru ¢i deeru Fer la (,tisového muze®), ktery mitze byt, vzhledem ke
svému jménu, posvéeiténym bozstvem nebes nebo hromu.

AJLLINNA (ir.) — dcera ~Lugaida, myticka postava z irské povésti Scél
(= povést) Baili Binnbérlaig.

AMAETHON (gal., wal.) — ,0r4“. Malo znamé bozstvo ~Gali, snad
spojené se zemédélskymi ¢innostmi. Ve waleskych pfibézich je #Doénin
(Velka matefska bohyné) syn Amaethon bratrem #Govannona (,kovdre®)
a ”Gwydyona. V ptibéhu 7 jak Kulhwh dostal Olwen jej musi hrdina
~Kulhwh pfivést a pfimét ke splnéni jedné z podminek, stanovené obrem
”Yspaddadenem Pennkawrem, otcem #*Olwen. Amaethon mél zorat pole,
a tak proménit nehostinnou pustinu v kulturni krajinu. K tomu viak po-
tfeboval pomoc svého bratra kovare a jesté specialni zaprah.

V jiném waleském piibéhu, obsazeném v Myvyrian Archacology of Wales, se
Amaethon spolu s Gwydyonem dostavéa do krajiny #zasvéd. Tam Amae-
thon bojuje s ”Arawnem, kralem/kniZetem zasvéti, jemuz poméhaji #Bran
a Achren. Smysl atribut®l, o néZ pfisel Amaethon bojovat, viak neni zcela
jasny. Odhaleni Branovy a Achreniny totoznosti zlomilo jejich magickou
silu. Symbolika Amaethonova triumfu je v podtextu srovnatelna s vitézstvim
bozstev plodnosti nad bozstvy zasvéti, smrti a zimy (jde hlavné o Brana).
Ptibéh tak neni ve své podstaté ni¢im jinym nez poziistatkem mytu, jehoz
namétem bylo kazdoro¢ni ovladnuti plodivé sily zemé (obdélavané pady),
respektive jeji uvolnéni z moci zasvétnich bozstev a porazka zimni polovi-
ny roku.

AMERGIN viz AMERGIN GLUINGEL, AMERGIN MAC ECIT
SALACH

AMERGIN GLUINGEL (ir.) — ,,6#l¢ koleno“. Podle ” Lebor Gabila Erenn
(Knihy invazi) jeden z osmi #synt Mila, viiddce posledniho néjezdu na Ir-
sko. Amergin byl #fi/i — basnik, mudrc, soudce, vétec i ¢arodéj, obétnik,
popfipadé i prvni osadnik syntt Mila v Irsku, jenz po pfekonini nastrah
obyvatel ostrova, #Tuatha Dé Danannf, vystupuje pravou nohou na pev-
ninu. Jiz béhem plavby opévuje ve své basni Irsko (jemuz také dava kromé
jiného i jméno < Eriua) jako zemi zaslibenou a pro syny Mila stvofenou. Je
to také Amergin, kdo hovoi{ se tfemi bohynémi Tuatha Dé Danann na
vrchu #Uisnech (bohyné ~ Eriu, #Banba a #Fédla) a ziskava je na svoji
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AMULET

stranu. Cestnost a moudrost osvéd&il Amergin, kdy? vystoupil jako spra-
vedlivy a nestranny soudce pii roztrzce tff kraldt vlidnoucich Irsku spole¢-
né z ”Tary. Aby dokézal dobrou vili a ochotu, pfistupuje na jejich pod-
minky a odplouvé se svym lidem zpét na mofte, aby zopakoval vylodéni
u irskych bfeht tentokrat s védomim Tuatha Dé Danann. Ti vak byli roz-
hodnuti slovo nedodrZet a pouzili proti synttim Mila #druidskou magii.
Rozpoutali nad mofem boufi, aby jim zabranili v opétovném pfiblizeni ke
bfehu. Amergin svym kouzelnym zpévem mofte i boufi ztisil, zlomil kouzla
Tuatha Dé Dananntt a pomohl syntim Mila Irsko ovladnout. Podle nékte-
rych piibéhti to mél byt pravé on, kdo vykézal porazené obyvatele do niter
A st

Podle povésti vyléza vidy v piedvecer #samainu z jeskyné Cruachan troj-
hlava pfisera Ellén, keerd pusto$i zemi, pokud ji Amergin neporazi.

AMERGIN MAC ECIT SALACH (ir.) — ,syn Spinavého Ecita“. Otec
#Conalla Cernacha. V mladi byl poslan do zapadniho Irska, kde se ,,vyu-
&l basnikem (viz fi/i). Pak piisobil na dvofe krale #Conchobara, ktery byl

jeho $vagrem.

AMULET - pfedmé, ktery mél svému majiteli zajistit ochranu pted pa-
sobenim negativnich sil, pfed nezidoucimi navstévami ze ~zasvéti, pred
smrti, mél mu zabezpecit pfizeri boht a zdar v konani, plodnost a dal3i vy-
hody. Keltové amulety bud vyrabéli (z kamene, hliny, bronzu, zeleza, dra-
hych kovt, kosti, rohoviny, jantaru, skla — pfi¢emz mnohy materiil a jemu
dany konkrétni tvar hraly vyznamnou tlohu), nebo jim v této funkei slou-
zily pfimo neopracované pfirodniny (napiiklad ulicy meékkyst, jeleni partiz-
ky, kan¢i kly, medvédi zuby, tlomky jantaru a pryskyfice ad.). Amulet mohl
byt symbolem urcitého bozstva (7kolo, ~kancik, ~kar, dvojbfita sekera a
sekera, oko, #bota, esovité symboly a podobné) nebo obecnym ochrannym
pfedmétem. Amulety byly nejcastéji noSeny zavé$ené na krku &i pripevné-
né ve vicku u pasu. Tak byly ukladany spolu jesté s dal§imi predméty do
hrobti zemfelych, aby je ochranily i na cesté do zasvéti a pred tam sidlicimi
zlymi bytostmi, pfipadné mély svym majitelim zarudit i vlidné pfijeti.
Neékteré amulety davané do hrobit mély opacnou funkci. Poztstali doufali,
ze pfidanim téchto pfedmétit do hrobové vybavy zabrani navratu zemfelé-
ho mezi zivé. To se tykalo predevsim lidi, keefi zemfeli néjakou nepfiroze-
nou smrti, & se vymykali svoji pozemskou existenci z béznych, tehdy uzna-
vanych norem (napf. lidé duSevné nemocni ¢i télesné postizent).
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ANDRASTE

ANDRASTE (ANDATE) (brit.) — ,,neporaziteind”. Keltska bohyné uctiva-
na v ~Britanii. Jejim atributem byl snad zajic. V lesni svatyni byly bohyni
pfinaSeny lidské, Zenské obéti. f{ecky historik Dio Cassius (Rdmaiké histo-
ridl Rimské déjiny), 5ijici na konci 2. a na poctku 3. stoleti, popisuje obfa-
dy spojené s Andrastinym kultem u keltského kmene Icent, sidliciho na
(zem{ dne$niho Norfolku. Krilovna kmene Boadicea (#Boudicca) vzyva
ped bitvou s Rimany bohyni v posvatném haji. PHznivy vysledek bitvy véit
podle prchajiciho zajice. Po vitézstvi jsou bohyni obétovany fimské Zeny (!)
nikoli muzi-vile¢nici, jak byvalo jinde zvykem. Andraste byla ur¢ité kme-
novou matefskou bohyni, ¢j. i ochrinkyni pfed nebezpedim a ziroveri
i bohyni plodnosti, nikoli tedy pouze krvavou a krutou bohyni valky. Dio
Cassiem popisovani obét zachycuje zfejmé pouze jednu ze stranek matet-
ské bohyné, kter byla uctivina nejen v dobé, kdy byl kmen ohrozovin, ale
i v ¢ase miru a hojnosti. To, co se lisilo, byly zfejmé pfindsené obétiny a
zplisoby rituald.

ANEXTIOMARUS (brit., gal.) — toto boZstvo je zndmo z Gzemi ~ Brita-

nie a ~Galie, ale o jeho kompetencich a atributech nevime nic blizsiho.

ANNWVN, ANNWN (wal.) — ,,” zdsvéti, ,nesvét”, jiny svét*. Podle # Ma-
binogi byl tamnim vladcem kréal/knize ~Arawn. Podobné jako i v jinych
keltskych piibézich je zasvéti popisovano jako misto hojnosti a nesmirného
bohatstvi, kde ¢as plyne v hostinach a radovankach. Kral po setkani s dy-
vedskym vlidcem ~Pwyllem pfenechavi vladu nad Annwvnem na dobu
jednoho roku pravé jemu. Arawn jej potfeboval ke stfetnuti s Havganem,
vlddcem sousedni zemé, taktéZ Annwvnu, s nimz jiz jednou netspé$né bo-
joval. Prvni Arawnova rana (respektive rana vladce zasvéti) zpiisobila zasa-
zenému smrtelné zranéni, ale druh4 naopak oZivovala. Proto Arawn varo-
val i Pwylla (jenz el do boje jako vladce Annwvnu, mél jeho podobu), aby
nepfiteli zasadil pouze jednu ranu.

Pfestoze Arawn zanechal v zasvét! svoji zenu, Pwyll se ji nikdy ani nedotkl
(velmi ¢asto se v podobnych pfibézich o Zenach ze zasvéti objevuje motiv
svedeni smrtelnika a jeho nasledné odsouzeni k vé¢nému zivotu v zasvéti
a nemoznost navratu do realného svéta). Rok rychle uplynul (i v jinych
ptibézich plyne ¢as v zasvéti nesrovnatelné pomaleji nez v redlném svéeé)
a nastal ¢as boje. Uprostfed brodu Pwyll zasadil Havganovi jedinou smrtel-
nou ranu a pamétliv Arawnovych slov upustil od dal§iho boje. Havganovu
zemi pripojil Pwyll k Annwvnu a ten pak navratil podle dohody Arawnovi.
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AOIBHEAL

Z vdé¢nosti Arawn nabidl Pwyllovi
vladu nad Annwvnem a Pwyll ,,zt7a-
til své jméno a nazyval se naddle
Pwyll, viddce Annwonu®.

Dal$im vladcem Annwvnu byl pod-
le legendy o sv. Collenovi #Gwynn
ap Nudd (Gwynn, syn Nuddiv).
Vchod do jeho fiSe se nalézal kdesi
pod kopcem Glastonbury Tor (hrab-
stvi Somerset). Podle ptibéhu ~ jak
Kulbhwh dostal Olwen vladl Gwynn
dablim z Annwvnu, respektive ovla-
dal zI¢é sily, aby neznidily svét.

ANONIREDI (gal.) _ galské bo- La Téne (Svjcarsko), tfzst bron‘zove
« fles s v pochvy mede s motivem
hyne’ keerd byva nekdy povazovana % bajnjch fantasknich zvitat

za analogii irské bohyné¢ ~Danu
(Anu), 7Epona (?).

ANU (ir.) — jiné jméno irské bohyné #Danu, od ného pochazi i Anna, kte-
ra byla mj. v jedné z waleskych verzi matkou kréale ~Artuse.

ANVALON viz AVALON

AOIBHEAL (ir.) — plivodné zfejmé matefskd bohyné, ochrankyné kelt-
skych kment zijicich na severu Munsteru. Mladsi kfestanska tradice z ni
udélala kralovnu vil, respektive banshee (z irského bean-sid, 1j. ,Zena ze
Zstdu®, z nitra kopce).

Aoibheal vSak ma i nékteré aspekty bohyné bitev #Morrign. Kdyz se na
Velky patek 23. dubna 1014 odehrala vyznamn4 bitva It v &ele s ”ardrim
Brianem Bérumou mac Cennétigem proti Vikingtim z Dublinu a Leinste-
fanfim u Clontarfu (tzv. Brianova bitva), stala Aoibheal podle irské tradice
na Brianové strané (Vilka Irii s cizdkyl Cogadh Gaedheal re Gallaibh, 12. sto-
leti). Predpovédéla mu sice vitézstvi, ale zaroverl i smrt. V bitvé nezahynul
pouze Brian, ale i jeho syn Murchad.

Kfestanstvi vypovédélo Aoibheal do krajiny podzemi, lesit a luk, stejné tak
jako mnoho ji podobnych Zenskych bozstev. Podle irské tradice je Aoibhe-
alin sid pod kopcem Craig Liath na zdpadé Irska (hrabstvi Clare). Aoibheal
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je v Irsku stale uctivand jako rodova banshee (spolu s dal$imi Zenskymi bo-
hynémi).

APOLLON viz RIMSKA BOZSTVA UCTIVANA KELTY

APONUS (gal.) — galsky bih spojeny s vodnim kultem, uctivany u prame-

ne v Abano v severni Italii.

ARAR (gal.) — galsky bih spojeny s vodnim kultem, posléze nazev feky

o ’ I . .
S puvodmrn jmenem Brlguhs.

ARAWN (wal.) — podle waleského mytologického cyklu »Mabinogi (pti-
béh Pwyll, viddce dyvedsky) kral # Annwvnu, tj. ”zasvéti. Je oble¢en do Se-
dého odévu, ba i jeho kiin je sivé barvy. Jeho lovecti psi jsou bili s éerveny-
ma usima. Podle ptibéhu se Arawn setkava s krilem #Pwyllem nad mrevym
jelenem. Podle rekonstrukce hlavniho galského mytu o ~Rigani je nutno
obétovat jelena, aby se #Cernunnos mohl proménit v ~Esa a vrétit se na
zemi. A to chce v podstaté Arawn udélat. Prvni rina Arawnova mede zablji,
druhi oZivuje a on sim jiz nemiiZe tuto skutenost zvratit. Proto se obraci
na Pwylla, aby zabil dalstho z krild Annwvnu, Havgana (nebot on sim jiz
nembze). Ucini Pwylla na jeden rok svym ,zastupcem®. Propiij¢uje mu svoji
podobu, moc i manzelku a pfed4vad mu vladu nad Annwvnem (sim se sti-
vé vladcem pozemskym). Pwyll vSe vykona, jak bylo ujednano. Po roce za-
bije Havgana a Arawn jej chvali za spravedlivou a dobrou vladu. V disledku
toho si slibuji pratelstvi a Arawn ¢ini Pwylla de facto vladafem Annwvnu.
Arawnovo spojeni se zasvétim neni dano pouze jeho tvrzenim, ze je kralem
Annwvnu, ale i fadou atribut majicich vazbu na zasvéti (respektive pod-
svéti) u jinych indoevropskych narodd, hlavné u germanskych, feckych
a italskych kment — naptiklad Cervend, respektive rezava barva psich usi,
kb, jelen ad. Arawnliv med propiij¢uje svému majiteli moc srovnatelnou
s tou, jez mél irsky #Dagda, popripadé seversky bith Thér.

ARDUINA, DEA ARDUINNA (gal.) — keltska bohyné, jejimz atributem
byl divocak — podle bronzové figurky nalezené v Ardenich na ném jezdila.
Arduina byla ptivodné kmenové matefsk4 bohyné, tzn. ochrankyné kmene
a jeho tizemi. ~Kanec byl oblibenym totemovym zvifetem (danym s vel-
kou pravdépodobnosti nejen charakterem krajiny). Arduina dala své jmé-
no také vrchoviné na pomezi Belgie, Francie a Lucemburska (franc. Arden-
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nes). Lze se proto domnivat, ze byla personifikovanou Matkou zemi, po-
dobné jako irska #Eriu nebo #Danu. V galofimském obdobi byla Ardui-
na nadéle uctivina, ale podle fimskych zvyklost ji nahradila bohyné Dia-
na, ktera ji Rimanfim nejvice pfipominala. Arduininy svatyné (stejné jako
mnohych jingch matefskych bohyni) lezely na kopcich.

Ale ani fimsk4 Diana nebyla pouze bohyni lovu, jak je dnes zjednodusené
interpretovana, ale plivodné to byla bohyné matefska, ochrinkyné Zen
a bohyné Mésice. Stejné jako feckd Artemis mohla byt i Arduina ochranky-
ni pfirody a jeji plodivé sily, kterou u Kelti symbolizoval i divocak potulu-
jici se po lesich a rozryvajici svym rypakem ptdu.

AIRGETLAM viz NUADU AIRGETLAM

ARIANROD, ARIANRHOD (wal.) — ,st#ibrné kolo“. Dcera bohyné
7”Doén, postava z cyklu #Mabinogi (ptibéh Math, syn Mathonwyiv). Ari-
anrod byla vybrana svym bratrem # Gwydyonem, aby nahradila panenskou
7~ Goewin, v jejimz kliné spo¢ivaly nohy krile Gwyneddu #Matha. Jen tak
mobhl tento kral v dobé miru Zit. Gwydyon sim stdl v pozadi Goewinina
odstranéni (zneucténi a ztity panenstvi). Ve zkousce panenstvi, jiz musela
Arianrod postoupit a kter4 spolivala v pfekroceni kouzelné htilky, neobsta-
la. Hned pfi prvnim kroku pies kouzelnou htlku ,,nechala ze sebou velkého
silného plavoviasého chlapce®, jemuz bylo dano jméno ~Dylan (btth mofe).
Nez opustila zahanbena Arianrod mistnost, ,,nechala za sebou néco malého®,
¢ili druhého potomka. Nez si stacil kdokoli v mistnosti pov§imnout, co se
stalo, Gwydyon se rychle shybl, chlapce sebral, zabalil jej a odnesl k sobé.
Arianrod se pak véemozné snazila, aby s ni chlapec nebyl spojovan. Vyslo-
vila chlapci trojitou kletbu a doufala, Ze bude respektovana.

Arianrodino jméno ,st7ibrné kolo®, narizka na jeji panenstvi i skute¢nost,
ze byla matkou boha mofte Dylana, evokuji domnénku, Ze Arianrod je trans-
formovanou (Mé&si¢ni) bohyni (Velkou matefskou bohyni ve funkci Mési¢ni
bohyné), na niZ se ve waleském literirnim ztvarnéni uchovaly jen nejedno-
zna¢né narazky. I tak z nich Ize mnohé vyvodit. #Kolo je sice v celém in-
doevropském prostiedi povazovano predevsim za slune¢ni symbol, ale jeho
stifbrna barva neni barvou Slunce, ale Mésice. Je barvou tplitku, jedné ze
tif fazi, jimiz Mésic prochazi. Mési¢ni bohyné, uctivané v Evropé pod mno-
ha jmény (napftiklad Diana, Artemis se stifbrnym lukem jako symbolem
Mésice, Eurynomé), byly v pfevazné vétiné bohynémi panenskymi. Z to-
hoto hlediska si Ize vysvétlit i skute¢nost, pro¢ Arianrod tak Ipéla na svém
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panenstvi a zoufale se snazila odmitnout, respektive pojmenovat svého syna,
nebot tak by uznala jeho existenci. Gwydyon, ktery byva v nékterych ver-
zich pfibéhu povazovin za otce obou chlapecki (¢i alesponi jednoho z nich),
pak Isti, pomoci kouzel a $ileni zraku prekonal tfi Arianrodiny kletby. Jen
tak ziskal chlapec od své matky jméno — ~Lleu a zbroj a od svého péstouna
a Matha manzelku, kterd nebyla ,,z pokolent, jeZ je nyni na této zemi®, ale
2 kvétii stworend”, tj. 7 Blodeuwed. Pokoreni Arianrod dokonal sim Math.
Dal Lleuovi pidu a udinil jej na ni vlidcem.

Cela historka m4 je$té jeden dileZity moment. Lleu je waleskd forma gal-
ského a irského jména #Lug a znamena ,,svétlo“. Lug byl slune¢nim bohem,
jemuz byl uprostied léta zasvécen svatek #lugnasad a se Sluncem se pojila
barva zlatd. Kdyz Gwydyon vyrabi pro Arianrod boty (od doby bronzové
byla bota soucasti ricudlt plodnosti jako zensky sexualni symbol) z kordu-
anu (jemné vypracovana kozli nebo berani kiize), barvi je zlaté ().

Lleu (slune¢ni bith) je synem Velké (Mési¢ni) bohyné, stejné jako ve sta-
rém feckém mytu byl sluneéni bith Helios synem (Mési¢ni) bohyné Eury-
faessy. V nejstar$ich feckych mytech jsou vody, a stejné tak i Slunce, podfi-
zeny Mésici. Velka (Mési¢ni) bohyné je matkou vSech vod, tedy i mofe,
shodné jako byla Arianrod. Tato vazba by mohla vysvétlovat i neprodlené
uznani a pojmenovani prvniho syna Dylana. Analogii pro nejednoznacnost
v hodnoceni Arianrod nalezneme i v Irsku, v ptibéhu o #~Grainne. Ta byla
také plivodné Velkou matefskou (respektive Mési¢ni) bohyni — m4 vSechny
jeji rysy. Jejim nebeskym symbolem vSak nebyl mésic, ale slunce (slune¢ni
dtim), stejné jako u fecké Hémery na druhé strané evropského kontinentu.

ARTAIOS (gal.) — medvédi btih (?) uctivany keltskymi kmeny v Beaucroi-
ssant (dep. Isere, Francie), v dobé galofimské ztotoznény s Merkurem. Prav-
dépodobné se vyvinul z totemového zvifete v boha-ochrance kmene. Jeho
zenskym protéjskem byla snad bohyné v podobé medvédice, snad obdobna
té, kterou pfedstavovala v Bernu uctivani ~Artio.

ARTIO, DEA ARTIO (gal.) — keltska ,,medvédi bohyné®, jak je nejcastéji
zjednodusené nazyvana. Artio byla uctivanid Helvécii na Gzemi dnesniho
Svycarska v okoli Bernu; jde o zensky prot&jiek boha ~Artaiose. Plastika
z Muri u Bernu zobrazuje bohyni sedici na triiné, pfed nimz stoji medvéd
(medvédice?) a hledi na ni. V pravé ruce drzi Zena misu s plody a zd4 se, Ze
zvife krmi (?). Zvife mé otevienou tlamu a v ni drZi jakysi plod, snad jabl-
ko. Zadni tlapy si opir o kmen stromu, s nejvétsi pravdépodobnosti o dub.
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Plastiku, jejiz vznik je kladen do 2. stoleti pfed n. 1.(?) vénovala bohyni Artio
7ena, Lucinia Sabinilla.

Medvéd ¢ medvédice byli jednim z hlavnich a nejéastéji se vyskytujicich
totemovych zvifat vedle kance a jelena u vSech indoevropskych narodt
Evropy. Medvédice byla soudasti kultu fady (Velkych) matefskych bohyni,
v antickém svété napf. kultu bohyné Artemidy (pfipadné Diany). Medvé-
dice byla také symbolem vzorné péce o potomstvo. Artemis jako ochranky-
né pfirody byla i bohyni plodnosti, byla oslavovana jako zivitelka i ochran-
kyné rodi¢ek. Kosik plny zemédélskych plodd na kliné bohyné Artio,
symbolizujici hojnost, ji umoznuje klasifikovat pravé jako bohyni-ochrin-
kyni plodivych sil pfirody, vzhledem ke klasim v kosi zejména obdélavané
pldy a také matefstvi. Scénu doplriuje jesté dub, jenz je nejcastéji stromem
nejvyssiho nebeského bozstva. Maxim Tyrsky uvadi ve 2. stoleti n. 1., Ze dub
je pro Kelty symbolem Jupitera, respektive boha, jehoz si Rimané se svym
nejvy$sim bohem spojovali. Velky medvéd (Zeus) se podle starych feckych
myth spojoval s bohyni Artemidou pfi obfadu posvatné svatby (<~ hieros
gamos), kterd méla zajiStovat plodnost. Podobny obfad svatby medvéda (pfe-
strojeného muze) s divkou (napf. ,Rosettou) se dochoval dodnes a je sou-
Castl slavnosti, konané vzdy 2. tnora (!) v Arles-sur-Tech v Pyrenejich. Toto
vie by nasvéddovalo skute¢nosti, ze Artio byla ptivodné (Velkou) matefskou
bohyni, ochrankyni kmene Helvécit.

ARTUS, ARTUS BRITANSKY, ARTUR — napil historicky a napil my-
ticky kral, zijici snad v 5. stoleti n. ., vladce legendarniho # Camelotu. Artus
je postavou waleskych, britskych i bretariskych legend, jehoz slava a vyji-
mecnost nabyvaly na vyznamu tmérné k silicimu tatlaku pivodniho kelt-
ského obyvatelstva Walesu a Cornwallu.

Poprvé se Artus jako historicka postava objevuje u Nennia v jeho latinsky
psanych Déjindch Britonii (Historia Brittonum), které vznikly kolem roku
800, ale na zakladé zfejmé asi o sto let starsi predlohy. Déjiny Britonii za-
chycuji , historicky vyvoj“ Britanie a Walesu od prichodu Gaia Iulia #Cae-
sara do Britdnie aZ po 7. stoleti. Nennius uvadi dvanact valek, které Artus
vedl proti Sasim (sprivné Anglosasim). #Geoflrey z Monmouthu ¢&ini
o téméf 340 let pozdéji ve svych Déjindch krili Britinie (Historia requm Bri-
tanniae) 7 Artuse kréle, ktery neporazil pouze Anglosasy, ale i Pikty a Skoty,
Irsko, Island i #Galii, ba vitézné valéil i s fimskym cisafem. Normansky
mnich Robert Wace of Jersey (zil asi v letech 1100-74) dokonéil roku 1155
Romdn o Brutovi (Li Romans de Brut), jehoZ soulésti je i vybér z artusov-
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skych povésti. Cerpal jednak z dila
Geoffreye z Monmouthu, jednak
z ndm dnes nezndmych prament.
Poprvé se u né¢ho objevuje termin
L, rytifi Kulatého/Kruhového sto-
lu®.
Ale ArtuSovska tematika se pfenesla
i na kontinent, zfejmé jiz se sku-
pinou keltskych Britdi, keefi prchli
pfed germinskym nebezpe¢im za
mote do Galie (Bretan, lat. Britannia
Minor). Obé skupiny povésti se pak
vyvijely odli§né. Ostrovni vétev se
snazila zachovat zdani ArtuSovy his-
torické autenticity, pevninské povés-
ti brzy ovladly pohadkové prvky.
Z bretanské tradice ziejmé také vy-
chazel Chrétien de Troyes, autor ver-
$ovanych romant o krali Artusovi
v poloviné 12. stoleti, ktery Artuse
« T
krile Artuse. Rekonstrukce obleceni a zbroje »uvedl” do ?Vl‘op ske htel:arm tvorby.
(Stit, kopt, mec) byla provedena na zdkladé Nad Véleénle}”m uménim kréle za-
nilezii z hrobii z 5. stoleti n. |. ¢ina prevladat francouzské slecheé
bliz§i tématika spolecenskych vztahil
na jeho dvofe, ¢iny ¢lentt jeho jedine¢né druziny shromézdéné kolem Ku-
latého stolu, v niz kazdy rytif proziva obdivuhodna rytirska i milostna dob-
rodruzstvi. V jednotlivych epizodach se piedstavuji rytifi #Lancelot du Lac,
~Owain/Ywain, ~Gawain/Gauwain, ~Tristan, kral #Mark a dal$i. Ve
waleskych #”Mabinogi jsou &leny ArtuSovy druziny i boZstva, napiiklad
~Manannin mac Lir, nebo postavy vytvofené jejich zesvétSténim, napt.
~Mabon, syn “Mordonin, #Gwynn ap Nudd ad. Pro ¢eského ¢tenéte jsou
nejdostupnéj$i Artusovské pribéhy zpracované Sirem Thomasem ~Malo-
rym, vydané u nas roku 1997 pod nizvem Artusova smrt.
Podle legend byl Artus synem Igrainy (podle starsich verzi An[n]y) a krile
Uthera Pendragona, ktery na sebe vzal na jednu noc za pomoci #Merlino-
vych kouzel podobu Igrainina manzela, vévody z Tintagilu. Dvé hodiny po
vévodové smrti zplodil Uther s vévodkyni Artuse a tfinict dnt poté se s ni
ozenil. Po narozeni bylo nemluvné pfedino Merlinovi a ten je dal na vy-

Keltsky bojovnik z tizemi Britdnie z doby
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chovéni do rodiny rytife Ectora, kde Artus vyriistal ve spole¢nosti Ectoro-
va syna " Kaye. Po smrti Uthera byla zemé (tj. Anglie) bez krale. Tim se mél
stat pouze ten, jemuz se podafi osvobodit me¢ uvéznény v kameni. Jedinym,
komu se podafilo me¢ vytihnout, byl Artus, jediny legitimni kral. Merlin
se stal jeho vérnym ridcem a priivodcem. Nékolikrate mu zachranil zivot
a pomohl mu ziskat od Jezern{ panny me¢ #Excalibur a také za manzelku
~Gueneveru (podle nékterych verzi byla az jeho ¢tvrtou manzelkou), dce-
ru krale Leodegranse, od néhoz ziskal svatebnim darem Kruhovy stil (pod-
le jiné verze jej dal krali Merlin). Ke kruhovému stolu zasedli posléze nej-
state¢néjsi rytifi kralovstvi (pocet kolisa od dvaceti étyf ¢i osmi aZ po sto
padesat). S nimi Artu$ vybojoval mnoho vitéznych bitev a prozil mnohé
dobrodruzstvi. Artusova opravnéna vlada byla dobou dostatku. Ale Guene-
vera se podle Merlinovy pfedpovédi zamilovala do mladého rytife Lancelo-
ta du Lac a véci se zacaly rychle ménit.

Zhoubcem zemé se mél stit Mordred, syn Artuse a jeho sestry Morgany.
Unikl smrti a ve &trnacti letech se dostal na otctiv dviir. Rozdmychéval ne-
pokoje pfedevsim proti krilovné, podporovan svoji matkou Morganou,
i kdyz Artus$ jiz Guenevie nevéru s Lancelotem odpustil. Mordred vehnal
Artuse do valky s Lancelotem. V dobé, kdy nebyl Artu$ v Britanii, uzurpo-
val Mordred vladu a chtél pojmout za Zenu i Gueneveru. Ale Artus se vratil
do zemé a vojska obou soupefi stanula proti sobé. V nastalé bitvé se po-
vrazdil vykvét rytifstva Britdnie (a dalsich Kelty obyvanych zemi), ktery
bojoval proti sobé, rozdélen na dva tabory. V osobnim souboji zabil Artus
kopim i Mordreda, krery jej vSak jesté stacil smrtelné zranit svym mecem.
Telo umirajiciho Artuse pfenesly na lod panny a ty pak zamifily s umiraji-
cim kralem k # Avalonu, kde pecovaly o jeho uzdraveni.

V rlznych piibézich, které se s ArtuSovym Zivotem poji, nalezneme rozpty-
lenu fadu mytologickych epizod. Tak kuptikladu ziskani opravnéné vlady
je podminéno vyjmutim mece z kamene nebo jeho ziskdnim od Jezerni
panny (cozZ je reminiscenci na matefskou bohyni, kterd d4va moc a oprav-
nénou vladu), trojahelnik Artu$ — Lancelot — Guenevera je poztistatkem
archetypélniho keltského mytu, jenz je dochovan na pevniné jako mytus
o ~Rigani. Mytologickym motivem je i snaha Mordreda sesadit z triinu
Artuse a ziskat Gueneveru za manzelku, a tim také dosdhnout potvrzeni
opravnéné vlady, & motiv pouti lodé k ostrovu Avalonu s ArtuSovym télem
v doprovodu panen a mnohé dalsi.

ARTUSOVA DRUZINA viz RYTIRI KRUHOVEHO STOLU
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AVALON
ARTUSOVA SMRT viz MALORY, SIR THOMAS

AVALON (wal.) — ,,0strov jabloni. Samo slovo, podobné jako latinsky Aver-
nus nebo Avolnus je odvozeno od indoevropského kofene abol, coz zname-
né jablko. Recké élysion znamené také jablecnd zemé*. Podle keltskych myti
je Avalon misto kdesi v dalekém oceiné, kde rostou ovocné stromy, rodici
po cely rok. Neznaji tam smrt, stdfi a nemoc, v§ude vladne harmonie, bo-
hatstvi, radost a svéZest. Avalon byl jeden z ostrovii 7zasvéti kdesi v Atlan-
tiku nebo v mofi mezi Britanii a Irskem, ¢&i krajinou na ostrovech zapadné
od Bretané. Je totozny s waleskym Ynys Avallach & latinskym Insula Pomo-
rum z basné Merliniiv Zivot (Vita Merlini, 1148) waleského autora Geoffreye
z Monmouthu. Na ostrov Avalon odvazi vila #Morgana ve své lodi také zra-
néného umirajiciho krale ~Artuse. Na rajském Avalonu petuje Morgana se
svymi osmi (resp. deviti) sestrami o pfichozi, kterym je zde dopfano stravit
ve zdravi, radosti a hojnosti zivot delsi nez sto let.

Béhem historie bylo ulinéno nékolik pokust objevit skuteény Avalon
a hrob krale ArtuSe. Roku 1191 tGdajné nalezli mnisi z opatstvi v Glaston-
bury (hrabstvi Somerset) na svém hibitové snad rakev s ostatky muze a zeny.
Na viku rakve byl kiiZ s napisem: ,Zde lezi slavny krdl Artus se svou drubou
Zenou ”Ginevrou, pohtbeni na ostrové Avalon.” Rada autorfi se domniva, ze
umisténi Avalonu do této &asti Britanie neni nihodné. Kolem mésta se zve-
daji z rovinaté, dfive mocalovité a ¢etnymi jezery prostoupené krajiny, tii
kopce (Glastonbury Tor [Brdna], Chalice Hill [Pobdrovy vrch], Wearyall
Hill), keeré skute¢né tvoii jakysi ostrov. Navic kopec Tor byl vyznamnym
kultovnim stfediskem jiz v dobé kamenné a podle Keltii zde byl vchod do
zasvéti (7 Annwvnu). Silu této tradice potvrzuje i legenda o sv. Collenovi
ze 6. stoleti, kterd popisuje svétctiv pobyt v Annwvnu a setkin{ s jeho kra-
lem #Gwynnem ap Nuddem. Dalsi kiestanska legenda, o sv. Gildé¢, spoju-
je Glastonbury jak s Artusem, tak i Ginevrou, a vrch Tor je mistem, kam
kral Melwas (Merlin?, Lancelot?) unasi Ginevru, kterou pak musi ArtuSovi
vratit. Kfestané zde pak postavili, stejné jako na mnohych vyznamnych kul-
tovnich keltskych a predkeltskych mistech, kostel, dnes zasvéceny sv. Mi-
chalovi. Kdesi na tpati Chalice Hill m4 byt podle legendy ukryt i svaty
~gral, pohar, jenZ pfinesl do Britanie z Judeje Josef Arimatejsky.

AVENTIA (gal.) — galskd bohyné spojeni s vodnim kultem, uctivani
v Avanches (dep. Aude, Francie).
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BADH

BADH, BADH CATHA, BADB B A f e e
(ir.) — irska bohyné ,,bitevniho pole”. A

Ob¢as je synonymem pro tii dalsi

bohyné valky, #Morrigan, #Ne- /{fwfm N
man a ”Machu, ¢astéji je viak pova- [ "Nz
Rp—r e
zovana za jednu ze tfi Morrigna. o \\M \
e pockine) Sy %
potvrzujici, Ze byla zndma i zde, a to m i

Z Gzemi " Galie pochizeji doklady o
pod jménem Bodua (Bodva), re- § *)U 11;43 g n‘ §
! |t [ vl |
A\ ¢

spektive [Clathvbodva (Horni Sa-
vojsko). Nizev bohyné Badh Catha,
Shavran z bojisté“ pochazi od jeji
metamorfézy v havrana, v jehoz po-
dobé poletuje se zlovéstnym kiikem
nad bitevnim polem a &eka, az bo-

)
’M% b
. . o Marson (Francie), tepand vyjzdoba pochvy
jovnici padnou. Pak se syti jejich kelrského mece s motivem lidskjch hlavicek
masem a krvi. V nékterych stfedové-
kych pramenech je Badh spojovana s bohem valky lidu #Tuatha Dé Da-
nanndl, Néitem, za jehoz manzelku je povazovana. Vystupuje v mnoha po-
dobéch, bud jako mlad4, krisna a sviidna Zena, nebo jako odpudivi a ¢asto
chroma stafena, pradlena ¢i ¢arodéjnice, jejiz pfichod nikdy nevésti nic
dobrého. Je pfedzvésti zmaru a smrti. Ovlad4 magii a kouzla, manipuluje
se zivoty hrdin®l a umi jim véstit osud. Jejim atributem jsou nejen utaté
hlavy, ale i zkrvavené &asti tél hrdindl, jeZ omyva jako hriizni pradlena ve
vodach potokt & fek. Zasahuje do Zivota mnoha irskych hrdint a podob-
né jako severské valkyry si vybira své obéti mezi nestate¢néj$imi z nich.
Nejznaméjsi je piibéh ~Cachulainntv (Crichulainnova smrt/Aided Concu-
lain). Badh (v této verzi dcera Calatinova a sestra bratrfi, ktefi zhotovili tfi
smrtici o$tépy) na sebe vezme podobu Ctchulainnovy milenky Niam, vla-
ké jej do pasti, kterd mu pfivodi smrt. Jedina kapka Badhiny krve totiz osla-
bi Ctchulainna i jeho koné natolik, ze v nerovném boji podlehnou. Badh
useda v podobé havrana na hrdinovo rameno a trojim vykfikem zpeletuje
svtyj triumf. Socha umirajictho Ctchulainna s ,havranem smrti“ na rameni
zdobi hlavni postu v irském Dublinu.
I dnes véfi obyvatelé na jihozdpadé Irska v existenci Badb; vnimaji ji jako
7 banshee (pod jménem badhbh caointe, ,narikajici Badb").
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MYTOLOGIE

ENCYKLOPEDIE KELTSKE

BAILI BINNBERLAIG

BAILI BINNBERLAIG (ir.) — myticky hrdina, hlavni postava povésti Scé/
Baili Binnbérlaig.

BALOR (ir.) — jednooky bth (,7icivé oko®, ,drtici pést®). V irské mytologii
nalezel ke starsi generaci boZstev, k #Fomoéritim, netvorim s jednou rukou
a jednou nohou. Podle irské  Lebor Gabila Erenn (Knikhy invaz#) byl Balor
vnukem boha valky Néita a dédem boha ~Luga. Ve druhé bitvé na #Mag
Tuired stali oba v Cele znepratelenych skupin obyvatel Irska. Balor v Zele
Fomériti a Lug v ¢ele populace #~ Tuatha Dé Danannt. K vitézstvi Foméritl
zprvu napomahalo magické Balorovo (kyklopské) oko (s vickem tak téz-
kym, Ze bylo k jeho zvednuti tfeba sily ¢tyf muzi; podobné oko mél i wa-
lesky obr #Yspaddaden Pennkawr z ptibéhu ~jak Kulbwh dostal Olwen;
i jemu bylo tfeba ke zvednuti obo&i nékolika muzit). Balorovo oko rozséva-
lo mezi Tuatha Dé Dananny smrt. Teprve kdyz Lug vystelil z praku ka-
men (respektive kouli zvanou zathlum, vyrobenou podle tajného receptu
z rlznych ingredienci, mimo jiné i z pisku od Rudého mofte, kde méla sviij
ptivod podle jedné z verzi i #Cuchulainnova zbrati #gae bulga) a jim zara-
zil Balorovi nicivé oko az do zatylku, obratila se niciva sila oka do vlastnim
fad a pasobila v nich smrtonosnou spoust. Balor v bitvé zemfel a Fomériové
podlehli.

Baloriv zapas s Lugem je nAmétem obsirnych tvah a vyklada. Nékteri
v ném spatifuji generalni souboj boht, pfi¢emz vitézstvi mladsich boZstev
v Cele s Lugem nad star$§imi vedenymi Balorem je pfitom verifikaci zméné-
né etnické a kulturni situace a v tomto chipani i vit€zstvim novych sil nad
silami temna a chaosu. Balor je Fomoérii, v podani Knihy invazi s jistou nad-
sazkou pfislusnik skupiny ptivodnich obyvatel Irska, keeré ,piezilo® titoky
~Nemedova lidu, jejich faktickych potomkii a kulturnich dédicd ~Fir
Bolgti. Po porazce ve druhé bitvé na Mag Tuired se Balorovym ptibytkem
stane “sid, kde stejné kondi viechna postupné odstranéna, sesazena irska
bozstva (pfedeviim ale Tuatha Dé Danannové). Jiné teorie, opirajici se
o analogii v irské povésti zapsané ale az v 1. poloviné 19. stoleti, spatfuji
v souboji obou bohti zapas Slunce ,,zapadajiciho® (Balor) a ,,vychéazejiciho®
nebo ,ranniho® (Lug), coz by bylo zajisté snaze akceptovatelné, kdyby oba
patfili do stejné generace bohil a také kdyby nebyl Lug slune¢nim bohem
vrcholného 1éta.

V fecké mytologii existuje pfibéh, az na malé odchylky velmi podobny.
Apollén, ktery byl mimo jiné téZ bohem slune¢niho jasu (v obdobi vlady
fimského cisafe Aurelidna v letech 270-275 byl dokonce nejvy$sim solar-
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