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Uvod

V dne$ni uspéchané dobé jsme vsichni rddi, kdyz miizeme néjakym zptisobem usetfit Cas.
U webovych aplikaci to plati dvojnasob. Aplikace Ize vyvijet slozité, ale také jednoduse. Bud
jen usporime néjaky ¢as, nebo zbyvajici ¢as vyuzijeme k testovani a zlepSovani své aplikace.
Kazdy, kdo nékdy zkousel programovat v jazyku JavaScript, vi, Ze situace neni az tak jedno-
ducha jako u programovacich jazykt pro desktopové aplikace. Webové prostredi je znac-
né nestabilni. Jednotlivé webové prohlizece interpretuji jazyky HTML, CSS a JavaScript
odli$nym zptsobem a obvykle ne v souladu se standardy. Posledni dobou sice za¢ind svitat
na lepsi ¢asy, ale stale musime poditat se skutecnosti, Ze nékteri uzivatelé mazou mit starsi
verze webovych prohlizeci.

Starsi verze webovych prohlizecti se vyznacovaly tim, Ze jsme napsali zdrojovy kdod jazyka
JavaScript (pfipadné jazyka HTML ¢i CSS) v jednom prohliZeci a nasledné jsme zjistili, ze
v druhém webovém prohlizeci nefunguje, ackoliv by mél. Napsat na prvni pokus kéd fun-
gujici ve vSech webovych prohlizecich bylo spise dilem nahody. Trendem soucasné doby
je presvédcovat uzivatele, ze prejit na moderni webovy prohlize¢ se jim vyplati. Diivod
nespociva pouze v tom, ze vyvojari se nemuseji s novymi prohlizeci tolik vztekat a posilat
je ke véem Certtim, ale nové prohlize¢e maji oproti tém starym mnoho funkci, které oceni
pravé uzivatelé.

Ne vzdy se ndm ale podafi uzivatele presvéd¢it. Napriklad nékteii uZivatelé nemuzou zménit
svij webovy prohlize¢, protoze jim to interni smérnice nebo technologickd infrastruktura
jejich spole¢nosti neumoziuje. Jini uzivatelé nemuseji ani védét, jak svtij webovy prohlize¢
zménit nebo aktualizovat. Zkratka a dobfe — musime poditat s tim, Ze nevytvarime aplikaci
$§itou na miru posledni verzi svého webového prohlizece.

vvvvvv

Vyvoj slozitéjsich projektil jen s pouzitim jazyka JavaScript dnes odpovida téméf vrazdé své
konkurenceschopnosti. Kazdy vyvojat pottebuje knihovnu, ktera se snazi potirat (v ideal-
nim pripadé eliminovat) rozdily mezi jednotlivymi webovymi prohlize¢i. Nemusime se
hned hrnout do psani své vlastni knihovny, protoze presné z vyse zminénych dtvodii napro-
gramoval John Resig v roce 2006 knihovnu jQuery, aniz by tusil, jak oblibenou se stane.
Podobnych knihoven jazyka JavaScript existuje cela fada, ale tato si ziskala velké mnozstvi
fanousku zejména diky snadné pouzitelnosti.




Uvod

Na knihovné jQuery je zaloZena také knihovna jQuery UI, kterou v roce 2007 naprogra-
moval Paul Bakaus. Tato knihovna ma usnadnit tvorbu nejriznéjsich dynamickych prvka
uzivatelského rozhrani, a to az do takové miry, ze v mnoha ptipadech dosahneme skvélych
vysledki takika bez prace. Pravé této knihovné se budeme vénovat v této knize. Na nékte-
rych mistech se samoziejmé nevyhneme témattim z knihovny jQuery, jelikoZ se prece jen
jedna o rodi¢ovskou knihovnu pro knihovny jQuery UI.

Co najdete v této knize

Knihovné jQuery UI se budeme snazit porozumét na praktickych prikladech, kterymi je
tato kniha protkdna. Na zac¢atku kapitoly si obvykle vyty¢ime cile, kterych chceme dosah-
nout, na konci kapitoly si shrneme, jak (a jestli) se nam to podatilo. Tato kniha je rozdéle-
na do deviti kapitol:

1. KnihovnajQuery Ul - prvni kapitola obsahuje zakladni informace o knihovné jQue-
ry UI, které se budeme vénovat v této knize.

2. Motivy vzhledu - kapitola pojednavajici o tom, jak prizpusobit vzhled ovladacich
prvki knihovny jQuery UI svym vlastnim predstavam.

3. Zaklady knihovny jQuery - zdkladni informace o knihovné jQuery nezbytné pro
lepsi pochopeni zdrojovych kodu v jednotlivych prikladech.

4. Navigace v obsahu stranky - v této kapitole si ukdZeme prvni ovladaci prvky knihov-
ny jQuery UJ, s nimiZz mtiZzeme usporadat informace na svych webovych strankach
a ulehdit tak uZivateli navigaci v jejich obsahu.

5. Formulafe - rady a napady, jak nam knihovna jQuery UI mize pomoci s tvorbou
»inteligentnich® formulaf.

6. Presouvani objekti — podrobny popis zptisobu pfesouvani objekttl technikou tahni
a pust, demonstrovany na fiktivnim internetovém obchodu.

7. Seznamy - na piifkladu hudebni knihovny zjistime, jak Ize pracovat se seznamy (a jiny-
mi podobnymi elementy) v knihovné jQuery UL

8. Multimedialni obsah - v této kapitole sestavime multimedidlni prehrava¢ zaloze-
ny na jazyku HTMLS5. Uzivatelské rozhrani k tomuto pfehravaci se bude samozfej-
mé skladat z tlacitek, indikatort pribéhu a jezdct, coz jsou véechno ovladaci prvky
dostupné v knihovné jQuery UI.

9. Fotogalerie - vytvorime fotogalerii typu lightbox s pomoci nastroje Position. Tento

vvvvv

vést své predstavy do kddu a neztratit se v ném.

Za posledni kapitolou se nachdzeji ¢tyfi ptilohy s tabulkami, které obsahuji informace z ofi-
cialni dokumentace knihovny jQuery UI. Ackoliv se vétsinou jednd o presné prelozené
informace, misty jsou doplnéné, nebo naopak nékteré informace chybéji, a to z toho divo-
du, Ze dana véc napiiklad v dobé psani této knihy nefungovala, jak méla. Myslim, Ze tyto
informace oceni i ¢tenafi, ktefi jsou méné zbéhli v angli¢tiné.



Komu je tato kniha urcena

Komu je tato kniha ur¢ena

Tato kniha je uréena samoztejmé vSem vyvojartm, ktefi chtéji usetfit cas pfi tvorbé dyna-
mickych webovych aplikaci takovym zptsobem, Ze se ponoii do svéta knihoven jQuery
a jQuery UL ZkuSenym programatorim bude pravdépodobné pripadat az ptilis jednodu-
cha, ale zac¢inajici programatori, kodéri, designéti a dalsi pocitacovi nad$enci ji zajisté oceni.
Vsechna témata v knize jsou doplnéna ptiklady popsanymi podrobné krok za krokem.
Nebudete-li si védét rady, nebojte se na chvili si odpocinout a nasledné se k danému téma-
tu vratit znovu. Pokud preskocite kapitolu o zdkladech knihovny jQuery, protoze vam bude
ptipadat ptili§ slozitd, zkuste se k ni vratit, az napiSete nékolik prikladt a zatouzite lépe
poznat, jak funguji ,,pod pokli¢kou*.

Tato kniha predpoklada aktivni znalost jazyktt HTML a CSS. Vhodné je mit alespori néjaké
povédomi o tom, jak funguje jazyk JavaScript. ZkuSenost s tvorbou moderni javascriptové
aplikace neni nutn4, ale pokud ob¢as pouzivite fragmenty kddu jazyka JavaScript ve svych
webovych strankdach, snadnéji pochopite priklady z této knihy.

Co budeme potiebovat k vyvoji

Mate radi skladacky? Snad ano, protoze nyni budeme jednu takovou skladat. Abychom mohli
psat zdrojovy kod pro priklady v této knize, musime posbirat v§echny nezbytné prostredky,
které budeme k vyvoji potfebovat. Jedna se o tyto prostfedky:

® moderni webovy prohlizec,
vyvojové prostredi,
webovy server,
archiv se zdrojovymi kédy ptikladu z této knihy,

knihovnu jQuery UI (a knihovnu jQuery, ktera vsak obvykle byva soucasti stazeného
baliku knihovny jQuery UI) s motivem vzhledu Start.

Knihovné jQuery Ul a jejim motiviim vzhledu se budeme vénovat v kapitolach ,, Knihovna
jQuery UI“ a ,,Motivy vzhledu®. Knihovnu jQuery si stru¢né popiseme v kapitole ,,Zakla-
dy knihovny jQuery*.

Webovy prohlize¢

Webovy prohlize¢ je nezbytnou soucasti pro vyvoj webovych stranek a aplikaci. Jedna se
o tak samozfejmou soucdst, Ze jsme se o ni ani nemuseli zminovat. Nicméné pro aplnost
a objasnéni nékolika véci ho nesmime opomenout.

Velmi pravdépodobné jiz mate sviij oblibeny webovy prohlize¢. Pokud jste si zatim prohlize¢
nevybrali, vhodné je zvolit si takovy, k némuz je k dispozici néjaky ladici néstroj pro kdd jazy-
kit HTML, CSS a JavaScript. Takovy webovy prohlize¢ neni tézké najit, protoze témér véech-
ny moderni webové prohlizece nabizeji vyvojarské nastroje bud ptimo, nebo jako doplnék.
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LADENi ZDROJOVEHO KODU

Ladéni kodu pomoci ladiciho nastroje velmi zjednoduSuje praci. Vérte, ze zadny
¢lovék neni neomylny, a o vyvojarich to plati dvojnasob. Néktefi z vas se uz mozna
nékdy s takovym nastrojem setkali, nebo jej dokonce pravidelné pouzivaji, ale asi
jsou mezi vami i lidé, ktefi se s nim nikdy nesetkali nebo ho pouzivat nechtéji.

Ladéni kodu Ize povazovat za pokrocilejSi téma, proto si ho v této knize popisovat
nebudeme. Pokud se vSak nékdy pfistihnete, ze pridavate do kédu prikazy vypi-
sujici néjaké hodnoty na obrazovku jen proto, abyste odhalili chybu, vzpomerite si
na tento odstavec a uvédomte si, Zze prave zacinate ladit kdd. Tato situace nastane
dfive, nez si néktefi z vds mozna mysli. V takovém pripadé plati jedna rada — oka-
mzité zbystrete, zkuste vyhledat néjaky ladici nastroj a naucte se s nim pracovat.
Dosahnete stejného vysledku, jako byste vkladali do kodu ladici vypisujici prikazy,
ale mnohem snadnéji a nehrozi, ze byste po odhaleni chyby zapomnéli své nad-
bytecné prikazy odstranit.

Priklady v této knize jsou otestované v téchto webovych prohlizecich:
m Firefox 11 od spole¢nosti Mozilla,
m  Google Chrome 18 od spole¢nosti Google,
m Opera 11 od spole¢nosti Opera,
m Internet Explorer 9, 8 a 7 od spole¢nosti Microsoft.

Velmi pravdépodobné budou fungovat i ve velké fadé dal$ich modernich webovych prohli-
ze¢u. Pokud se mezi vami nachdzi pfiznivce stafického prohlizece Internet Explorer 6 od
spole¢nosti Microsoft, velmi se omlouvdam za svij negativni pfistup k nému. Pfesto si mys-
lim, Ze vétsina vyvojara privitala takovou typicky smutnou udalost, jako je pohteb tohoto
prohlizece, s velkym nad$enim. Jestlize vas tato udalost zcela minula, zkuste vyhledat ve
vyhledavaci Google vyraz ,,pohfeb prohlizece Internet Explorer 6% Jisté jste z tohoto textu
pochopili, ze priklady v této knize nejsou odladéné pro prohlize¢ Internet Explorer ve verzi
6 a nizsi (pravdépodobné miiZzete narazit na problémy i s prohlizecem Internet Explorer 7,
ktery nema k oficialnimu pohrbu také daleko).

Vyvojové prostredi

Jestlize mate své oblibené vyvojové prostredi, s nimz jste spokojeni, mizete tuto ¢ast bez
obav preskocit.

Pro vyvoj dynamickych webovych stranek je nejvhodnéjsi textovy editor schopny praco-
vat s prostym textem. Do této kategorie nespada kuptikladu program Word od spole¢nosti
Microsoft, protoZe tento program je textovym procesorem, jenz generuje binarni soubory
obsahujici text se styly a jinymi metadaty. Patfi sem ale nastroj Poznamkovy blok z operac-
niho systému Windows od stejné spole¢nosti.

Znamena to tedy, Ze nastroj Poznamkovy blok je nejlepsi volbou pro vyvoj? Rozhodné ne.
Problém spociva v tom, Ze pracuje s kddem jako s obecnym textem. Ve zdrojovém kodu Ize
ale rozlisit kli¢ova slova, proménné, funkce a dal$i prvky. Urcité ocenite, pokud vas editor
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zvyrazni specidlni prvky prislusného programovaciho jazyka. Podivejte se na obrazek U.1
s kddem jazyka JavaScript bez zvyraznéné syntaxe.

[
* Ipracuje udalost naéteni karty Pokec.
*/

function zpracujNacteniKartyPokec() {
% ('#upozorneni') .dialog({

autoCpen: false,
buttonsz: {
'Beru na védomi': zavriDialogoveOkno
ty
modal: true,
resizable: false
Y

f* Dialogové okno = upozornénim zobrazime jen za pfedpokladu, Ze se

uZivatel nepfihla=sil a poprvé nacitd obsah karty Pokec. */

if {('uziwvatelSePrihlasil() &&
'zpracujNacteniKartyPokec.oknoUzJsmeZobrazili)
£('#upozorneni') .dialog('open');
zpracujNacteniKartyPokec.oknoUzJsmeZobrazili = true;

}

Obrazek U.1: Kéd jazyka JavaScript bez zvyrazn&né syntaxe

A nyni si prohlédnéte stejny kod se zapnutym zvyraziiovanim syntaxe.

* Zpracuje udalost nadteni karty Pokec.
function zpracujNacteniKartyPokec() {

§{'#upozorneni') .dialog{{

autoOpen: false,

buttons: {

'"Beru na védomi': zavriDialogoveOkno

|

modal: true,

resizable: false

y:

/* Dialogové okno s upozornénim zobrazime jen za pfedpokladu, Ze se

uZivatel nepfihlasil a poprvé nadita obsah karty Pokec. */f

if {luzivatelSePrihlasil{) &&
lzpracujNacteniKartyPokec.oknoUzJsmeZobrazili) |
§('#upozorneni') .dialog('open');
zpracujNacteniKartyPokec.oknoUzJsmeZobrazilli = true:

}

Obrazek U.2: K6d jazyka JavaScript se zvyraznénou syntaxi

Kdybyste méli ur¢it, kolik vyskytt pravdivostnich hodnot true a false tento kéd obsahu-
je, uréité byste to rychleji zjistili z obrazku U.2, protoze se na ném zobrazuji kurzivou. Zvy-
raziiovani syntaxe v8ak neni jedinou vlastnosti, kterou nékteré vyvojové nastroje nabizeji.
Zajisté vam prijde vhod také zvyraziiovani para slozenych z pocate¢ni a koncové zavorky,
a to pro kulaté, hranaté i slozené zavorky. Existuje spousta zajimavych funkci, které usnad-
nuji psani (a také ¢tenf) zdrojového kodu.



Uvod

Vyvojovych prostiedi je k dispozici opravdu mnoho. Zde uvedeme dvé jednoducha a velmi
oblibena vyvojova prostfedi pro vyvoj v jazycich HTML, CSS a JavaScript.

PSPad Editor

Cesky vyvojovy nastroj PSPad Editor je velmi oblibenym editorem zdrojovych kédi. K jeho
rozsifeni jisté prispélo, ze jej jeho autor (Jan Fiala) nabizi zdarma. Mezi jeho funkce patti
prace s vice dokumenty soucasné, zvyraznovani syntaxe pro spoustu programovacich jazy-
ka, konverze textu mezi riznymi znakovymi sadami a bezpocet dalsich. Dostupna je také
fada rozsifeni.

Tento nastroj muZete stahnout z oficialnich webovych stranek na adrese http://www.pspad.com/cz/.
Urcité si zaslouzi vyzkouset. Pokud se vam program zalibi a pfinese vam uzitek, muzete auto-
ra za jeho snahu obdarovat - na uvedenych webovych strankach najdete dalsi informace.

Notepad++

Nastroj Notepad++ nese nazev od zminovaného nastroje Poznamkovy blok (v angli¢tiné
Notepad); obohacuji ho v§ak dvé znaménka plus. Je nutné poznamenat, ze téch plus je mno-
hem vice, co se tyka jeho funk¢nosti. Program Notepad++ nabizi zvyraziiovani syntaxe pro
rtzné programovaci jazyky, prevod textu mezi znakovymi sadami, funkci automatického
dokoncovani, klienta FTP v podobé zdsuvného modulu a spoustu jinych funkci.

Tento program naprogramoval a udrzuje jej Don Ho. Vychozim jazykem tohoto néstroje je
anglictina, ale k dispozici je spousta lokalizovanych text (mimo jiné i pro ¢estinu).

Nastroj Notepad++ si mtiZete stdhnout z oficidlnich webovych stranek na adrese http://
notepad-plus-plus.org/. Opét v piipad¢, Ze by se vam program libil, mizete autora odménit.

Webovy server

Mozna se ptate, k c¢emu byste potrebovali webovy server, kdyz jazyk JavaScript je skriptova-
cim jazykem na strané klienta a stranky HTML obohacené kaskadovymi styly rovnéz fun-
guji na vasem lokalnim pocitaci.

Webovy server potiebujete, protoze nékteré priklady pouzivaji technologii AJAX. Jestlize
chcete otestovat funkénost zaloZenou na technologii AJAX, musite spustit své webové stranky
ptimo ptes webovy prohlize¢ a protokol HTTP. Ke kofenovému adresarilokalniho webové-
ho serveru se bézné dostanete zadanim adresy URL http://localhost/ (nebo http://127.0.0.1/)
do panelu adresy svého webového prohlizece. Kdybyste totiz spustili své webové stranky
naptiklad poklepanim na soubor index.html v programu Prazkumnik Windows, funkce
zalozené na technologii AJAX by nefungovaly.

Webovy server se spoustou dal$ich sluzeb samoziejmé nabizeji vSichni poskytovatelé hos-
tingovych sluzeb, a pokud provozujete néjaké vlastni webové stranky, jisté uz jste jejich sluz-
by pouzili. Nékteré tyto sluzby jsou k dispozici zdarma; za jiné se plati, pfic¢emz ptidanou
hodnotou byva obvykle zvy$ena dostupnost a technicka podpora. Vétsina bezplatnych rese-
ni si rovnéz vynucuje vlozeni reklamy. Sva data obvykle nahravite do adresate webového
serveru pomoci klienta FTP nebo webového rozhrani nabizeného danym poskytovatelem.
Jestlize nemate vlastni firemni fe$eni, urcité budete tyto sluzby potfebovat pro produke-
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ni nasazeni svych webovych stranek. Pro tucely vyvoje je vSak toto feseni nevhodné - bez
webového serveru na svém lokalnim pocitaci se prosté neobejdete, jelikoz tato varianta je
rychlej$i a pohodlnéjsi.

Opét samoztejmé plati, Ze pokud mate sviij oblibeny webovy server, muzete jeho vybér
preskodit.

Pro nage tcely by stacilo nainstalovat velmi oblibeny webovy server Apache samotny, nic-
méné jeho instalace a konfigurace je trochu obtiznéjsi. Proto si popi$eme, jak nainstalovat
¢esky balik Complex Web Server, a to na opera¢ni systém Windows. JestliZze méte jiny ope-
ra¢ni systém, zkuste na Internetu vyhledat napriklad postup instalace webového serveru
Apache pro sviij opera¢ni systém.

Instalace baliku Complex Web Server

Balik Complex Web Server muiZete stahovat z oficidlnich stranek na adrese http://ponkrac.net/
complex-web-server/cs. Autorem tohoto baliku je ing. Miloslav Ponkrac. Cilem tohoto baliku
je usnadnéni konfigurace webového serveru Apache spolu s podporou jazyka PHP a data-
bazového stroje MySQL. Navic diky nému muiZzete ziskat i systém pro spravu verzi.

Nyni si popiSeme, jak nainstalovat balik Complex Web Server ve stabilni verzi 1.4.14, jejz
Ize stahnout z adresy http://ponkrac.net/file/cws/complex-web-server-1-4-14/:

1. Spustte instala¢ni program baliku Complex Web Server 1.4.14.

2. Potvrdte, ze chcete pokracovat v instalaci.

3. V dialogovém okné s vybérem jazyka pro priivodce instalaci ponechejte vybranou
¢estinu a klepnutim na tlacitko OK spustte priivodce instalaci.

4.Prejdéte k druhému kroku instala¢niho priivodce - na této strance muiZete zvolit cilové umis-
téni baliku Complex Web Server. Vychozim umisténim je slozka c:\Complex WebServer\.
Po vybéru cilové slozky klepnéte na tla¢itko Dalsi.

5. Nastrance s volbou soucasti si miizete vybrat soucasti, které chcete nainstalovat. Mini-
malni konfigurace obsahuje jen webovych server Apache a interpreter jazyka PHP 5.
V doporucené konfiguraci se navic nachazi databazovy stroj MySQL a plna instalace
obsahuje navic systém pro spravu verzi. V nasledujicich krocich si popiseme postup
pro vychozi doporucenou konfiguraci (viz obrazek U.3). Piejdéte k daldimu kroku
instala¢niho pravodce.

6. V nasledujicim kroku si mtizete zvolit ndzev slozky pro tento balik v nabidce Start.
Vychozi nazev Complex Web Server je véak nadmiru vystizny. Klepnutim na tlacitko
DalSi zobrazite dalsi stranku instala¢niho pravodce.

7. V kroku s nastavenim parametri webového serveru ponechejte vychozi hodnoty
a klepnéte na tla¢itko Dalsi. Tento krok miiZete vidét na obrdzku U.4.

8. Vkroku s nastavenim hesla pro databazi MySQL nechejte vychozi hodnotu 3306 v poli
Port. Musite zadat heslo pro uzivatele root databazového stroje MySQL do poli Heslo
uzivatele root a Zde zadejte heslo jesté jednou. Toto heslo si zapamatujte nebo bez-
peéné poznamenejte. Obrézek U.5 znazorhuje tento krok.

©

V predposlednim kroku instala¢niho privodce miizete nechat zaskrtavaci policka
s dal$imi tlohami instalace zagkrtnutd tak, jak jsou.
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10. V poslednim kroku instala¢niho pritvodce klepnéte na tla¢itko Instalovat, ¢imz7 nain-
stalujete balik Complex Web Server.

Zvolte soucasti
Jaké soudasti maji byt nainstalovany?

Zagkrtnéte soucasti, které maji byt nainstalovany; soutasti, které se nemaji instalovat,
ponechte nezaskrinuté. Pokratujte klepnutim na tlacitko Dalzi.

[ Doporuéend instalace

Apache WWW server
PHP &

MySGL databaze

[ Subversion server

Vybrané soudasti vyFaduji nejméné 220,7 MB mista na disku

[ <z& | DaBi> | [ Some |

Obrazek U.3: Volba soudasti baliku Complex Web Server

MNastavie parametry WWW serveru
Jaké maji byt parametry WWW serveru?

Pokradujte klepnutim na DalEi. Cheetedi zvolit jiné parametny WWW serveru, mbiete je
ryni nastavit

Adresa serveru {napf. www nekde .com, nebo IP adresa)
localhost

Port
80

Mailova adresa administrétora {napf. admin@www nekde.com)
admin@ocahost

[ <za | Deki> | [ Stomo |

Obrazek U.4: Nastaveni parametrdl webového serveru

Zda se instalace skute¢né zdarila a webovy server Apache bézi, mizete otestovat jed-
noduse. Zadejte adresu http://localhost/ do panelu adresy svého webového prohlizece.
V piipadé uspésné instalace byste méli vidét néco podobného jako na obrézku U.6.
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[z odce instalac Ll

Nastavte administratorské heslo pro MySQL
Jaké ma byt administratorské heslo pro MySQL databdzi?

Zvolte prosim adminstrStorske heslo pro MySQL databazi. Je nezbytné nutné, abyste si
zvalené heslo zapamatovali, protofe bez jeho znalosti se u do MySQL databdze
nedostanete. Poté pokraéujte klepnutim na Dalgi.

Port
3306

Heslo uiivatele root

Zde 7adejte heslo jeité jednou

[ <& | Dei> | [ Stomo |

Obrazek U.5: Nastaveni hesla databazového stroje MySQL

Jméno Zménéno Velikost Popis
@ ~admin/ 23102011 13:4152
€3 ~users/ 23.10.2011 13:4052
complex_web_server_manual http 15.05.2008 13:23:30 185B
complex_web_server_manual.php 15.06.2008 08:32:16 83B PHP skript
Z phpMyAdmin.php 15.06.2008 08:31:18 61B PHP skript
Complex Web Server 1.4.14
Copyright ® 2008 Ing. Miloslav Ponkréc

Obrazek U.6: Obsah kofenového adresafe webového serveru

Webovy server po zadani této adresy do webového prohliZzece zobrazuje obsah svého kote-
nového adresare. Tento kofenovy adresai webového serveru odpovida slozce c:\Complex-
WebServer\http_docs\, pokud jste zvolili vychozi cilové umisténi v instala¢nim prtivodci.

Archiv se zdrojovymi kédy pfiklad

Pti préci s ptiklady v této knize se neobejdete bez archivu, ktery muiZete stdhnout z adresy
http://knihy.cpress.cz/K2000 po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni. Tento archiv obsa-
huje slozku Zdklady ptikladii se zakladni strukturou adresait a soubort pro priklady z jed-
notlivych kapitol. Obsah této slozky se déli na kapitoly, takze obsahuje slozky s pfedponou
Kapitola a ¢islem kapitoly; napriklad Kapitola04.

Je vhodné si zkopirovat zaklady prikladii do slozky, k niz mate pravo zapisu. Teoreticky lze
zkopirovat zaklady prikladu do jakékoliv takové slozky; vhodnym umisténim je vSak podsloz-
ka kofenového adresaie webového serveru. Neékteré priklady vyzaduji ke svému fungovani
webovy server, tuto skute¢nost si u nich zdtraznime. K zékladu prikladu budete postupné
doplnovat soubory nebo kéd, az vznikne plné funkéni verze prikladu.
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Abyste zkontrolovali, jestli jste si po¢inali pfi praci na prikladu spravné, muzete si prohléd-
nout jeho kompletni verzi. PIné funkéni verze piikladai s kompletnimi zdrojovymi kody
najdete rovnéz v tomto archivu, a to ve slozce Kompletni ptiklady, jez ma stejné uspoiadani
jako slozka Zdklady pfikladii.

V tomto archivu se nachazi jes$té jedna slozka — jQuery UI 1.8.18. Tato slozka obsahuje
knihovnu jQuery UI ve verzi 1.8.18 se véemi komponentami a s motivem vzhledu Start. Je
zde z toho diivodu, Ze pro tuto verzi knihovny byly otestovany véechny priklady v této knize.
Nové i starsi verze této knihovny jsou samozfejmé dostupné na oficialnich strankach této
knihovny, jak uvidite v pristi kapitole.

Konvence zapisu textu

Pro lepsi srozumitelnost textu v knize jsou nékteré ¢asti odliSené na zakladé svého vyzna-
mu riznymi vlastnostmi pisma a odstavce.

Terminy jsou oznacené tué¢nym pismem. Priklad: ,K tomuto ucelu pouzijeme ovladaci
prvek, jenz se nazyva jezdec®

Adresy URL jsou napsané kurzivou. Pfiklad: ,,Pokud se chcete dozvédét vice informaci o roz-
hrani Google Maps JavaScript API verze 3, najdete je na adrese http://code.google.com/intl/
cs/apis/maps/documentation/javascript/services.html#GeocodingRequests*.

Ovlédaci prvky uZivatelského rozhrani jsou zvyraznéné tu¢nym pismem. Pfiklad: ,Jak je
patrné, pod ndzvem kazdého motivu vzhledu je mozné najit dvé tlacitka - tla¢itko Down-
load a tlacitko Edit®

Soubory, slozky a jiné objekty systému souborti jsou oznacené kurzivou. Priklad: ,Soubor

v

hlavni.js ze slozky js momentalné vypada nasledovné®

Funkce, proménné a jiné prvky programovaciho jazyka budeme psat ve vété neproporci-
onalnim pismem. Priklad: ,Z predchozi verze nasi funkce nactiNavrhyObci () vime, ze
tento text ziskame jako hodnotu vlastnosti pozadavek. term®

Rozsahlejsi vypisy zdrojového kédu budou vzdy zacinat na samostatném radku a budou rov-
néz psané neproporciondlnim pismem. Tuénym neproporcionalnim pismembudeme
zvyraznovat dilezité ¢asti kodu, nebo ty ¢asti kddu, které je nutné doplnit do jiz existujici-
ho zdrojového kédu. Tti tecky (. . .) budou naopak oznacovat mista, kterd se oproti dfivéj-
$imu stavu nezmeénila, nebo nejsou z hlediska popisovaného problému podstatna. Priklad:

function zobrazProduktyVKosiku() {
$("img.nahled-produktu').draggable({

stop: function() {
var $nahled = $(this);
if ('$nahled.data('probihaOdstranovani')) {
$nahled.show();
}
}
1



Zpétna vazba od ctenait

N
V
!

Kromé toho rozliSujeme také nize uvedené specidlni typy odstavct.

POZNAMKA
Jakakoliv informace dopliujici vyklad.

TIP

Zajimavé informace k danému tématu.

UPOZORNENI

Dulezité informace, které obhajuji zvolené postupy a varuji pred potencialnimi pro-
blémy.

NADPIS POZNAMKY

Rozsahla poznamka na nékolik odstavcu.

Zpétna vazba od étenart

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu ptipravilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Mizete se obratit na nasledu-
jici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno

IBC

Ptikop 4

602 00 Brno
nebo

sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoliv servis pro aplikace tfetich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Errata

Pfestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili presnost a spravnost obsahu,
chybdm se tplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu
v textu nebo v kddu, budeme radi, pokud nam ji ozndmite. Ostatni uzivatele tak muZete
usetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskerd existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2000 po klepnuti na
odkaz Soubory ke stazeni.







KAPITOLA 1

Knihovna jQuery Ul

Na zacatek by se sluSelo uvést nékolik informaci o knihovné jQuery UI, ktera je hlavnim
tématem této knihy. V této kapitole se tedy dozvite:

m  Co je to knihovna jQuery UL
Kde byste méli hledat oficialni dokumentaci ke knihovné jQuery Ul a co v ni najdete.
Kde stahnete balik obsahujici knihovnu jQuery UL
Jakou verzi knihovny jQuery UI byste si méli vybrat.

Jak si mizete sestavit vlastni balik s knihovnou jQuery UI.

Co je knihovna jQuery Ul

Knihovna jQuery UI je knihovna s otevienym zdrojovym kédem, ktera nabizi spoustu
okamzité pouzitelnych komponent. Jeji komponenty se déli do ¢tyt kategorii — interakce,
ovladaci prvky, efekty a pomocné néstroje. Hlavni vyhoda této knihovny spo¢iva ve snadné
pouzitelnosti a moznostech stylovani. K dispozici je cela fada motivii vzhledu, mezi nimiz
muiiZeme vybirat, nebo si vytvaret své vlastni.

Knihovna jQuery UI spattila poprvé svétlo svéta 17. zari 2007. Zaklada se na velmi obli-
bené javascriptové knihovné jQuery. Tviircem knihovny jQuery UI je Paul Bakaus, ktery
v$ak momentdlné neni jejim aktivnim vyvojarem, ale na jejim vyvoji se podileji (nebo dfive
podilely) desitky vyvojari, a prestoze svou praci délaji radi a zdarma, rada komer¢nich
spole¢nosti a vyvojart na volné noze jim poskytla dobrovolné ptispévky. Pokud je chce-
te rovnéz obdarovat, na oficialnich strankach této knihovny (http://jqueryui.com/) najdete
podrobné informace.
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Autoti knihovny jQuery Ul nabizeji tuto knihovny zdarma pro otevrené i komeréni projek-
ty pod licencemi GPL a MIT. Jestlize nevite, co obnasi licence GPL, muzete se to do¢ist na
internetové adrese http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License. Popis licen-
ce MIT se nachdzi na adrese http://cs.wikipedia.org/wiki/Licence_MIT. Text licence GPL
pro knihovnu jQuery UI najdete na adrese http://jquery-ui.googlecode.com/svn/tags/latest/
GPL-LICENSE.txt a text licence MIT na adrese http://jquery-ui.googlecode.com/svn/tags/
latest/ MIT-LICENSE.txt.

Dokumentace knihovny
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Co v$echno knihovna jQuery UI umi, mizete lehce zjistit sami, jelikoZ na oficialnich stran-
kach této knihovny se nachdzi rozsahla dokumentace vsech komponent spolu s ukdzkami;
konkrétné na adrese http://jqueryui.com/demos/.

Informace o moZnostech nastaveni, metodach a udalostech jednotlivych komponent najde-
te v ptilohach k této knize. Informace v prilohach jsou lokalizované do cestiny, pfi¢emz na
nékterych mistech jsou doplnéné, nebo naopak ochuzené v pripadé, ze urcita véc v dobé
psani této knihy (tj. ve verzi jQuery UI 1.8.18) nefungovala, jak méla.

Vratme se ale k ukazkam komponent na oficidlnich webovych strankach. Popi$me si kupiikladu
dokumentaci ovlddaciho prvku Accordion na adrese http://jqueryui.com/demos/accordion/.
Tuto stranku si miizete prohlédnout také na obrazku 1.1.

Accordion Theme: Ul lightness -
0 New window Examples
v Section 1
Mauris mauris ante, blandit et, ultrices a, suscipit eget, quam. Integer ut neque. Vivamus Fil space
nisi metus, molestie vel, gravida in, condimentum sit amet, nunc. Mam a nibh. Donec M to height
suscipit eros. Nam mi. Proin viverra leo ut odio. Curabitur malesuada. Vestibulum a velit eu @ auto height
ante scelerisque vulputate. Collapse content

Open on mouseover
Open on hoverintent

Customize icons

-

SEEIToY Sortable

-

Section 3

-

Section 4

Click headers to expand/ collapse content that is broken into logical sections, much [ike
tabs. Optionally, togele sections open/closed on mouseover.

The underlying HTML markup is a series of headers (H3 tags) and content divs so the
content is usable without JavaScript.

View Source

Obrazek 1.1: Ukazka ovladaciho prvku Accordion




Stazeni knihovny

Jak je patrné z predchoziho obrazku, vpravo se nachazi seznam ptikladi pro ovladaci prvek
Accordion. Mezi jednotlivymi pfiklady mazeme prepinat a vysledky sledovat vlevo na redl-
nych ukazkach. Priklady komponent jsou zcela funkéni a nejen to — mtizeme dokonce ménit
jejich vzhled. Vpravo nahofe najdeme rozeviraci seznam Theme s dostupnymi motivy vzhle-
du. Jakmile v ném zvolime jiny motiv vzhledu, aplikuje se na vSechny ptiklady komponent
knihovny jQuery UL

Pokud si chcete prostudovat, jak dany priklad funguje, muzete si precist jeho zdrojovy kod
po klepnuti na odkaz View Source. V8echny informace o dané komponenté knihovny jQue-
ry Ul se pak nachdzeji ve spodni ¢asti této stranky, jak lze spatfit na obrazku 1.2.

Overview Options Events Methods Theming
Show details

» destroy .accordion( "destroy” )
» disable .accordion( “disable” )
» enable .accordion{ "enable” )
» option .accordion| “option” , optionName , [value] )
» option .accordion| “option” , options )
» widget .accordion| "widget” )
» activate .accordion| "activate” , index |
» resize .accordion( “resize” )

Obrazek 1.2: Informace o ovladacim prvku Accordion

Zde se dozvite obecné informace o dané komponenté knihovny jQuery Ul, déle informace
o moznostech nastaveni, metodach, udalostech a moznostech stylovani.

Se studiem téchto informaci v§ak nemusite pospichat - v$e se postupné dozvite v prubéhu
této knihy na praktickych prikladech a také z prehledii v ptilohach. Je v§ak vhodné, abyste
kontrolovali rovnéz informace z oficialni dokumentace, jestli se od vydani této knihy néco
nezménilo. Zmény jsou totiz velmi pravdépodobné, protoze tato knihovna se neustale vyviji.

Stazeni knihovny

Knihovnu jQuery Ul je mozné stahovat ze stranky na adrese http://jqueryui.com/download.
Na této strance mate na vybér z nékolika moznosti. Ke stazeni miizete pouzit takzvané rych-
1¢é odkazy v horni ¢asti stranky, jak vidite na obrazku 1.3.

Rychlé odkazy umoznuji stahovat standardni balik se stabilni verzi knihovny jQuery Ul
a také se starsi verzi této knihovny. K dispozici jsou rovnéz baliky s plnymi zdrojovymi
kédy této knihovny. Pokud chcete stahnout taktéZ motiv vzhledu dle vlastni volby, muzete
jej stahnout pres dalsi rychly odkaz.
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Build Your Download

Customize your jQuery Ul download by selecting the version and specific modules you
need in the form below or select a quick download package. A range of current and
historical jQuery Ul releases are also hosted on Google's CDN.

Quick downloads: Stable (Themes) (1.8.18: for jQuery 1.3.2+) | Legacy (Themes) (1.7.3: for jQuery 1.3+¢)
Source (pre-build): Stable (1.8.18: for jQuery 1.3.2+) | Master (unreleased) | GitHub repo

1.8.18 Themes: base, black-te, blitzer, cupertino, dark-hive, dot-luv, eggplant, excite-bike, flick,
hot-sneaks, humanity, le-frog, mint-choc, overcast, pepper-grinder, redmond, smoothness, south-
street, start, sunny, swanky-purse, trontastic, ui-darkness, ui-lightness, and vader.

Cemponents (31 of 31 selected) ® Deselect all components Theme

Select the theme you want to
include or design a custom theme

Ul Core Core The core of jQuery UI, reguired for all interactions Ui
- lightness -
A required dependency, and widgets.
contains basic functions and -
initializers. Widget The widget factory, base for all widgets + Advanced Theme Settings
Mouse The mouse widget, a base class for al interactions
and widgets with heavy mouse interaction. Version
Position Autility plugin for positioning elements relative to elnctthejpclnase NerSR0 Y
want to download.
other elements.

@ 1.8.18
(Stable, for jQuery 1.3.2+)

Interactions Draggable Makes any element on the page draggable. ©173
(Legacy release, for jQuery
= . - 130

Obrazek 1.3: Stranka pro stahovani knihovny jQuery Ul

These add basic behaviors to

POZNAMKA

Jak uz jsme si fekli v ivodu, v archivu se zdrojovymi kédy k pfikladdim v této knize
je k dispozici balik s kompletni knihovnou jQuery Ul ve verzi 1.8.18 a motivem vzhle-
du Start. Pro tuto verzi knihovny jsou odladéné vSechny priklady v této knize. Za
Ucelem testovani prikladl z této knihy tudiz nemusite stahovat knihovnu jQuery Ul.
Zde uvedené postupy vam spiSe pfijdou vhod, az budete chtit pouzit tuto knihovnu
ve svych vlastnich projektech.

Balik s knihovnou jQuery Ul miiZete také stahovat ze sit¢ CDN spole¢nosti Google na adre-
se http://code.google.com/intl/cs/apis/libraries/devguide. html#jqueryUI. Na téchto strankach
najdete kromé nejnovéjsich verzi této knihovny i jeji starsi verze. Vyhodou sité CDN spo-
le¢nosti Google je, Ze mtiZete skripty nacitat pfimo z této sité¢ — nemusite je tedy stahovat.
Tuto techniku si véak popisovat nebudeme - jako kazda véc ma svoje vyhody i nevyhody.
Jestlize se chcete dozvédét vice informaci, na pravé uvedené adrese je najdete.

Rychlé odkazy a sit CDN spole¢nosti Google maji jednu velkou nevyhodu, a tou je, Ze si
nemuzZeme sestavit vlastni balik. VySe uvedend stranka pro stahovani knihovny jQuery Ul
(http://jqueryui.com/download) ve skutecnosti poskytuje ndstroj, jenz nam dovoluje sesta-
vit si vlastni balik. Vlastni balik obsahuje nami vybranou verzi knihovny jQuery UI, nami
zvoleny motiv vzhledu, a také nemusi obsahovat celou knihovnu jQuery Ul, ale mzeme si
vybrat jen urcité komponenty. Ve zbytku této kapitoly si povime jak na to.




Stazeni knihovny

Vybér verze

V pravé ¢asti néstroje pro sestaveni baliku knihovny jQuery Ul si mtizeme vybrat verzi, a to
v ¢asti oznacené Version. Na tuto ¢ast stranky se mtiZzete podivat na obrazku 1.4.

Version
Select the release version you
want to download.

© 1.8.18
(Stabie, for jQuery 1.3.2+#)
© 123

(Legacy release, for jQuery
1.3.2)

Obrazek 1.4: Cast s vyb&rem verze knihovny jQuery Ul

Zde si muzete vybrat stabilni verzi knihovny jQuery Ul nebo jeji starsi verzi. Pokud nemate
dtvod ke stazeni starsi verze, je vhodné stahovat stabilni verzi. Divodem pro vybér star-
$i verze knihovny jQuery UI muze byt napriklad to, Ze ve svém projektu pouzivate starsi
verzi knihovny jQuery, pro kterou jste odladili vSechny své skripty jazyka JavaScript a vite,
ze s novéjsi verzi knihovny jQuery by nefungovaly.

Meéli byste tedy vénovat zvy$enou pozornost tomu, s jakymi verzemi knihovny jQuery vybra-
né knihovna jQuery Ul spolupracuje. Ne vSechny kombinace knihovny jQuery a jQuery Ul
jsou vzajemné kompatibilni. S timto problémem se setkate jen v situaci, kdy mate vlastni
verzi knihovny jQuery, kterou se nechystéate v brzké dobé inovovat, jelikoz balik knihovny
jQuery UI obsahuje i kompatibilni verzi knihovny jQuery.

Kdyz se podivate na predchozi obrazek, uvidite na ném ptimo priklad toho, co jste se pravé
dozvédéli. Thned totiz zjistite, Ze kdyZz chcete pouzit knihovnu jQuery UI ve verzi 1.8.18,
musite mit knihovnu jQuery ve verzi 1.3.2 nebo novéjsi.

Vybér komponent

V levé ¢asti nastroje pro sestaveni baliku ke stazeni, konkrétné v ¢asti Components, lze
vybrat komponenty, které budou soucasti baliku. Tuto ¢4st znazornuje obrazek 1.5.

Komponenty se déli do nékolika kategorii - Jadro knihovny jQuery UI (UI Core), Interak-
ce (Interactions), Ovladaci prvky (Widgets) a Efekty (Effects). Standardné byvaji vybrané
v$echny komponenty. Pokud ale vite, Ze nékteré komponenty zcela jisté nebudete potte-
bovat, je rozumné zrusit jejich vybér. Cim vice komponent bude vysledny skript knihovny
obsahovat, tim bude vétsi a tim pomaleji se budou nacitat vase webové aplikace.

Vybér komponent je mozné zrusit pfimo u jednotlivych komponent odskrtnutim prislus-
nych zaskrtavacich poli, nebo mizeme zrusit vybér vSech komponent nékteré kategorie
klepnutim na jeji odkaz Deselect all; pripadné zrusit vybér vSech komponent klepnutim
na odkaz Deselect all components. KdyzZ zrusite vybér vsech komponent, automaticky se
zrusi také vybér motivu vzhledu, proto vybirejte motiv vzhledu radéji az po komponentach.
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Components (21 of 31 selected) ® Deselect all components
Ul Core Core The core of jQuery Ul, required for all interactions
A required dependency, and widgets.
contains basic functons and i i
initializers. Widget The widget factory, base for all widgets
Mouse The mouse widget, a base class for all interactions

and widgets with heavy mouse interaction.

Position Autility plugin for positioning elements relative to
other elements,

® Deselect al

Interactions Draggable Makes any element on the page draggable.

These add basic behaviors to
any element and are used by Droppable Generated drop targets for draggable elements.

many components below.

Resizable Makes any element on the page resizable.
Selectable Makes a list of elements mouse selectable by dragging
a box or clicking on them.
Sortable Makes a list of items sortable
® Deselect all

Widgets Accordion Creates an accordion navigation widgst.
Full-featured Ul Controls -
each has a range of options Autocomplete Creates an autocomplete widget.
and is fully themeable.

[F] pores Creatac a hutton widast

Obrazek 1.5: Cast pro vybé&r komponent knihovny jQuery Ul

Pfi ru$eni vybéru komponent si pravdépodobné v§imnete, ze nékterd zaskrtavaci pole neni
mozné odskrtnout. Pokud se tak stane, vézte, Ze se nejedna o chybu, ale zkousite odebrat
komponentu, na niz jsou zavislé nékteré jiné komponenty, které jsou stale vybrané.

Vybér nékterého ze standardnich motivli vzhledu

Do vlastniho baliku si mtizete vybrat také motiv vzhledu. V pravé ¢asti si jej muzete zvolit
v sekci Theme, jak ukazuje obrazek 1.6.

Theme

Select the theme you want to
include or design a custom theme

Mo Theme -

» Advanced Theme Settings

Obrazek 1.6: Cast pro vybér motivu vzhledu knihovny jQuery Ul

Jak vypadaji jednotlivé komponenty s vybranym motivem vzhledu, si muzete ovéfit v ofi-
cidlni dokumentaci knihovny jQuery Ul Ze je mozné aplikovat motiv vzhledu na ukazky
jednotlivych komponent, jsme si uz fikali v ¢asti ,Dokumentace knihovny“ této kapitoly.
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Obsah baliku knihovny jQuery Ul

Zatim budeme vybirat jen néktery ze standardnich motivti a v nasledujici kapitole ,,Motivy
vzhledu® se podivame na tuto problematiku podrobnéji.

Obsah baliku knihovny jQuery Ul

Bézny balik s knihovnou jQuery UI obsahuje spoustu soubort a slozek. Zde si popiseme
tuto strukturu pro verzi 1.8.18:

/index.html - tento soubor v kotenové slozce obsahuje ukazky jednotlivych komponent.
/css/{ndzev-motivu-vzhledu}/ - tato slozka obsahuje $ablonu kaskadovych styli pro
vybrany motiv a také nezbytné obrazky.

/js/ - tato slozka obsahuje minifikované verze skriptii knihoven jQuery a jQuery UL
Tyto skripty jsou vhodné pro produkéni nasazeni, jelikoz maji mnohem mensi veli-
kost nez jejich plné verze.

/development-bundle/ - tato slozka obsahuje plnou verzi skriptu knihovny jQuery,
ktera je vhodnd pro vyvoj, dale pak texty licenci a dalsi podslozky.
/development-bundle/demos/ - podrobné ukazky jednotlivych komponent jako v online
dokumentaci.

/development-bundle/docs/ - informace o komponentach jako v online dokumentaci.
/development-bundle/external/ — nezbytné externi zasuvné moduly slouzici pro vyvoj
knihovny jQuery UI, a to v¢etné javascriptového testovaciho frameworku QUnit.
/development-bundle/themes/ — vybrané motivy vzhledu podobné jako ve slozce /css/,
av8ak tentokrét jsou soucasti i soubory s pravidly kaskddovych stylt pro jednotlivé
komponenty.

/development-bundle/ui/ - tato slozka obsahuje plnou verzi skriptu knihovny jQue-
ry UL, soubory s kédem pro jednotlivé komponenty a také jejich minifikované verze.
Krom¢ toho najdete v podslozce /development-bundle/ui/i18n/ lokalizace ovladaciho
prvku Datepicker.

Zakladni zpiisob pouziti soubortl z tohoto baliku si popiSeme v kapitole ,,Navigace v obsa-
hu stranky*

Shrnuti

V této kapitole jsme si fekli nékolik zdkladnich informaci o knihovné jQuery UL JiZ vime,
k ¢emu tato knihovna slouzi a co umi. Déle vime, kde miiZeme najit ukazky komponent
a dalsi informace o téchto komponentach. Neni pro nas problém stahnout si spravnou verzi
knihovny jQuery UI a sestavit si vlastni balik. V neposledni fad¢ zname obsah bézného
baliku knihovny jQuery UL
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KAPITOLA 2

Motivy vzhledu

Knihovna jQuery Ul nabizi spoustu pfedem vytvorenych motivii vzhledu. Diky témto moti-
vim vzhledu miizeme snadno ménit vzhled celé své webové aplikace pouzivajici kompo-
nenty knihovny jQuery UL Jestlize se ndm zadny z predem vytvorenych vzhledi nelibi,
mizeme si dokonce vytvéret své vlastni motivy vzhledu.
V této kapitole se seznamite s:
m pokrocilymi nastavenimi motivit vzhledu v nastroji pro sestaveni baliku knihovny
jQuery UI,
néastrojem ThemeRoller,
zasuvnym modulem Theme Switcher,
m frameworkem knihovny jQuery UI pro kaskadové styly.

Pokrocila nastaveni motivl vzhledu

Moznd jste si v minulé kapitole v8$imli, Ze kdyzZ vybirate motiv vzhledu v néstroji pro sesta-
veni baliku knihovny jQuery UlI, v dolni ¢asti sekce Theme se nachazi odkaz Advanced
Theme Settings. Pod timto odkazem se skryvaji pokrocila nastaveni motivii vzhledu. Ve
skute¢nosti jsou dvé a obé si popiSeme v této ¢asti kapitoly.
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Start -

- Mdvanced Theme Settings

€55 Scope:

Theme Folder Hame:

start

Obrazek 2.1: Cast pro vybé&r motivu vzhledu s pokrogilymi nastavenimi

Nazev slozky s motivem vzhledu

Prvnim z pokro¢ilych nastaveni je nastaveni ndzvu slozky s motivem vzhledu (pole Theme
Folder Name). Ackoliv se v uzivatelském rozhrani nachdzi az na druhém misté, z hlediska
pochopeni vyznamu obou zde popisovanych pokro¢ilych nastaveni je lepsi zalit popisem
pravé tohoto nastaveni. Druhé pokro¢ilé nastaveni totiz ovliviluje rovnéz nastaveni nazvu
slozky s motivem vzhledu.

Jestli si vybavujete z pfedchozi kapitoly, Ze slozka /css/{ndzev-motivu-vzhleduj/ ve stazeném
baliku knihovny jQuery UT obsahuje soubory motivu vzhledu, neni to tak docela pravda.
Ve skute¢nosti plati, Ze soubory motivu vzhledu se nachazeji ve slozce /css/{hodnota-pole-
-Theme-Folder-Name}/. Hodnota pole Theme Folder Name tudiz ovliviiuje cilové umisté-
ni motivu vzhledu v baliku knihovny jQuery Ul Vychozi hodnotou tohoto pole je nazev
motivu vzhledu, ale vSechna pismena jsou mald a mezery se nahrazuji spojovnikem (-).
Ponechat hodnotu tohoto pole prazdnou neni vhodné, protoze vyslednd slozka bude mit
pomérné nesmyslny nazev /css/ui+lightness/, at vybereme jakykoliv motiv vzhledu.

Oblast platnosti kaskadovych stylt

30

Dal$im z pokro¢ilych nastaveni motivi vzhledu je nastaveni oblasti platnosti kaskadovych
stylti. Staci, kdyz do pole CSS Scope napiseme selektor jazyka CSS a ndmi vybrany motiv
vzhledu se uplatni jen pod elementy, kterych se tento selektor tyka (to znamend na vsech-
ny jejich dcefiné elementy). Jestlize toto pole nechame prazdné, motiv vzhledu se aplikuje
na vSechny elementy na strance (coz je vychozi stav).

Vsimnéte si, Ze dokud nezadate vlastni hodnotu do pole Theme Folder Name, pak se do néj
kopiruje hodnota z pole CSS Scope v okamziku, kdy do néj néco pisete, pricemz se ignoruji
nékteré specidlni znaky a mezery se prevadéji na spojovniky.

Ptate se, k ¢emu jsou obé pokrocila nastaveni dobra? Diky témto nastavenim muiizete mit
vice motivll vzhledu ve své webové aplikaci. To mize mit dva diivody - bud potfebujete
kombinovat vice motivil vzhledu zaroven, nebo je chcete sttidat.



Pokrocila nastaveni motiv vzhledu

Pfiklad pFepinani motivl vzhledu
s pomoci pokroéilych nastaveni

Nyni si ukdZzeme jednoduchy piiklad dynamického stfidani motivt vzhledu - tj. néco podob-
ného, jako umoznuji oficialni ukazky knihovny jQuery UL

Zéklad pro tento priklad najdete ve slozce /Zdklady ptikladii/Kapitola02/Varianta01l/
v archivu se zdrojovymi kédy ptikladi. Zéklad ptikladu této kapitoly uz obsahuje vétsinu
kédu, jehoz princip si vysvétlime az v nasledujicich kapitolach; zejména v kapitole ,,Navi-
gace v obsahu stranky*.

Predev$im nas zajima slozka css se tfemi podslozkami — dark-hive, start a ui-lightness. Ty
obsahuji soubory stejnojmennych motivi vzhledu. Jednotlivé motivy vzhledu jsme ziskali
tak, ze jsme nejprve sestavili balik knihovny jQuery Ul s motivem vzhledu Dark Hive, pti-
¢emz jsme do pole CSS Scope vyplnili selektor .motiv-dark-hive a do pole Theme Fol-
der Name jsme napsali hodnotu dark-hive. Posléze jsme sestavili balik s motivem vzhle-
du Start a pfitom jsme do pole CSS Scope zapsali selektor .motiv-start ado pole Theme
Folder Name hodnotu start. Nakonec jsme sestavili balik s motivem vzhledu Ul lightness,
pricemz jsme do pole CSS Scope napsali selektor .motiv-ui-Tightness ado pole Theme
Folder Name hodnotu ui-1ightness. Ze vSech téchto balikt jsme zkopirovali obsah sloz-
ky css do slozky c¢ss v nasem prikladu.

Slozka js obsahuje pouze skripty knihoven jQuery a jQuery Ul a soubor hlavni.js, v némz
prozatim inicializujeme ovladaci prvky knihovny jQuery UL

V korenovém adresari tohoto jednoduchého prikladu se nachdzi jen soubor index.html, ve
kterém si dulezité elementy zvyraznime tu¢né:

<?xm1 version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<htm]l xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="cs" lang="cs">
<head>
</head>
<body>
<div id="hlavni">
<h1>Pfepinani motivd vzhledu</hl>
<p>
<label>
Aktualni motiv vzhledu:
<select id="seznam-motivu">
<option value="motiv-dark-hive">Dark Hive</option>
<option value="motiv-start">Start</option>
<option value="motiv-ui-lightness">UI 1ightness</option>
</select>
</Tlabel>
</p>

</div>
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</body>
</html>

Cela myslenka tohoto prikladu spo¢ivd v tom, Ze obalujicimu elementu div s identifikatorem
hlavni pfitadime tfidu podle hodnoty atributu value vybraného prvku (option) v ele-
mentu select s identifikdtorem seznam-motivu. V§imnéte si, Ze tyto prvky maji hodnoty
motiv-dark-hive, motiv-start a motiv-ui-1ightness. Pfifadime-li nékterou z nich
jako tfidu elementu s identifikatorem h1avni, ktery obaluje celou nasi stranku, aplikuje se
motiv vzhledu s odpovidajici oblasti platnosti (.motiv-dark-hive, .motiv-start nebo
.motiv-ui-Tightness) na vSechny komponenty knihovny jQuery UI uvnitf néj.

Zacneme tak, Ze do souboru hlavni.js napiSeme nize uvedeny zdrojovy kéd bezprostredné
za fadek s kodem $('#harmonika').accordion():

document.getElementById('seznam-motivu').onchange = nastavMotivVzhledu;

nastavMotivVzhledu();
Timto kédem nastavujeme, Ze pfi vybéru (zméné) prvku ze seznamu s identifikatorem
seznam-motivu chceme zavolat funkci nastavMotivVzhledu(). Na druhém z predcho-
zich radka tuto funkcei volame rovnéz hned po nacteni stranky (jinak by po spusténi nasi
stranky nebyl nastaven Zadny motiv vzhledu). Jak uz nazev funkce nastavMotivVzhle-
du() napovida, nastavime v ni motiv vzhledu knihovny jQuery U], a protoze tato funkce
prozatim neexistuje, doplnime ji na aplny konec souboru hlavni.js:

function nastavMotivVzhledu() {

var seznamMotivu = document.getElementById('seznam-motivu'),
prvekVybranehoMotivu =

seznamMotivu.options[seznamMotivu.selectedIndex],
hodnotaVybranehoMotivu = prvekVybranehoMotivu.value;

document.getElementById('hlavni').className = hodnotaVybranehoMotivu;

}

V ptedchozim kédu nejdrive hledame element seznamu motivi, potom element jeho vybra-
ného prvku a nakonec ukldddme hodnotu vybraného prvku do proménné hodnotaVybra-
nehoMotivu. Rekli jsme si, Ze tuto hodnotu ptifadime jako tiidu elementu s identifikatorem
hlavni, coz také délame prikazem:
document.getElementById('hlavni').className = hodnotaVybranehoMotivu;

A nas jednoduchy priklad je hotovy. Otestujte jej: zkuste vybirat riizné motivy vzhledu a uvi-
dite, Ze se dynamicky méni vzhled stranky. Vysledek svého snazeni si muzete také prohléd-
nout na obrazku 2.2. Kompletni verzi tohoto ptikladu najdete rovnéz v archivu se zdrojo-
vymi kédy, a to ve slozce /Kompletni pfiklady/Kapitola02/Varianta01/.

Nastroj ThemeRoller

Jestlize chcete upravit vzhled komponent knihovny jQuery UI, nemusite psat vlastni §ablo-
ny stylt v jazyce CSS - na oficidlnich strankach knihovny jQuery Ul najdete pod adresou
http://jqueryui.com/themeroller/ velmi uzite¢ny nastroj ThemeRoller. S jeho pomoci mtize-
te prohlizet standardni motivy vzhledu, upravovat je a vytvaret zcela nové motivy vzhledu.
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Prepinani motivu vzhledu

Aktualni motiv vzhleduw Dark Hive

‘ Prvni karta ‘ Druha karta Treti karta

Sekce 1

Obsah prvni sekce.

Sekce 2

Sekce 3

Obrazek 2.2: Dynamicka zména motivu vzhledu

Galerie motivli vzhledu

Naéstroj ThemeRoller umoznuje prohliZet si standardni motivy vzhledu na karté¢ Galle-
ry. Tuto ¢ast budeme nazyvat galerie. V dobé psani této knihy se v galerii tohoto nastroje
vyskytovalo 24 preddefinovanych motivi vzhledu. U kazdého motivu vzhledu se nachazi
nahled na to, jak budou vypadat komponenty knihovny jQuery UI s timto motivem vzhle-
du. Snimek galerie motivi vzhledu najdete na obrazku 2.3.

ThemeRoller

Roll Your Own

Obrazek 2.3: Galerie motiv{ vzhledu

Jak je patrné, pod nazvem kazdého motivu vzhledu je mozné najit dvé tlacitka — tlacitko
Download a tlacitko Edit.
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Jestlize klepneme na tlacitko Download, pfeneseme se na jiz znamou stranku s nastrojem
pro sestaveni baliku knihovny jQuery Ul ke stazeni. Klepnuti na toto tla¢itko ma stejny efekt
jako vybér motivu vzhledu v ¢asti Theme nastroje pro sestaveni baliku.

Pokud klepneme na tla¢itko Edit, pfesuneme se na kartu Roll Your Own nastroje The-
meRoller, na které mtizeme ptisluiny motiv vzhledu upravit. Uprava existujictho motivu
vzhledu se shoduje s tvorbou vlastniho motivu vzhledu. Timto tématem se budeme zaby-
vat v nésledujici ¢asti kapitoly.

Vlastni motiv vzhledu
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V ptipadé, ze budeme chtit vytvorit vlastni motiv vzhledu (nebo upravit néktery soucas-
ny), ptijde nam vhod karta Roll Your Own. Na této karté mtizeme najit ovladaci prvky pro
nastaveni hodnot jednotlivym vlastnostem komponent knihovny jQuery UL V$echna nasta-
veni na této karté jsou rozdélena do prehlednych skupin, jak muzete vidét na obrazku 2.4.

ThemeRoller

Roll Your Own Gallery Help

)
abc
-]
abc

Obrazek 2.4: UzZivatelské rozhrani nastroje ThemeRoller pro tvorbu vlastniho motivu vzhledu

Skupiny nastaveni jsou nasledujici:

m skupina Font Settings — nastaveni pisma,
skupina Corner Radius - nastaveni poloméru zaobleni roht,
skupina Header/Toolbar - nastaveni zahlavi a néstrojové listy,
skupina Content — nastaveni obsahu,

skupina Clickable: default state — nastaveni prvki s moznosti klepnuti, které se nachazi
ve vychozim stavu (tj. nejsou aktivni, ani nad né uZivatel nepfesunul ukazatel mysi),
m skupina Clickable: hover state — nastaveni prvki s moznosti klepnuti, nad které uzi-
vatel pravé presunul ukazatel mysi,
skupina Clickable: active state — nastaveni aktivnich prvki s moznosti klepnuti,
m skupina Highlight - nastaveni zvyraznéni,



Nastroj ThemeRoller

m skupina Error - nastaveni chybovych zprav,
m skupina Modal Screen for Overlays — nastaveni modalnich pfekryvnych vrstev,
m skupina Drop Shadows - nastaveni vrzeného stinu.

Velkou vyhodou nastroje ThemeRoller pti tvorbé vlastnitho motivu vzhledu je, Ze si nemu-
sime vytvaret Zadnou testovaci aplikaci, abychom vidéli, jak nase zmény vypadaji. Coko-
liv, co zménime na karté Roll Your Own, se okamzité projevi v pravé ¢asti nastroje Theme
Roller, ve které jsou vSechny viditelné komponenty knihovny jQuery UL

Projdeme si tudiz jednotliva nastaveni a zkusime si s nimi pohrat. Jako zaklad pouzijeme
novy vlastni motiv vzhledu.

Skupina Font Settings

Do pole Family zadévéte rodiny pisma, které jisté znate z jazyka CSS. MiiZeme zadat vice
rodin, pfi¢emz jednotlivé rodiny pisma oddélujeme ¢arkou. Webovy prohlize¢ pak hledd
rodiny pisma zleva doprava a aplikuje z nich prvni, kterou najde v pocitaci uzivatele. Aby
se zména projevila v nahledech komponent, musime nakonec stisknout klavesu Enter nebo
zaméfit jiné pole. Zkuste kuprikladu zadat fetézec Tahoma,Arial, sans-serif a potom
stisknéte klavesu Enter. Za piedpokladu, ze mate ve svém pocitaci nainstalované pismo
Tahoma, méli byste jej vidét v pravé ¢asti na vSech textovych fetézcich.

Ze seznamu Weight vybirame $itku (neboli tu¢nost) pisma. Vybér polozky bold ma za
nasledek, ze vSechna zéhlavi komponent ziskaji tu¢né pismo. Polozka normal odpovida
béznému pismu. Vyberte naptiklad polozku bold; zjistite, ze zména se projevi okamzité
(nemusite tedy mackat Zadnou klavesu ani pfechazet na jiné pole).

Do pole Size vyplnujeme velikost pisma. Hodnotou miize byt jakakoliv hodnota (¢islo véet-
né jednotky), kterou Ize zapsat do definice vlastnosti font-size jazyka CSS. V ptipadé, ze
se rozhodnete zménit tuto hodnotu, nezapomerite stisknout klavesu Enter.

Skupina Corner Radius

Ve skupiné Corner Radius najdete jediné pole - Corners. Do néj zapisujeme polomér
oblych rohtt komponent knihovny jQuery UL Podobné jako u predchoziho pole Size musi-
me zadévat typickou hodnotu (s jednotkou) velikosti z jazyka CSS. Zména se opét nepro-
jevuje ihned. Napiste kupfikladu hodnotu 10px a stisknéte klavesu Enter.

Skupina Header/Toolbar

Na zacatku této skupiny se nachdzi ¢ast oznacena Background color & texture, jez se ve
skutecnosti skldda ze tf{ samostatnych ovladacich prvki.

Do prvniho pole vkldddme barvu jazyka CSS. Toto pole je pomérné , inteligentni“ a nedo-
voli nam zadat neplatnou hodnotu. Navic - jakmile zaméfime toto pole, objevi se nastroj

pro vybér barvy, z néhoz muZzeme vybrat barvu pfimo. Jak tento ndstroj vypadd, ukazuje
obrazek 2.5.
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Obrazek 2.5: Nastroj pro vybér barvy

Zkuste zadat napriklad hodnotu #4455ee. Znak # nemusite psat, jelikoZ se do tohoto pole
doplni automaticky. Pov§imnéte si, ze obsah daného pole se automaticky obarvi vybranou
barvou; pokud ale chcete, aby se zména projevila i na ukazkovych komponentach, stiskné-
te klavesu Enter.

Druhym ovlddacim prvkem je obrazkovy rozeviraci seznam. Z tohoto seznamu vybirame
texturu zahlavi. Tento ovladaci prvek je rovnéz vcelku unikatni, takze si jej ukdZeme na
obrazku 2.6.

Obrazek 2.6: Obrazkovy rozeviraci seznam s texturami

Vyberte kuptikladu texturu glass. Nazev textury se objevi, kdyz chvili ponechate ukaza-
tel mysi nad danou texturou. V dobé psani této knihy se jednalo o druhou texturu zleva
v prvnim fadku.

Poslednim ovladacim prvkem ¢asti Background color & texture je textové pole, do kterého
vkladame prithlednost textury vyjadfenou procentualné jako ¢islo od 0 do 100. Hodnota 0
znamena absolutni prithlednost textury (to znamena, Ze texturu nelze viibec vidét) a hod-
nota 100 maximalni neprihlednost, kterd ovSem v pripadé textury neznamena, ze by se
vitbec neprojevila barva pozadi. Mohli bychom si tedy toto nastaveni predstavit spise jako
viditelnost textury, ktera vzrista v souladu s uvedenym procentem. Vyzkousejte si zadat
vyraznéjsi texturu — napriklad ¢islo 85. Zména se opét neobjevi okamzité.

Do pole Border vkladame barvu ramecku okolo zéhlavi. U tohoto pole je také k dispozici
ndstroj pro vybér barvy. Zadejte kuprikladu barvu #4455ee, coz je stejna barva, jakou jste
nastavili pro pozadi zahlavi.

V poli Text uvadime barvu textu zahlavi, pficemz miizeme pouzit i nastroj pro vybér barvy.
Zkuste vyplnit kuptikladu barvu #eeeeee.



