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Uvodem

Kdo se dnes neprezentuje na Internetu, jako by snad ani neexistoval. Vytvorit si vlastni
stranky pfitom neni nic slozitého. Stac¢i k tomu trocha cviku. Kdyz chcete vytvorit osobni
¢i firemni prezentaci, blog, fotogalerii nebo jiné WWW stranky, ale nevite jak nato, tato
kniha je ta prava.

Tvorba WWW stranek je velkou zabavou a stejné tak k tomu pristupuje i tato kniha. Snazi
se byt prakticka a zaroven se nezabyvat tim, co ¢tenaf nutné nepotiebuje. Vyklad postupu-

je od uplnych zakladu a s kazdou kapitolou se budete postupné zdokonalovat. Zac¢nete tex-
ty na strance a skoncite hotovou strankou - vcetné jejiho grafického ztvarnéni.

Vsechna cviceni a priklady popisované v knize jsou dostupné ke stazeni v prehledné podo-
bé. Jak tyto priklady pouzivat, popisuje podkapitola Cviceni a ptiklady ke knize.

Pteji vam hodné zabavy pfi tvorbé WWW stranek a spoustu spokojenych uzivateli.

Komu je kniha urcena

B Pokud jste WWW stranky nikdy netvofili a nevite, co to jsou jazyky HTML a CSS, a radi
byste podnikli prvni kriicky, tato publikace vas jimi nenasilnou a trpélivou formou
provede. Naucite se vSe od tplnych zékladd, jako je tvorba textt a odkazu ¢i vkladani
obrazku do stranky.

B WWW strinky jste zatim tvorfili jen v riiznych editorech (napf. Dreamweaver ¢i Front-
Page), ale laka vés naucit se pouzivat znackovaci jazyk HTML a kaskadové styly (CSS).
V knize se mimo jiné na praktickych ukazkach dozvite, jak tyto jazyky funguji a jak se
jejich kdd tvori, abyste dosahli kyzeného vysledku ¢i efektu.

B WWW strdnky jste jiz diive tvofili pomoci znackovaciho jazyka HTML, ale chcete se
naucit tvorit stranky modernim zptisobem pomoci kaskadovych styla (CSS). Naucite
se vSe od uplnych zakladt CSS - jak funguji a jak prvky tohoto jazyka pouzivat, abyste
vytvorili vzhled celé WWW stranky.

B Zndte zdklady HTML i CSS a vite, jak vytvotit WWW strdnku, ale hledate praktickou
ucebnici, diky niz své védomosti zdokonalite. V knize naleznete fadu v praxi vyuzitel-
nych navodi a postupt, diky nimz vytvotite jak ¢asti stranek, tak celé layouty nebo tre-
ba rtizné typy naviga¢ni nabidky.
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S knihou se pristupnou formou naucdite vSemu, co je tfeba znat, abyste mohli sami
vytvorit svoje vlastni WWW stranky od prvnich textd po konecné grafické zpracovani
jednotlivych ¢asti i celé stranky.

Forma vykladu

Kniha popisuje ve podstatné a dulezité bez zabihani do slozZitych detailt. Jednotlivé navo-
dy postupuji krok za krokem a jsou doplnény informacemi o moznych uskalich a jejich
okamzitém feseni. To v§e doprovazi vizualni propojeni textu a obrazk.

Vyklad nevyzaduje Zadné predchozi znalosti. Postupuje od uplnych zakladi a informace
v kazdé kapitole dopliuje. Vechny postupy si ¢tenar vyzkousi v praktickych cvic¢enich.

Kniha pouziva nékolik specialnich odstavci, které doplnuji text dalsimi informacemi:

% Pozndmka - jde o rozsitujici informaci na okraj.

*

x
. . v ’ .7 v v . .
% *a% Tip — dopliiuje vyklad o zajimavou a prospé$nou informaci.

’ DiileZité - informace, kterou byste si méli zapamatovat.

Reseni problému - v ptipadé, ze se v néjakém postupu muize vyskytnout problém,

informace v tomto odstavci vysvétli, jak jej resit.

Cviceni a priklady ke knize
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Cely balik vSech cvi¢eni z knihy si ¢tenati mohou stdhnout z adresy http://knihy.cpress.cz/
k1622 - najdete je na zalozce Soubory ke stazeni. Cely balik kodi stahnéte a uloZte do
pocitace. Nasledné balik rozbalte pomoci nékterého archiva¢niho programu (napt. Win-
RAR - viz www.winrar.cz).

Po rozbaleni se na disku vytvori slozka WWW_stranky, v niZ naleznete soubory cviceni
ulozené v jednotlivych slozkach podle kapitol. K prehledu a zkouseni cviceni slouzi pre-
hledné rozhrani (obrézek U.1), které spustite poklepdnim na soubor spustit.html v hlavni
slozce. Dale se fidte pokyny rozhrani.

Néktera cviceni v kapitole 7 pocitaji s tim, Ze je ¢tenaf bude provadét spolu s autorem kni-
hy, a proto poskytuji startovaci dokumenty. V takovém pripadé ve sloZce najdete jak starto-
vaci, tak findlni dokument. Finélni dokument mé v nazvu slovo hotovo — naptiklad index-
hotovo.html (obrazek U.2).



& Tvorba WWW stranek pro Gplné zacétecniky - Windows Internet Explorer ‘
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vorba WWW stranek

pro uplné zacatecniky

v | #5 | % || Live Search

g Dobrovodny web ke knize

Nézory (e-mai) Toto rozhrani ve formé webové strénky doprovézi knihu Tvorba WWW stranek pro iplné zacateéniky (Computer Press, 2008)
itor PSPad Obsahuje prehledné uspotédany seznam prkladii a cvigeni z knihy s odkazy, diky nims budete mit zdrojovy kd i ukazky okamzité
validétor (X)HTML piistupné.

validétor C§S Seznam piiklad( a cviéeni je organizovan v piehledné tabulce:

T, N
ybér hostingu

Toplist.cz

Orientace v tabulce:

Mavicholu.cz

Nazev &asti v knize - odkazuje bud k €asti nebo podkapitole kniny, v niz se piiklad vyskytuje.
islo obrézku - odkazuje se k vsledku pikladu zobrazeném na konkrétnim obrazku v knize

.
.

I « kéd - odkaz, jimé zobrazite vypis zdrojového kédu piikladu.

L .

— ukézka - odkaz, jim zobrazite piiklad v prohliZei.
Capiea. nézev souboru/slozky - nazev souboru piikladu, pfipadné slozky cviéeni.

Kapitola 4
Kapitola 5 P

Kaniloiat Fiklady a cviéeni

Kapitola 7

Kapitola 2: Za¢iname tvorit WWW stranku pomoci HTML
Priklady a eviceni k této kapitole najdete ve sloZce Kapitola02.

Odstavce textu a nadpisy obrazek 2.4 kod  ukizka (odstavce htmi)
Odstavee textu a nadpisy obrazek 2.5 kod  ukzka (nadpisy htmi)

Zvjraznéni textu v adstavei obrézek 2.6 kéd  ukdzka (zvyrazneni htmi)

Ukongeni fadku obrazek 2.7 kéd  ukézka (ukonceni_radku htmi)
Neuspofadané (odrézkové) seznamy obrézek 2.8 kéd  ukézka (seznam_neusporadany hitmi)
Uspotadané (gislovand) seznamy obrézek 2.9 kéd  ukézka (seznam_usporadany htmi)

Obrazek U.1. Rozhrani ke cvi¢enim

mﬂ |\ « WWW_stranky » kapitola07 » 06_Zalozky » « [ 42| [ Hiecat 2|
Oblibené polozky Mazev Datum zmény Typ Velikost
B Dokumenty i | obrazky 12.8.2008 23:40 Slozka soubord
. index 12.8.2008 23:30 Firefox Document 4 kB
Wl Obrézky index-hotovo 12.8.2008 23:38 Firefox Document a8
Ji Hudba S styly 12.8.2008 23:31 Sablona styld €55 3B
Daléi » R styly-hotove 12.8.2008 23:37 Sablona styld C55 3kB
SloZky v
. Kapitola0g &
. kapitolald7
1. 01 _vyladeni_layoutu
. 02_grafika_stranek
. 03_navigace
. 04_Kde-jsme
1. 05_Obrazkova_tlacitka @
1. 06_Zalozky
. obrazky
. 07_Zalozky-plasticke | | T »
PoloZek: 5
»

Obrazek U.2. Nékteré slozky obsahujf jak startovaci, tak findlni dokumenty
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Kapitola 1
Nez se pustime do prace

Nez se za¢neme zabyvat samotnou tvorbou webovych stranek od tplnych zakladd, je tre-
ba se na chvili zastavit a najit odpovédi na nékolik zakladnich otazek. Jestlize jsme tplny-
mi zacate¢niky, ziskdme tak zékladni povédomi o tom, jak se vlastné tvori webové stranky
a co se skryva pod jejich povrchem. Ur¢ité nas také bude zajimat, v jakém programu inter-
netové stranky vytvaret. A internetové stranky se ur¢ité vytvari k tomu, aby se prohlizely -
a k prohliZeni je nutny prohlize¢ internetovych stranek. Jenomze ten neexistuje jen jeden,
ale trh s prohlize¢i je pomérné Siroky.

Pro¢ se vlastné prohlizeci zabyvat? Napsat internetové stranky pro jeden prohlize¢ neni
prilis slozité, ale vytvofit je tak, aby se shodné zobrazovaly ve vSech hlavnich prohlizecich,
je uz vyzva, které se musi kazdy spravny tviirce WWW stranek (fikime webdesignér)
postavit celem. Jak je to s prohlize¢i si ale povime az pozdéji.

Internet, web, WWW - co to vlastné je?

Jesté nez udélame krok dale, bude dobré se zastavit u pojm, jichz budeme v této knize
pouzivat. A protoze v nich uzivatelé, a nejen uzivatelé, ¢asto chybuji, my si je vysvétlite,
abychom si dobfe rozuméli. Necekejte ovsem zadnou nudnou historii Internetu. Ve pék-
né stru¢né a jasné bez zabihani do detailt:

B Pod pojmem Internet si mozna nic fyzického nepredstavime, prosté zapneme poci-
ta¢ a ono to tam je. Internet je ovSiem hmotna technologie. Jde o celosvétovou sit
propojenych pocitacd, jez spolu mohou vzajemné komunikovat. Na§ pocitac se k siti
Internet ptipojuje pres poskytovatele internetového pripojeni, respektive pres jeho
ptistupovy bod. Internet je tedy technologie, jez umoznuje propojit pocitace mezi
sebou.

B Web je jedna ze sluzeb Internetu, diky niz miizeme na svych monitorech vidét textovy
a obrazovy obsah Internetu. Tento obsah je ulozen ve specialnich pocitacich, tzv. ser-
verech, k nimz se pripojujeme ve svém prohlize¢i pomoci WWW adresy (napt. www.
cpress.cz). A proc WWW?

B WWW je internetovy protokol, jenz naSemu pocitaci ik, Ze budeme vyuzivat webo-
vou sluzbu Internetu. WWW je totiz jednoduse zkratka World Wide Web (cesky
celosvétova sit). Diky adrese WWW budeme schopni zobrazit dokumenty ulozené
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na Internetu (rozuméj na serverech) - pokud jde o text kombinovany s obrazky, rika-
me jim stranky. Je to totiZ stejné jako v knize - Internetem muzeme také listovat
podobné jako v knize.

INTERNET ( S5

(E-MAIL)
/J/’/ T ~

RN \ stranky ") FTP
| stranky Yy

b N strank N

/*/7/ \/‘\7\?\‘/\; A~
Web }\/‘stra'nky/) d IRC
TELNET

Obrazek 1.1. Co se skryva v Internetu

A co bylo cilem tohoto vykladu? Jde o to, Ze tyto pojmy se ¢asto vzajemné zaménuji. My se
budeme zabyvat internetovymi strankami neboli webovymi strankami neboli WWW stran-
kami - vSechna tato slovni spojeni maji stejny vyznam, a i kdyZ je zaménujeme, mame na
mysli stale totéz. Vice podobné zaméfenych a vzajemné pomoci jedné navigacni nabidky
provazanych stranek tvori tzv. webové sidlo, které ma konkrétni WWW adresu (napt. www.
cpress.cz). Tomuto webovému sidlu zkracené fikame web. Pokud tedy mluvime o webu, nemi-
nime tim sluzbu Internetu, diky niZ se zobrazuji jednotlivé stranky, ale mluvime o webovych
strankdch jednoho ¢lovéka, jedné firmy nebo zpravodajském portalu.

Vypada to slozité? Ur¢ité ne. V této knize se budeme vénovat tvorbé WWW stranek, které
budou dohromady tvorit onen web - napriklad nase osobni stranky, stranky klubu nebo
firemni stranky. Dozvite se zde vSechny nutné zaklady.

Jak se tvofri internetové stranky

Kdyz mame jasno, o ¢em se budeme v této knize bavit, napadne vas jisté otdzka, jak se
takové internetové stranky tvori. Pokud mate predstavu, Ze budeme jen klepat mysi a skla-
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dat stranky jako skladacku, pak jste na $patné adrese. Tato kniha se nevénuje nicemu tako-
vému, ale odhali vam, jak prakticky tvofit internetové stranky psanim koédu, diky némuz
se samotné stranky mohou zobrazit, fikame vykreslit, v prohlize¢i.

Pokud nédm je povédomé slovo programovani, mame zakladni predstavu o tom, cemu se
budeme v této knize vénovat. Jenomze o programovani v pravém slova smyslu neptijde.
Jak to? WWW stranky se totiz v zdkladu vytvaii tzv. znackovdnim.

Nepredstavujme si ovéem nic zdludného, opravdu budeme psat kdd stranek tak, Ze bude-
me psat znacky (anglicky tag). Znackovani se ve skutecnosti nefika, webdesignéfi totiz
pouzivaji mnohem vzne$enéjsi vyraz — kodovdni. Zni to lépe, ze?

Pomoci znacek fekneme prohlizeci: tady bude odstavec a tady nadpis. To samotné by ale
nestacilo. Prohlizeci také musime fict, jaky typ pisma ma pouzit k jeho vykresleni, jakou
velikost, barvu a tak dédle. K tomu uz nebudeme pouzivat znacky, ale tzv. styly. Styly pak
definujeme pomoci $ablony, v niz napiseme, ze odstavec ma mit takovou barvu, takové pis-
mo a takovou velikost textu. Vytvorime tak styl pro dany odstavec.

9 . 1 . a2 . £ . 0 Gl . g . e I @ . 1 . 2 sl ' 2P . D)
kIDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" bocw { j ¥ ' 5 S
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtnll-strict.dtd"> font-family: Arial, Verdana, sans-serif;
<html smlns=r"htep://waw.w3.org/1999/¥ntml” xml:lang="cs" lang="cs"> font-size: small;
<head> width: 600px;
<meta p-equiv="conter pe" text/ntml; charset=windows-1250" /> margin: 10px auto;
<title>Upravujeme ramedky</title> }
</head> table, td, th {
<body> border: lpx solid $005496;
<table> border-collapse: collapse; /* zhrouceny medel rdmedku *
<tr> 3
<th class="doleva bily-ramecek">Jméno</th> table {
<th class="bily-ramecek">Funkce</th> width: 100%;
<th>E-mail</th> }
</tr> td, th {
<tr class="zmena-pozadi"> padding: 3px Spx;
<td>Petr Novak</td> 3
<td class="nastred">generdlni feditel</td> th {
<td class="nastred">novak@nase-spolecnost.cz</td> background: #005496;
</tr> color: ¥FFF:
<tr> }
<td>Jarmila Gabrielova</td> .nastred {
<td class="nastred">provozni vedouci</td> text-align: center;
<td class="nastred">gabrislovafnase-spolecnost.cz</td> 3
</tr> .doleva {
<tr class="zmena-pozadi"> text-align: left;
<td>Ingrid Brouzdalova</td> }
<td class="nastred">hlavni &&etni</td> .zmena-pozadi {
<td class="nastred">brouzdalova@nase-spolecnost.cz</td> background: #dldidl;
</tr> 3
</table> .bily-ramecsk {
</body> border-right-color: #FFF;
</html>

Obrazek 1.2. Vlevo kod se znackami tvofici WWW stranky, vpravo $ablona se styly pro tyto znacky

A to je celé? Ano i ne. Znacky a styly jsou zakladni kameny tvorby WWW stranek. K to-
mu vSemu ale budeme pottebovat jesté graficky editor, v némz si tteba ptipravime obraz-
ky, fotografie a dalsi grafiku, kterou budeme chtit v nas§ich WWW strankach pouzit. Toho
se v knize téZ dotkneme, ale nyni tuto zalezitost odsunime stranou.

Co to je WWW stranka

Nadpis této ¢asti podkapitoly je vlastné také otazkou. Vime, ze mame néjaké znacky a né-
kam zapisujeme néjaké styly a diky nim se pak v prohlizeci zobrazi WWW stranka. Ale
co je to ta samotnad stranka a kam se zapisuji tyto znacky a styly? To je ona otazka a zde je
odpovéd.
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WWW stranka neni nic jiného nez obycejny textovy dokument. Ovsem nikoliv textovy
dokument Wordu, ten totiz text formatuje, ale textovy dokument s ¢istym neformatova-
nym textem (bez tu¢nosti, kurzivy ¢i riznych velikosti pisma). Takovy ¢isty textovy doku-
ment miZeme vytvorit tfeba v Poznamkovém bloku, jenz je soucasti Windows.

Shrnuto a podtrzeno: WWW stranka je textovy soubor, do néhoz zapisujeme znacky, popi-
sujeme styly a vkladame textovy obsah stranky. Obrazky a dalsi grafika jsou ulozeny ve
svych vlastnich souborech (napriklad fotografie) a z naseho textového souboru s kédem na
né pouze pomoci specialni znacky odkazujeme (prohlize¢i fikame: na tomto misté zobraz
tento soubor s obrazkem, ktery je ulozeny tady).

Co jsou jazyky HTML a XHTML

Od pomérné obecné definice toho, ¢im se tvori WWW stranky, pfejdeme ke konkrét-
nim technologiim, jeZ ke stavbé stranek pouzijeme. Nejdfive jsme si fekli néco malo
o znackach a o tom podivném znackovani, jemuz vlastné fikime kddovani. Také jsme
trochu natukli, Ze budeme tvorit jakysi kod se znackami, jimz fekneme prohlizeci, ze
tohle je odstavec a tohle nadpis. Tyto znacky definuje tzv. znackovaci jazyk - konkrét-
né HTML.

LV

18

Poznamka: HTML je zkratkou pro Hypertext Markup Language, ¢esky hypertextovy znackovaci jazyk.
Je to jazyk, jenz se sklada ze znacek a jehoz smyslem je umoznit zobrazeni textového a obrazového
obsahu stranek a propojit jednotlivé stranky mezi sebou pomoci tzv. odkazl. O tom az déle.

Jazyk HTML byl vytvoren k tomu, aby dal obsahu WWW stranky (tedy jejim texttim a dal-
$im prvkiim) smysl. Pomoci néj jednoduse oznacime text, ktery ma byt nadpisem, béznym
odstavcem nebo bodovym vy¢tem a podobné. TaktéZz miizeme oznacit ¢ast textu v odstav-
ci a fict mu: na tato slova kladu dtiraz.

Plati, ze pomoci jazyka HTML vytvarime logickou (vyznamovou) strukturu dokumentu -
podobné jako v této knize mdme nadpisy, odstavce textu, specialni odstavce a dalsi textové
a jiné prvky. HTML ovSem nevytvari vzhled textu, nefika prohlizeci nic o velikosti textu,
typu pisma ¢i jeho barvé. Prohlizeci pomoci rtiznych znacek jazyka HTML pouze fekne-
me: tohle je nadpis a tohle odstavec.

<hl>Nadpis uzavieny do znadek hl</hl>
<p>Text odstavce uzavieny do znadek p.</p>

Obrazek 1.3. Znacky jazyka (X)HTML davaji obsahu WWW stranky smys|

Porad se vénujeme HTML, ale co onen jazyk XHTML? Co ten s tim mad spolecného? Je to
jednoduché, XHTML je modernim bratrem HTML. Vychazi z néj a v mnohém ho zjedno-
dusuje. Cilem XHTML bylo vytvorit jazyk vychazejici z HTML, ale s pfisnéj$imi pravidly.
Nebojme se ale, tato pravidla jsou pro nds pfinosem.

XHTML vznikl jako odpovéd na praktiky webdesignért provadéné s jazykem HTML.
Zacal se pouzivat také k ur¢eni vzhledu ¢asti stranky (pomoci znacek se pak definoval tre-
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ba typ pisma ¢i jeho velikost). Jak jsme si ale fekli, HTML nikdy k uréeni vzhledu ¢ehoko-
liv slouzit nemél. Proto vznikl jazyk XHTML s prisnéj$imi pravidly a s cilem jasné vymezit
rozdil mezi strukturou WWW stranky (znackami) a jeho vzhledem (styly, jez se vytvari
v jiném nez znackovacim jazyce).

% Poznamka: XHTML je zkratkou Extensible Hypertext Markup Language, Cesky rozsifitelny hypertex-
tovy znackovaci jazyk. Bere si to lepsi z HTML (znacky a podobné) a kombinuje to s pfisnymi pravidly
znackovaciho jazyka XML (Extensible Markup Language, ¢esky rozsifitelny znackovaci jazyk; je jazykem
ur¢enym pro znackovani dat k dalSimu, napfiklad databazovému, zpracovani). XHTML je navrzen tak,
aby jej bylo mozné pouzit pouze k dodani smyslu (vyznamu) ¢astem WWW stranky, nikoli k ur¢enf jejich
vzhledu.

V této knize se budeme vénovat jazyku XHTML, ale protoze v zdkladu (rozuméj znac-
kami) jsou tyto jazyky stejné, mizeme je bez problémi zaménovat. Pokud tedy mluvime
o znackach jazyka HTML, mluvime také o znackach jazyka XHTML. Pokud budeme v té-
to knize hovorit o pravidlech a syntaxi zapisu znacek, budeme vzdy hovofit o pravidlech
jazyka XHTML (mnoho z nich, predev$im téch zékladnich, ovéem bude platit beze zmén
i pro jazyk HTML). Nedélejme tedy nyni mezi obéma jazyky zadny rozdil, protoze pro nas
zatim neexistuje.

Co umi a k cemu slouzi jazyk CSS

Mozna nam neni zkratka CSS povédoma, ale je vice nez pravdépodobné, Ze jsme ve spoji-
tosti s tvorbou WWW stranek zaznamenali slovni spojeni kaskddové styly. Ano, kaskadové
styly je Cesky preklad zkratky CSS. Jazyk CSS neni zna¢kovacim jazykem, ale jazykem sty-
lovacim. Jeho ukolem je dodat styl, tedy vzhled, ¢dstem WWW stranky, které jsme oznacili
pomoci znacek jazyka HTML (XHTML). Prohlize¢i tak fekneme: obsahu této znacky pri-
dél tento typ pisma, tuto velikost a barvu textu. A prohlize¢ to udéld, nebot tak jako rozumi
jazyku HTML, tak rozumi i jazyku CSS.

Poznamka: CSS je zkratkou Cascading Style Sheets, cesky Sablony kaskadovych styld (zkracené kaska-
dové styly). Byl vyvinut pozdé&ji nez HTML s cilem vymytit z jazyka HTML jakékoli prezenta¢ni, tedy vzhle-
dové prvky. CSS samotny poskytuje vie podstatné pro urceni vhledu kterékoli ¢asti WWW stranky.

Zastavme se jen velmi kratce u slova kaskadové v nazvu kaskadovych styl. Ne, nebudeme
si nyni vysvétlovat nic slozitéjsiho nez to, Ze toto slovo ma velmi silny vyznam v ramci celé-
ho ndzvu. Jazyk CSS totiz pracuje kaskadovité a dokdze jednotlivé vlastnosti (napriklad typ
pisma) prelévat z jedné znacky na dalsi. Nyni nam bude stacit védét, ze je kaskada opravdu

dulezitd a Ze se ji budeme vénovat dale v knize ve chvili, kdy na to prijde ¢as.
Podstatou tedy ztistava to, co jsme si fekli uz u stru¢ného popisu jazyka HTML. CSS slouzi
k pridéleni vzhledu, zatimco jazyk (X)HTML slouzi pouze k uréeni vyznamu ¢asti webové

stranky. Dodrzovani tohoto striktniho rozdéleni vede k prehlednému kédu, s nimz je ra-
dost pracovat. Na jednom misté totiz budeme mit textovy obsah stranky a na jiném, oddé-
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leném, misté budeme mit seznam vzhledt (stylt) téchto ¢asti stranky. Toho se budeme pfi
tvorbé WWW stranek v této knize drzet.

hi {
font-family: ""Times New Roman™;
}
pi
font-family: Arial;
}

Obrazek 1.4. Kaskddové styly dodévaji vzhled obsahu WWW stranek oznacenému pomoci znacek

Jak je to s internetovymi prohlizeci

Jestlize se pravé chystate preskocit tuto kapitolu, zadrzte! Téma prohlizect je v pripadé
WWW stranek extrémné diilezité a nelze ho podcenovat, a to ani (a zvlasté tehdy) pokud
jste uplnymi zacate¢niky. Pokud bychom totiz vytvareli WWW stranky pouze pro jeden
prohlize¢, at uz by to byl naptiklad nejrozsifenéjsi Internet Explorer, ptijdeme, naptiklad
u firemnich stranek, pravdépodobné o ¢ast klienti s jinym prohlizecem. A véfte mi, je jich
hodne.

Standardy, standardy a zase standardy

Nedésme se. Nebudeme si zde vykladat o Zadnych technickych standardech, to by bylo prilis
nudné. Jsou ovSem podstatou problému s prohlizeci. Jazyky HTML, XHTML a CSS vychazi
z obecné prijatych standardd, které definuje spole¢nost W3C. V ni pracuje tym odbornikd,
ktet{ urcuji standardy, podle nichz maji jednotlivé jazyky chapat samotné prohlizece. Je tre-
ba Fict, ze tahle znacka uréuje odstavec a Ze vlastnost urcujici velikost textu se jmenuje takto.
Tento hotovy a prijaty standard pak prevezmou programatoti webového prohlizece a vlozi
jej do néj. Vysledkem je, Ze prohlize¢ jazykim (X)HTML a CSS rozumi.

Poznamka: W3C je zkratkou Word Wide Web Consortium. Jde o spole¢nost zaloZzenou v 90. letech mi-
nulého stoleti za Ucelem standardizace prostfedf Internetu. Jejim cilem je zajistit spole¢ny vyvoj tech-
nologif Internetu a jejich spravné pfijeti internetovymi prohlizeci. Proto spole¢nost na vyvoji vyznamné
spolupracuje také s tvirci internetovych prohlizeca.

Aktudlnimi platnymi standardy jsou tyto verze jazyki:
W HTML 4.01

W XHTML 1.0

W CSS2

Fa

=
f* I’;kﬁ’Tip: Jestlize jste zdatni v angli¢ting, podrobné informace k jednotlivym specifikacim najdete na nasle-
dujicich adreséch: HTML na www.w3.org/TR/html401/, XHTML na www.w3.org/TR/xhtml1/ a CSS na
www.w3.org/TR/CSS2/.
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A v ¢em je tedy onen zakopany pes? Problém je v tom, Ze ne kazdy prohlize¢ prijaté stan-
dardy vyklada spravné. Tento problém plati zvlasté pro starsi prohlizece, bohuzel mimo
jiné také pro stale rozsifeny Internet Explorer 6 (je soucasti Windows XP). Kazdy prohli-
ze¢ na trhu tak implementuje (zahrnuje) specifikace zminénych standardu trochu odli$né.
Vysledkem pak muze byt jiné, nebo dokonce chybné vykresleni (zobrazeni) WWW stran-
ky v riznych prohlizecich.

I¥ Yo

Jaké jsou podily prohliZze¢t na trhu, zobrazuje nasledujici tabulka:

prohlize¢ podil
Internet Explorer 7 32%
Internet Explorer 6 27 %
Internet Explorer 5.5a 5 <1%
Mozilla Firefox 34%
Opera 5%

Zdroj: Toplist, 2.6.2008

Podil prohlizece Internet Explorer je zhruba dvoutfetinovy oproti tfetinovému podilu
Firefoxu. Svétové statistiky udavaji podily méné dramatické: asi 73 % pro vSechny verze
Internet Exploreru a asi 19 % pro Firefox. Skute¢ny podil Firefoxu bude tedy o nékolik pro-

cent niz§i, ale to uz neni podstatné. Podivejme se na to, jak jednotlivé prohlizece (a jejich
verze) dodrzuji standardy.

Internet Explorer

Tento nejrozsifenéjsi prohlize¢, jenz je soucasti opera¢nich systémt Windows, je dlouhodobé
kritizovan ze nedodrzovani standardu spolecnosti W3C. Problémem byla vzdy predev$im spe-
cifikace CSS 2. Chybové se v tomto ohledu chovaji predevsim pétkové verze prohlizece, ale ani
verze 6 se nema ¢im chlubit. Spoustu chyb opravila az sedma verze, ktera prisla s Windows Vis-
ta a kterou uzivatelé Windows XP mohli ziskat s aktualizacemi nebo s tfetim servisnim bali¢-
kem. Sedma verze Internet Exploreru zobrazuje stranky dle standardu CSS obstojné.

Vzhledem k tomu, Ze je v soucasnosti stale velky pocet uzivatelii Sesté verze, je tfeba vytva-
fené stranky kontrolovat také v tomto prohlize¢i. Tento prohlize¢ vsak v zadném ptipadé
neni vhodny jako hlavni vyvojovy prohlize¢, v némz budete vytvorené stranky priibézné
kontrolovat na prvnim misté. V mnoha ohledech se totiz jeho nazor na CSS lisi, byt drob-
né, od standardu spole¢nosti W3C.

1
By . ] o . e . .
* ¥ Tip: Pokud chcete mit na svém pocitadi vice verzi Internet Exploreruy, stahnéte si jednoduchy instaldtor

~N

z adresy www.tredosoft.com/Multiple_IE. Pokud budete chtit na Windows Vista nainstalovat starsi ver-
zZi Internet Exploreru, pak budete muset sdhnout po simulatoru virtudiniho pocitace, programu Virtu-
al Server (ke stazeni na adrese technet.microsoft.com/cs-cz/bb738033.aspx) od spole¢nosti Microsoft
anasledné spustit virtudnf pocitac s Windows XP (obraz systému Ize stdhnout na adrese www.microsoft.
com/downloads, kde do vyhledavaciho pole napiste Internet Explorer Application Compatibility VPC
Image). Jinym zplsobem se k Sesté verzi Internet Exploreru na Windows Vista nedostanete.
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jé Vita vas Prochazeni na zaloZkach - Windows Internst Explorer

U\_;) |g aboutTabs - ‘ &,‘ x | ‘ Google 8 |
e— = 3

ﬁ? ate [@Vl’ta’va’; Prochazeni na zilozkach l l & - ¥ . I-_:_}Stra'nka ¥ i} Nastroje =
-

=] Otevieli jste novou zalozku.

Pomodi ziloZzek miZete:
e Zobrazit viechny webové stranky v jednom okné aplikace Internet Explorer
« Oteviit odkazy na zaloZce v pozadi pfi zobrazeni aktudlni stranky
e UloZit a zobrazit vice webowych stranek najednou pomod zaloZek Oblibené polozky a Domovska

m

stranka

Chcete-li zadit:
o Pfi klepnuti na odkazy stisknéte klavesu CTRL (nebo pouZzijte prostfedni tladitko mysi)
e ZaloZku zaviete pomoci prostifedniho tladitka mysi
« Vysledek vyhledavani oteviete na nové ziloZce stisknutim kombinace kldves ALT+ENTER v adresni
fadku nebo poli vyhledavani i
m |
H100% ~

e Internet | Chranény refim: Vypnuto

Obrazek 1.5. Prohlizec¢ Internet Explorer 7

Mozilla Firefox
Tento velmi oblibeny internetovy prohlize¢ podporuje CSS velmi dobfe a striktné podle
standardd. Prakticky plati, ze pokud se vam stranky ve Firefoxu zobrazi, jak jste zamysleli,
pak jste vie provedli spravné. Firefox je vhodny jako hlavni vyvojovy prohlize¢, takze pti
tvorbé stranek je pribéiné prohlizejte pravé v tomto prohlizedi.

= [ B i)

& Mozilla Firefox

Soubor Uprgvy Zobrazit Historie Zaloiky MNastroje Mapovéda

E]@@ v ""Gccg\e Q)
U

(Bez nazvu) () -

Obrazek 1.6. Prohlize¢ Mozilla Firefox 3 (s nestandardnim vzhledem)

Firefox prosel vyvojem nékolika verzi, nicméné od verze 1.6 obsahuje funkci automatické
aktualizace, takZe neni tfeba stranky prohliZet v jiné nez aktualné nejnovéjsi stabilni ver-
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zi, nebot je pravdépodobné, ze u vSech uzivateld v pomérné kratké dobé po vydani novéjsi
verze probéhne aktualizace.

. V dobé psani této publikace byla nejnovéjsi verze 3.0.

1

Ry L . . .

f* * ¥ Tip: Prohlize¢ Moxzilla Firefox si mdZete stahnout na adrese firefox.czilla.cz. Protoze se prohlize¢ prabéz-
né aktualizuje, nenf tfeba jej preinstalovavat.

Opera
Opera je prohlizecem s pomérné malym zastoupenim, ale s o to vérnéjsi zakladnou svych
uzivatelil. Je mu prisuzovana vlastnost nejrychlejsiho prohlizece, coz je mozna uzivatel-
sky zajimavé, ale z pozice webdesignéra to neni nejpodstatnéjsi. Podstatné je, Ze Opera je
v ptijimani webovych standarda spole¢nosti W3C ze vSech prohlize¢t nejdale. Specifikaci
CSS 2 zvlada presné a témér bez jakychkoli odchylek. Pokud tedy budete chtit Operu zvolit
jako svij hlavni prohlize¢, jen do toho. Problémem by mohla byt snad jen mensi zdkladna

uzivatelt - proto obvykle dostane prednost Firefox.

V dobé psani této publikace byla na svété verze 9.5. V dobé, kdy knihu ¢étete vy, uz bude na

. svéte jisté novejsi verze.
*

1
f* b;&Tip: Prohlize¢ Opera mizete stahnout na adrese www.opera.com/download/. Ceskou podporu prohlize-
¢i najdete na adrese www.operacesky.net.

& Rychly pfistup - Opera =NacN X

Soubor Upravy Zobrazit Zalozky Pomicky Mastroje Mapovéda

a Rychly pfistup | +

T & > » 4 I.'J # | B Zadejte adresuwebu Q Google |z|

Qe

+ @' @ »

B @ Q 100% [+]

Obrazek 1.7. Prohlize¢ Opera 9.5

Dalsi prohlizece
Prohlizecii je samoziejmé podstatné vice, nez jsme si popsali, ale pro¢ se jimi zatéZovat,
kdyz maji pomérné maly podil. Zaroven plati, Ze dal$i vyspélé prohlizece ¢asto vychazi
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z jadra, které pouzivéa pro vykreslovani WWW stranek napiiklad prohlize¢ Firefox (jadro
se nazyva Gecko). Pokud se tedy stranky zobrazi spravné ve Firefoxu, znamend to, Ze se
zobrazuji spravné i v podobnych prohlizecich.

N Yo

V této knize se dalsim prohlize¢im vénovat nebudeme, nebot to nebude pro nasi pra-
ci podstatné. Vystacime si se tfemi u nas nejpouzivanéj$imi a vzdjemné odliénymi pro-
hlizedi.

V éem budeme tvorit WWW stranky

Jak uz jsme si fekli dfive v této kapitole, tato kniha se vénuje tvorbé WWW stranek psa-
nim kédu, nikoli skladanim ¢asti grafiky. I to lze, ale k tomuto tcelu jsou zde jiné knihy.
My se budeme ucit tvorit WWW stranky zptisobem, jenz nam zajisti maximalni kontrolu
nad vysledkem naseho usili.

K tvorbé WWW stranek existuji dva typy programd, jez nam dobte poslouzi:

B Editory WYSIWYG - tato tajemnd zkratka znamena What You See IS What You Get,
¢esky co vidis, to dostanes. Takovéto editory funguji v grafickém modu a umoznuji tvor-
bu WWW stranek jednoduse vybérem a stavénim prvki v grafickém rozhrani. Thned
tak vidime, co se bude na webové strance zobrazovat. Vyhodou je, Ze nemusime znat
kédovani, které jsme si popisovali. Nevyzaduje se tedy znalost jazykiat HTML a CSS.
Nevyhodou je, Ze tento kdd na zakladé nasich instrukci tvofi onen editor. To ovéem
znamend, Zze nad kédem mame jen velmi malou kontrolu, a proto tyto editory v této
knize nedoporucuji. Mezi nejzndmé;jsi editory tohoto typu patfi Adobe Dreamweaver,
Microsoft FrontPage a jeho novéjsi bratr Microsoft Expression Web.

B Strukturni editory - to jsou vlastné obycejné textové editory, v nichz piSeme kod, ale
poskytuji nastroje, diky nimz je tvorba kédu snadnéjsi a automatizovana. Jsou vel-
mi vhodnym doplitkem a velmi dobrte je pfi tvorbé WWW stranek vyuzijeme. Vysle-
dek kodu si pak musime zkontrolovat v internetovém prohlizeci. Jako strukturni edi-
tor mtize fungovat i Adobe DreamWeaver, ktery mimo grafického WYSIWYG rezimu
obsahuje také ¢isté strukturni rezim, v némz vidime a piseme pouze kdéd. Nevyho-
dou je, Ze tento program je placeny. V této knize si budeme doporucovat neplaceny
software. Nejlep$im a ve svété znamym ceskym editorem je PSPad. Zvolit ale mizeme
samoziejmé jakykoli jiny editor, ktery najdeme a stdhneme naptiklad na adrese www.
gigamania.cz.

Vyklad v této knize je naprosto nezavisly na jakémkoli editoru, ktery si zvolime, je to tedy
pouze na nas. WWW stranky lze zcela bézné tvorit také v obycejném textovém editoru,
jako je tfeba Poznamkovy blok, jenz je souc¢asti Windows.

Diulezité: Kod nikdy nepiste v textovych procesorech jako je Word, nebot soubor s WWW strankou
vyzaduje ulozeni jako ¢isty text bez formatovani.
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Instalace editoru PSPad
Podivejme se nyni na to, kde stahnout PSPad e

a jak jej nainstalovat do svého pocitace. Svou
pout v tomto pfipadé zacneme na adrese www. X, |
pspad.cz. Na strance nasledujeme odkaz v levé by lustelater ). Ver: :
naviga¢ni nabidce s ndzvem Stazeni PSPadu ikt i
ana nactené strance klepneme na odkaz Insta-  Qprazek 1.8. Stazen! PSPadu

lator, pomoci néhoz stihneme PSPad do své-

ho pocitace.

Po stazeni spustme samotnou instalaci:

Mate moZnost stahnout si v
distribuci ve form& CAB arc
instalovat). Verze jsou uréeny p

1. V prvnim okné instalatoru klepnéme na tlacitko Dalsi.

2. Zatrhneme volbu, v niZ souhlasime s licen¢nimi podminkami, a pokracujeme pomoci
tlacitka DalSi.
3. Pokud budeme chtit PSPad nainstalovat do specifického umisténi, pouZijeme tlacitko

Prochazet. Instalovat je ale mozné do vychoziho adresare. Pokra¢ujeme stiskem tlacit-
ka Dalsi.

4. V dal$im okné mizeme v roletce zvolit typ instalace. Lze nechat zvolenou plnou insta-
laci nebo pomoci volby UZivatelska postupné zatrhnout sou¢asti PSPadu, které chceme
nainstalovat. Pokrac¢ujeme tlac¢itkem Dalsi.

5 Privodce instalaci - PSPad editor = | B

Zvolte soucasti
Jaké soucasti maji byt nainstalovany?

Zatkrinéte souasti, které maji byt nainstalovany; soucasti, kiers se nemaji instalovat,
ponechte nezaskrtnuté. Pokatujte klepnutim na tiaditko Dalgi.

NS

Sablony kédu
Definice ufivatelskych zvirazfiovadi
Definice ufivatelskych konvertor
Vzony novych dokumentd

PFiklady skript a souboravé pluginy

Wybrané souéasti vyFaduji nejméné 8,7 MB mista na disku.

[ <za | Qal§i>L\J[ Stomo

\

Obrazek 1.9. Vybér soucasti k instalaci PSPadu

5. V dal$im okné zvolime nazev, pod nimz se bude PSPad zobrazovat na plo$e a v nabidce
Start. Pokracujme tla¢itkem Dalsi.

25



6. V poslednim okné pred instalaci je mozné zatrhnutim ¢i zru$enim zatrZeni volit zpu-

sob fungovani PSPadu. Ponechme volby ve vychozim nastaveni, jak ukazuje obrazek
1.10, a pokracujme stiskem tlacitka DalSi.

5 Privodce instalaci - PSPad editor lilﬂlg
|
Zvolte dalZi dlohy .
Které dalZi Glohy maji byt provedeny?

[T

Zyolte dalii dlohy, které maji byt provedeny v pib&hu instalace produktu PSPad editar,
a pak pokraduite klepnutim na tladitko Dalsi.

kladzt pracavni soubory pro kaZdeho uZivatele zviast:

Zaregistrovat PSPad do kontestového menu prizkumnika
Vytvofit zastupce na ploZe a na panelu Snadné spousténi
[ Ctevirat TAT soubory programem PSPad

[ <z | galéi&[ Stomo |

N

Obrazek 1.10. Volby instalace PSPadu

7. Editor se nainstaluje, jakmile stiskneme tlacitko Instalovat. Po instalaci stiskneme tla-
¢itko Dokoncit.

Prostiedi PSPadu

Po dokonceni instalace PSPad spustme, abychom se sezndmili s jeho prostfedim a ovla-
danim. Jak zobrazuje obrazek 1.11, okno PSPadu se v zékladu nelisi od jinych programd.
Najdeme zde jak textové nabidky s nejriznéjsimi zakladnimi i pokro¢ilymi nastroji, tak

B PSPad - [Novylid] (= [ B [
[ Soubor Projekt Upravy Hiedat Zobrazit Format MNastroje Skripty HTML  Mastaveni Okne Napovéda |_ ||5'||x|
@ee -GE|O-c-B-Q s LR RS ¢ -mE X|
siEéiHan -« E0FBLw«@IG| HDE]|=~]
1. Novyl e |
a 10 20 30 40 s0 &0
I 1 I 1 I 1 P 1 [ 1 I 1 I P
SoE K@ X
e;. Nowy projelt
-] Slozka
1:1 (@) [0] = Text DOS  Kédoy

Obrazek 1.11. Okno PSPadu
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Yevs

panel nastrojti s ikonami, jeZ nam nejdulezitéjsi nastroje okamzité zpristupnuji. Pokud ve-
mu hned nerozumime, neni tfeba propadat panice, nebot na vechno prijde ¢as. Co bude-
me v PSPadu ¢i jiném editoru pouzivat, je jen na nas. Tato kniha se nebude vénovat jeho
ovladani, nebot véfim, Ze na to prijdete sami. Nicméné ¢as od ¢asu si ukazeme, jak tu kte-
rou véc udélat jednoduseji pomoci nastroji PSPadu.

v oY1

Nejpodstatnéjsi ¢asti je samotné obsahové okno, nyni s bilou nepopsanou plochou. Pra-
vé sem budeme zapisovat kod, jimz budeme tvorit WWW stranku. Zkusme sem cokoliv
napsat, abychom si program trochu osahali. Jak vidime, do okna miizeme psat stejné jako
v jakémbkoli jiném textovém editoru.

V levém panelu nalezneme rychle ptistupné zalozky s nasledujicim obsahem:

B Prvni zélozka zleva obsahuje nase projekty. Klepnutim pravym tlac¢itkem na Novy pro-

jekt a volbou Nastaveni projektu v mistni nabidce mtzeme zvolit vychozi slozku, do
niz se budou véechny soubory zvoleného projektu ukladat. Tyto projekty ale vyuzivat
nemusime, hodi se zvlasté v pripadé, kdy vytvarime vice webtl.

e

e ~
7}1% ”gﬁTip: Soucasti baliku kédd je i cely projekt se viemi cvi¢enimi k této knize v PSPadu. Lze ho oteviit jed-

noduse: v nabidce Projekt klepnéte na pfikaz Otevfit projekt, najdéte slozku s kddy a v hlavni slozce
otevrete projekt PSPadu, jehoZ soubor se jmenuje WWW strdnky PUZ.ppr. Kody viech cvi¢eni tak bude-
te mit hned po ruce.

J
B Druhazdlozka obsahuje adresafovou strukturu nase- g _ °
o o 1 vy 11214 O B &
|ho pocitace. Zde lze otevtit slozku, do niz ukladdme
T - . Ta— .
soubory s nasimi WWW strankami. Tuto slozku si |z thip_doss\www_stanksWepicladz:
= whahd_stranky -

muzeme vytvorit kdekoliv v poc¢ita¢i pomoci Pra-
zkumnika Windows. Na zalozce pak slozku pouze
nalistujeme a poklepanim na soubor WWW stranky
jej otevieme do PSPadu.

= F.apitalal2
obrazky

-~ | sablony
K.apitalal3

K.apitalald

K anitnlalR i

Vybrany dokument s WWW strankou lze oteviit do | "™ 2o |, Moy

OKB  15.7.200
PSPadu také tak, Ze v Priizkumniku Windows: &l 1

&) komentare. 1KE 12.6.200

1. Pravym tlac¢itkem klepneme na soubor WWW f‘ madpisy-himt 5258

, ,J abrazek. html 1kB 12E.200

StrankY- &) obrazek_alt_title. htr 1kE 126200

,Q obrazky_fatogalerie. html 1kB 126200

2. V mistni pokracujeme na nabidku PSPad.

Obrazek 1.12. Rychly pfistup k ja-
3. A zde klepneme na ptikaz PSPad.

kékoli slozce a souborlim v levém
panelu PSPadu

@ Reseni problému: Jestlize v mistnf nabidce souboru neméte ptikaz PSPad, pak jste pfi instalaci zrugi-
i zatrzeni volby Zaregistrovat PSPad do kontextového menu prlizkumnika. Nevadi, nebot to mlzete
napravit. V PSPadu otevfete nabidku Nastaveni a zvolte pfikaz Nastaveni programu. V levé nabidce
zvolte skupinu Integrace do systému a zatrhnéte volbu Integrovat do kontextové nabidky prdzkumnika.
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= ] e |
@Qﬂ | < WWW » Kapitola2 » + [ 4 || Hicdat 2|
‘ Usporadat™ = .
Oblibené poloky Mazev = Datum zmény Typ Welikost Znacky
'E' Dokumenty obrazky 27.6.2008 21:25 Slozka soubord
- sablony 27.6.2008 21:25 Slozka soubord
E Obrazky L\EJ = = T
Hudba Blko Oteviit e
Dalsi » @) nad Edit s
Slozky v | Boby  Print 148
Bl Plocha .| Eobr H  Antivirovy systém NOD32 1kE
B Martin | Elobr = 1kB
| Veiginé ‘E‘ L‘E_Jodk Oteviit v programu 3 1 kB
/8 Pocita @lodk| 8 | PSPad : : E5pad &Ex
&, Mistn disk (C) ~| Blodg B Pridat do archivu.. PSPad
=y Uzivatel (D) CE W | pridat dolemaliar; ] PSPad TextDiff
T @jga 2 Zkomprimovat a odeslat e-mailem... r o

Obrazek 1.13. Otevirdme soubor s WWW strankou z Prizkumnika Windows do PSPadu

Jak sami brzo zjistime, hlavni vyhodou PSPadu je to, Ze dokaze barevné odlisit ¢asti kodu,
a proto se v ném budeme snadnéji orientovat. Kéd sice miizeme psat v Poznamkovém blo-
ku, ale tam o prehlednosti nemiize byt fec.

Prace s dokumenty v PSPadu

Protoze je PSPad velmi vhodnym pomocnikem

Novy soubor

pri psani kédu, je dobré jej vyuzit také k zaklada- e oo e I

ni novych dokumentt a k praci s vice dokumen-
ty v programu. Mezi nimi lze prepinat, vyhledavat
a podobné.

Zalozeni nového dokumentu s WWW strankou:

1. V nabidce Soubor klepneme na prikaz Novy.
FHTML 1.0 Strict

FHTML 1.0 Strict is0-8353-2
FHTML 1.0 Strict utf-8

2. V dialogu Novy soubor zvolme zalozku Podle

m

sablony.
HHTML 1.1
i 11 i HHTML 1.1 Strict iso-8859-2
3. Najdeme kategorii XHTML a klepneme na ni. ¥ T ) Shetso |
, v . d HHTML 1.1 Strict win-1250
4. Klepnutim vyberme $ablonu XHTML 1.0 Strict ~ 7 KHTHL Transiond ]

[T Iména soubory podie £ablany Upravwit
e Poznamka: Vyznam jednotlivych zkratek v Sabloné je

nasledujici: XHTML 1.0 Strict je verze standardu a win-1250
je kédovani znakU pro stfedni Evropu, tedy pro cesky jazyk
(zéroven jde o kédovani Windows).

win-1250 a stiskneme OK.

Obrazek 1.14. Zakladdme novou WWW
stranku ze Sablony

e

e
%
7}1% 2’ng(Tip: Nabfidku Sablon pro zaloZeni nového dokumentu mUzete téZ rychle vyvolat, pokud poklepete na
panel se zalozkami.
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Pfepinani mezi otevienymi dokumenty. Nezabyvejme se nyni tim, co se objevi v nové
zalozeném dokumentu jazyka XHTML, ale zkusme si zalozit vice novych dokumentti. Jak
si mdzeme v§imnout, sklddaji se do zalozek. Klepnutim na zalozku se do dokumentu pre-
pneme.

UloZeni dokumentu. Jestlize budeme chtit praci v jakémkoli otevieném dokumentu
ulozit, je nejrychlejsi cestou klavesova zkratka Ctrl + S. Pouzit miizeme také ikonu diskety
na panelu nastroju.

Zavieni dokumentu. Pokud budeme chtit jeden nebo vice dokumentt zobrazenych na
zalozkach zavtit, pak postupujeme takto:

1. Na zalozku dokumentu klepneme pravym [ uoncen s b L2 marazome | 3_sezriam_usporadany Hnl
X7 — X Zaviit & 1
tlacitkem. ; = Ulodit Ctrl+S ElBocT
2. V mistni nabidce zvrohme ptikaz podle @ W Ulsitjsko.. = et

toho, co chceme provést: 50K @) Pouze pro teni <head>
v, N P . , Systémové menu <meta b
B Zavfit - zavie aktudlné otevieny doku- = <titles
Zaviit zleva </head>

ment. Zaviit zprava <body>
V7 . , , v v Zaviit mimo aktualni <p>FPost

B Zaviit mimo aktualni - zavie vS§echny <o1>

dokumenty mimo aktudlné zobrazené- S ——— PG
ho_ / Rozdélit vedorovne £1ist
/ # | Automaticky obcerstvovat <1i>3

W Zaviit vSe - zavie vSechny oteviené yd
dokumenty Obrazek 1.15. Zavirdme oteviené dokumenty
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Kapitola 2
Zaciname tvorit WWW stranku
pomoci HTML

Zaciname, drzme si klobouky. Béhem této kapitoly uz budeme mit prvni vysledky své pra-
ce na monitoru. Pravda, nebude to mozna nic moc, ale prvni WWW stranku vytvotime
se v§im vSudy, co ma takova stranka mit. Predevsim je tfeba fict, Ze se nebudeme zaby-
vat vzhledem textu na strance ani jinymi prvky stranky, ale provedeme pouze svoje prvni
znackovani, tedy oznaceni riznych textd na strance pomoci znacek, ¢imz jim pridélime
skute¢ny vyznam ve formé odstavct, nadpist, odrazkovych seznamt a podobné. A co vic
- vytvorime také odkazy, diky nimz propojime vice stranek dohromady, a také se nau¢ime
do textu vkladat obrazky.

Zactnéme tim, Ze si spustime PSPad nebo jiny editor, v némz zalozime novy dokument pro
nasi WWW stranku. Zatim se nebudeme zabyvat tim, co nam PSPad vytvoril za kdd. Vza-
péti si vysvétlime, co to jsou znacky jazyka (X)HTML a jak s nimi zachdzet.

%‘ Poznamka: ZaloZzeni dokumentu v PSPadu jsem popisoval na strané 28. j

Co to jsou znacky a kam vkladat obsah WWW stranky

Jakmile mame vytvoreny dokument XHTML v PSPadu nebo jiném editoru, vysvétlime si,
co vlastné vidime. Protoze kazdy mtizeme mit obsah dokumentu trochu odli$ny, vysvét-
lime si v8e velmi univerzalné. Podrobnéji o struktufe dokumentu jazyka (X)HTML az na
strané 56.

Znacky, kam se podivas

Jak uz jsme si v kapitole 1 povédéli, dokument jazyka (X)HTML se sklada predevsim ze
znacek. Znacka oznacuje ¢ast obsahu dokumentu, ¢imz mu d4vé vyznam. Rikéme tim pro-
hlize¢i naptiklad: toto je odstavec. Znacka se zapisuje pdrové, existuji tedy dvé varianty:

B Znacka oteviraci — fikame prohlizedi, kde oznacend oblast zacina.

B Znacka uzaviraci - fikdme prohlizedi, Ze tady oznacena oblast kon¢i.
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Obecny zapis (misto slova znacka bude tfeba pouzit nazev znacky) vypada nasledovné:

<znacka>
Obsah znacky
</znacka>

Jak vidime, znacku uzavirame do ostrych zavorek (napiseme ji pomoci klaves vpravo
od klavesy s pismenem M), pri¢emz uzaviraci znacku dopliujeme lomitkem pred jejim
nazvem. Ve, co je uzavieno mezi obé varianty znacky, je obsahem znacky. Aby to nebylo
tak jednoduché, existuji také znacky nepdrové. Jejich zapis vypada nasledovné:

<{znaCka />

Neparova znacka se také zapisuje do ostrych zavorek, ale za nazvem znacky uvnitt zavorek
nasleduje prazdna mezera jednoho znaku a lomitko. Jak si mtizeme v§imnout a jak nam asi
doslo, nepérova znacka zadny obsah nemd, nebot jej neni kam uzaviit. U¢el téchto znacek
je zkratka jiny a pozndame ho déle v této kapitole.

LV

Poznamka: Prazdnou mezeru za znackou nevyzadujf nové prohlizece, t¢m velmi starym by ale takovy
zapis délal potize, nebot neznaji specifikaci jazyka XHTML. Pfesto se ustélilo mezeru stéle u neparové
znacky zapisovat.

Vnorovani znacek a spravny zapis

Reknéme, Ze budeme chtit pomoci znacky oznacit odstavec textu, ale v tom odstavci déle bude-

me chtit oznacit jesté néjaké slovo, napriklad proto, abychom ho zvyraznili oproti béznému tex-

tu odstavce. Pak mluvime o tzv. vnofovdni znacek do sebe. Podivejme se, jak by to vypadalo:
<znackal>

VeSkery tento text je obsahem znackyl, ale do ni je moZné vnorit dal$i znacku.
<znacka2>Tento text</znacka2> je obsahem jak znacCkyl, tak znacCky2.

</znackal>

Jak je vidét na uvedeném obecném prikladu, znacka2 je vnorena do znackyl a obsah znacky?
je také obsahem znatkyl. I kdyz to vypada banalné, ve vnorovani mizeme velmi snadno
udélat chybu, a to kdyz prvni znacku uzavieme dfive nez vnofenou druhou znac¢ku. Vypa-
dalo by to takto:

<znackal>Tento text patri do znacky 1, <znacka2>ale také do znacky?2. </znackal>

A tento text by mél patrit uZ jen znacCce2, ale ve skutecnosti to je chyba.</znacka2>
Vyse uvedeny priklad prakticky ukazuje tzv. kfiZeni znacek. Takovyto zapis je zcela chyb-
ny a pravdépodobné povede ke zcela Spatnému vykresleni webové stranky v prohlizedi.
Samoziejmé zalezi na okolnostech. Pamatujme si tedy, Ze znacky je tieba uzavirat v opac-
ném poradi, nez je otevirame:

otevieni znackyl — otevieni znacky2 — uzavieni znacky2 — uzavieni znackyl

Kam vkladat obsah WWW stranky
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textovy a dals$i obsah, ktery se zobrazi v prohlize¢i, vlastné v dokumentu jazyka XHTML
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patfi. Jestlize jsme si zalozili novou stranku v nékterém editoru, pak mame jiz nékolik nam
nyni nesrozumitelnych znacek v dokumentu vlozenych.

Dokument HTML je uzavien v elementu htm1, tedy mezi parové znacky <htm1> a </htm1>.
Pfed timto elementem a v ném se vyskytuji dal$i znacky, jimz zatim nerozumime a ani se jimi
nyni zabyvat nemusime - strukturu dokumentu si popiSeme az na strané 56. Nas bude nyni
zajimat predev$im to, kam zapisovat obsah a znacky v ramci vyuky v této kapitole.

Pamatujme si, Ze v§e, co se ma zobrazit v okné prohlizece, patii mezi znacky <body>
a </body>. Vice naznacuje obrazek 2.1, jenz zobrazuje dokument zaloZeny dle $ablony
popsané v kapitole 1 (strana 28) v PSPadu.

e o o i T AR T L 0 0o B it Sl S
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http: f/www.w3.org/TR/xhtnll /DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml™ xml:lang="cs" lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<titles</title> -
</head>
<hbody>

Télo dokumentu - sem patfi obszah zobrazenV na monitoru

</body>
</html>

Obrazek 2.1. Dokument zalozeny v PSPadu — obsah vklddame do znacky body

Reseni problému: Jestlize stranku nevytvaiite v PSPadu, ale tieba v Poznamkovém bloku, pak vytvor- A
te stranku tak, Zze do prazdného textového dokumentu vloZite oteviraci znacku <htm1>, za ni otevira-
ci znac¢ku <body>, poté uzaviraci znacku </body> a za ni uzaviraci znacku </htm1>. Dokument ulozte
s koncovkou html - napfiklad stranka.html — jako cisty text.
J
Znacka body, éesky télo, B Ulozit jako =X
oznacuje hlavni ¢ast doku- A yrrer—— - ef o
mentu XHTML, opravdu = Nizev | Datumzm.. | Typ Velikost
tedy jeho télo. Ve, co sem ||~ =F el
zapiSeme, se zobrazi v pro- o
hlizeci. Postupujme tedy tak- p}%ﬂ Kapitola0s
to:
1. Do elementu body napis-
me néjaky text.
2. Dokument uloZime (na- Bezia
ptiklad Soubor — Ulo- K
Zit). sit
Nazev souboru:  stranka i - [ ueit |
3. Zvolme svou slozku a nd- Uloditjakotyp:  [XHTML Document * himl;* htm,* ) - rL‘YStoma ]

zev souboru zapiSme *
Obrazek 2.2. Ukldddme dokument HTML
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vcetné spravné koncovky. Dokumenty jazyka HTML maji koncovky html. Nazev sou-
boru by tedy mohl vypadat takto: stranka.html.

4, Stiskneme tlacitko Ulozit.

Jakmile mame stranku uloZenou v souboru, poklepejme na ni tfeba v Prazkumnikovi
Windows ¢i v néjakém souborovém manazeru (napf. Total Commanderu), a stranka se
otevie ve vychozim internetovém prohlizeci. Pokud ji budeme chtit otevfit v jiném pro-
hlize¢i, pak budeme muset na soubor klepnout pravym tla¢itkem a v mistni nabidce zvolit
ptikaz Otevtit v programu. Vysledek si miizeme prohlédnout na obrazku 2.3.

@ Meozilla Firefox =HECAL X ]
Soubor Uprgvy Zobrazit Historie ZaloZky MNastroje Mapovéda

[ <> |z| |;| |£| L) http:/flocalhost WWW_stranky/stranka.html ¥z v = ([G] ¥ Google @ )
[} http://localhost/...nky/stranka.html €3 =

Télo dokumentu - sem patii obsah zobrazeny na monitoru

Hotovo A SED
L

Obrazek 2.3. Ve, co zapiseme do znacky body, se zobrazi v prohlizeci

Kdyz jsme dokon¢ili tuto tak trochu teoretickou pasaz, vchnéme se uz radéji na skute¢né
znacky a tvorbu nasi prvni webové stranky.

Prvni texty na strance

Prvni text na strance uz vlastné mame za sebou. Ale tento text jsme neumistili do zad-
né znacky, kterd by prohlizeci sdélila cokoliv o jeho vyznamu. ProhliZe¢ nevi, jestli ma jit
o nadpis, odstavec ¢i néco jiného. S tim je tfeba néco udélat.

Odstavce textu a nadpisy

Zacnéme tim, Ze na strance vytvorime nadpis a pod nim odstavec textu. Postup bude nasle-
dujici (vysvétleni bude nasledovat):

1. Mezi znacky <body> </body> vloZme znacky <h1> </hl>.

2. Mezi tyto znacky napi$me nas nadpis.

3. Zaznackou </h1> stisknéme Enter a zapiSme znacky pro odstavec <p> </p>.
4. Mezi tyto znacky zapi$me text odstavce.

Cely kdd miize vypadat tieba takto:

<body>

<hI>Maj prvni nadpis</hl>

<p>Toto je mGj prvni odstavec na mé prvni WWW strance.</p>
</body>
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Dokument uloZme a spustme [ oostece textu - Moilla Firefox = | B [

v prohlizeci. Obrazek 2.4 zachy- Soubor Upravy Zobrazit Historie Zaloptky MNéstroje Napoyida
Cuje V},’Sledek. BYIO to jednodu— E] E] @ L files///C:/PHP webovy serve iz ¥ = (|Gl ¥ Go Q)
Ché, ze? N Odstavee textu () 1

A nyni slibované vysvétle- 0. ; .
ni. Kazdy prvek v dokumen- Muj prvni nadpis
tu HTML se nazyva element.
A elementem odstavce je p
(zkratka anglického slova para-
graph, ¢esky odstavec). Element &
p je urleny k oznaceni odstav- ~ Obrazek 2.4. N&$ prvni nadpis a odstavec textu

ce a ma k dispozici dvé parové

znacky - <p> a </p>. V8e mezi témito znackami je obsah elementu p a s timto obsahem
pracuje prohlize¢. ProhliZe¢ vi, Ze jde o odstavec textu, nebot text jsme umistili do elemen-
tu p.

Toto je mij prvni odstavec na mé prvni WWW strdnce.

Hotovo A SEE
T

Diulezité: Bézné se pojem znacka a element zameénuje a vliastné o moc nejde, takze jestli budete chtit
tyto pojmy zaménit, nevadi. Hlavné kdyz si budeme rozumét.

A nyni k nadpisu. Jazyk HTML nabizi 6 trovni nadpistl. A pro¢? I v této knize totiZ mame

nadpis kapitoly, poté nizsi troven — nadpis podkapitoly, a je$té nizsi troven nadpisu — nad-
pis ¢asti podkapitoly. Obecny zapis elementu nadpis zni:

hx  kdeh je element nadpisua X je ¢islood 1 do 6

Element h (anglicky headline, ¢esky nadpis) Nadpis 1. urovne

tedY muZze ve SV},'Ch Sesti Girovnich VYPadat tak- Zcela bény odstavec textu pod nadpisem prvni Grovng.
to: h1, h2, h3, h4, h5 nebo h6. Podivejme se na
prakticky priklad: Nadpis 2. urovné

<body> Zcela béimy odstavec textu pod nadpisem druhé trovne.

<h1>Nadpis 1. Grovné</hl>

<p>Zcela béZny odstavec textu pod
nadpisem prvni Grovné.</p>
<h2>Nadpis 2. Urovné</h2>

Nadpis 3. Grovné

Zcela bémy odstavec textu pod nadpisem teti irovné.

<p>Zcela béZny odstavec textu pod Nadpis 4. arovné
nadpisem druhé Grovné.</p>
<h3>Nadpis 3. drovné</h3> Zecela bémy odstavec textu pod nadpisem ¢tvrté trovné.

<p>Zcela bé&Zny odstavec textu pod
nadpisem treti drovné.</p>

Nadpis &. drovné

. Zcela bémy odstavec textu pod nadpisem paté trovné.
</body>
Nadpis 6. iirovnd
Kéd by mohl pokrac¢ovat dal$imi drovnémi.
]ak vie Vypadé v prohliieéi, ukazuje obrazek Zcela béiny odstavec textu pod nadpisem Sesté urovné.

2.5.

Obrazek 2.5. Nadpisy vice Urovnf jazyka HTML
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Po pohledu na obrazek 2.5 vas mozna napadne otazka - tedy napadne vas, pokud jste precet-
li kapitolu 1, v niZ jsme se bavili o tom, Ze jazyk HTML neslouzi k urceni vzhledu textu ani
jiného obsahu stranky. Ano, to je pravda. Nicméné prohlizece v sobé maji zabudované jisté
zékladni styly jednotlivych elementii jazyka HTML, takze i bez toho, abychom jim pomoci
jazyka CSS jakykoli styl pridélovali, vykresli tyto elementy se zdkladnim vzhledem.

Nutno podotknout, Ze v kazdém prohlizeci je tento zdkladni vzhled trochu odli$ny. My se
nyni vzhledem nezabyvejme, nebot k tomu slouzi CSS a k nému se dostaneme pozdéji.

Zvyraznéni textu v odstavci

Diive v této kapitole, kdyzZ jsme si ukazovali nebezpeéi kiiZeného zapisu znacek, jsme si
ukazovali tuto modelovou situaci na prikladu, kdy chceme zdiiraznit néjaké slovo nebo
slova v odstavci. Nyni se podivime na elementy, diky nimZ miizete sloviim pridat néjaky
vyznam:

strong (Cesky silny) — pouziva se k vyzvednuti duleZitych ¢asti véty

em (zkratka z anglického emphasize, ¢esky zvyraznéni) — slouzi ke zvyraznéni ¢asti textu

|
|
B cite (Cesky citovat) — element ur¢eny k vyznadent citaci v textu
B code (Cesky kdd) — element k oznacdeni vypisu kddu

B ins (zkratka anglického inserted, ¢esky viozeno) — oznacuje vlozeny text
|

del (zkratka anglického deleted, ¢esky vymazdno) — oznaduje smazany a neaktudlni text

Existuji jesté dalsi elementy, ale jejich znalost neni dilezita. Nejvice se pouzivaji elementy strong
a em, a to ke zvyraznéni casti textu ve vétach. V pripadé blogt, kdy zpétné upravujeme své pri-
spévky, ale chceme uzivateléim ponechat i ptivodni text, se budou hodit i elementy ins a def.

Dulezité: Prestoze prohlize¢ ve vychozim stylu elementy strong a em formatuje tu¢né a kurzivou,
neznamena to, Zze byste méli tyto elementy pouzivat k formatovani. HTML slouzi k dodani vyznamu.
Jejich pouzitim tedy Fikdme prohliZzeci: na toto slovo kladu diraz, nikoliv: toto slovo naformatuj tu¢né.

Podivejme se na praktickou ukazku toho, jak tyto elementy pouzit a jak se budou ve vycho-
zim stavu zobrazovat v prohlizeci. I kdyz jejich zobrazeni pozdéji upravime pomoci CSS,
ziskame tak alespon zdkladni prehled:
<p><em>Element</em> je <strong>zdkladni jednotkou</strong> jazyka HTML
a prohliZeC s jeho obsahem zachdzi urcitym zplsobem. Element je

ohranicen oteviraci a uzaviraci znaCkou. Element odstavce se nazyva
<code>p</code>.</p>

[ Zvyraznéni v textu (x} =
Element je zakladni jednotkou jazyka HTML a prohlize¢ s jeho obsahem zachazi
uréitym zpisobem. Element je ohranifen oteviraci a uzaviraci znac¢kou. Element
odstavee se nazyva p.

Obrazek 2.6. Prohlizec ve vychozim stavu pfidéluje elementiim
zakladni styl — zde elementy pro zvyraznénf textu
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Re3eni problému: Jestlize méte v PSPadu problém s prilis dlouhym fadkem, mam pro vés feseni.
V nabidce Zobrazeni klepnéte na pfikaz Zalomeni fadka. Text se zalomi pod svislé vodici ¢ary, kterou
mUzZete posunout na misto, které vdm vyhovuje, klepnutim na pravitko nad dokumentem. PSPad auto-
maticky zalomi fadek — ale pozor, jen vizualné. Pokud budete chtit udélat mezeru kldvesou Enter, bude-

te muset tuto kladvesu pouZzit.

Ukonceni radku

Nékdy muze nastat situace, kdy bude tfeba pouzit element pro ukonéeni fadku. Timto
elementem je br a je oznacen neparovou znackou <br />. Co je jeho cilem? Podobné jako
na psacim stroji provede prejezd voziku na konec radku a sko¢i na rddek nasledujici. Text
nasledujici tento element pak za¢ne na nasledujicim radku. Néco takového se muize napii-
klad hodit, pokud budete chtit na svych strankéch publikovat basen.

Podivejme se, jak vypada element br v praxi: N T——T o

<body>
<h1>PFes okraj</hl> Pies okraj
<p>Trhdm si vlasy, ruce, nohy<br />

pro své ldsky<br /> Trham si viasy, ruce, nohy

Pry mé uz nemiluji...<br /> prosveldsky

o Pri mé uz nemiluji...

Jdu kf‘aJ'IY'IOU k obzoru<br /> Jdu krajinou k obzoru

kde vychédzi slunce z barvy krve<br /> kde vychazi shince z barvy krve

abych skoc¢il pfes okraj<br /> abych skodi ptes okraj

Jen tak

Jen tak<br /> abych se nauéil létat

abych se nauc¢il Tétat<br />
<p> Obrazek 2.7. Ukonceni radku se
</body> muZe v nékterych situacich hodit

Jak ukazuje obrazek 2.7, miize se hodit i ukonceni fadku odstavce. Element br bychom
vsak neméli pouzivat k vytvareni mezer mezi odstavci ¢i jinde. K vytvareni okraji ele-
mentu (napriklad spodniho okraje pod odstavcem) slouzi vlastnosti jazyka CSS, a tomu se
budeme vénovat déle v knize.

Tvofime seznamy

Seznamy, a¢ se to na prvni pohled mozna nebude zdat, jsou velmi silnou a pouzivanou

zbrani jazykd HTML, a zvlasté XHTML. Dokazeme pomoci nich strukturovat text do

odrazkovych a ¢islovanych seznamtl. Tyto seznamy nazyvame dle jejich povahy:

B Neusporddané seznamy - jejich polozky maji vzéjemny vztah, ale nezalezi na jejich
poradi v seznamu - proto neuspotadany.

B Usporddané seznamy — jejich polozky maji vzajemny vztah a zalezi na potadi, v némz se
zobrazuji.

Jak uz text naznacil, budeme se bavit o seznamu jako takovém a dale o jeho polozkach. Pti-
jde tedy o dva elementy, které jsou do sebe vnorené. Podivime se na né nyni prakticky.
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Neusporadané (odrazkové) seznamy

Neusporadané seznamy se skvéle hodi pro vy<ty, jako je tfeba seznam polozek nakupu,
nabidka sluzeb firmy ¢i seznam doporucdené literatury. Takové neusporadané seznamy
miizeme vidét i v této knize — jejich polozky vidy zadinaji odrazkou. Pro neusporadany
seznam nabizi HTML element u1 (zkratka anglického unordered list, cesky neusporidany
seznam) s parovymi znackami <u1> a </u1>:

<ul>

Sem patri neusporadany seznam

</ul>

Polozky takového seznamu definuje druhy element, jenz je spole¢ny pro oba typy sezna-
mu a nazyva se 1i (zkratka anglického list item, ¢esky polozka seznamu) — pouziva parové
znacky <11> a </1i>. Podivejme se nyni na to, jak takovy seznam i s polozkami vypada:

<p>NaSe firma nabizi vSe pro domacnost:</p> N o .
Nase firma nabizi vie pro domacnost:
<ul>
<li>chTadnicky</1i> * chladnicky
. . . ® mrazalcy
<WT>mrazaky</Tw> o pracky
<1i>pracky</1i> o myéky nadobi
<i>mycky nadobi</11>
<Jul> Obrazek 2.8. Neusporadany se-
, oy . [ .oy znam vytvofeny v HTML
Vysledek v prohlize¢i ukazuje obrazek 2.8. Jak si mtizeme Y /

v$imnout, jednotlivé polozky se uspotradaly do seznamu a oznadily se odréikami.l

Usporadané (¢islované) seznamy

Predstavme si, Zze chceme na svych strankach uvést néjaky postup nebo recept v ramci
krokového postupu. Kazdy krok pak ma byt logicky oznacen ¢islem. Je samoztejmé, ze by-
chom mohli vytvorit kazdy krok pomoci elementu p pro odstavec, ale logicky bychom tim
prohlizeci rekli pouze to, Ze na strance se nachdzi nékolik za sebou jdoucich odstavcti bez
jakékoli spojitosti. To ale nechceme. My chceme pomoci koédu HTML dodat textu vyznam
krokového postupu. Pak zvolime usporadany seznam.

Usporadany seznam definuje v HTML element o1 (zkratka anglického ordered list, éesky
usporddany seznam) a jeho polozky nam uz znamy element 1i. Navod vytvoreny pomoci
usporadaného seznamu by mohl vypadat nasledovné:

<p>Postup je nasledujici:</p>
<ol>
<1i>Do hrnce nalijte 1 Titr vody.</1i>
<1i>Vodu privedte k varu.</11>
<1i>Vsypte obsah sdCku a zamichejte.</1i>
<1i>Za obCasného michani varte 10 minut.</1i>
</ol1> Obrazek 2.9. Uspofadany seznam vy-
tvofeny v HTML

Postup je nasledujici:

1. Do hrnce nalijte 1 litr vody.

2. Vodu ptivedte k varu.

3. Vsypte obsah sacku a zamichejte.

4. Za obc¢asného michani vaite 10 minut.

Vysledek v prohlizeci zachycuje obrazek 2.9. V§imnéme
si, ze prohlize¢ pouzil pro oznaceni polozek usporadaného seznamu ¢islice a jednotlivé polozky
cisluje vzdy s pri¢tenim jednicky.
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% Poznamka: Pomoci CSS pozdéji mizete zménit jak podobu odrézek neusporadaného seznamu, tak znaceni
polozek usporddaného seznamu. Misto arabskych cislic tak pouZijete tfeba fimské Cislice nebo pismena.

Viceurovinové seznamy
Mozn4, nebo pravdépodobné, nés jiz pti cviceni se seznamy napadlo, jestli bychom mohli vnorit
vice seznamtl do sebe a vytvofit tak vice trovni seznamu. Vypadat by to mohlo napriklad takto:
B Text
B Nadpisy
B Odstavce
B Zvyraznéni textu

B Seznamy

B Neusporadané

B Usporadané

B Viceuroviové
Ano, toto je viceuroviiovy seznam a HTML se dokaze vyporadat i s timto pozadavkem.
Podobné by mohl vypadat i seznam usporddany. Po¢tem trovni seznamu pritom nejsme
nijak limitovani. Snad jen prehlednosti, pfece jen seznam s 20 Grovnémi uz neni to pravé
ofechové a hadam, Ze bychom se tak po $esté az sedmé trovni ztratili. Podivejme se ale,
jakym postupem vyse uvedeny vicetroviiovy seznam vytvorime.
Postupujme nasledovné:
1. Vytvofme bézny seznam o dvou polozkach.

<ul>
<1id>Text</Ti>
<1i>Seznamy</1i>
</ul>

2. Zatextem prvni polozky seznamu (v naSem pripadé za slovem Text) stiskneme Enter.

3. Do tohoto mista (za slovo Text a pred uzaviraci znacku </1i>) zapiSeme seznam ve dru-

hé urovni.
<ul>
<li>Text
<ul>
<1i>Nadpisy</1i>
<1i>0dstavce</1i>
<li>Zvyraznéni textu</1i>
</ul>
(ARD
<1i>Seznamy</11>
</ul>
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4. A totéz provedeme za textem druhé polozky seznamu v prvni trovni, tedy za slovem

Seznamy.

Hotovy kod bude vypadat nasledovné:

textu</11>

<ul>
<1i>Text
<ul>
<l1i>Nadpisy</1i>
<1i>0dstavce</1i>
<1i>Zvyraznéni
</ul>
/1>
<1i>Seznamy
<ul>
<li>Neusporadané</1i>
<li>Usporadané</Ti>
<Ti>Vicelroviiové</1i>
</ul>
/11>
</ul>

v N
* v;‘ﬁnp: Vsimnéte si, jak vhodné odsazeni nékterych fadkd kédu cely kod zprehlednuje. Obecné se pfi kddo-
vani toto odsazeni pouzivd, aby si webdesignér snadno uvédomoval strukturu vnorenych elementd.
Odsazent Ize udélat pomoci mezerniku ¢i kldvesy Tab.
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Vysledek naseho viceuroviiové-
ho seznamu zachycuje obrazek
2.9. V jednotlivych trovnich
bychom mohli samozfejmé
pokracovat stejnym zptisobem.
Kazdy novy seznam uzavieny
mezi znacky <ul> a </u1> (nebo
o1) patfi do polozky ptivodni-
ho seznamu - tedy mezi znac-
ky <1i> a </1i>. Vsimnéme si,
ze prohlize¢ odlisuje jednotlivé
urovné jinou odrazkou. Podobu
odrazky v jednotlivych urov-
nich sami snadno ovlivnime

pomoci CSS (o tom dale v knize).

=X

@‘, Vicetroviiovy seznam - Mozilla Firefox =

Soubor I.]prgvy Zobrazit

(«>]
0

Historie  Zalgiky Mastroje MNapovéda

E] @ L) file:/#/C:/PHP webovy server/htiYr ¥ | = (|G| ¥ Goo@ )

Vicedroviovy seznam (3] -

* Text

© Nadpisy

© Odstavce

O Zvyrarnéni textu
* Sernamy

o Neuspotadané

o Uspotadané

© Vicetroviioveé

Hotovo

A SEE

b

Obrazek 2.10. Viceuroviovy neusporadany seznam v HTML

Stejnym zptisobem muiZzeme vytvorit vicetroviiovy usporadany seznam. Co je ale mozné,
je také jejich kombinace. Postup je zcela stejny, jen pro usporadany seznam pouzijeme zna-
my element o1. Kombinovany viceuroviiovy seznam by mohl vypadat tfeba takto:
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<p>Postupujte takto:</p>

<ol>
<1i>Pfipravte si v3e potrebné:
<ul>
<1i>NOzZky</11>
<1i>Papir</1i>
<1i>Lepidlo</1i>
</ul>
/1>

<1i>0bkreslete Sablonu na papire.</1i>

<1i>Vystrihnéte tvar dle Sablony.</1i>

<1i>Slepte protilehlé konce vysledného tvaru.</Ti>
</o1>

VYSlledek v prOhl.lzeCI ZaZn.amenaVa @ Kombinovany vicetroviiovy seznam - Mozilla Firefox E@éj‘
obrazek 2.11. V§imnéme si toho, Ze

prohlize¢ pokracuje spravné v ¢is-

Soubor Up@vy Zobrazit Historie Zaloiky MNéstroje Mapovéda

) ) > [« »][e] %] [@] [O fiemcpHr weboy % v | = (IGlv Q)
lovéni, i kdyz jsme do kroku 1 vlozi- e
. |} Kembinovany vicedroviovy sezna.. €3 ]
li neusporadany seznam.
Postupuijte takto:
A A SN 4 1. Ptipravte si vie potiebné:
Pouzivame odkazy o Nizky
. v ; . © Papir
Odkazy jsou vlastné¢ tim nej- o Lepidio

Vv

dalezitéj$im, co nam interneto-

vé stranky nabizi. Diky nim se

muzeme dostat na jinou stranku

téhoz nebo zcela jiného webu na Treree ese@

Internetu. Takovy odkaz ale mize ] T
. ‘x w: 1 . Obrazek 2.11. Kombinovany vicetroviovy seznam v HTML

vést téz k néjakému textovému

dokumentu, k hudebni nahravce &

videu. V nasem pripadé bude odkaz také velmi dulezity, nebot z odkazii se bude skladat

naviga¢ni nabidka naseho webu.

. Obkreslete $ablonu na papite.
. Vystiihnéte tvar dle Sablony.
. Slepte protilehlé konce v¥sledného tvaru.

e kD

My se budeme potykat se dvéma typy odkazd, jejichz vyznam si také vysvétlime a nau¢ime

se je predev§im pouzivat:

B Odkazy hypertextové - vedou na jinou internetovou stranku (na jiny dokument HTML)
¢i na jakykoli jiny soubor (textovy dokument, skladbu v MP3 atd.).

B Odkazy jmenné — oznacuji konkrétni misto na WWW strance, jeZ muze byt cilem hy-
pertextového odkazu. O tomto typu odkazu dale v této podkapitole.

Bez hypertextovych odkazt by se Internet neobesel - ostatné, jak jsme si asi v§imli, slovo
hypertextovy je soucasti také nazvu HTML (hypertextovy znackovaci jazyk). Hlavnim tce-
lem hypertextovych odkazi je umoznit pfechod k jinému textu (rozuméj na jinou WWW
stranku) klepnutim na néjaky text, pfipadné obrazek. Hypertextové odkazy vsichni dobie
zname - obvykle jde o podtrzeny text na strance, pripadné o grafické tlacitko.
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K ¢emu jsou parametry

Pro odkaz se v jazyce HTML pouziva element a (zkratka anglického anchor, ¢esky kotva),
v dokumentu jej zazna¢ime pomoci znacek <a> a </a>. Do elementu a patii obvykle text nebo
jiné elementy - tfeba obrazek (o tom dale). Samotnd znacka a vSak neni schopnd pfenést nas na
jiné misto na Internetu. Potfebuje pomocnika, jemuz fikdme v jazyce HTML parametr.

Parametr zapisujeme nasledujicim zptisobem:

<znatka parametr="hodnota">obsah elementu</znacka>
Jak si miizeme vSimnout, parametr se zapisuje do oteviraci znacky, nasleduje jej rovnitko
a hodnota vlozena do uvozovek. Tak jako jazyk HTML definuje elementy s jejich znacka-
mi, tak definuje také parametry a jejich hodnoty. Kazdy parametr m4 své jméno, Ize ho po-

uzit jen u nékterych elementii a miize nabyvat jen urcitych hodnot. O v$ech nutnych para-
metrech a jejich hodnotach se dozvime dale v této knize.

Dulezité: PrestoZe jazyk HTML umozriuje hodnotu parametru zapisovat bez uvozovek (pokud se skldda
z jedné hodnoty), pravidla jazyka XHTML, jichZ se drzime v této knize, to neumoznuji. Hodnoty je tedy
vZdy tfeba psat do uvozovek.

Adresa URL

Parametrem, ktery budeme pottebovat k uréeni cile odkazu, je href, a jeho hodnotou je
URL (anglicky Unified Resource Locator, ¢esky jednotny lokdtor zdroje) — obecné fikdme
adresa URL. I kdyZ ndm mozna vyraz URL moc nefikd, zname jej. Adresou URL je tieba
WWW adresa — napriklad www.cpress.cz. Adresa URL mtiZze mit dvé podoby:

B Absolutni adresa — plnda WWW adresa dokumentu na Internetu, napiiklad http://www.
mojestranky.cz/stranka.html. Sklada se z protokolu (http), WWW adresy a za lomit-
kem z nazvu souboru. Za lomitko pred ndzev souboru mtiZze samoziejmé prijit jes-
té néjaka slozka - pak by adresa vypadala takto: http://www.mojestranky.cz/adresar/
stranka.html.

B Relativni adresa — cesta k dokumentu v ramci jednoho webového sidla (webu). Napti-
klad URL ve tvaru ../adresar/stranka.html fika: ,BéZz o jednu droven v adresarové
strukture vys, pak do slozky adresar a zde je cilem dokument stranka.html.“ Relativni
adresa se vzdy odviji od umisténi dokumentu, z néhoz odkazujeme.

Tvorime prvni odkazy

Jak uz jsme si rekli, odkaz definuje element a a cil odkazu parametr href s hodnotou ve
formé adresy URL. A nyni kone¢né k dlouho o¢ekdvanému okamziku. V nasem testova-
cim dokumentu (X)HTML zapiseme do téla WWW stranky (za znacku <body>) na$ prvni
odkaz. Miize vypadat tfeba takto:

<a href="http://www.seznam.cz">Prejdi na Seznam</a>

Diulezité: Absolutni adresa URL musi obsahovat také platny zapis protokolu HTTP —tedy http://. URL
nelze zacit obycejnou WWW adresou.
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Ulozme na$ dokument a vyzkousej-
me odkaz v praxi. Na strance se ve
vychozim stavu text odkazu zobrazi
podtrzeny a modre. Klepnéme na néj
a prohlize¢ na¢te novou WWW strén-
ku z adresy, kterou jsme urcili jako
hodnotu parametru href.

Na zacatku jsem se ovSem zminoval
o tom, ze odkazy pouzivame zvlasté

S

& Odkaz na jinou WWW strénku - Moxzilla Firefox =NECE X

Soubor l:lprgvy Zobrazit Historie Zéloiky MNastroje Mapovéda

E] E] @ L] files///C:/PHP webovy servy ¥ | = ([G] ¥ GoQ )

[} Odkaz na jinou WWW stranku €3 -

Prejdi na Se%%

http://www.seznam.cz/

A SED

Obrazek 2.12. Odkaz na WWW strance

k vytvoreni navigaéni nabidky naseho webu, aby se navstévnik mohl snadno prepinat mezi
jednotlivymi strankami. A to je pravda. Proto si jesté ukazeme, jak vytvorit odkazy, které
propoji vzajemné vice stranek. K tomu se nam bude hodit relativni URL.

Vytvorme nyni dva dokumenty jazyka (X)HTML, které ulozme do jedné slozky, naptiklad
pod nazvy strankal.html a stranka2.html. Télo toho prvniho by mohlo vypadat nasledovné
(nezapomerite na element htm1, pokud stranku netvorite v PSPadu):

<body>
<h1>Strdnka 1</h1>
<p>Toto je stranka 1</p>

<p><a href="strankal.html1">Prejit na stranku 1</a></p>
<p><a href="stranka2.html1">Prejit na stranku 2</a></p>

</body>

Druhy dokument vytvofme podobné, pouze zminku o strance 1 zménme na stranku 2.

A pak postupujme nésledovné:

1. V prohlizeci otevieme dokument strankal.html.

2. Klepneme na odkaz Piejdi na stranku 2.

. Prohlize¢ otevie a zobrazi dokument stranka2.html.

3
4. Klepneme na odkaz Pfejdi na stranku 1.
5

. A prohlize¢ zobrazi zase prvni stranku.

& Jednoducha navigazni nabidka s odkazy - Mezilla Firefox (= [ [

@) Jednoducha navigaéni nabidka s odkazy - Meozilla Firefox == |

Soubor Upravy Zobrazit Historie Zalozky MNastroje MNapoyéda

[} Jedneducha navigani nabidka s 0... €3

Stranka 1

Toto je stranka 1

Prejit na stranku 1

Piejit na stran Lg‘\g 2

E] [Z] @ L] file:///C:/PHP webovy senvtt ¥ | = ([G] ¥ GoQ

files///C:/PHP webovy server/http_docs/WWW_stranky/Kapitola02/stra.. 4l SEE /|

Soubor Upravy Zobrazit Historie Zaloiky Nastroje MNapoyéda

E] E] @ L) files///C:/PHP webovy senvty ¥ | = (|G ¥ GaQ )

[} Jednoducha navigaéni nabidka s 0. €3 -

Stranka 2

Toto je stranka 2

Piejit na strdnku 1 €

Piejit na stranku 2

Hotovo

A SEE

Obrazek 2.13. Pomoci hypertextovych odkazd jsme vytvorili primitivni naviga¢ni nabidku, jez provazuje

dva dokumenty HTML mezi sebou
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Pravé jsme vytvorili velmi jednoduchou naviga¢ni nabidku, jiZ jsme provazali dva
dokumenty (X)HTML mezi sebou. Jak si mizeme v§imnout, protoZe jsou oba soubo-
ry ulozené v jedné slozce, pouzili jsme jako hodnotu parametru href pouze jejich nazev.
Pokud by se vyskytoval druhy soubor v jiné sloZce, pak bychom museli pfed nazev sou-
boru vepsat i relativni cestu k druhému dokumentu.

B Pokud by byl dokument stranka2.html umistén jesté ve slozce adresar, pak bychom
do parametru href napsali hodnotu adresar/stranka2.html (= vejdi do slozky adresar
a zde otevri dokument stranka2.html).

B V dokumentu stranka2.html bychom museli do parametru href odkazu na dokument
strankal.html zapsat cestu ../strankal.html (= jdi do slozky o Groven vyse a zde otevii
dokument strankal.html).

% Poznamka: Lomitko se pouziva k oddéleni Urovni stromové struktury sloZzek a dvé za sebou nasledu-

jicl te¢ky znamenajf ,pfejdi do slozky o Uroven vyse" Pokud byste chtéli prejit do slozky o dvé drovné
vyse, pak byste museli pouZit cestu ../../stranka.html. Naopak, pokud byste chtéli pfejit do vno-
fené sloZky v jiné vnofené sloZce, pak byste museli pouZit cestu adresarl/adresar2/stranka.html.
A tak dale.

Je tieba si predev$§im pamatovat, ze relativni URL vede ze slozky, v niZ je umistén doku-
ment (X)HTML, ze kterého odkazujeme (= v ném? je umistén odkaz). Odkazy jsou pro
tvorbu WWW stranek skutecné zcela klicové, proto je nezbytné, abychom si vyse popsany
princip vyzkouseli a abychom jej pochopili.

Odkazujeme na dalsi soubory na Internetu
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Jak jsme si uvedli dfive, odkaz nemusi vést pouze na jinou internetovou stranku, tedy do-
kument HTML, ale jeho cilem miize byt libovolny soubor umistény na Internetu. Staci
k nému znat cestu nebo WWW adresu. A k ¢emu to vSe vyuzit?
B MuzZeme tak na Internetu zvefejnit dokument Wordu ¢i dokument ve formatu PDE.
B Lze odkazovat na hudebni skladby ¢i videa.
B Mizeme odkazovat na jakykoli jiny soubor.
Takové odkazy mohou vypadat naptiklad takto:
<a href="dokument.pdf">Dokument v PDF</a>
<a href="skladba.mp3">Skladba v MP3</a>

Co se stane, pokud je cilem webova stranka, uz vime. Prohlize¢ ji nacte a zobrazi. Ale co

se stane, jestli je cilem odkazu naptiklad textovy dokument nebo hudebni nahravka? Je to

prosté, nastat miize jeden ze dvou scénéfi, a to v tomto poradi:

1. Prohlize¢ se podle ptipony souboru pokusi najit vychozi program urceny k otevteni to-
hoto typu souboru (naptiklad ptipona DOC znamena, Ze se otevie ve Wordu; pripona

MP3 zase, Ze se otevie v hudebnim prehravaci). A soubor se otevie ve vychozim pro-
gramu.
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2. Pokud k typu souboru v pocitaci neni ptirazeny zadny vychozi program, prohlizec ote-
vre dialog, v némz nabidne staZeni souboru a volbu ru¢niho vybéru programu, v némz
se md soubor otevrit.

Dilezité: Jestli se soubor otevie ve sprdvném programu, nelze zajistit, nebot zélez na nastaveni poci-
tace uzivatele, jenz na odkaz klepne.

E-mailova adresa jako odkaz

Ano, jako cil odkazu muze slouzit také e-mailovd adresa se zndmym zavinacem. Mtizeme
tak snadno vytvorit odkaz, diky némuz nam budou moci uZivatelé stranek rovnou napsat
e-mail, aniz by museli znat nasi e-mailovou adresu.

Odkaz sméfujici na e-mailovou adresu je trochu odli$ny od béznych odkazu, ale ne tak
moc, abychom hned nepochopili, v ¢em je onen trik. Odkaz miize vypadat takto:

<a href="mailto:jmeno@adresa.cz">Napiste mi</a>

Jak si mtizeme v§imnout, pred e-mailovou adresou se objevuje zdhadny vyrazmaiito — ten-
to vyraz je tfeba vzdy predradit zapisu samotné e-mailové adresy, nebot tim fikdme prohli-
zedi, ze cilem odkazu je pravé e-mail.

No a co se stane, jestlize na takovy odkaz klepneme? Prohlize¢ vysle pozadavek do poci-
tace uzivatele, aby se otevielo okno nové e-mailové zpravy v klientovi elektronické posty
s vyplnénou e-mailovou adresou. Ve ukazuje obrazek 2.14.

@ Cdkaz na e-mailovou adresu - Mozilla Firefox E@ﬂ_hj
Soubor Up@vy Zobrazit Historie Zalofky MNastroje MNapowéda
r] (e < (@) T et webowysense v |+ (IGI¥ 6o @)
N Odkaz na e-mailovou adresu (%} -
Ng.gi‘s'timi > Psani zpravy: (bez predmétu) S | B S
Soubor Upravy Zobrazit Vlofit Format Moinosti Nastroje Napovéda
7 A A N
mailto:jmeno@adresa.cz v @ A - ﬁ( - @ - |||/J| - Priorita: |Normalni :!
= Odeslat | Adresai Pravopis  Pripojit  Zabezpedeni  UloZit
Od: |Martin Domes <martin@kera-d.com» - kera-d [T ]
v Komu: [ ]| jmeno@adresa.cz
Predmét:
Predformatovano :] Proporcionalni :] I-_ | Al|Af| ‘ B | / |Q |
L = : ) >
A

=

Obrazek 2.14. Odkaz vedouci na e-mailovou adresu spusti okno pro novou zpravu v klientu elektronic-
ké posty
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Daulezité: Aby takovy odkaz fungoval, uZivatel musi mit v pocitaci nainstalovany klient elektronické pos-
ty (napf. Outlook, Outlook Express, Windows Mail nebo jakykoli jiny). Pokud jej nemd, odkaz fungovat
nebude. Také neni nikde zaruceno, ze i kdyz uzivatel klient v pocitaci nainstalovany ma, Ze jej také pouzi-
va. Proto nikdy nepouzivejte texty jako Napiste mi, jak jsem uved| vy3e, ale vzdy sem napiste celou e-
mailovou adresu, aby si ji lidé mohli zkopirovat.

Odkazujeme na jiné misto na stejné strance

Predstavme si dlouhou, opravdu dlouhou internetovou stranku, naptiklad s néjakym piti-
béhem zapsanym do nékolika kapitol. To vSe v jediném dokumentu (X)HTML. Pokud bu-
deme v3e ¢ist najednou, je vSe v poradku. Jestlize si ale dnes chceme precist jen prvni ka-
pitolu a pristé ¢ist druhou, museli bychom se pred ¢tenim druhé kapitoly posunout doku-
mentem dolt az k jejimu za¢atku. Diky jmennym odkaztim to v§ak neni nutné.

Na zacatku této podkapitoly vénované odkaziim jsem se zminil o tom, Ze nazev elementu
a je zkratkou anglického slova anchor, ¢esky kotva. Kotva slouZi k oznaceni mista v doku-
mentu (X)HTML, k némuz se mtizeme posunout pomoci klasického hypertextového
odkazu. Této kotvé jinak také fikame jmenny odkaz - to protoze pojmenovava konkrétni
misto v dokumentu a diky tomuto jménu na néj mtizeme odkazovat. Pojdme se na to ale
radéji podivat prakticky.

Vytvorme néjaky hodné dlouhy dokument, tfeba s néjakou opravdovou povidkou v néko-
lika kapitolach (nebo pouzijte ukazku kédu ze zdrojovych kédu k této knize, viz strana
12). Pouzit ale mizeme jakykoli text s jakymikoli nadpisy, které budou oznadovat zacatek
kapitoly. Hlavné at je dokument dlouhy alespon pres nékolik stranek. To vSe samozfejmé
umistime do elementu body a cely takovy dokument (X)HTML ulozime. Podobu takového
dokumentu naznacuje nasledujici vypis kodu:

<body>
<hIl>Kapitola 1</hl>
<p>Text ...</p>
<hl>Kapitola 2</hl>
<p>Text ...</p>

</body>
Nyni, jak uz jsme si fikali, bude tfeba pojmenovat ¢asti dokumentu, abychom na né moh-
li pozdéji z tvodu stranky odkazovat. Pojmenujeme proto kazdy nadpis kapitoly pomoci
jmenného odkazu. PouZijeme element a pro odkaz, ale misto parametru href (protoze
nechceme udat cil odkazu) pouzijeme parametr name (jimz pojmenujeme odkaz). Takto:

<h1><a name="kapitolal">Kapitola 1</a></hl>

<pr...

<h1><a name="kapitola2">Kapitola 2</a></h1l>
<pr...

A nyni budeme chtit vytvorit na za¢atku dokumentu (pred kapitolou 1) nabidku odka-
z{ sméfujicich na jednotlivé kapitoly = na jednotlivé jmenné odkazy — v nasem pripadeé ji
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muzeme nazvat Obsah. Pouzijeme opét element a pro odkaz a parametr href pro urceni
cile odkazu. Jen jeho hodnota bude nyni vypadat odli$né. Podivejme se, jak bude nas kod
obsahu vypadat:

<h1>0bsah</hl>

<p><a href="4tkapitolal">Kapitola 1</a></p>

<p><a href="4fkapitola2">Kapitola 2</a></p>

Jak si mtizeme v§imnout, hodnota parametru href se skladd ze znaku mfizky a nazvu
jmenného odkazu (tedy oné kotvy). Kdyz nyni na odkaz klepneme, feknéme na odkaz na

kapitolu 3, presuneme se v prohlize¢i na strance dolti na kapitolu 3. Prohlize¢ misto ozna-
¢ené jako jmenny odkaz zobrazi zcela nahore.

@ Re3eni problému: Pokud neméte k dispozici dostate¢né dlouhy text, pak k vyzkougeni fungovani
jmennych odkazt zmensete vysku okna prohlizece.

@ Odkaz na e-mailovou adresu - Mozilla Firefox o o5 S
Soubor Upravy Zobrazit Historie Zalotky Nastroje Napoyéda
[« »|[&]| %] [@] [ fiesC/PHP webovy serverhttp_docsrWwW_s¥r ¥ = ([G] ¥ Google Q
1} QOdkaz na e-mailovou adresu (] -
"
f
Obsah @ Odkaz na e-mailovou adresu - Mozilla Firefox = | E o)
Soubor Up@vy Zobrazit Historie Zalozky MNastroje MNapowéda
Kapitola 1 —_— e
[« »|[e][ %] [@] [ fie/C/PHP webovy serverhttp_docs WWW_s¥r ¥ = ([G] ¥ Google Q
itola 2
Kapitola 2 1} Odkaz na e-mailovou adresu (] -
. ¥ . 4
> Kwidag, » Kapitola 3
Kapitola 4
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Maecenas hendrerit. Donec elit tellus,
Kapitola 5 congue in. tincidunt et. aliquet rutrum_ urna. Mauris eget dui nec tortor auctor fringilla. Proin semper
mauris eget sem. Donec malesuada leo bibendum mibh. Vivamus imperdiet felis sed mauns. Morbi
K -t ]_ 1 congue varius quam. Donec eu ipsum sed dui ullamcorper convallis. Integer neque. Mascenas
apl ola odio. Nulla mi massa_ hendrerit ac, semper a_ rutrum sed, orci. Aenean at felis. Donec accumsan
enim eu sapien. Proin orci dolor, euismod eu, dictum sed, omare eu, enim.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit) [
congue in, tincicunt et, aliquet rutrmam, urna. Mauris eget Donec massa augue. consequat quis. dapibus at. adipiscing et. erat. Sed arcu felis, fermentum non.
T commodo et, elementum et, nibh. Mauris dui. Mauris tristique pharetra nisl. Class aptent taciti
L LiB.weeboryiserver/itp doco WWWI stronkay/ Kot ol sociosqu ad litora torquent per conubia nostra. per inceptos himenaeos. In hac habitasse platea
dictumst. Vivamus gravida, velit eu congue ultricies, neque misi hendrerit ibero, dapibus sagittis felis
nisl venenatis est. Duis sit amet neque in nisi volutpat convallis. Proin vel purus eleffend dolor
molestie dignissim Aenean pharetra sollicitudin eros. Phasellus rutrum adipiscing augue. Vestibuhm
ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Phasellus in ante.
Maecenas massa sapien. dictum non. ultrices nec. commodo quis. dolor. Curabitur nec ligula id
purus sollicitudin sodales. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Eiam et elit. In | =
Hotove SEE

Obrazek 2.15. Odkazy mohou sméfovat i na jiné misto v témze dokumentu

Vkladame obrazky do WWW stranky

Co by dnes byl Internet bez obrazk, ilustraci ¢i fotografii, ze? Navic vhodny obrazek
dokdze nékdy textovou informaci zastoupit nebo minimalné vhodné doplnit. Obrazky
pouzivame na webovych strankdch dvojim zptsobem. Nyni se podivame na ten prvni:
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B Obrdzky viozené pomoci kédu jazyka (X)HTML do téla stranky slouzi jako doplnék
textu, k némuz se bezpodminecné vztahuji. Takové obrazky se nepouzivaji k obycejné
dekoraci bez skutecného vyznamu.

B Obrdzky na pozadi, obrdzky tlacitek a jind grafika pouzita jako dekorace se do stranky
vklada pomoci kaskadovych stylt (CSS). Tomu se budeme vénovat pozdéji v kapitole 4.

V této podkapitole se tedy zaméfime na vlozeni obrazki ¢i fotografii, které doplni text we-
bové stranky. Miize jit napriklad o nasi fotografii, pokud budeme tvorit osobni stranky, ¢i
fotografie obchodu, pokud budeme hovorit o firemni webové prezentaci.

Jaky obrazek Ize pouzit na Internetu

Obrazky ¢i fotografie miizeme ulozit v mnoha rtiznych formatech. Je tedy na misté si zod-
povédét otazku, které z téchto formati lze pouzit na Internetu. Problém neni ani tak v tom,
co zvladne Internet, ale spiSe v tom, jaké obrazky dokaze zobrazit nas prohlize¢. A véite
mi, neni jich mnoho.

Nebudeme se zde zatéZovat sloZitou teorii ani mnoha pojmy, pouze si stru¢né vyjmenu-
jeme a popiSeme hlavni formaty, v nichZz budeme obrazky ukladat v grafickém editoru.
Pokud budeme v této knize hovorit o obrazcich, fotografiich ¢i grafice, pak budeme mit na
mysli soubory obrazki v nasledujicich formatech:

B GIF - obrazky v tomto formatu se obvykle pouzivaji pro rizna tlac¢itka a doplikovou
grafiku s malym poctem barev. Nabizi i jednoduché animace na zékladé skladani vice
obrazki do jednoho a také prthlednost.

B PNG - jde o podobny format jako GIF, ale umoznuje pouziti vice barev, proto je vhodny
i pro mensi fotografie. Nabizi lepsi prithlednost nez GIF, ale neni pouzitelny pro animace.

B JPEG - tento format se nej¢astéji pouziva pro ukladani fotografii, jez chceme pouzit na
Internetu. Pracuje s velkym poctem barev, neumi vsak prithlednost a animace.

A proc¢ vlastné pouzivat riizné formaty pri ukladani obrazka pro jejich nasledné pouzi-
ti na WWW strance? Takova fotografie, kterou si stihneme z fotoaparatu do pocitace, je
velmi objemna - jenomzZe na internetové strance musime davat pozor na to, aby v§echna
doprovodnd grafika méla co nejmensi velikost. K tomu pravé slouzi vyse uvedené forma-
ty, které pouzivaji pti ulozeni obrazki tzv. kompresi. Pomoci ni zmensi velikost souboru
obrézku na co nejmensi hodnotu. Postup ulozeni obrazku do nékterého z téchto formatii
si ukdzeme pozdéji.

% Poznamka: Komprese znamend zhusténi dat tak, aby konecny soubor mél co nejmensi velikost a z Inter- A
netu se do pocitace pfi prohlizenti stranek stahl co nejrychleji. Komprese mUze byt ztratova a bezztrato-
va. Ztratova komprese znamena, ze pfi uloZzenf obrdzku se ¢asti obrdzku vypusti, a to na zakladé znalosti
nedokonalosti naseho oka. Algoritmus vypousti ¢asti obrazku tak, abychom to ve vysledku nepozna-

li. Bezztratova komprese pouziva pro zmensenf velikosti zhusténi dat souboru obrazku, nic z néj tedy
nevypousti. Napfiklad u formétu GIF se mensi velikosti dosahuje téz ru¢ni redukci poctu barev zahrnu-
tych do obrazku. Pouze v3ak tak, aby to oko nepoznalo.
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