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Pfredmluva

Vyvoj v oblasti CAD (Computer Aided Design) pokracuje nezadrZitelnym tempem. Dnes se
u konstruktéra a ndvrhaia povazuje znalost nékterého CAD programu témer za samoziejmost.
Spolecnost Autodesk v tomto roce uvolnila dalsi verzi svého uspésného programu AutoCAD,
tentokrdt s oznacenim 2011, ktery obsahuje celou fadu uzite¢nych novinek a vylepseni.

Tento ndzorny pruvodce si klade za cil sezndmit vis se vSemi duleZitymi funkcemi AutoCADu,
které slouzi pro tvorbu 2D vykresové dokumentace. Ackoliv AutoCAD v kazdé verzi pfind-

verzich. Vzhled pracovniho prostredi v3ak ziskal od verze 2009 modernéjsi a technologicky
vyspélejsi podobu, s kterou vds tato kniha sezndmi. Samoziejmé muZete tuto publikaci velice
dobfe pouZzit i pro AutoCAD LT. V tematicky ¢lenénych kapitoldch si piectete popis jednotli-
vych funkci doplnény vSemi moZnostmi jejich spusténi, obrizkem ikony, popisem a piipadné
doplikovym obrazkem.

Véiime, Ze zadte¢nikum tato publikace pomuzZe proniknout do podstaty vSech funkci a zdro-
ven doplni znalosti pokrocilejsim, kteff jiZz v praxi nemaji ¢as zkouset nové, mnohdy vykonnéjsi

Autori
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/akladni
informace
o0 AutoCADu

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna prevratnou pocitacovou technologii muZe-
me najit na konci sedmdesdtych let 20. stoleti. Tyto snahy vyustily v prvni prakopnické rysovaci
programy, obecné nazyvané CAD programy. Pivodné méla zkratka CAD vyznam PocitaCem
podporované kresleni (Computer Aided Drafting), ale v dnesni dobé se obvykle prekladd jako
Pocitacem podporované navrhovani (Computer Aided Design).

V druhé poloviné osmdesitych let minulého stoleti byly v tehdejsim Ceskoslovensku nakou-
peny pro potieby vyrobniho primyslu dva tisice osobnich pocitact véetné programového vy-
baveni. Tato akce probéhla v rdmci vlddou financovaného projektu 2000 AIP — Automatizace
inZenyrskych pracovist. Diky této akci se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit
presny pocet tehdy nakoupenych licenci je dnes jiZz témér nemozné, ale pokud jde o verzi Au-
toCADu, predpoklddd se, Ze nesla oznaceni Version 2.6.

Prehled jednotlivych verzi AutoCADu

Prvni verze s oznacenim Version 1.0 vysla jiz v prosinci 1982. V té dobé osobni pocitace PC, jak
je zndme dnes, neexistovaly a CAD programy pracovaly na obfich sdlovych pocitacich, ¢asto
zabirajicich nékolik mistnosti. Od té doby firma Autodesk svijj produkt vytrvale inovuje a jeho

nejcerstvejsi verze nese oznaceni 2011.

Poradové cislo Jméno verze
Version 1.0

Version 1.2
Version 1.3

1

2

3

4 Version 1.4
5 Version 2.0
6 Version 2.1
7

8

9

1

1

Version 2.5

Version 2.6

Release 9
Release 10

- o

Release 11
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Kompatibilita jednotlivych
verzi AutoCADu

Kapitola 1

Poradové cislo Jméno verze
12 Release 12
13 Release 13
14 Release 14
15 2000

16 2000i

17 2002

18 2004

19 2005

20 2006

21 2007

22 2008

23 2009

24 2010

25 2011

Tabulka 1.1 Prehled jednotlivych verzi AutoCADu

Pfelomovym momentem se stal pfechod z opera¢niho systému MS-DOS na MS Windows. Po-
sledni verzi ¢isté pro MS-DOS byla verze Release 12. Dalsi verze Release 13 byla také pro MS-
-DOS, ale byla hybridni, protoZe jela jak pod MS-DOS, tak poprvé v grafické formé pod Win-
dows 3.11. Nasledujici verze Release 14 jiz vyzadovala Windows 95 a novéjsi. Pielomovou verzi
se ddle stala verze 2000, kterd pfinesla fadu modernich ovlddacich prvka a metod vyuZivanych
doposud. Za dalsi milnik ve vyvoji AutoCADu lze povazovat verzi 2009, kterd pfinesla zcela
nové uZzivatelské prostiedi zaloZené na tzv. pdsu karet.

Kompatibilita jednotlivych verzi AutoCADu

Rizné verze AutoCADu s sebou pfirozené pfindSely i ruzné souborové formdty vykresua. Vy-
kresy AutoCADu mély vzdy priponu DWG, ale jejich vnitrni struktura byla obvykle s kazdou
novou verzi vylepSend, a tudiZ nekompatibilni s pfedchozimi verzemi. Obecné plati, Ze pokud
chcete oteviit na starsi verzi AutoCADu vykres z novéjsi verze AutoCADu, musite jej v novéEjsi
verzi uloZit do starstho souborového formatu.

Dnes snad jiz nikdo aktivné nevyuzivd verzi star$i neZ Release 14, proto si popiSeme kompati-
bilitu od verze 14 smérem k nejnovéjsi verzi. Kromé tzv. plného AutoCADu, ktery umoZziiuje vy-
uzivat mnoho vyspélych funkci a praci v 3D prostoru, existuje ke kazdé verzi i verze AutoCAD

funkce.

Cislo verze Souborovy format
AutoCAD R14 (LT 97, LT 98) DWG R14
AutoCAD 2000 (LT 2000) DWG 2000
AutoCAD 2000i (LT 2000i) DWG 2000
AutoCAD 2002 (LT 2002) DWG 2000
AutoCAD 2004 (LT 2004) DWG 2004
AutoCAD 2005 (LT 2005) DWG 2004

16



Zakladni informace o AutoCADu

Cislo verze Souborovy format
AutoCAD 2006 (LT 2006) DWG 2004
AutoCAD 2007 (LT 2007) DWG 2007
AutoCAD 2008 (LT 2008) DWG 2007
AutoCAD 2009 (LT 2009) DWG 2007
AutoCAD 2010 (LT 2010) DWG 2010
AutoCAD 2011 (LT 2011) DWG 2010

Tabulka 1.2 Souborové formaty jednotlivych verzi

Jak je patrné z piehledu, verze AutoCAD 2000 az 2002 pouZivaji stejny souborovy formdt, takze
mezi nimi neni potfeba konvertovat vykresovou dokumentaci. TaktéZ verze AutoCADu 2004 aZ
2006 pouZivaji stejny souborovy formdt. Tento trend pokracuje v trojici verzi 2007 aZ 2009. Nej-
novéjsi verze 2011 se pak o spolecny formdt déli s predchozi verzi 2010. VZdy plati, Ze v novéjsi
verzi AutoCADu lze otevrit jakykoliv starsi souborovy format DWG. Shrnutim tohoto prehledu je
fakt, Ze uzivatel pracujici napf. s AutoCADem 2010, ktery vykresy pouze piijimd, nemusi sledovat,
v jakych verzich mu byly vykresy zasldny. Kdyby vSak chtél uZivatel s verzemi AutoCADu 2010 az
2011 nebo 2007 az 2009 posilat vykresy dalsim uZivatelum, je vhodné se s nimi pfedem domluvit,
kterou verzi AutoCADu pouZivaji. Verze AutoCADu 2004 aZ 2006 podporuji pro ukladdni vykrest
ze starSich souborovych formdtu pouze DWG verze 2000. AutoCAD 2007 vsak obsahuje staro-
novou funkci uloZeni vykresu azZ do DWG verze 14. Kdybyste chtéli vykresy oteviit v jesté starsi
verzi, miZete pouzit obecny format DXF, ktery je mozné ulozit az do verze Release 12.

Instalace

AutoCAD je mozné instalovat a provozovat na lokdlni stanici nebo sitové s vyuzitim licen¢niho
serveru, ktery spravuje licence a piidéluje je jednotlivym klientskym stanicim. Sitové licence
napiiklad umoznuji vypajcit si licenci z firemniho serveru na lokdlni pocita¢ az na 30 dnl
a po tuto dobu bézné s AutoCADem pracovat (vhodné zejména u notebook).

Podrobny popis obou druht instalaci pfesahuje zaméfeni této publikace. Ve je velmi podrobné
popsdno v ndpovédé AutoCADu, kterou si miZete zobrazit z Gvodniho okna AutoCADu po vlo-
Zeni instala¢niho CD ¢i DVD do mechaniky.

Pro instalaci AutoCADu musite mit administrdtorskd opravnéni. Neni nutné mit doménova
administratorska opravnéni. Informace o administratorskych opravnénich ziskdte u spravce
systému.

Provozovdni AutoCADu nevyZzaduje prdva skupiny Administrators ani Power user. Program
muzZe spustit i uzivatel s omezenym opravnénim.

Hardwarové a softwarové pozadavky

Nejprve je tfeba zkontrolovat, zda vas pocita¢ spliiuje minimdlni systémové pozadavky. Pokud
systém tyto pozadavky nespliuje, mohlo by dojit k mnoha problémum na Grovni AutoCADu
i na drovni opera¢niho systému.

Verze operac¢niho systému Windows (32bitovd nebo 64bitovd) je béhem instalace zjisténa au-
tomaticky a nainstaluje se piislusnd verze AutoCADu. 64bitovou verzi aplikace AutoCAD nelze
instalovat na 32bitovou verzi systému Windows a naopak.
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Hardwarové a softwarové

pozadavky

Kapitola 1

Nisledujici tabulky obsahuji poZzadavky na hardware a software.

Operacni
systémy

Aktualizace Service Pack 2 (SP2) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Microsoft Windows XP Professional

B Windows XP Home

Aktualizace Service Pack 1 (SP1) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Windows Vista Enterprise

B Windows Vista Business

B Windows Vista Ultimate

B Windows Vista Home Premium

Naésledujici operacni systémy:
B Windows 7 Enterprise

B Windows 7 Ultimate

B Windows 7 Professional

B Windows 7 Home Premium

Dalsi informace o verzich systému
Windows Vista najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/
windowsvistalversionsl.

Dalsi informace o verzich systému
Windows 7 najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/
windows?7.

Prohlizec

Internet Explorer 7.0 nebo novéjsi

Procesor

B Windows XP - Dvoujadrové procesory Intel
Pentium 4 nebo AMD Athlon, 1,6 GHz nebo
vyssi, s technologii SSE 2

B Windows Vista nebo Windows 7 - Dvoujadrové
procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi, s technologii SSE 2

Pamét

2 GB paméti RAM

Rozliseni
monitoru

1024 x 768 s podporou barev True Color

Pevny disk

Instalace 1,8 GB

32bitovou verzi aplikace AutoCAD
nelze instalovat na 64bitové verze
operacnich systém0 Windows

a naopak.

Ukazovaci
zafizeni

Kompatibilni s mysi MS

Dalsi
pozadavky
na 3D
modelovani

B Procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi; nebo dvoujadrové proceso-
ry Intel nebo AMD, 2,0 GHz nebo vy3si

B 2 GB paméti RAM nebo vice

B 2 GB volného mista na pevném disku bez mista
k instalaci

B Grafickd karta na pracovni stanici 1280 x 1024
s 32bitovymi barvami (True Color), 128 MB ne-
bo vice, Pixel Shader 3.0, s podporou Direct3D

Tabulka 1.3 Pozadavky na hardware a software 32bitové verze
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Zakladni informace o AutoCADu

Aktualizace Service Pack 2 (SP2) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Microsoft Windows XP Professional
Aktualizace Service Pack 1 (SP1) nebo novéjsi na-
sledujicich operacnich systém:

B Windows Vista Enterprise

Dalsi informace o verzich systému
Windows Vista najdete na webové
strance http://www.microsoft.com/

B Grafickd karta na pracovni stanici 1280 x 1024
s 32bitovymi barvami (True Color), 128 MB ne-
bo vice, Pixel Shader 3.0, s podporou Direct3D

Operacni B Windows Vista Business windowsvistalversions/.
systémy B Windows Vista Ultimate Dalsi informace o verzich systému
Nasledujici operacni systémy: WI[‘IdOWS 7 najdete na webové
d . strance http://www.microsoft.com/
B Windows 7 Enterprise windows7.
B Windows 7 Business
B Windows 7 Ultimate
B Windows 7 Professional
B Windows 7 Home Premium
Prohlizec Internet Explorer 7.0 nebo novéjsi
B AMD Athlon 64 s technologii SSE2
B AMD Opteron s technologii SSE2
B Intel Xeon s podporou Intel EM64T a technolo-
Procesor .
gii SSE2
B Intel Pentium 4 s podporou Intel EM64T a tech-
nologii SSE2
Pamét 2 GB paméti RAM
ROZII.Sem 1024 x 768 s podporou barev True Color
monitoru
64bitovou verzi aplikace AutoCAD
Pevny disk Instalace 2 GB nelze [ns'talovat’nao32t.)|tove verze
operacnich systémG Windows
a naopak.
Ukvarzov,au Kompatibilni s mysi MS
zafizeni
B Procesory Intel Pentium 4 nebo AMD Athlon,
3,0 GHz nebo vyssi; nebo dvoujadrové proceso-
ry Intel nebo AMD, 2,0 GHz nebo vyssi
Da[5| B 2 GB paméti RAM nebo vice
pozadavky o L .
na 3D B 2 GB volného mista na pevném disku bez mista
modelovani k instalaci

Tabulka 1.4 Pozadavky na hardware a software 64bitové verze
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Hardwarové a softwarové

pozadavky

Kapitola 1

Poznamka: Aplikace Adobe Flash Player neni ve vychozim nastaveni nainstalovana. Ne-
ni-li v systému instalovana vhodna verze aplikace Flash, zobrazi se zprava s pozadavkem
na jeji instalaci. Aplikaci Flash Player |ze nainstalovat z média produktu nebo z webové
stranky spolec¢nosti Adobe (www.adobe.com).
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Uzivatelské
prostredi
AutoCADu

Uzivatelské prostfedi AutoCADu odpovidd plné standardiim uZi-
vatelského prostredi Microsoft Windows.

Spusténi AutoCADu

AutoCAD po instalaci vytvaii implicitné skupinu programt Au-
toCAD a zdroven v prabéhu instalace umisti na plose Windows
svoji ikonu pro rychlé spusténi.

Ke spusténi AutoCADu muZete také pfistoupit pres tlacitko Start.
Didle v nabidce vyberte VSechny programy, potom Autodesk
a ddle AutoCAD x — Cesky (kde x je oznaceni verze) a znovu
AutoCAD x;, tak jak to popisuje obrizek 2.1.

Po spusteni

Po prvnim spusténi AutoCADu 2010 se na obrazovce objevi dia-
log s nabidkou pfehledu novych a vylepSenych vlastnosti aktu-
dlni verze. Pokud s AutoCADem opravdu zacindte, doporucuji
toto okno pro dalsi spusténi zakazat. Po potvrzeni dialogu Co
je nového se zobrazi dialog pro rychlé nastaveni pracovniho
prostiedi Pocitecni nastaveni. Zde ve tfech krocich zaddte sobé
vlastni pracovni prostredi.

& Windows Live ID
= Windows Mail
Dl Windows Media Player
ﬁ Windows Movie Maker
= Windows Update
AceFTP 3 Freeware
Autodesk
1 Autodesk Design Review 2010
Alias 2010 (64-bit)
AutoCAD 2010 - esky
AutoCAD 2011 - Eesky
(&5 AutoCAD 2011
4 Davkova kontrola standardi
3 Pomiicka pro prenos licenci
| Pfipojit digitalni podpisy
it Spravee referenci

AutoCAD Mechanical 2010
Autodesk Data Management
Autodesk FBX Plug-ins
Autodesk Inventor 2010
Backburner

Migrace ufivatelskych nastavenf

—
Ty ) Cooge =~ W

m

Obrazek 2.1 Spusténi Auto-

CADu pres tlacitko Start

1. Vyberte pracovni odvétvi, které nejlépe popisuje vasi ¢innost. Ziskdte tak aktudlni skupinu

v paleté ndstroju, uréenou pro zvolené odveétvi.

2. Optimalizujte svuj pracovni prostor, vychozim je 2D. Po najeti kurzoru my$i na zatrzitka se

pfimo v dialogu zobrazi ndpovéda.

3. Vyberte si vychozi soubor $ablony, na které budou zaloZeny vase vykresy.

Poznamka: Dialog Pocatecni nastaveni se zobrazi pouze po prvnim spusténi AutoCADu
2010. Nastaveni mtzete kdykoli zménit prikazem Moznosti — karta Uzivatelské nastaveni

— tladitko Pocatec¢ni nastaveni
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Okno aplikace v AutoCADu

Kapitola 2

Po prvnim spusténi AutoCADu 2011 se zobrazi uvitaci Uvodni obrazovka, kterd poskytuje
uzivateli zdkladni vyukovd videa, pfehled o novinkdch a pfistup k online nipovédé. Okno
muzete zaviit klasickym zpasobem (x), pfipadné ho minimalizovat pro pozd¢jsi pouZiti. Pokud
nechcete po kazdém spusténi s obrazovkou pracovat, zruste polozku Zobrazovat tento dialog
po spusténi.

Po podcitecnim nastaveni nebo zavieni Uvodni obrazovky se zobrazi okno samotné aplikace
s otevienym prazdnym vykresovym souborem s vychozim metrickym nastavenim. Samotny
vzhled prostiedi okna aplikace zdvisi na zvoleném pracovnim prostoru. K dispozici jsou ndsle-
dujici mozZnosti:

B 2D kresleni a pozndmbka — otevie soubor vykresu pomoci vychozi Sablony vykresu. Zobrazi
rozhrani s fidicim panelem pro 2D navrhovdni; implicitni pracovni prostor pfi spusténi.
B AutoCAD Classic — otevie soubor vykresu pomoci vychozi Sablony vykresu. Zobrazi kla-

sické vychozi rozhrani, tak jak je pfipadné znate z pfedchozich verzi AutoCADu, viz ob-
razek 2.4.

B 3D modelovdni— otevie soubor v 3D pohledu pomoci 3D $ablony vykresu. Zobrazi rozhra-
ni navrZzené pro prdci v 3D prostoru.

B 3D zdkladni — otevie soubor v 3D pohledu pomoci 3D Sablony vykresu. Zobrazi pouze
rozhrani pro modelovani na zdkladé primitiv pevnych téles (pouze AutoCAD 2011).

W Pocdtecni nastaveni prostoru — fidi se definovanym pocdtecnim nastavenim z predchoziho
odstavce (pouze AutoCAD 2010).

At uz zvolite jakykoliv pracovni prostor, vzdy ho miZete pozdéji zménit v nabidce stavové
fadky pomoci tlacitka [ Pfepinani pracovnich prostora. AutoCAD také umoZiluje vytviret
a uklddat vlastni upravené pracovni prostory. Vice se dozvite v kapitole 9 Dalsi zobrazovaci
techniky.

Poznamka: Pracovni prostory ve starsich verzich AutoCADu fidite pomoci roletové nabid-
ky Nastroje — Pracovni prostory nebo pomoci panelu nastrojd Pracovni prostory. Ve verzi
AutoCAD 2011 jsou také dostupné v nabidce pred panelem nastroju Rychly pfistup.

Okno aplikace v AutoCADu

Okno samotné aplikace vidite na obrdzku 2.2. Vyvojdfi Autodesku ho sjednotili s prostfedim
MS Office 2007. Okno aplikace sestavad z titulni liSty programu rozsifené o tlacitko aplikace
A, nabidku pracovnich prostort (pouze AutoCAD 2011), panel ndstroji Rychly pfistup a In-
foCentra. Pod liStou se nachdzi Pds karet s ndstroji, ndsleduje kreslici okno, okno piikazové
fadky a stavova fddka. Na pravé strané mizZe byt dle pocatecniho nastaveni zobrazena paleta
nastroju.

Pokud chcete pracovat v klasické verzi zobrazeni, pouZijte pracovni prostor AutoCAD Classic.
Sestavd z titulni listy programu, infocentra, z hlavnich nabidek (roletové nabidky), panelt na-
stroju, palet ndstrojt, fidictho panelu, kreslictho okna, okna piikazové ridky a stavové radky.
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Ovladaci prvky a nastroje

Kapitola 2
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Obrazek 2.4 Okno AutoCADu 2010 s pracovnim prostorem AutoCAD Classic

Ovladaci prvky a nastroje

V této Casti predstavime zdkladni moZnosti pro zaddvani piikazt a komunikaci: tlacitko aplika-
ce, pds karet, dialogy, tlacitka panelu ndstroju, palety ndstroji a roletové nabidky. Pro dalsi po-
uziti pitkaza muzete pouzit silného ndstroje AutoCADu, kterym je pravé tlacitko mysi, po jehoz
stisknuti se zobrazi mistni nabidka.

Tlacitko aplikace

Tlacitko aplikace je k dispozici v levém hornim rohu okna aplikace. Je prezentovano obriz-
kem pismene A. Po rozbaleni tlacitka ziskdte piistup k pitkazim pro prici se soubory (Novy,
Oteviit, ..., Zaviit). Po najeti kurzorem mysi na dany piikaz se na pravé strané nabidky zobrazi
jeho dal3i moZnosti. Standardné v3ak mdte na pravé strané nabidky piistup k historii otevie-
nych nebo aktudlnich vykresam [BIE . Tyto vykresové soubory si muZete nechat sefadit podle
raznych kritérif, zobrazit je jako ikony nebo obrdzky. Pokud posunete kurzor mysi na vykres
v seznamu, zobrazi se ndhledovy obrizek s dal§imi informacemi o vybraném souboru (cesta
uloZeni, datum modifikace, verze vykresového souboru, uloZzeno kym).

V horni ¢asti nabidky aplikace se nachdzi textové pole Vyhledat pro vyhledani klicového slova
v souboru CUI (Custom User Interface). Napiiklad, zaddte-li do vyhleddvaciho pole vyraz KOP,
AutoCAD na zdkladé dynamickych filtrad prohledd viechny moZnosti a zobrazi viechny polozky
nalezené v souboru CUI obsahujici fetézec kop (kopie, kopirovat pohled, kopirovat s referenc-
nim bodem a vSechny dals). Poklepdnim na vybranou polozku spustite asociovany piikaz.
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Poznamka: CUI = Custom User Interface je soubor uzivatelského rozhrani AutoCADu,
pomoci kterého mlzete ménit vzhled samotné aplikace a fidit zobrazeni jednotlivych
nabidek, panell nastrojd a dalsich.

Ve spodni ¢dsti nabidky naleznete tlacitka MoZnosti pro nastaveni AutoCADu a Ukoncit Auto-
CAD pro jeho ukonceni.

Poznamka: Tla¢itko aplikace A v Auto- wﬁmmswap"mém“ BT TR =4

CADu2009reprezentuje pristup kroletovym =
nabidkam ve tvaru vertikalniho seznamu. [BIE] &) Posieant cokumenty
|Podle uspofddaného seznamu *| (] *
b
- =0 & oA
Panel nastroju E B \ !—a_Ukaze polygon a kfivka.dwg
- ~- et '-'% ablouky.dwg
RyCh Iy prlstu p E T "_a kruZnice.dwg
oii
FS priDWG

Panel ndstroji Rychly piistup je zobrazeny v hor-

ni ¢4sti okna aplikace hned vedle tlacitka apli- B voreme
kace (V AutoCADu 2011 nisleduje za nabidkou @ By
pracovnich prostort). Obsahuje ¢asto pouZivané g L
ndstroje, jako jsou piikazy novy, oteviit, ulo- @ Tisk , l‘a{mé;m £
Zit, vykreslit, zpét a znovu. Do tohoto panelu =

ndstrojt maZete piiddvat dalsi pifkazy pomoci gy eustnet

tlacitka ¥ nabidky panelu ndstrojii. MuZete pfi- Q A

ddvat nebo odebirat ndstroje z dialogu CUI, kte- S

1y je pristupny z mistni nabidky pravého tlacitka i

» L_a pudorys_cviceni.dwg
PN stiil_konec.dwg

"_a 01_dsecka.dwg

mysi. Ndstroje miZete jednoduse pretdhnout ze D ,
Tavfit
seznamu piikazu. Zménéné ndstroje muzZete ulo-
Zit pro kazdy pracovni prostor zvlast. [otnost] [Ukonét Autoca]
InfoCenter Obrazek 2.5 Nabidka tlacitka aplikace

Infocentrum je soucdsti aplikace AutoCADu pro

flexibilnéjsi vyhleddvani ndpovédy. Nejednd se M

pouze o standardni soubor ndpovédy, ale také Obrazek 2.6 Panel nastroju Rychly pfistup

o ndpovédu online na webech Autodesku, pii-

padné v souborech definovaného umisténi. Na titulkové listé muZete textové pole pro vy-
hleddni jednoduse skryt nebo znovu zobrazit. Pfi zaddni vyhleddvaného tématu miZete také
specifikovat, ve kterém dokumentu bude prohleddvani spusténo, ¢imz muZete vyrazné sniZit
Cas straveny nad ndpovédou.

Obrazek 2.7 Infocentrum

Pas karet

Pds karet odpovidd standardim Microsoft Office 2007. Poskytuje jednoduché a kompaktni
umisténi prikaz(, které jsou podstatné pro dany pracovni prostor. Tento typ nabidky eliminuje
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Pas karet

Kapitola 2

nutnost zobrazovat vice panelll ndstroju, a poskytuje tak uZivateli vétsi prostor pro samotné
projektovani.

[ Vioiit  Poansmky  Parametrické  Pohled  Spriva  Vystup  ExpressTools € -

]2 4. BOM )% &S5 £ %% A 1 prima - T 2 @ WoeHd - & M @ ®
— ==
C@-3 Y B1& A |- Neuozeny stav hiading ) /° Multiedkaz = | . £§ DieHiad v |& | [Prihledn.. 0 & il (5]
Usedka Posun = Viceradkoy text Viozit Médit Viozit
@ . &38| -9 HF mo - - [ Tabulka DieHlad ~ ' vypis - B -8
L Kreslit ~ | Modifikace ~ | Hadiny ~ | Poznamka ~ | Blok~ | Viastnosti 3| Pomicky v | Schranka |

Obrazek 2.8 Nabidka Pas karet

Pds karet muZe byt zobrazeny jako horizontdlni, vertikdlni nebo
plovouci okno. Pokud je pds karet zobrazen horizontdlné, kazda
jeho karta je definovdna textovym popiskem. V piipadé vertikadl-
niho zobrazeni je urcena Stitkem s ikonou. Jednotlivé panely pdsu
karet 1ze pretihnout mysi do plochy vykresu, kde se stivaji plo-
voucimi. Pfi vybéru jiné karty nebude plovouci panel zobrazeny
az do té doby, pokud nevyberete znovu kartu, pod kterou je plo-
vouci panel definovdn. Kazdy takovy panel md pak ovliddaci prv-
ky pro zménu polohy a orientace, moznosti nastaveni a navraceni
zpét do asociovaného pdsu karet a uzavieni.

1 BOR
O

v AW b (A
Posun i EE ﬂ -
Modifikace

Obrazek 2.9 Plovouci panel
Pasu karet

Tlacitka

Tlacitka v panelech tvoii samotny panel ndstroju a slouZi ke spusténi vybraného piikazu. Kazdé
tlacitko je uréeno svoji charakteristickou ikonou. Na ndsledujicim obrdzku vidite tlacitko, které
spousti prikaz tusecka.

Rozbalovaci tlacitka se chovaji jako roletové nabidky. U rozbalovaciho tlacit- /

ka naleznete na pravé stran¢ Cernou Sipku ve tvaru trojihelniku. Po klepnuti

na vybérové tlacitko se zpfistupni dalsi piikazy. Posledni vybrand volba tlacitka  Obrazek

panelu nastrojii ztistane vZdy nahorte jako prvni volba pro dalsi pouZziti. 2.10 Tlacitko
pro piikaz
= USECKA
Dialogy
Dialogy se zobrazi po vybrdni nebo za- 4 eae [
dani nékterych prikaz. Dialog je vizu- e o : Vybrat obickly
alni nastroj AutoCADu pro komunikaci T et
s uZivatelem pro provedeni nékolika pii- e X3 J Y62
o - v v . . Metoda a hodnoty
kazt nebo nastaveni soucasné. Typicky S 0
dialog vidite na ndsledujicim obrdzku. [Cokovy pocet prvki & Unel vypingni -] ]
+
Dialog se zavie, pokud vyberete tlacitko eleles 4 =
v « o . Uhel vyplnéni: 60
Ok, pripadné Oteviit nebo Storno. Dile o . i
hel mezi prvky: 50
jej muZete uzaviit klepnutim na zaviraci e x:
“- _ » 1 Kladna hednota vhlu vypinéni predstavuje
tlacitko v pravém hornim rohu panelu &/ ot prf omén hocinavich ik 0K
poma hodnota znamena otageni ve smén
nebo stisknutim klivesy ESCAPE. T hodnavich ek,
= Mahled <
[7] OtaZet objekty bihem kopirovéni il

Obrazek 2.11 Typicky dialog
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Paleta
Paleta se chovd obdobné jako dialog. MiZe byt ukotvena na nékteré [
strané aplikace nebo plovouci, to znamend, Ze muZe byt umisténa |* e
. . . Y. P P B
kdekoliv v kreslicim okné a uZivatel s ni miZe ve vykresu posouvat ""‘g"‘é Dt
arva eHla
pomoci mysi na libovolné misto. Typickym piikladem palety je paleta Hiadina |0
Vlastnosti, kterou vidite na obrdzku 2.12. LW ":'3' DieHl...
Efitko t...|1
Palety mohou automaticky skryvat, i kdyZ jsou ukotvené. Pokud bu- Sty BleEavy
. ’ . L . Tloustka .. DieHl...
dete mit nékolik ukotvenych palet se zapnutym automatickym skry- N DleHind :
vanim, rozbali se docCasné aktivni paleta pies celou vysku pracovni Hyperod..

. . - . s P Tlouitka |0
plochy a prekryje ostatni palety. = =
Na rozdil od dialogu okno palety neznemoziuje prici na vykresu.

Geometrie =
Podcatek X (9526369
- =0 Pocatek ¥ 12694687
Panely nastroju Pocaa i
Panely ndstroju jsou dalsi moznosti pro spusténi piikazii AutoCADu EZ::zi Eg?i;i;
v pracovnim prostoru AutoCAD Classic. Samotné spusténi piikazu se KonecZ [0
)3 o1~ ~ P ¥ P . Delta X 2532921
provede klepnutim vybérového tlacitka mysi na ikonu zobrazenou T
v panelu ndstroju, kterych je nékolik a jejich ndzvy odpovidaji vétsi- DetaZ |0
nou ndzvum roletovych nabidek. Po typické instalaci AutoCADu se E:”‘Ia B
= €|
po jeho spusténi zobrazi osm panelt ndstroji: Standardni, Styly, Pra- |8
covni prostory, Hladiny, Vlastnosti, Kresli, Modifikace a Poradi kres- E
leni. Standardni panel ndstroju je zobrazeny na ndsledujicim obrdzku

a obsahuje pfikazy pro praci se soubory, pro Upravy, pro spusténi  QOprazek 2.12 Typicka
ndstroju a prikazy pro zobrazeni objektl v AutoCADu. paleta

[CeH EREEE XDRES & -» $QQHEHSED [T

Obrazek 2.13 Standardni panel nastrojl

Tip: Pokud si chcete vyvolat panely nastrojd, najdete je na karté Pohled — panel Okna —
Panely nastrojd. Pokud si chce vyvolat dalsi panely nastroju, klepnéte na kterykoliv panel
ndstroju pravym tlacitkem mysi. Zobrazi se mistni nabidka se seznamem panelt. U aktiv-
nich (zobrazenych) paneld nastroja uvidite zatrzitko ve tvaru fajfky. Vyberte pozadovany
panel nastroju.

Roletova nabidka

Roletovd nabidka odpovidd standardim Microsoft Windows a je alternativni moZnosti k zada-
vani prikazt a vyvolani dialogt. V pracovnim prostoru AutoCAD Classic nebo ve verzich Auto-
CADu 2008 a starsich je ihned k dispozici. Od verze AutoCADu 2009 ji muZete vyvolat pomoci
tlacitka nabidky panelu ndstroja pro Rychly piistup E > Zobrazit panel nabidek. Po Gplné
instalaci AutoCADu ziskdte ndsledujici roletové nabidky: Soubor, prravy, Zobrazit, Vlozit,
Format, Nastroje, Kresli, Koty, Modifikace, Parametrické, Okno, Napovéda. Nazyvaji se
roletové, protoZe po vybrani zminénych nabidek levym tlacitkem mysi se z titulku rozvine dalsi
nabidka podobné jako roleta. Tato nabidka zlistavd rozvinutd aZz do okamziku, nez vyberete
nékterou z jejich poloZek, pfipadné klepnéte levym tlacitkem mySi mimo tuto nabidku nebo po-
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uzijte kldvesu ESC. V urcitém okamziku price s vykresem mohou byt nékteré polozky nabidky
Sedivé a nemohou byt vybriny, protoZe tato ¢innost neni v danou chvili dostupna.

Kaskadové nabidky

Kaskddové nabidky jsou roletové podnabidky, které obsahuji dalsi volby prikazi. Kaskddové
nabidky rozeznite podle malé ¢erné Sipky ve tvaru trojuhelniku vedle volby prikazu. Klepnutim
vybérovym tlacitkem mysi nebo posunutim kurzoru pres znacku Sipky se zobrazi dalsi nabidka.

Mistni - kurzorova nabidka

Mistni nabidka (mUZete se setkat i s pojmenovanim kurzorovd nabidka nebo kontextovd na-
bidka) se chovd obdobné jako kaskddovd nabidka. Vyvold se po klepnuti na pravé tlacitko
my3i. Podle mista umisténi kurzoru (kreslici okno, pfikazovad fddka, panel ndstroj, stavova
fadka) a podle okamZiku price v AutoCADu (kresleni, modifikace, ...) muZete ziskat rizné typy
mistnich nabidek, podobné jak vidite na obrizku 2.14.

Opakovat Viastnosti Viodit Opakovat KEIVKA | Historie piikazi v | [7] oncow
Posledni zadini v Storno Posledni zadani B  Polovina
Kopirovat cf
Schrénka r it 4 Kiivka v Kopirovat historii (@] stied
. Bod
Tolovat » Bz Schranka v Az o ey
Polotioustka Viodit na piikaz.Fadku S |1
&R Zpét Skupina piikazil o Lolovat » (3| Priseeic
o Moinosti... -
Toiros Ctrl+¥ ) | Priristek
e § s £ |V o
= T Tioutka &+ Posunout M i
T, bt i L Kolma
(@ Nastroj SteeringWheel Pepsani uchopeni il| % [Koptestighe £ Tangenta
51 Meitteo 2 s
T || Posun pohledu O Ot :n_ Mejblize _
n % Zdanlivy prisecik
Filtr vybéru podobjektii » % [Zoonn bre lr=my > = i
- @ Nastroj SteeringWheel n # Rovnobéiné
Rychle vybrat... % Pidst vybrane
7 kalkuls Zspnute
[ Rychly kalkulator __El Rychly kalkulator = ‘J apnuto
@ Nt O | | Poutitikony
T ¥l Vyjmout vie
[ Moinosti.. Nastavent..
Filtr vybéru podobjektd v Disple :
[ Rychlewybrat... B EEE——
B Viastnosti
Rychlé uisstosti

Obrazek 2.14 Kurzorové neboli mistni nabidky

Grafické kreslici okno

V kreslicim okné vytvifite, zobrazujete a modifikujete vykresy. Kreslici okno muzZe byt zobraze-
no s tlacitky pro zavfeni, minimalizaci a maximalizaci okna vykresového souboru. V levé spodni
¢asti okna naleznete ikonu reprezentujici orientaci souradného systému. Ddle na levém spod-
nim okraji okna mohou byt zobrazeny karty, chcete-li listy, obdobné jako v aplikaci Microsoft
Excel. Jednd se o listy Model a RozvrzZeni.

V pravé ¢dsti okna aplikace AutoCADu 2011 naleznete nové prvky pro fizeni zobrazeni vykresu.
Je to pohledova kostka (ViewCube) a navigacni panel.
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v/ r vz
Okno pfikazové radky

Implicitné md toto okno tfi textové fadky. Spodni fadka se nazyva ,piikazova“, protoze pravé
zde zaddvite a modifikujete piikazy, sledujete vyzvy AutoCADu a vkladite hodnoty soufadnic.
Stiskem kldvesy F2 muZete vyvolat textové okno, které je rozsifenou moznosti pitkazové radky.
Toto okno obsahuje historii pitkaza, které jste pouzili od spusténi AutoCADu, a nabizi tak uZi-
vateli moZnost monitorovat postup pii vytvafeni vykresu. Kldvesa F2 je pfepinaci kldvesa, takze
po jejim opétovném stisknuti se textové okno zavie a bude zobrazena opét pouze piikazova
fadka. Textové okno muZete ukoncit i tlac¢itkem pro zavieni.

Okno piikazové fadky muze byt ukotvené nebo plovouci, chova se jako paleta. V tom piipadé
muzZete ménit velikost a vysku okna taZenim dvousmérné Sipky, ve kterou se zméni kurzor pii
dotyku okrajii pfikazového okna. Ddle mdte moZnost ukotvit plovouci okno vlevo nebo vpra-
vo, pfipadné nastavit jeho prihlednost. Ovlddaci prvky naleznete na hibetu plovouciho okna.

X|Prikaz: -~
k¥ |P#ikaz: _line Zadejte prvni bod:
jE|Zadejte dal3i bod nebo [Zpét]:

. |Zadejte dal#i bod nebo [Zpét]:

i= |Zadejte dal3i bod nebo [Uzavii/Zpc]:

3 : < b
E PEikaz:

Obrazek 2.15 Plovouci okno prikazové radky

Poznamka: Vyzkousejte si usetfit pracovni prostor a okno prikazové radky skryt pomoci
kombinace klaves CTRL+9 nebo vyberte na pasu karet kartu Pohled — Palety — [& . Pokud
vsak skryjete okno prikazové radky, nebudou pravdépodobné k dispozici informace pro
nékteré prikazy.

Zadavani prikazu do prikazové radky

Po zaddni prikaz do piikazové faddky se objevi dialog nebo vyzva AutoCADu v piikazové fadce
pro zadani dalSich dat potifebnych k dokonceni piikazu, napfiklad soufadnice nebo dalsi volby
piikazu. Nasledujici text je piikladem vyzvy AutoCADu pro zaddni voleb piikazu elipsa:

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [0blouk/Stred]:

Vsimnéte si, Ze AutoCAD nabizi vzdy prvni implicitni volbu pfikazu a dalsi jsou uzavieny
v hranatych zavorkdch, naptiklad /Oblouk/Stied]. Kdyz chcete pouZit implicitni volbu, miZete
pifmo zaddvat soufadnice bodu. Pokud chcete vybrat jinou volbu piikazu, staci, kdyz stisknete
velké pismeno nebo pismena v této volbé, a pokracujte stiskem kldvesy ENTER. Napiiklad pro
vybér kresleni elipsy pomoci jejiho stfedu ve vySe uvedené vyzvé napiste S nebo s a potvrdte
klavesou ENTER.

Zadané prikazy muZete piimo v piikazové fadce modifikovat. Pokud udélate pfi zaddvani chybu,
pouzijte kldves se Sipkami vlevo a vpravo, dile kldvesy Delete (Del), Backspace a Insert.

Poznamka: Pokud jste zvykli zadavat anglické prikazy, musite je zadat s prefixem podtr-
zitka, napfiklad pro use¢ku bude vypadat zadani nasledovné: _line.
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Tip: Pro zadavani voleb prikazl vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti se zobrazi
mistni nabidka, ve které jsou patfi¢cné volby zadaného prikazu nabizeny.

Klavesa ENTER

Klavesa ENTER musi byt vZdy pouZita pro potvrzeni zaddvanych dat z klavesnice: piikaz,
voleb piikazti nebo soufadnic. Po ukonceni, piipadné zruSeni piikazu muzZete znovu stisknout
ENTER, ktery spusti posledni pouzity piikaz. ProtoZe AutoCAD ukldda do paméti kazdy prikaz,
ktery jste zadali do prikazové radky, miZete se pomoci Sipky nahoru vratit o nékolik piikazi
zpét. Po stisku kldvesy ENTER spusti AutoCAD piikaz, ktery je zrovna zobrazeny na pfikazové
rddce.

Klavesa ESC

Kldvesa ESC (ESCAPE) slouZi pro zruSeni piikazu. Stiskem kldves ESC muZete piikaz zrusit
kdykoliv v jeho prabéhu.

Transparentni prikazy

Transparentni piikazy jsou spustény za béhu jinébho prikazu. Jednd se hlavné o prikazy pro
zobrazeninebo prikazy nastaveni vykresu, napiiklad orto, krok nebo rastr. Zmény, které pro-
vedete prfi transparentnim piikazu, nemaji vliv na pavodné spustény piikaz. Jakmile provedete
pozadované zmény, transparentni piikaz se ukondi a pokracujete ddle ve spusténém piikazu.
Pokud chcete zadat transparentni pitkaz do pifikazové rfadky pii spusténém jiném piikazu, mu-
site napsat pred samotny piikaz apostrof (7). Napiiklad kdyZ chcete pfibliZit ¢dst vykresu pii
kresleni oblouku, maZe vyzva AutoCADu vypadat ndsledovné:

Prikaz:

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: ,_zoom

>>Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo
[VSe/Stred/Dynamicky/Maximainé/Predchozi/mériTko/Okno/oBjekt] <rychly>: _w
>>Urcete prvni roh: >>Urcete protéjsi roh:

Pokracuji v prikazu 0BLOUK.

Prikazy, které tvoii nebo modifikuji objekty, piipadné vyZzaduji regeneraci, nemohou byt pouZi-
ty jako transparentni. Seznam transparentnich piikazu najdete v nabidce Ndpovéda.

Aliasy

Pro zjednoduSeni nabizi AutoCAD aliasy pro zaddvani piikazi, tedy jejich zkratky. Pokud zvo-
lite zaddni prikazt pfes piikazovou fddku, bude pohodlnéjsi, kdyZ se tyto zkratky naucite.
Budete pak pracovat rychleji a efektivnéji, protoze aliasy zkracuji pfikazy na jedno az tii pis-
mena. Pokud budete chtit zadat piikaz asecka, pak staci napsat pouze pismeno u. VSimnéte
si obdoby se zaddvianim voleb pfiikazu. Seznam aliasii naleznete v souboru acad.pgp, ktery
zobrazite z nabidky Ndstroje — Vlastni — Editovat parametry programu (acad.pgp). Nebo za-
dejte do piikazové rfadky prikaz ai_editcustfile a na vyzvu UZivatelsky soubor pro ipravy:
vlozte acad.pgp.
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Zadani poslednich prikaza

V odstavci klivesa ENTER jste zjistili, Ze pravé tato kldvesa umoznuje zopakovat posledni
piikaz. Posledni piikaz ale mZete také najit v mistni nabidce pravého tlac¢itka mySi v ok-
né vykresu. AutoCAD disponuje silnym ndstrojem v podobé funkce Posledni zadani. Tato
funkce je integrovand opét v mistni nabidce a umozZnuje uZzivateli vybrat z né€kolika posledné
zaddvanych piikazt (az 15). Posledni zaddni vSak muZete vyuzit i béhem spusténého prikazu,
protoZe tato funkce dokdZe rozpoznat typ zaddvanych hodnot. Pokud napfiklad budete v pii-
kazové radce dotdzani na thel otoceni, Posledni zaddni nabidne dfive zaddvané Ghly otoceni,
pokud bude vyzva na vzdadlenost, Posledni zaddni nabidne predchozi zaddvané hodnoty pro
vzddlenost atd.

Opakovat KRUZNICE |

. Viozit
Posledni zadani 3 KRUZNICE
o Storno
: USECKA —
Schranka 4 5 Posledni zadani 3 1723.4405,1325.291
WVYMAZ
Eolovat 3 KEIVIA 3B 1604.2116,1217.3739
<R ZpétKruinice VLASTNOSTI 28 LRI
T Crl+Y POLE Ttr (tan tan radius) 1652.8995,1656.3822
%) Posun pohledu WSCURRENT R 5 1146.307,1749.3902
@, pblizit RNOVY 2390.4385,983.0042
(B) Mastroj SteeringWheel LOGINITIALWORKSPACEESW 5D Posun pohledu 1515.0765,1645.2213
PRIKAZRAD @ Zoom 1205.9291,1567.0895
Zaznamnik akci 3
PASKARET (@) Mastroj SteeringWheel 952.6369,1269 4687
Cile s athlen: madabhicld? s
Obrazek 2.16 Funkce Posledni zadani Obrazek 2.17 Funkce Posledni zadani ,, bé-

hem pfikazu”

Poznamka: Funkce Posledni zadani implicitné nabizi 15 poslednich prikazl. Tuto hodno-
tu mlzete zménit pomoci proménné INPUTHISTORYMODE.

Automatické dokoncovani

UZzivatelé, kteff jsou zvykli pracovat s piikazovou fidkou, mohou vyuzit funkci Automatické
dokoncovani, kterd umoZziiuje pomoci klavesy TAB dokoncit rozepsané piikazy v piikazové
fddce nebo dynamické vyzvé. Pokud pouzivite nékteré piikazy casto, vétsinou je jiz piSete
automaticky, ale pfi méné znidmych piitkazech muzete udélat chybu, a to muZe prici vyrazné
zpomalit. Proto staci zadat pouze cast pitkazu, napiiklad ko a pomoci klavesy TAB ziskite
vsechny moZznosti piikazu zacinajicich na ko: konec, kopie, kopiehist, kopievlast, kotyed,
konec a dalsi.

Dynamicka vyzva

AutoCAD také nabizi dynamické zaddni piikazi. Jednd se vlastn€ o zobrazeni piikazového roz-
hrani u kurzoru (nitkového kiize), které vim umozni lépe se soustiedit na vytvafeni vlastniho
ndvrhu, protoZe nemusite utikat o¢ima doltt do piikazové radky.

Dynamické zadavani je silnym ndstrojem, nebot vlastni priace s AutoCADem vyZaduje zvlddnuti
fady ndstroju na raznych mistech obrazovky. Navic tento typ zaddvani umozZiluje zobrazovat
moznosti, které nabizi téméf kazdy pfikaz. Pokud piikaz dalsi moZnosti nabizi, zobrazi se
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v dynamické vyzvé sipka dolt E. Stiskem kldvesy ¢ (Sipka dolt) jednotlivé moZnosti zobrazite
a ndsledné vyberete. Nové uZivatele tak navadi pfes jednotlivé kroky a tém zkuSenéjsim piipo-
mind, jaké dalsi mozZnosti jsou k dispozici pro jejich standardni piikazy.

Dynamické zaddni piikazt vSak plné nenabrazuje piikazovou fidku! Okno piikazové radky

muzete skryt, a zveétsit si tak plochu pro vytvareni vlastniho ndvrhu, ale pro urcité operace ho
budete muset opét zobrazit.

Praktickd ukazka vyuziti dynamického zaddni je na obrazku 2.18.

Obrazek 2.18 Dynamické zadani

Poznamka: Ve vyrezech perspektivy neni dynamické zadani podporovano. Pokud zadate
v AutoCADu do politka nepfipustnou hodnotu, pak se automaticky oznaci a nésledné ji
mUzete snadno prepsat. O nastaveni dynamického zadani se dozvite vice v kapitole 4 —
Zakladni vytvareni vykresu.

Stavova radka

Ve stavové fadce AutoCADu muzZete sledovat hodnotu soufadnic a vyuzivat rychlé volby pro
pouziti pomucek AutoCADu pro vlastni prici, napiiklad nastaveni kroku, uchopeni objekt ne-

bo tloustky ¢ary, moznost zmény méfitka poznimek nebo uzamdeni nastaveni panelt ndstroju.

Stavova fadka umoziiuje od AutoCADu 2009 piepnuti tlacitek s ikonami na ndzvy, tak jak nabi-
zely pfedchozi verze AutoCADu. Prepindni lze jednoduse provést pomoci mistni nabidky pra-
vého tlacitka mySi. V AutoCADu 2011 byly do stavové fadky priddny nové ndstroje: Odvozovat
vazby — INFER [, Uchopeni 3D objektii — 3DUCHOP [CJ], Zobrazit/skryt prahlednost — TPY
[Ela pepindni vybéra — SC . Tyto novinky AutoCADu 2011 nejsou prezentovédny na obrdz-
ku 2.19.

[HEE [0 []=[+]a]

Obrazek 2.19 Vzhled stavové radky
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Pomoci mistni nabidky muzZete také fidit viditelnost jednotlivych tlac¢itek a nastavit chovani Rych-

lych vlastnosti. Mistni nabidky jednotlivych tlacitek ve stavové fadce pak byly rozsifeny tak, aby
uzivatelé mohli provadét rychlejsi nastaveni kreslicich pomucek, které vidite na obrizku 2.20.

Polarni krok ano 90 |7| Koncovy
Rastr ano 45 7 Polovina
Ne v| 30 [&)] stred
v Pouiit ikony 225 o Bod
MNastaveni... 15 E Keadiant
Displej N 15 [XC] Prisecik
10 || Pirdstek
5 E VloZeni
Zapnuto B s
v Pouiit ikony ©  Tangenta
A6 Nejblize
Rlectagagks [ Zdanlivy prisecik
DEple] ’ | ## Rovnobéingé
v Zapnuto
¥ Pougit ikony
MNastaveni...
Displej L4

Obrazek 2.20 Mistni nabidky pro KROK, POLAR a OTRAS

Tlacitko stavové fidky MODEL/VYKR bylo ze starSich verzi pfesunuto na pravou stranu a roz-
déleno na jednotliva tlac¢itka. Na pravé strané naleznete také dalsi tlacitka ndstroju: tlacitko
Rychlé pohledy rozvrZeni, tlacitko Rychlé pohledy vykresa, tla¢itka pro Zobrazovaci piikazy
(AutoCAD 2010) PP a ZOOM a funkce SteeringWheels a ShowMotion. Tlacitko Méfitko poznd-
mek se nyni pfepind s tla¢itkem Maximalizace vyfezu v zdvislosti na tom, zda pracujete s listem
Model nebo Rozvrzeni. Dile je k dispozici tlacitko pro pfepindni pracovnich prostor.

Tip: Cenny pracovni prostor pro své projekty ziskate, kdyz skryjete karty modelového
a vykresového prostoru. Pokud klepnete pravym tlac¢itkem mysi na nékterou z karet a zvo-
lite volbu Skryt karty Rozvrzeni a Model, karty zmizi a ve stavovém radku se objevi nova
tlacitka pro model a rozvrzeni. MUzete je pouzit k nastaveni aktudlniho rozvrzeni a k pre-
pindni mezi modelovym a vykresovym prostorem. Pro zobrazeni karet Model a RozvrZzeni
klepnéte na tlacitka [E| ve stavové radce a zvolte Zobrazit karty Rozvrzeni a Model.

Vizualni nastaveni

Vizudlni nastaveni v AutoCADu je mozné zménit v dialogu MoZnosti. Mimo jiné je mozné
zménit barvu pozadi, vzhled pisma aplikace (nikoliv textu v kreslicim okné), velikost kurzoru
a dalsi moznosti.

Dialog lze vyvolat ndsledujicimi zpasoby:
B klepnéte na pravé tlacitko mysi mimo panely ndstroju a vyberte volbu MoZnosti;

m  zvolte roletovou nabidku Ndstroje a vyberte polozku MoZnosti;
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B zvolte tlacitko aplikace A, nisledné zvolte tlac¢itko MoZnosti;
m  do piikazové radky zadejte piikaz moZnosti nebo preference a potvrdte kldvesou ENTER.
Dialog MoZnosti je zobrazen na obrdzku 2.21.

V této Casti budeme pracovat pouze s kartou Zobrazeni. S ostatnimi se seznimime v dalsich ka-
pitolach. Ve spusténém dialogu MoZnosti vyberte kartu Zobrazeni. V poli Prvky okna mate moz-
nost dle jednotlivych verzi AutoCADu nastavit zobrazeni nebo pouZiti jednotlivych prvka okna,
jako jsou posuvniky, ndzvy tlacitek a dalsi. Po klepnuti na tlacitko Barva mdte moZnost ménit
barvu pozadi kreslictho okna pro list Model i RozvrZeni, barvu pozadi piikazové fadky a kurzoru

ﬁ MozZnosti &J

Alctuing profil: <<MNepojmenovany profils R Altuding wikres: Vykres1.dwg

| Soubory| Zobrazeni |Ote\rFit a UlloZit |\c’yk.reslovéni a publikovani | Systém | UZivatelské nastaveni | Kresleni |3D me| 4 |+

Prvky okna Rozlideni zobrazeni
Barevné schéma: [Tma\ré v] f& 1000 Whlazeni obloukd a kruZnic
[ Zobrazit posuvniky v kreslicim okné N8 Podet segmentd kfiviy
[T Zobrazovat stavovy Fadek vikresu ™05 Vyhlazeni stinovanych objektts
[ Zobrazit obrazovkovou nabidku w3 Podet obrysovjich Zar na plode
[ Poutit welka tladitka pro panely ndstrojt
Zobrazovat popisky nastrojl Vykon zobrazovani
Zobrazovat klavesové zkratky v ndzvech tlad itek [T Posun pehledu a piiblizeni s rastry a OLE
Zobrazit roziifené popisky nastroji M V| Zvyraznit pouze ramedek mstrovych obrazkd

i

Pouz it vyplnéni objekta
& [ Zobrazit pouze rAmedek texu
[ Kreslit skute@né siluety téles a povrchii

2 Poéet sekund prodlevy

Zobrazit popisky nastrojtl pfi najeti mydi

[ Barvy... ] [ Pisma...
Prikey . . Velikost kurzor
i rozvrzeni

- 5 ;
[ Zobrazovat karty Model a Rozvrieni D
Zobrazovat tisknutelnou oblast Nastaveni Gtlumu
Zobrazovat papirové pozadi Zobrazeni extemich referenci

- .
Zobrazovat stin papiru 70 D

[ Pouzit Sprévce nastaveni strénky pro nové rozvrieni Upravy na mist& a reprezentace s poznamkami
\Atvéfet virez v novych rozvrienich 50 !

QK ][ Stomo ] Pouiit

Obrazek 2.21 Dialog Moznosti

nebo barvu pisma v piikazové fadce a dalsi. Po klepnuti na tlacitko Pisma mate moZnost zménit
typ pisma zobrazovaného v roletovych nabidkdch a v piikazové fadce. Ddle si muZete zvolit ve-
likost kurzoru (nitkového kiize) uddvaného v procentech z velikosti obrazovky. To znamend, Ze
pfi jakémkoliv zobrazovacim piikazu, naptiklad priblizeni nebo odddleni, bude velikost kurzoru
stdle stejnd. Hodnota velikosti kurzoru musi byt zaddna v rozmezi od 1 do 100.
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Poznamka: Prvky nabizenych polozek na jednotlivych kartach dialogu MoZnosti se mo-
hou verze od verze liit.

Tip: Vypnéte si v pracovnim prostoru AutoCAD Classic zobrazovani posuvnikl a ziskate
dalsi vizudIni prostor pro svoje projekty. AutoCAD nabizi mnoho rdznych prikazd pro
zobrazeni plné postacujicich pro vasi praci.

Prace s vykresovymi soubory

Prace s vykresovymi soubory v AutoCADu je podobna jako v jinych aplikacich, md vsak svoje
specifické vlastnosti. Ndsledujici ¢dst popisuje, jak vytvofit novy vykres, otevfit jiz existujici vy-
kres a ulozit vykresovy soubor.

VytvoFeni vykresu - pFikaz NOVY

AutoCAD zacind kazdé sezeni s prizdnym vykresovym souborem vykres.duwg.

Metody vyvoldni pfikazu novy jsou ndsledujici:

B prikazouvd iddka: novy, CTRL+N

B roletovd nabidka: Soubor = Novy

B panel ndstrojii: Rychly p¥istup nebo Standardni [

m Vybrat Zablonu

|

Hedat v:

Fir

151

Template
Nazev = Datum zmény

PTWTemplates 22.4.2010 16:04

SheetSets 2242010 16:04
@acad.dw’t 16.3.201013:09
@acadBD.dwt 16.3.2010 13:09
Fﬂ-ﬁacad -Mamed Plot Styl... 16.3.201013:09
@acad -Mamed Plot Styl... 16.3.201013:08
twj acadiso.dwt 16,3.2010 13:09
@acadisoBD.dw’t 16.3.201012:09
@acadISO -Mamed Plot ... 16.3.201013:09
Fﬂ-ﬁacadISO -Mamed Plot ... 16.3.201013:09
Fﬂ-"ﬂnitial Setup-Architect.. 16.3.201013:10
@Initial Setup-Architect.. 16.3.201013:10
Eai?_llnitial Setup-Civil-Imp...  16.3.201013:10

4 1

Nézev souboru: acadiso.dwt

m

v] o] @ ¥ B Pohledy ~ Nagtoje =

Nahled

- Cosm )

Soubory typu: [Soubor Zablony vilkresu (" dwt)

o]

%

Obrazek 2.22 Dialog Vybrat Sablonu

35

Kiognos 1wAnOSaD]AA s ddeid



bory

ace s vykresovymi sou

Pr

Kapitola 2

Po zadani piikazu AutoCAD otevie dialog Vybrat Sablonu pro zvoleni Sablony vykresu. Im-
plicitné nabizi soubor 3ablony acadiso.dwt. Tato $ablona poskytuje implicitni metrické nasta-
veni: desitkové jednotky s presnosti na Ctyfi desetinnd mista, stupné desitkové, pocdtek uhlu
na vychodé¢, méfeni thlu proti sméru hodinovych ruci¢ek a nastaveni oblasti mezi vykresu
na formadt A3.

Tip: Pfikaz novy, otevri a uloz je dostupny i pod tlacitkem aplikace A.

UlozZeni vykresu - pFikaz ULOZ, ULOZJAKO

UloZeni vykresu se provadi podobné jako v jinych aplikacich, muZete si nastavit v moZnostech
AutoCADu automatické uloZeni po zadaném c¢asovém intervalu.

Pokud jste pfipraveni pojmenovat novy vykres, vyberte piikazy UloZit nebo UloZit jako pod
tlacitkem aplikace A.

Metody vyvoldni piikazu uloZ, uloZjako jsou nasledujici:

B prikazovd rddka: uloZ, uloZjako, CTRL+S

B roletovd nabidka: Soubor — UloZit, UloZit jako

B panel ndstrojii: Rychly pfistup nebo Standardni

Pokud je vykres pojmenovany, AutoCAD uloZi vykres pomoci formdtu souboru zadaného
na karté Otevfit a UloZit dialogu MoZnosti a nevyZaduje niazev souboru. Pokud je vykres nepo-
jmenovany, zobrazi se dialog UloZ vykres jako. Do pole Nazev zadejte jméno vykresu, potom
stisknéte tlacitko OK. Dialog UloZ vykres jako je zobrazeny na obrizku 2.23.

(A5 Utoz vikres jako =50
Uloit do: [ Cvigeni ACAD 2010-11 v] & (A 3 FBY Pohledy = Nagrje -
- Nahled

i Nazev Daturn zmény
- FS LD TV.dwg 17.6.2010 0:01

FN obrazek polygony.dwg  18.6.201012:23

= stil.dwg 16.6.2010 13:54

| = stidl_konec.dwg 19.6.2010 12:57

FH Ukazka polygon a kfivk.., 19.6.2010 12:57

.\/héa 4 1 3
[ Aktualizovat ihned nahledy listt a pohledi

e
‘;I/T Nazev soubon: [Vitres 1.dwg] -
Souborytypu: | Vikres AutoCAD 2010 (dwg) -

Obrazek 2.23 Dialog UloZ vykres jako
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MuzZete si nastavit automatické uloZeni podle definovaného ¢asového intervalu. Klepnéte
na pravé tlac¢itko mysi v prazdné ploSe vykresu, vyberte Moznosti — karta Oteviit a UloZzit —
plocha Zabezpeceni soubort a vyberte zatrzitko Automatické uklddani a do textového pole
Interval ukldddni (v minutdch) zadejte hodnotu. Zkontrolujte, zda mdte také aktivni zatrZitko
Vytvaret zdloZni kopii pfi kazdém ukldddni, abyste méli k dispozici vzdy dvé posledni verze vy-
kresu. Zalozni kopie se uklada do stejné slozky jako aktuadlni verze vykresu s koncovkou .bak.

Poznamka: Toto automatické ulozeni nenahrazuje klasické ulozeni. Je vhodné pro obno-
veni vykresu pfi nestandardnim ukonceni aplikace AutoCAD.

Otev¥eni vykresu - pfikaz OTEVRI

Vykres v AutoCADu miiZete oteviit, ¢dstecné oteviit nebo oteviit jen pro ¢teni. Cdstené otevie-
ni vykresu je vhodné pro sdilené nebo rozsdhlé vykresové soubory. Vykres pro ¢teni si oteviete,
pokud chcete provedené zmény ulozit do nového vykresového souboru.

Existujici vykresovy soubor miiZete otevfit pouZitim piikazu otevfi.

Metody vyvoldni pfikazu otevii jsou nasledujici:

B piikazouvd rddka: otevii, CTRL+O

B roletovd nabidka: Soubor — Otevii

B panel ndstrojii: Rychly pristup nebo Standardni &

KdyZ vyvolite piikaz otevii, AutoCAD zobrazi dialog Vyberte soubor, jak je na obrizku 2.24.

(g Utoz vikres jako (3|
Ulosit do: [ Cvigeni ACAD 2010-11 v] & @ ¥ B Pohledy = Nagioje ~
= Nahled

MNazev Datum zmény

‘ | S 1CD TV.dwg 1762010 0:01

IS obrazek polygony.dwg  186.201012:23

= [ stal.dwg 166.2010 13:54

s IS stiil_konec.dwg 19.6.2010 12:57

F= Ukazka polygon a kfivk... 1962010 12:57

: |ﬁ
L‘é;!. q I . F

P [ Aktualizovat ihned nahledy list a pohledd

\/_LZ__ Nézev souboru: LCD TV.dwg h
Soubory typu: | Wkres AutoCAD 2010 (dwg) +][ somo

b

Obrazek 2.24 Dialog Vyberte soubor
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Pro otevieni vykresu vyberte v rozbalovacim seznamu Soubory typu poZadovany typ souboru
(vykres, Sablona, DXF, standardy), v seznamu soubort a sloZek vyberte soubor, ktery chcete
oteviit, a klepnéte na tlacitko Otevfit.

V levé casti dialogu je seznam Umisténi, ktery obsahuje rychle piistupné poloZky pro uloZe-
ni, napfiklad Dokumenty, Plocha, Oblibené. Do tohoto seznamu si muzZete pfidat svoji vlastni
slozku. Pres rozbalovaci seznam UloZit do (pii ukldddni vykresu) nebo Hledat v (pfi otevieni
vykresu) a tlacitka Zpét a O troven vys$ prochdzejte svoje slozky, jejichz obsah se zobrazi
v seznamu soubort a sloZzek. V ném si vyberte slozku, kterou cheete mit v seznamu Umisténi.
Na slozku klepnéte a podrzte levé tlacitko mysi a tdhnutim kurzoru ji pfemistéte do seznamu
pro rychly prfistup v levé ¢asti dialogu. Nebo klepnéte na tlacitko Nastroje — Pridat aktualni
sloZzku do umisténi. Na predchdzejicim obrizku je to slozka Cviceni. Jednoduse muzete také
vybranou slozku v poli Kde hledat pfidat k oblibenym polozkdm, Klepnéte na tlacitko Nastro-
je — Pfidat k oblibenym poloZzkam.

Rychle muzete také pfistupovat k souborum pres FTP umisténi. Pokud chcete pfidat nebo upra-
vit FTP umisténi, vyberte v dialogu tlacitko Nastroje — Pfidat/Upravit FTP umisténi.
Tlacitko Buzzsaw v seznamu Umisténi nabizi pristup k projektim Buzzsaw. Buzzsaw je zabez-
pecCend placend sluzba Autodesku internetové spoluprice a spravy projektu, kterd spojuje pro-
jektové skupiny v raznych mistech pro tvorbu ndvrhu a konstruovani.

Otevirat a uklddat soubory muzZete také na Internetu pomoci tlacitka Prohledat web, které
zobrazi okno jednoduchého prohliZece, viz obrizek 2.25.

r .
Prachszet webové stranky — Otevfit - [ =

o2 @ 2 o4 @

Hledat ¥ hittp: £ v, icom, cz/ -

Kurzy fotografovani Certifikované kurzy Autodesk

Kurzy fotografovani pro zafédtedniky | pokrodilé Autorizavand  Bkoleni & kurzy  AutoCAD,
pod  vedsnim Drufesiuné\nicl‘i fotoarafd, AUtoCAD LT, Autodesk Inventor a dalich | S
] [T r
HNazev nebo LIRL:
Dteviit Stamo

Obrazek 2.25 Dialog Prochédzet webové stranky — Oteviit
Vybrany soubor muzZete také odstranit pomoci tlacitka Vymazat nebo si vytvofit novou slozku
pro uloZeni pomoci tlacitka Vytvorit novou slozku.

Pomoci tlacitka Pohledy muZete fidit vzhled seznamu soubort a sloZek obdobné jako v Pru-
zkumniku Windows. Také madte moZnost povolit nebo zakdzat okno Nahled pro zobrazeni
ndhledu vykresu.
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Tlacitko Nastroje poskytuje sadu ndstroji pro vyhleddvani souboru. Volba Najit otevte klasicky
dialog pro vyhledavini, ktery ukazuje obrazek 2.26.

At Najt: e
Nazev a umisténi | Zménéno
Najit ted’
Nazev: mi M

£ast

Tre
v Mt .
Kde hledat: C:\Users\Spielmann‘\Docume ~ 0K

VEetnS vngfenjch slozek

Nazev Ve sloice Velikost Typ Zménéno

Obrazek 2.26 Dialog Najit

Na kart¢ Nazev a Umisténi zadejte ndzev hledaného souboru (mZete vyuzit hvézdickové
konvence) a umisténi, kde se md pozadovany soubor hledat. Na kart¢ Zménéno pak muZete
pfidat pro vyhleddvan filtr podle data.

Volba Vyhledat tlacitka Nastroje umozZiiuje vyhledat zadany soubor v poli Nazev dialogu Vy-
brat soubor v urcenych cestdch, které jsou definoviany v dialogu MoZnosti = Soubor — Cesta
k podpurnym soubortim.

Dile muzete pfiddvat adresy FTP umisténi, slozky do pole Umisténi, piipadné vykresy ¢i slozky
do Oblibenych.

Pii otevieni vykresu si muZzete vybrat zatrzitko Vybrat pocatecni pohled, pokud je ve vykresu
definovin, vykres se otevie pravé s timto pohledem.

Oteviit jen pro cteni

Pokud chcete otevrit vykres jen pro cteni, klepnéte na Sipku u tlacitka Otevrit v dialogu Vy-
berte soubor a vyberte volbu Otevfit jen pro ¢teni. S vykresem muZete normdlné pracovat,
ale provedené zmény nemuzZete uloZit do souboru s pivodnim jménem.

Castecné otevreni

Funkce Casteéné otev¥it umoziiuje oteviit vykres podle zadanych parametra v daném pohledu
a ve zvolenych hladindch. Tim urychluje praci na rozsdhlych vykresech a Setfi ¢as. Toto lze
uplatnit nejen na vlastnich hladindch daného vykresu, ale i na sdilenych hladindch ve vykresech
externich referenci. ProtoZe jsou otevieny pravé jenom potfebné ¢dsti, je prace na modifikaci
vykresu ¢i kresleni potfebnych zmén kratsi a efektivnéjsi.
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[ ﬁ Casteéné oteviit I&J
Zobrazit na¢itanou geometri Hladina na¢itané geometrie
“Posledni® MNazev hladiny Nagist geome *
“Meze™ _ 0 [ ] L
ADOOR-TRIN-D Z 2
CPU
E-BCORE ]
=
E-B-ELEV v
E-B-FURR |
E-BGLAZ
E-B-MULL
E-B-SHEL ]
C/ucan
< T
Stav indesu
PouZit prostorovy index [ Nadist vée ] [ Zrit vie ]
Prostorovy index:~ Ne = =
Index hladiny: Ne
[ Uvolnit viechny xrefy pfi otevieni [ CevFit ] [ Stomo ] [ Napovéda

Obrazek 2.27 Dialog Caste¢né oteviit

Pokud chcete funkci Casteéné oteviit pouZit, klepnéte na Sipku u tlacitka Otev#it v dialogu
Vybrat soubor a vyberte volbu Casteéné otev¥it. Zobrazi se dialog Cistené oteviit, ktery vidite
na obrazku 2.27.

V seznamu Zobrazit na¢itanou geometrii v dialogu Cistecné oteviit se zobrazi vybrany po-
hled a dostupné pohledy ve vykresu. Pro nacteni jsou dostupné pohledy pouze v modelovém
prostoru. V seznamu Hladina nacitané geometrie je seznam hladin dostupnych ve vybraném
vykresu. Pro nacteni geometrie do vykresu vyberte klepnutim na zatrZitko Nacist geometrii
pozadované hladiny. Zavislé hladiny externich referenci (Xrefy) se zobrazi v seznamu pouze
tehdy, pokud byl vybrany vykres naposledy uloZen se systémovou proménnou visretain nasta-
venou na hodnotu 7 a hladiny externich referenci byly ve vybraném vykresu vytvofeny. Pomoci
tlacitka Nacist vSe muZete nacist geometrii ze vSech hladin vybraného vykresu, tlacitko Zrusit
v8e vybér nacitanych hladin zrusi. Plocha Stav indexu udivd, zda vykresovy soubor obsahuje
indexy hladiny nebo prostorové indexy. Pokud vyberete zatrzitko Uvolnit vSechny xrefy pii
oteviceni, pak se pii otevieni vykresu uvolni vSechny externi reference. PouZitim této volby
zrychlite otevirdni vykrest, protoZe funkcni budou pouze odkazy nactenych xref. Tlacitkem
Otev¥it soubor vykresu s definovanym ¢dstecnym nactenim oteviete.

Poznamka: V castecné otevieném vykresu jsou vSsechny hladiny stale dostupné, ale ve vy-
kresu je znazornéna pouze geometrie z vybranych hladin. Pokud jsou ovlivnény objekty,
které nejsou pravé zobrazeny, tak AutoCAD samoziejmé tyto zmény ulozi.

Castecneé nacteni

S funkci Cistecné oteviit velmi tzce souvisi funkce Casteéné nadist, kterd slouZi pro nacteni
dalsich informaci, které nebyly vybrdny a zobrazeny pfi otevieni vykresu pomoci dialogu Cas-
tecné oteviit. Tuto funkci muZete pouZit ve vybérovém okné na vybrané hladiny nebo na ulo-

40



Uzivatelské prostiedi AutoCADu

Zené pojmenované pohledy. Také ji 1ze pouZit na informace z vykresa, které jsou pfipojeny
pomoci externi reference. Pro ¢dstecné nacteni zadejte do piikazové fadky €nacti nebo vyberte
roletovou nabidku Soubor — Caste¢né nadist. Zobrazi se dialog Castecné nadist, ktery vypada
a pracuje Gplné stejné jako dialog Casteéné oteviit.

Otevieni historie souboru

Piistup k naposledy otevienym souborim (historii soubort) mdte k dispozici pod tlacitkem
aplikace A nebo pies roletovou nabidku Soubor. Seznam naleznete v dolni ¢dsti nabidky. Im-
plicitné je zobrazeno poslednich devét vykresovych soubort.

Tip: Pokud casto pracujete s urcitou skupinou vykresd, muzete si jejich umisténi v se-
znamu historie pfipnout natrvalo klepnutim na znacku pripinacku. Zruseni provedete
stejnym postupem.

Vytvoreni Sablony vykresu

Pokud budete mit nastavené hladiny pro kresleni objektt, nastaveny kotovaci styly, styly pisma
a dal3i potiebnd nastaveni, miZete si vykres ulozZit jako Sablonu pro dalsi pouziti jako zaklad
novych vykrest. Pouzijte piikaz uloZjako, v zobrazeném dialogu UloZ vykres jako vyberte
v rozbalovacim seznamu Soubory typu volbu AutoCAD $ablona vykresu (*.dwt). AutoCAD
automaticky zobrazi v poli UloZit do slozku Sablon Template. Do pole Nazev zadejte jméno
vytvafené Sablony vykresu a klepnéte na tlacitko UloZit. Zobrazi se dialog MoZnosti Sablony,
ktery vidite na obrdzku 2.28.

& Moznosti sablony &J‘
Thes ok ]
A2-PDF. 3vjFezy, 23kl hladiny, kétstdy,
F Godem iy v ATCRICOM,

Jednotky
[ Metricks -

Oznamovani nové hladiny
@) UloZit viechny hladiny jako nesiednocené
) Ulodit vechny hladiny jako gjiednocené

e

Obrazek 2.28 Dialog MozZnosti $ablony

V ploSe Popis zadejte popis urcujici Gcel Sablony. V rozbalovacim seznamu Jednotky zvolte
jednotky Sablony. Klepnéte na tlacitko OK pro uloZeni $ablony. Pfi pfistim vytvofeni vykresu
piitkazem novy si miZete uloZenou Sablonu vybrat jako zdklad pro vytvoreni nového vykresu,
pfipadné zménit pocitecni nastaveni (dialog MoZnosti = uzivatelské nastaveni — Pocdte¢ni
nastaveni).
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JelikoZ je nutné se hned na zacatku umét po vykresu pohybovat a sledovat jeho rtzné detaily,
popiSeme si zdkladni zobrazovaci piikazy.

Piikazy pro zobrazeni fidi pohledy na objekty v zobrazeném okné. Zobrazovaci piikazy obsta-
ravaji mnoho riznych moznosti pro zménu pohledu vykresu, ktery vytvirite. Usnadnuji praci
s vykresem a staraji se o celkovy ucinek zmén. Pokud pouZijete kreslici nebo modifikac¢ni pii-
kazy, muZete pouZit transparentni pitkazy pp a zoom pro zménu pohledu na vykres.

Tip: Prikazy pp a zoom - rychly jsou integrovany na kolecku mysi.

Ve s vs
Pouziti pfikazu PP

Pitkaz pp — posun pohledu umoziiuje pohybovat se po vykresu beze zmény méfitka. MuzZete
ho pouzit jako transparentni piikaz. To znamend, Ze muZe byt pouZit, i kdyZ je aktivni jiny
piikaz.

Pitkaz pp je implicitné nastaveny na posun pohledu v redlném case a je k dispozici pod pro-
stfednim tlacitkem mysi. KdyZ vyberete pitkaz pp, kurzor se zméni v symbol ruky. Pro zménu
umisténi zobrazeni vaseho vykresu klepnéte a drzte prostfedni tlacitko mysi. Tim uzamknete
umisténi kurzoru relativné k soufadnému systému aktudlniho vyfezu. Pokud pohnete kurzo-
rem, zobrazeni vykresu se posune do nového mista. Zobrazeni vykresu se pohybuje ve stej-
ném sméru jako kurzor. Posun ukoncite uvolnénim prostfedniho tlacitka mysi. Pokud zvolite
ke spusténi prikazu roletovou nabidku, muZete vyuzit i dalSich voleb.

Metody vyvolani piikazu pp:

prikazovd ddka: pp nebo ,pp pro transparentni zaddani
pds karet: Pohled — Navigovat &/ <

roletovd nabidka: Zobrazit - Posun pohledu — ...
panel ndstrojii: Standardni

mistni nabidka: pravé tlacitko mysi, volba Posun pohledu
stavovd tddka: tlacitko v pravé ¢asti (AutoCAD 2010)
panel Navigace (AutoCAD 2011)
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Kapitola 3

Pokud spustite pitkaz pp z panelu ndstroji (pracovni prostor AutoCAD Classic) nebo ze stavové
fddky AutoCADu 2010, ovldddte ho pomoci stisknutého levého tlac¢itka mysi. Ukoncete pomoci
ESC nebo ENTER nebo pravym tlacitkem vyvolejte mistni nabidku.

Tip: Vyvolate-li pri spusténém prikazu mistni nabidku, mlzete se prepnout na jiny typ
zobrazovaciho prikazu.

Pouziti prikazu ZOOM

Pii vytvareni vykresu potiebujete zménit zptsob zobrazeni objektd zobrazenych v kreslicim
okné. Toho dosdhnete pomoci pfizptusobeni orientace, zvétSeni nebo pozice vykresu. Pitkaz
zoom umoznuje meénit zobrazeni zvétsenim nebo zmensSenim velikosti zobrazeného obrdzku.
MuzZete zvétsovat objekty, abyste mohli vidét vice detailt. MuzZete zoomovat dovnitf, abyste
zmensili viditelnou velikost objektu v kreslicim okné, a tak vidéli vetsi ¢ast vykresu. Zoomovini
neméni velikost objektt vykresu. Pouze méni relativni méfitko zobrazeni uvniti kreslictho okna.

Metody vyvolani piikazu zoom:

B prikazouvd fddka: zoom, zo nebo ,zoom pro transparentni zadan{ y‘:l Mezz
B pds karet: Pohled — Navigovat Q Okne
B roletovd nabidka: Zobrazit — PribliZit @
- .o - Q Predchozi
B panel ndstrojii: Standardni
B misini nabidka: klepnéte na pravé tlacitko mysi — PfibliZit —... ®Q Rychly
B stavovd iddka: tlacitko v pravé ¢asti AutoCAD 2010 @ D
Vie

B panel Navigace (AutoCAD 2011) Q
Sled vyzev piikazu zoom je nasledujict: + Q Dynamicky
Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo E|Q MEfitko
[VSe/Stred/Dynamicky/Maximainé/Predchozi/mériTko/Okno/oBjekt] .

<rychly>: ’E‘Q Stied
Ukoncete pomoci ESC nebo ENTER nebo pravym tlacitkem vyvolejte mistni C‘

nabidku. (Q Chbiskt

AutoCAD nabizi nékolik raznych zpusobu, jak zménit zobrazeni vykresu '=5=Q Do

pouzitim piikazu zoom. Obsahuje specidlni zobrazovaci okno, zobrazovani

v konkrétnim meéritku a zobrazeni celého vykresu. Existuje dvandct voleb =Q Ven

pfikazu zoom: Rychly, Ven, Dovnitf, VSe, Stfed, Dynamicky, Maximdlné,

Predchozi, Okno, Méfitko (X) a Méfitko pohledll ve vyfezu vykresového Obrazek 3.1

prostoru (XP). Panel Navigovat
nabidka ZOOM

ZOOM Rychly AutoCADu 2011

Rychly méd zjednodusuje zoom. Volba Rychly je implicitni volbou piikazu zoom. Po spusténi
piikazu stisknéte kldvesu Enter pro volbu Rychly, kurzor se zméni na lupu se znaménky +
a —. Pfi pohybu kurzoru dol se zobrazeni vzdaluje a pfi pohybu smérem nahoru se pfibliZuje.
Rychly zoom pracuje s mistni nabidkou. Klepnéte na pravé tlacitko mySsi a pfepnéte se mezi
pozadovanym zobrazenim nebo piikaz ukoncete. Mistni nabidka je na obrdzku 3.2.
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Zobrazeni objektu

ZOOM Okno

Pitkaz zoom Okno urcuje plochu vykresu, kterou chcete zvétsit, pomoci dvou protilehlych
bodu pravouhlého okna. Zobrazeni objektu v okné je zvétseno tak,

Ze vyplnuje kreslici okno. Oblast, kterou urcite zaddnim dvou proti- Konec
lehlych rohu, se v novém zobrazeni vystedi. SRR
Metody vyvolani piikazu zoom Okno: v Zoom
B piikazovd iddka: zoom volba Okno i
B pds karet: Pohled — Navigovat € Zoomiokio
z ivodni
B roletovd nabidka: Zobrazit — Zoom — Okno e n,l :
Zoom maximalné
B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom '
B mistni nabidka: klepnéte na pravé tlacitko mysi — PfibliZit, %b;:;%t:'zrgtérzcirﬁ'
klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi = Zoom okno \é 0 Ol\/Il pro Rychly
B panel Navigace (AutoCAD 2011)
DETAIL A
( 1
oA
16 e
T 1 (2)
= 10 10

Obrazek 3.3 ZOOM Okno: situace pred (1) a po (2) pfikazu

ZOOM Predchozi

Piikaz zoom Pfedchozi zobrazi posledni zobrazenou plochu vykresu. Tato volba obnovuje
maximdlné deset prfedchozich zobrazeni.

Metody vyvoldni piikazu zoom Predchozi:

prikazovd Fddka: zoom volba Pfedchozi

pds karet: Pohled — Navigovat ({

roletovd nabidka: Zobrazit — PribliZit & Pfedchozi
panel ndstrojii: Standardni

panel Navigace (AutoCAD 2011)
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Pouziti prikazu ZOOM

Kapitola 3

Poznamka: Nezamérujte Zoom Predchozi za Zoom plvodni, ktery mizete pouzit, pokud
pracujete s pp, nebo zoom Rychly pres mistni nabidku a vytvofite vice zobrazeni za sebou.
Zoom Puvodni vrati zobrazeni, ze kterého jste vysli.

Tip: Pfi pouziti prikazu Zpét Ize sloucit zoom a pp dohromady a zrychlit navrat k pred-
chozimu pohledu. Nastaveni provedete v dialogu MozZnosti — Uzivatelské nastaveni —
Zpét/Znovu — Kombinovat prikazy pro posun pohledu a zoom. Tato moznost je implicitné
zapnuta.

ZOOM Vse

Piikaz zoom zobrazuje cely vykres v aktudlnim vyfezu. AutoCAD zobrazi meze vykresu nebo
rozsah vykresu v ptidorysném zobrazeni, pokud vykres pfesahuje meze. Zobrazi se vSechny ob-
jekty, i pokud meze presahuji. Volbu V8e pouzijte v pfipadé€, kdyZ potfebujete zobrazit viechny
objekty ve vykresu véetné pocatku sourfadného systému.

Metody vyvoldni piikazu zoom VSe:

B prikazovd rddka: zoom volba VSe
pds karet: Puvodni — Pomucky (4

]
B roletovd nabidka: Zobrazit — PfibliZit — VSe
B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom
B panel Navigace (AutoCAD 2011)
12
Y

&
L; X

Obrazek 3.4 Zobrazeni objektd po zoom Ve
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Z00OM Maximalné/Meze

Piikaz zoom Maximalné/Meze zobrazuje vsechny pouzitelné objekty ve vykresu najednou
v nejveétsim jejich mozném zvétseni tak, aby se vSe veslo na obrazovku. Zobrazeni je zdvislé
pouze na objektech ve vykresu, meze vykresu pro vypocet zobrazeni nejsou pouZity.

Pokud provedete zoom Maximdlné v prizdném vykresu modelového prostoru nebo ve vykre-
sovém prostoru, dojde k zobrazeni jeho mezi.

Metody vyvoldni piikazu zoom Maximalné/Meze:

B prikazouvd vddka: zoom volba Maximalné

B pds karet: Pohled — Navigovat &

B roletovd nabidka: Zobrazit — PribliZit - Meze

B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

B mistni nabidka: klepnéte na pravé tlaCitko mysi = PfibliZit, klepnéte znovu na pravé
tlacitko mysi = Maximalné

B panel Navigace (AutoCAD 2011)

Pohledy Soufadnice 3| Vyfezy
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Obrazek 3.5 Zobrazeni objektd po zoom Maximalné
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Kapitola 3

ZOOM Stred

Piikaz zoom Stied méni zobrazenou velikost objekti a umistuje je do definovaného stfedu
vyfezu obrazovky. KdyZ si vyberete volbu Stfed, musite na vyzvu zadat soufadnice stfedového
bodu v kreslici plose. Dalsi piikazova vyzva zadad o zaddni hodnoty zvétseni nebo hodnoty vys-
ky zobrazeni s implicitni volbou. Hodnota zvétSeni je ndsledovdna znakem X, jednd se o faktor
relativniho zvétSeni. Pro volbu Vyska se zadiva vétsi hodnota, kterd uddva vysku zvétSeného
zobrazeni, nebo mald hodnota udavajici zmenseni velikosti zobrazeni. Pokud je implicitni volba
Vyska napiiklad 215.35 a vy zaddte vysku vyfezu 100, pak se objekt oproti pivodnimu zveétsi
v poméru 215.35/100.

Metody vyvoldni piikazu zoom Stred:

prikazouvd vddka: zoom volba Stfed
pds karet: Pohled — Navigovat &

prikazu ZOOM

ti

panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom
roletovd nabidka: Zobrazit — PfibliZit — Stred

Po

panel Navigace (AutoCAD 2011)

Na obrazku 3.6 vidite pouZiti zoom stied, kdy jako stfedovy bod byl vybrian stied kruZnic
z obrazku 3.5 se zvétSenim 2x.

Pohledy Soufadnice ¥| Vyjfezy Palety Ok

@e®

N
rieni2 ®I\ . \/ % /

Obrazek 3.6 Zobrazeni objektd po ZOOM Stied

Y
KV
oY

Zoom Dynamicky

Pitkaz zoom Dynamicky pouZivd pro urceni nastaveni zobrazeni obdélnik, ktery pfedstavuje
vyfez. Po zvoleni piikazu se zobrazi pohledové okno pro vybér pohledu se tfemi obdélniky.
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Zobrazeni objektu

Zeleny reprezentuje Zoom Vse, modry predstavuje aktudlni vyfez zobrazeni pfed spusténim
piikazu. Cerny obdélnik slouzi k dynamické zméné zobrazeni. Pokud md uprostied kifZek,
muZete s nim pohybem mysi posouvat, po klepnuti na vybérové tlacitko mysi se kifzek zméni
v Sipku a muZete ménit velikost obdélnika pro nové zobrazeni. Jakmile vyberete poZadovany
pohled a vybér potvrdite klavesou Enter nebo pravym tlacitkem mysi, oblast vykresu se zobrazi

z pohledového okna v celém kreslicim okné.

Metody vyvoldni piikazu zoom Dynamicky:

B prikazovd rddka: zoom volba Dynamicky

B pds karet: Pivodni — Pomucky €

B roletovd nabidka: Zobrazit = PribliZit & Dynamicky
B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

B panel Navigace (AutoCAD 2011)

Pohledy Soufadnice 3| \yfezy Palety
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Obrazek 3.7 Nastaveni pro zoom Dynamicky

ZOOM Meéritko

Pitkaz zoom Méritko se pouZivd pro nastaveni faktoru méfitka zobrazeni. Volba Méfitko
vyzaduje pro zménu faktoru méfitka kladné cislo. Pokud zaddte volbu MéFitkoX, aktudlni
zobrazeni se zvétsi nebo zmensi presnym vyndsobenim. Napiiklad pfi zaddni 2 na piikazovou
vyzvu ZOOM Méfitko se zobrazi vykres dvojndsobné velky oproti své velikosti, relativné vaci
plnému zobrazeni. Pokud zaddte 2x na piikazovou vyzvu, pak se vykres dvojndsobné zveétsi

oproti aktudlnimu zobrazeni.
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Pouziti prikazu ZOOM

Kapitola 3

Muzete pouzit MéfitkoXP pro nastaveni méfitka ve volnych vyfezech ve vykresovém prostoru.

Tato volba je uZite¢nd pro vykreslovani s nékolika vyrezy v riznych méfitkach.
Metody vyvoldni pfikazu zoom Méritko:

B prikazovd rddka: zoom volba méfilko

pds karet: Pohled — Navigovat &

roletovd nabidka: Zobrazit — piiblizit - Méfitko

panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

panel Navigace (AutoCAD 2011)

ZOOM Do a ZOOM Ven

Piikazy zoom Do a zoom Ven pracuji na zikladé volby Méfitko se specifickym faktorem mé-
fitka 2x nebo 0,5x. ZOOM Do zvétsuje zobrazeni, umoznuje vidét obrazek ve vétsim detailu,

ZOOM Ven umoziiyje vidét vetsi ¢dst vykresu.
Metody vyvoldni pfikazu zoom Do:

B pds karet: Pohled — Navigovat ®

B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

B panel Navigace (AutoCAD 2011) — PfibliZit
Metody vyvoldni pifikazu zoom Ven:

B pds karet: Pohled — Navigovat &

B panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

B panel Navigace (AutoCAD 2011) — Oddalit

ZOOM Obijekt

Pitkaz zoom umozZiiuje vybrat objekty, které chcete mit v novém zobrazeni. Vybrané objekty

zobrazi v co nejvetsi velikosti uprostied kreslictho okna. Volba Objekt je zaloZena na volbé
Maximdlné s moZnosti vybéru objekta.

Metody vyvoldni pfikazu zoom Objekt:

prikazovd rddka: zoom volba oBjekt

pds karet: Pohled — Navigovat @

roletovd nabidka: Zobrazit — PribliZit - Objekt

panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom

panel Navigace (AutoCAD 2011)

Na obrdzku 3.8 vidite pouziti zoom objekt, kdy byl vybran objekt typu Srafa.

50



Zobrazeni objektu

T
Navigovat Pohledy Soufadnice s | Vyiezy Palety
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Obrazek 3.8 Zobrazeni objektd po ZOOM Objekt

Panel Navigace

AutoCAD 2011 pfindsi novy ndstroj pro prici se zobrazenim — panel Naviga-
ce. Obsahuje nejb€znéjsi zobrazovaci prikazy pp a zoom vcetné Autodesk
SteeringWheels, Orbit a ShowMotion. Tyto zobrazovaci ndstroje sem byly
pfesunuty ze stavové rfadky. Samotné zobrazeni panelu Navigace miZete fidit

individudlné pro kazdy pracovni prostor zvlast pomoci vlastnosti v dialogu
CUI (Custom User Interface). Pomoci tlacitka Sipky pifimo na panelu Navigace

muzete pak fidit zobrazeni jednotlivych tlacitek ndstroju a polohu umisténi

samotného pdsu.

Pokud panel Navigace zavrete, muZete ho obnovit ndsledujici zptsoby:

B prikazovd rddka: navbardisplay (nastavte hodnotu na 1)
B pds karet: Pohled & Okna — UZivatelské rozhrani

Pohledova kostka

Ndstroj ViewCube — pohledova kostka je dostupny ve 2D prostoru od Auto-
CADu 2011. Od jeho uvedeni ve verzi 2009 byl k dispozici pouze ve 3D pro-
storu. Zjednodusuje uZivateli velice rychle a elegantné ménit bod pohledu
na objekty ve vykresu. Po najeti kurzoru mysi se pohledova kostka zvyrazni
pfesné v mistech nového bodu pohledu. MuZete klepnout na strany, hrany,
rohy kostky, déle pak na oznaceni svétovych stran. Po klepnuti na vybrany
bod pohledu AutoCAD zméni zobrazeni vykresu. Pohledem vykresu muZete
také otdcet najetim a klepnutim na Sipku ve sméru ¢i proti sméru hodino-
vych rucicek. Ikona domecku umoznuje vybrat vychozi pohled.

|

v 5L

m]
Of+ d
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]

Obrazek 3.9 Pa-
nel Navigace

s

;><.;:

Obrazek 3.10
Néstroj ViewCube

Najedete-li na Sipku (vpravo dole od kostky) a klepnutim ji vyberete, zobrazi se mistni nabidka
pro nastaveni ndstroje ViewCube. Popis nastaveni naleznete v kapitole 9 Dalsi zobrazovact

techniky.
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/aciname
NeZ zacnete naostro pracovat s AutoCADem, vénujte pozornost ndsledujicim ridkum. Dozvite

se vSe potfebné pro GspéSnou orientaci v zaddvani soufadnic, principu méfitek v AutoCADu
a na papiru a nastaveni zdkladnich kreslicich pomucek.

Tradi¢ni zadavani soufadnic

Presné kresleni je podminéno zaddvdnim piesnych ciselnych hodnot v prabéhu kresleni.

Na tvod je nutné pfipomenout klasickou konvenci:

B Osa X je vodorovna a kladny smér ma vpravo.

B OsaY je svisld a kladny smér ma nahorte.

B Kladny smér méfeni thlu je proti sméru hodinovych rucicek, pficemZ nula je poloZena
v kladném sméru osy X.

90°

YA

OO

>
0,0 X

Obrazek 4.1 Konvence os X, Y a méfeni uhlt

Absolutni soufadnice se vztahuji vZdy k absolutni nule. Jeji polohu je moZné posunout zménou
pocatku soufadného systému (nabidka Nastroje = Novy USS — Pocdtek). Pii béZném kresleni
jsou soufadné systémy poncékud nepraktické, jelikoZ nds vétSinou poloha absolutni nuly ne-
zajimd nebo je vyjddreni polohy vu¢i ni velmi obtiZzné. To plati zejména pro poldrni absolutni
soufadny systém.
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Dynamické zad

souradnic

Kapitola 4

Relativni soufadnice se vztahuji vZdy k poslednimu nakreslenému bodu v rdmci jednoho piika-
zu. Z toho vyplyvi, Ze je neni mozné pouZit pii zadavani prvniho bodu. Zaddvani prvniho bo-
du tak provedete bud absolutnim zpisobem, nebo nejc¢astéji klepnutim mysi na pozadovanou
pozici (zachytite se pomoci ichopového rezimu na jiné objekty).

V AutoCADu muZete zaddvat soufadnice nékolika zpusoby:

Souradnice Konvence Popis

Kartézské absolutni XY Urcite souradnice X a Y vzhledem k absolutni nule.
Kartézské relativni @xY Ur¢ite souradnice X a Y vzhledem k pfedchozimu bodu.
Polarni absolutni Délka<Uhel Urcite délku a Uhel vzhledem k absolutni nule.

Polarni relativni @ Délka<Uhel Urcite délku a Uhel vzhledem k predchozimu bodu.

Tabulka 4.1 MozZnosti zadavani soufadnic a konvence jejich zadavani

|

=) ’\Qh
(N}
)
—
a
]
B 100 -
| 1
Obrazek 4.2 Pravouhly soufadny systém, zaddvaji Obrazek 4.3 Polarni soufadny systém, zaddva
se soufadnice X a Y poZzadovaného bodu se délka a uhel k poZzadovanému bodu

Dynamické zadavani sourfadnic

Alternativné 1ze pro zadavani soutfadnic vyuZit nasledujici moderné;jsi zptusob. Aktivace a popis
nastaveni dynamického zaddvani soufadnic naleznete v kapitole UZivatelské prostiedi a pie-
tlacitko Dynamické zadani 4= . Ndsledné se pii zaddvani soufadnic objevi vstupni pole piimo
u kurzoru mysi. Nemusite feSit zapindni relativniho rezimu, jelikoZ se jednd o automatické
vychozi nastaveni AutoCADu. Staci tedy piimo zadat ¢iselnou hodnotu prvni soufadnice. VSim-
néte si, Ze dynamicky vstup je pfi zadavani tsecky v poldrnim rezimu, kdeZto pii zaddvani
obdélniku v kartézském rezimu. Pokud tedy souhlasite s aktudlnim zobrazenym reZimem, staci
stisknout na kldvesnici tlacitko TAB (tabuldtor), ¢imz preskocite do druhého vstupniho pole,
napiSete druhou pozadovanou hodnotu (Ghel nebo délku) a potvrdite kldvesou Enter. Nesou-
hlasite-li s aktudlné zobrazenym reZimem (poldrnim nebo kartézskym), muzete pred zadianim
druhé hodnoty provést pfepnuti zaddvaciho reZimu pomoci vyse zminénych znaku. Konkrétné
prepnuti z kartézského reZimu na poldrni provedete zaddnim znaku “<“ a poldrniho na kartéz-
sky zaddanim znaku ¢, «.

’
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Poznamka: AutoCAD pouzivd jako oddélovac desetinné casti ¢isla POUZE tecku, jako
za vétou. Carka znamena oddéleni soufadnic X a Y. Desetinnou te¢ku proto pouzivejte
VZDY pfi jakémkoliv zadavani libovolného desetinného udaje v libovolném dialogu nebo
prikazu. Zapis 40,20 tedy znamena néco uplné jiného, nez 40.20.

Piiklad

Spustte si AutoCAD. Automaticky se otevie novy vykres. Mdte za dkol nakreslit ndsledujici

obdélnik, jehoZ rozméry a poloha jsou zaddny vaci absolutni nule. PfiloZend tabulka ukazuje
vice variant zaddni téhoZ bodu. Vsechny zpusoby jsou v konkrétnim bodé€ rovnocenné. Tento
priklad berte s rezervou, jelikoZ by se dal samozfejmé velmi snadno nakreslit pfikazem Obdél-
nik, ale pro ucely procviceni souradnych systému zcela postaci, kdyZ ho nakreslite piikazem
Usecka. Pro dcely tohoto pitkladu méjte vypnuté tlacitko Dynamické zadini + . Jednotlivé
soufadnice vpisujte pfimo do piikazového fadku. Neni potfeba do né&j klepnout mysi, jelikoz
AutoCAD automaticky zapisuje libovolny vstup z kldvesnice do piikazového fadku. Po nakres-
leni posledniho bodu D dokoncite kresleni obdélniku nejlépe klepnutim mysi na bod A a ukon-

¢enim prikazu Usecka.
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Obrazek 4.4 Zadani prikladu

Bod Souradnice

Zapis do prikazového radku

Poznamka

Pravouhlé absolutni

40,20

Pravouhlé relativni

Neni mozné pouzit pro prvni bod

A Polarni absolutni 44.75<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
Pravouhlé absolutni 140,20
8 Pravouhlé relativni @100,0
Polarni absolutni 141.46<8.13 Pro praxi velice sloZity
Polarni relativni @100<0
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Bod Souradnice Zapis do prikazového radku | Poznamka
Pravouhlé absolutni 140,70
Pravouhlé relativni @0,50

¢ Polarni absolutni 156.56<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @50<90
Pravouhlé absolutni 40,70

b Pravouhlé relativni @-100,0
Polarni absolutni 80.64<60.23 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @100<180

Tabulka 4.2 ZpUsob zadani jednotlivych bodu

Poznamka: AutoCAD umozriuje nastaveni vlastni orientace souradného systému. Tato
vlastni nastaveni se nazyvaji UZivatelské souradné systémy (USS) a vice se o nich mizete
dozvédét v kapitole Uvod do prostorového modelovani.

Princip méfitek v AutoCADu a na papiru

V AutoCADu mite k dispozici neomezenou vykresovou plochu. Proto kreslete VSECHNY svoje
vykresy v méfitku 1:1. Vyhody tohoto zplisobu jsou ¢etné. Pii kétovani budou vSechny rozmé-
ry okétovany sprdvné a nebude potfeba nic pfepocitivat jako na papiru. KdyZ budou objekty
ve vSech vykresech stejné velké, budete mit moZnost mezi nimi snadno sdilet data (napf. bloky
oken, dvefi, Sroubu atd.). Pokud si budete potfebovat ve vykresu zméfit libovolnou vzdilenost,
jednoduse si ji zméfite a nemusite premyslet, jakym koeficientem musite ziskanou ciselnou
hodnotu vyndsobit. Vysledné méfitko vykresu urcite az pii tisku.

Zejména pii prechodu z kresleni na prkné k AutoCADu byva kresleni 1:1 urcitou psychologic-

kou bariérou. Pokud se s timto faktem nemuZete smifit, klidné zacnéte kreslit v méfitku 1:1
a myslenkou na méfitko vysledného vykresu se nezabyvejte. Tam, kde bude na méfitku zdviset
(koéty a texty), bude na tuto skute¢nost upozornéno v textu. Vice informaci o tisku ziskate v ka-

pitole Vykreslovani.

Poznamka: V AutoCADu mUzete samoziejmé kreslit i ve zmenSeném méfitku, presné
tak jako na papir. Tento zpusob viak neni pfilis stastny, protoze pfi jiném méritku nez 1:1
nebudete moci snadno pretahovat nakreslené objekty z jednoho vykresu do druhého vy-
kresu (Slo by to jen v pfipadé, Ze oba vykresy budou mit tato jina méritka stejnad), pripadné
objekty spojovat dohromady (viz kapitola Externi reference).

Kreslici pomucky

Kreslici pomucky vim mohou pfi kresleni vyrazné usnadnit praci. UmoZiiuji omezit Ghel volné-
ho kresleni, nastavite si pfesné tchopové rezimy atd. Jejich nastaveni a pouZiti je mozné kdyko-
liv béhem kresleni. Mnoho uzivatel(, ktefi pfechdzeji od prkna, ma tendenci kreslit v AutoCA-
Du jen tak ,od ruky“, aby to ,né€jak vypadalo“. Tento piistup je vSak v AutoCADu nepfijatelny,
protoZe nepfesné nakresleny vykres je v elektronické formé tézko pouZitelny. Na papiru se
mnoho véci zamaskuje a nikdo si jich nevsimne. Znovu je tedy potfeba durazné pfipomenout,
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Zaciname

Ze pouziti kreslicich pomucek je zdsadni pro rychlé a zdroven zcela presné kresleni. VSechny
kreslici pomucky naleznete na stavovém fiddku AutoCADu.
e 1 ] oo

Obrazek 4.5 Tlacitka pro zapindni a vypindni kreslicich pomucek na stavovém fadku AutoCADu 2010
— zobrazeni formou ikon

|krok|ResTR|oRTO [FOLAR |UCHOF| 0TRAS [DUSS DN TLE | RY | | MODEL

Obrazek 4.6 Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomucek na stavovém fadku AutoCADu 2010
— zobrazeni formou textu

e B[ | O] = L 41T e o |

Obrazek 4.7 Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomuUcek na stavovém fadku AutoCADu 2011
— zobrazeni formou ikon

|InFER|kROK|RasTR | 0RO |FOLAR [UcHOR [30UCHOR | 0TRas [DUss [ovm | T TRy Ry |sc | [ MoDEL |

Obrazek 4.8 Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomuUcek na stavovém fadku AutoCADu 2011
— zobrazeni formou textu

Tip: Zobrazeni obrazkovych ikon je vychozi nastaveni AutoCADuU. PO-  — |, zapnuto
kud se chcete prepnout do klasické textové formy, vyvolejte na které- v Pousit ikony
koliv ikoné mistni nabidku pravym tlac¢itkem mysi a zruste zatrzitko
u volby Pouzit ikony. -

Mastaveni...
Displej

Klepnutim pravého tlacitka mysi na nékteré z téchto tlacitek ziskdte mistni nabidku, kde si
vyberete polozku Nastaveni. Timto se dostanete do dialogu Nastaveni kresleni, ktery je roz-
déleny do né€kolika karet. Podle tlacitka, z kterého jste nastaveni vyvolali,

se objevite vzdy v piislusné specializované karté. = v Zapnuto
w Pouzit ikony

Poznamka: V AutoCADu 2011 je vlevo navic nové tla¢itko INFER
(Odvozovat vazby), které vas presméruje do zvlastniho dialogu pro
nastaveni parametrické geometrie. Obrazek 4.9 Mistn

nabidka, polozka Na-

staveni
INFER

Tento prepinac ovlddd automatické rozpozndni vztahli mezi kreslenymi objekty. Pokud je ak-
tivni, jsou veskeré kreslené objekty (Gsecky, kruznice atd.) ihned analyzoviny a AutoCAD jim
pfifadi patficnou geometrickou vazbu. Dialog Nastaveni vazeb je rozdéleny do tfech karet
a vyznam jednotlivych poloZek bude podrobné vysvétlen v samostatné kapitole nazvané Para-
metrické kresleni. Tento pfepinac je také mozné ovladat kldvesovou zkratkou CTRL+SHIFT+L.
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MNastaveni yvazeb ]

Geometricka |F|02mér0vé| Autormaticka vazbal

[ Ddvodit geometricks vazby

~ Mastaveni zobrazeni panelu vazeb

[ Zaobrazovat panely vazeb pouze pro objekty v aktudin oving

“Wbrat wie

¢ W Koma % ¥ Rovnobéna

= ¥ Horizontalni i W Vertikaini Zuit vie |
or W Tetna ¥ Hladka (G2)

w’ W Kolinedmi ©) ¥ Soustfedna

[11 ¥ Sumetricka = ¥ Shadni

zv_ ¥ Totoina ¥ Pevna

r~ Prihlednost panelu vazeb

[50 1,

¥ Zohrazit panely vazeb po pouditi vazeb na vwbrang obigkty
¥ Zobrazovat panely vazeb pfi vibé objekti

ak I Storno |

Mapovéda

Obrazek 4.10 Dialog Nastaveni vazeb, karta Geometricka

Mastaveni vazeb ]

Geometricka utomnaticka vazba I

Farmét rozmérové vazhy
Format nazwvu koty:
| di=d2+d3

INézev awiraz j I

V¥ Zobrazit ikonu zémku pro vazby s poznamkou

¥ Zobrazit skiyté dynamické vazby pro wwbrané objekty

ak I Storno |

Mapovéda

Obrazek 4.11 Dialog Nastaveni vazeb, karta Rozmérova
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Geometricka I Rozmérawva

Pririta | Typ vazby | Paouzit | [iataru
1 E_T ota#nd o
2 e Knlingdmi o LDioli |
3 #/Rovnob&ing o
4 Kolmé v g |
5 gT e v Wybrat vie
[ @S oustfedna v L |
7 ==Huorizontalni o
] 4| Wertikini o Viichozi |
| = Shodna

W Tetné ohjskly musi mit spoleéng prisedik

[T Eolmé ohiekty musi mit spoledng priised ik

r~ Tolerance
Wzdalenast: Ohel:
|D.DSDDD |1 0

ak. I Storno | Mapovéda |

Obrazek 4.12 Dialog Nastaveni vazeb, karta Automaticka vazba

Poznamka: Tento prepinac je dostupny pouze pro AutoCAD 2011.

KROK

Tento prepina¢ ovlddd zobrazeni neviditelné miizky, na kterou se vim zachycuje kurzor. Mi-
Zete mit pocit, Ze kurzor po obrazovce pfi pohybu mysi poskakuje. Roztec této miizky se ovld-
dd v dialogu Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr. Tento pfepinac je také mozné ovlddat

funkcni klavesou F9.

RASTR

Tento piepina¢ ovldda zobrazeni rastru, coZ je pomyslna mfizka sloZend z boda. Tyto body
nemaji funkci zachyceni kurzoru. Rozte¢ téchto bodl se také ovladd v dialogu Nastaveni
kresleni, karta Krok a rastr. Tento piepinac je také mozné ovlddat funkcni kldvesou F7. V Au-
toCADu 2010 v 2D se rastr zobrazuje jako tecky a v AutoCADu 2011 v 2D se rastr zobrazuje
standardné jako c¢tvereckovany papir (s moznosti prepnuti zobrazeni na tecky). V 3D je rastr
v obou verzich AutoCADu reprezentovany c¢tvereCkovanym papirem.

Tip: Jelikoz KROK je neviditelna mfizka s funkci zachyceni kurzoru a RASTR je viditelna

miizka bez funkce zachyceni kurzoru, mizete shodnym nastavenim jejich rozteci dosah-

nout zobrazeni viditelné mrizky, na kterou se zdroveri mizete zachytavat.
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|&li Nastaveni kresleni L x|

I™ Krok Ano [F3)

~ Rozted kroku
% 1ozted kroku: I'I 0
¥ rgzted kraku: I'I 0

W Rovhomémd rozted 1 a™

[~ Rastr&no [F7)

r~ Rozted rastu
¥ 1ogted rastu; |1U
¥ rozted rastru: I'IEI
F.a2da hlavni &ara: 5

J<]:

r— Polami vedalenosti

Bolarniivedalenost: IU

— Chovani miizky

¥ Adaptivni miizka

[~ Povalit daléi rozdéleni

 Typ kroku
% Krok rastu
% Dbdélnikov krok
' Jzametricki krok

= Polami krok

oztece miiZky

n Zobrazit miiZku za megznimi
hednotami

[ Ridit ze Dynamickim USS

MoZnosti... |

Ok, I Storno | ﬂépovédal

Obrazek 4.13 Dialog Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr — AutoCAD 2010

¥ Nastaveni kresleni

Polarni trasovénl’l Uchopeni obiektul Uchopeni 30 obiekml Dnamick 4 I 4

[ Kok &na [F9) [T Rt & [F7)
— Fozted kroku Styl rastru
N Zobrazit teckovanp rastr v
# 1ozted kroku: I'I 0
i [ 20 modelov prostor
¥ rozted kraku: I'ID [ Editar blokd
™ List/rozvrdeni
W Rovhomémd rozted 1 a™y —
r~ Rozted rastu
— Polémi vzdalenosti A rogtet rastiu: I1 o
Eolémi vedélenost: IU Y rozted rastru; I1D
Ka#da hlavni téra: 9 =
— Typ kroku TR
r— Chovani miizky
% Krok rastu [V adaptivni mfizka

% Obdélnikavi kok
' Jzometricki kiok
 Polamni krok

I™ Povalit dalii rozdleni
raztede miiZky
Zobrazit miTZku za meznimi
7 hodnatami

[~ Ridit se Dynamickjm USS

MoZnosti... |

QK I Stormo | Mapovéda |

Obrazek 4.14 Dialog Nastavenf kreslent, karta Krok a rastr — AutoCAD 2011
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ORTO

Pfepind mezi kreslenim volnym a ortogondlnim, coZ znamend, Ze muZete kreslit pouze vo-
dorovné nebo svisle, piipadné posouvite a kopirujete objekty vodorovné nebo svisle. Tento
prepinac je pfi kresleni velice pouZivany, protoZe pokud chcete nakreslit naptiklad vodorovnou
useCku o délce 500, stadi zadat prvni bod, potom mysi ukdzat doprava nebo doleva, napsat
z klavesnice 500 a potvrdit kldvesou Enter. Tento prepinac je také mozné ovladat funkcni kla-
vesou F8.

POLAR

Jde v podstaté o rozsifené ORTO. V rezimu ORTO se pohybujete pouze v thlovém kroku 90°,
ale v reimu POLAR si sami vyberete Ghel, ktery potiebujete. Tento Ghel se zaddvi v dialogu
Nastaveni kresleni, karta Polarni trasovani. Tento piepinac je také mozné ovlddat funkcéni
klavesou F10.

™ Nastaveni kresleni § x|

Uchopeni obiektul Uchopeni 30 obiekt&l Dipnamick 4 I »

Krak a rastr i

[~ Polémi triasovani Ano (F10)

—Nastaveni poldmiha dhlu———— [~ Nastaveni trazovéni objekiu
Fritdistkow) Ghel: % Pouze pravodhlé trasovani
30 i ™ Trasovani s pousitim viech
I~ Daldi chly polarnich dhld
Mo
Yymazat | Mira polaniho dhlu———————————
" Ahsolutngé

" Wzhledem k poslednimu segmentu

Moénosti...l ok I Storno I Mapovéda

Obrazek 4.15 Dialog Nastaveni kresleni, karta Polarni trasovani

UCHOP

Timto piepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete tchopové rezimy. Jednotlivé tchopové
rezimy si nastavite v dialogu Nastaveni kresleni, karta Uchopeni objektu. Jejich podrobny
vyznam najdete v kapitole Uchopeni a trasovani objektd. Tento pfepinac je také mozné ovladat
funkeni kldvesou F3. PouZivani ichopovych bodu je zcela nezbytné pro presné a rychlé kresle-
ni, proto vénujte kapitole Uchopeni a trasovani objektu zvlastni pozornost.
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¥ Nastaveni kresleni g x|

Kok a rastrl Polarni trasovani Uchaopeni 30 obiektﬁl Drwnamick 4 | L4

v Uchopeni ohiektu sna [F3) W Trazovani uchopeni objekiu dna (F11]

— Regimy uchopovani objektd

O ¥ Eoncow 0y I WloZeni Wybrat vie |
A I Polovina b [ Kalmo Zrdit vie |
o IV Stfed T I Ietna

& [ Bod ® [ Nejblize

& T Kvadrant B [ Zdanliv pritsedik

> ¥ Prigetik < [ Rovnobézné

v Fratageni

) Pokud cheete trasovat z bodu uchopeni, zastavte se nad bodem
,é- béhem piikazu. Pi pohybu kurzoru se objevi trasovaci wektor,
Trasowani ukonéite, pokud se nad bodem znovu zastavite.

MoZnosti... | Ok, I Storno | Mapovéda |

Obrazek 4.16 Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni objektu

3DUCHOP

Timto prepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete Gchopové rezimy pro zachyceni 3D téles.
JelikoZ pro 2D kresleni nemd vyznam, presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim
ddle zabyvat. Tento pfepinac je také mozné ovladat funkéni kldvesou F4.

Poznamka: Tento prepinac je dostupny pouze pro AutoCAD 2011.

OTRAS

Timto pfepinacem ovldddte funkci trasovini, kterd vim pomuiZe pii urovani sméru a vzda-
lenosti pomoci mysi. Pii zachyceni poZzadovaného sméru se vykresli dlouhd tenkd teckovand
¢dra s informaci o Ghlu a vzddlenosti od bodu. Tento pfepinac je také mozné ovlddat funkcni
klavesou F11.

DUSS

Tento prepina¢ slouZi pro ovlddani dynamického uzivatelského soufadného systému pii 3D
modelovdni. UmoZnuje pii prejizdéni kurzorem mysi po riznych sténdch 3D téles automatické
natdceni osového kfiZe tak, aby rovina XY vZdy prochdzela aktudlni oznacenou sténou. Tento
pfepinac je také mozné ovladat funkeni klavesou FO. JelikoZ pro 2D kresleni nemd vyznam,

presahuje tak zaméfeni této knihy a nebudeme se jim dile zabyvat.
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Nastaveni kresleni

Krok a rastrl Polarni trasovénl’l Uchopeni objekiu

[T Uchopeni 30 ohjekhi zapruta [F4)

Dynamick 4 | »

r~ Regimy uchopovani objekti

O W %chal Wybrat vie |

A [ Stfedovi bod na hrané Zrudit wie |
& ¥ Stted plochy

B el

b [ Kalmo

X [T Mejblizsi k plose

) ProtoZe uchopeni 30 objektd mohou snifowvat vikaon,
s/  doporucuje se vwhirat pouze ta, které jsou potfebna.

=]

x|

MoZnosti... | u] I Starmo I MNapowéda |

Obrazek 4.17 Dialog Nastaveni kresleni, karta Uchopeni 3D objektu

Nastaveni kresleni

Polarni tragovani Uchopenl’obiektul Uchopeni 30 objekti

¥ Povaolit zadéni ukazatele W Povolit zadani kéty, kde j& to mozné

| Rt o]

—Zadani ukazatele———————————— [~ Zadani kdty

Mastaweni... | Mastawveni... |

- Dynamicke vizwvy
W Zobrazit wizvy piikazu a zadani
piikazu u kurzom

& prvni bod:

moZnosti stisknutim klavesy
Sipka dali,

fa—=

U dynamicke wzvy zpfistupnite

X|

Wzhled nazwi Haditek kresleni... |

Mognosti... | Ok I Storno I Mapovéda |

Obrazek 4.18 Dialog Nastaveni kresleni, karta Dynamické zadani
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DYN

Timto prepinacem ovlddate funkci dynamickych zadani, diky které nepotiebujete pro vétSinu
funkci pouZzivat pitkazovy radek (pokrocilejsi uzivatelé jej mohou vypnout/zapnout kldvesovou
zkratkou CTRL+9), nebo je miZete pouZivat bez problému soucasné. Veskeré vyzvy prikazové-
ho fadku se budou pii zapnuté funkci DYN zobrazovat piimo na aktudlni pozici kurzoru mysi.
Rovnéz zaddvini Ciselnych ¢i pismennych vstupt se provadi na aktudlni pozici kurzoru mysi.
Moznosti nastaveni chovani dynamickych vstupt jsou k dispozici v dialogu Nastaveni kres-
leni, karta Dynamické zadani. Tento piepinac je také mozné ovlddat funkéni kldvesou F12.

TLC

Tento prepinac slouZzi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni tloustky ¢ar na obrazovce. Tloustka
Car se samoziejmé zobrazi jen tehdy, pokud jste ji nadefinovali jako vlastnost néjaké hladiny
a pokud jsou v této hladin€ nakresleny né&jaké objekty. Dalsi (nedoporucovanou) moznosti
je pfifadit objektium tloustku Cary ru¢né v jejich vlastnostech a nasledné ji muzete ve vykresu
zobrazit rovnéZ timto pfepinacem.

TPY

Tento prepinac slouzi ke globdlnimu povoleni nebo potlaceni zobrazeni prahlednosti jednot-
livych objektd na obrazovce. AutoCAD 2011 zavadi nové parametr Prithlednost jako vlastnost
kazdé jednotlivé hladiny. Veskeré objekty, které budou v takové hladiné nakreslené, potom
budou ¢i nebudou pruhledné v rozsahu 0-90%.

Poznamka: Tento prepinac je dostupny pouze pro AutoCAD 2011.

RV

Tento piepinac slouZi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni rychlych vlastnosti objektt. Jednd se
o preddefinovany vybér nékolika vybranych vlastnosti z mnoZiny v§ech dostupnych vlastnosti
pro dany objekt.

sC

Tento prepinac slouzi k povoleni nebo potlaceni zobrazeni moZznosti pfepnuti vybéru. VyuZiti
je zejména v piipadech prekryvajicich se objekta, kdy jsou urcité objekty schovany pod jinymi.
Pokud je tato funkce aktivovana, objevi se pfi pouhém priejizdéni nad takovymi objekty symbol
dvou modrych obdélnickt. Ndsledné staci klepnout levym tlacitkem mysi a objevi se nabidka
se seznamem vSech prekryvajicich se objekti. V této nabidce potom stac¢i pohodlné klepnout
na pozadovany fidek s objektem, a tim jej oznacite. Tento pfepinac je také mozné ovlddat
klavesovou zkratkou CTRL+W.

Poznamka: Tento prepinac je dostupny pouze pro AutoCAD 2011.
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= Nastaveni kresleni x|

_'_'Hy'éHé"(illastnostu Pfepinani V_.;.béml 4 | 3

Uchopeni 30 objekti | Dynamicke zadan

¥ &ktivovat paletu Bychlé viastnosti [CTRL+SHIFT+F)

— Zobrazeni palety
' Wiechny objekty

' Pouze objekty s uréenimi viastnostmi

— Umisténi palety

& Zaviglé na kurzong

Faadrart IVpravo hahafe 'l
‘Wzdalenost v pixelech ISD

"~ Staticke

— Chowani palety

V' Automaticky shalavat paletu

Minimalni poet fadki |3

Moinosti...l u] I Starmo I MNapowéda

Obrazek 4.19 Dialog Nastaveni kresleni, karta Rychlé vlastnosti

™ Nastaveni kresleni

Uchopeni 3D objektd | Dynamicke zadani | Ruchlé viastnosti

¥ | Zobrazit okne se seznamemn viberd pro prepinari

&) Zayislé na kurzom

Kevadrart IVpravo dale 'l
“ezdalenost v pirelech |25

£ Staticke

¥ | Zobrazit zahlavi okna

Mognosti... | ok I Stomno I Mapovéda |

Obrazek 4.20 Dialog Nastaveni kresleni, karta Pfepinani vybérd
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Si pomuicky

Dal

Kapitola 4

MODEL (VYKR)

Pfepind mezi modelovym a vykresovym prostorem. Je to v podstaté grafické ovladani systémo-
vé proménné TILEMODE.

Dalsi pomucky

V pravé casti stavového radku se nachdzeji dalsi pomucky, které pomahaji k produktivnéjsimu
kreslent.

E|E .@|Q|@|E‘I .&1:1 = |;f:u, AN I{g}ED kresleni a poznamka ™ ||ﬂ’v|m|

Obrazek 4.21 Prava cast stavového fadku — AutoCAD 2010

B DRLA - A s e 2210

Obrazek 4.22 Prava ¢ast stavového rfadku — AutoCAD 2011

Prvni zprava je ikona bilého ¢tverce [, kterd umoZziiuje vycisténi obrazovky od vSech panelt
ndstroju a palet. Tim se plocha pro kresleni maximalizuje. Ndvrat zpét je mozny opétovnym

klepnutim na tuto ikonu, kterd zustdvad zobrazena i po vycisténi obrazovky.

Dile zde naleznete ikonu bilého zdmku G, kterd slouZi pro uzamykdni prvka v pracovnim
prostoru AutoCADu. Standardné je vSechno odemknuté, takZe si muZete posunovat po plose
AutoCADu panely ndstroju ¢i palety dle libosti. Nékteii zacinajici uZivatelé maji velky problém
s ,mizenim* duleZitych ndstroju diky tomu, Ze je z nepozornosti omylem piesunou na jiné misto
obrazovky, ndsledné se leknou a zaviou je. Samoziejmé potom nevédi, co si zavreli a jak to do-
stanou zpdtky. Doporucujeme proto administratorum ¢i zkuSenéjSim pracovnikim ve firmach,
aby zacinajicim uZivatelim vhodné nastavili pracovni prostfedi AutoCADu a ndsledné je timto
zamkem uzamknuli. Na vybér jsou celkem ¢tyfi moZnosti uzamknuti, které lze pouZit v libovol-
né kombinaci nebo pifimo najednou vSechny:

®  plovouci panely ndstrojQ;

m  ukotvené panely ndstroju;

m  plovouci okna;

m  ukotvend okna.

TIkona montdZntho klice 2 umoztiuje spustit dialog Adaptivni sniZeni kvality a ladéni vyko-
vybér poloZek, jejichz kvalita zobrazeni bude ¢i nebude sniZena, a tim budou aktudlni ndroky
na vykon hardware mensi. AutoCAD 2011 obsahuje navic specialni ikonu Hardwarova akcele-
race E, takZe jiZ neni nutné pro jeji ovladan{ chodit do podrobného nastaveni. Tato nastaveni
jsou vsak dulezitd predevsim pro 3D modelovani a uzivatelé tvoriici 2D technickou dokumentaci
se jimi nemuseji zabyvat.

AutoCAD 2011 pfindsi novinku v podobé Zluté Zirovky B, kterd umoziiuje snadno ovladat
funkci Izolovat. Tato funkce pfindsi do AutoCADu dalsi stupen sofistikovaného fizeni viditel-
nosti ¢i neviditelnosti objektu.
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Zaciname

Uzivatelé touZici po vétSim mistu na kresleni mohou pravym tlacitkem mysi klepnout na za-
lozku Model ¢i RozvrZeni a z mistni nabidky zvolit piikaz Skryt karty RozvrZeni a Model.
Tim se zdlozky skryji a ziskdte ve svislém sméru o cca 5mm vétsi misto (pokud vSak zdroven
skryjete i posuvniky okna v MoZnostech AutoCADu) na obrazovce pro vlastni kresleni. Zdroven
se na stavovém fddku objevi dvé nové grafické znacky pro pfepindni mezi modelovym
a vykresovym prostorem. Pokud na tyto grafické znacky opét klepnete pravym tlacitkem mysi,
zobrazi se piikaz Zobrazit karty RozvrZeni a Model, ¢imZ muZete vSe vrdtit do puvodniho
stavu.

Vzhled a rozloZeni celého pracovniho prostredi je mozZné pre- [«] 20 kreslent 2 poznémka

pinat timto tlacitkem {8). RovnéZ je moZné vytvofit si nova D z&kadni

vlastni pracovni prostiedi, upravovat je, exportovat/importo- 3D modelowani

vat ¢i smazat. AutoCAD Classic

Na stavovém fadku ddle vidite ndstroje pro ovladani méfitka Ulazit akbudini jaka. .

tzv. pozndmek, co? je relativné novy zpusob ovlddani velikosti  _ {83 Nastaveni pracavnih prostoru. -
text(, koét, blokti, hustoty Srafu atd. Vice se o této funkci do- Piizpsobit. .

zvite prabézné v dalsich kapitoldch.

Obrazek 4.23 Prednastavena
pracovni prostredi

Na stavovém fadku zbyvaji jesté ndstroje pro ovladani a pre-
pindni pohledt na aktudlni vykres ¢i jiné vykresy, jejichZ po-
drobny popis naleznete v kapitole Dalsi zobrazovaci techniky.

Modelovy a vykresovy prostor

AutoCAD obsahuje tzv. modelovy prostor, ktery je ve spodni ¢dsti indikovan zdlozkou Model.
V tomto modelovém prostoru budete tvofit veskerou vykresovou dokumentaci. Ddle obsa-
huje tzv. vykresovy prostor, ktery se sklidd z jedné nebo vice zdloZek oznacovanych jako
Rozuvrzeni. Po nakresleni objekti v modelovém prostoru muzete k sestaveni vysledné podoby
vykresové dokumentace tento vykresovy prostor pouzit. Funguje na principu vyfezu, kterymi se
divite v libovolném meéfitku na libovolnou ¢dst modelového prostoru. Tyto vyfezy jsou neustdle
aktudlni, jelikoZ se stdle ,zivé“ divaji do modelového prostoru. Takto snadno vytvorite napiiklad
detaily. Vice informaci ziskdte v kapitole Vykreslovdni a publikovani.

Poznamka: U jednoduchych vykrest neni nutné vykresovy prostor pouzivat. Pokud nepo-
trebujete tvorit detaily z nakreslenych objektu, zcela si vystacite s modelovym prostorem,
ktery tak bude obsahovat veskeré objekty celé vykresové dokumentace (rdmecky vykresu,
rohova razitka, legendy atd.). V pfipadé, ze jste vytvorili vice vykrest v jednom fyzickém
DWG souboru, mlzete je mit v jejich finalni podobé (tedy vcéetné ramecka atd.) libovolné
rozhazené po plose modelového prostoru. Vybér jednotlivych vykrest pro tisk budete
provadét az pfi tisku. Vice informaci ziskate v kapitole Vykreslovani a publikovani.
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Zaklady
kresleni

V této kapitole se naucime pomoci kreslicich piikazu vytvaret zdkladni objekty, které mohou
byt modifikoviany a pomoci kterych vytvorite zdklad vykresu.

Kresleni usecky

Pomoci tsecky muzZete v A}JtOCADU vytvaret ¢drové objekty jako napiiklad osy, obrysy nebo
neviditelné hrany objekta. Usecka je definovdna dvéma body, poc¢itecnim a koncovym. Tomu
také odpovida sled vyzev AutoCADu.

Metody vyvoldni piikazu dsecka jsou ndsledujici:

B piikazouvd iddka: asecka, u

B pds karet: Pavodni — Kresli <

m  roletovd nabidka: Kresli — Usecka

B panel ndstrojii: Kresli

B paleta Palety ndstrojii — VSechny palety: Kresli

Sled vyzev piikazu dsecka:

PFikaz: _line Zadejte prvni bod:
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:

Piikaz asecka kresli segmenty jednotlivych tsecek a pokracuje na vyzvu k zaddni bod(; umoz-
nuje kreslit navazujici tsecky. Koncovy bod kazdé tsecky je ur¢en dvourozmérnymi (X,Y) nebo
trojrozmérnymi (X,Y,Z) souradnicemi. Pfi kresleni jednotlivych segmentt se zobrazuje mezi za-
danym bodem a osovym kiiZem pravodic, takZe jesté pied vloZenim dalstho koncového bodu
vidite smér a délku nového segmentu Gsecky. V kresleni segment Gsecky miZete pokracovat,
dokud nestisknete kldvesu ENTER, pravé tlacitko mysi nebo mezernik, tim kresleni Gsecky
ukoncite. Kazdy segment Usecky je povazovdn za samostatny objekt.

Volby pfikazu dsecka:

m  Uzavii: pokud kreslite pomoci Gsecek objekt s uzavienou hranici, vyuZijte pro posledni
segment Usecky volbu Uzavfi nebo u jako odpovéd na pitkazovou vyzvu Zadejte dalsi
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eky

1 Usec

Kreslen

Kapitola 5

bod. Tim docilite spojeni mezi koncovym bodem posledniho segmentu a pocate¢nim bo-
dem prvniho segmentu Usecek.

B Zpét: pokud nejste spokojeni s umisténim segmenti udsecek, maZete vyuZit volbu Zpét
nebo z jako odpovéd na piikazovou vyzvu Zadejte dailsi bod. Mate moZnost se tak vratit
po jednotlivych segmentech az na zacatek piikazu nebo pokracovat v kresleni dalsich
segmentt Usecek z tohoto bodu nebo piikaz ukoncit stiskem kldvesy Enter nebo stisknete
pravé tlacitko mysi a zvolite v mistni nabidce V1oZit.

Tip: Navazovani Usecek na sebe: pfikaz Use¢ka ma moznost navézat novy Useckovy seg-
ment na koncovy bod naposledy nakresleného segmentu Usecky predchazejicim prikazem
Usecka. Pokud chcete pouzit tuto volbu, po spusténi ptikazu Usecka stisknéte Enter nebo
mezernik na prikazovou vyzvu Urcete prvni bod.

Priklad

Vytvoite ,stul“ pomoci Gsecek s procvicenim zaddvani soufadnic. Provedte ZOOM Maximdlné
a zkontrolujte ve stavové fadce dynamickou vyzvu — tlacitko DYN musi byt aktivni. Souradnice
budete zaddvat do textovych poli u nitkového kiize, nikoli do pitkazové radky. Kazdy vstup
musi byt potvrzeny kldvesou ENTER.

1. Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 50,50

Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dal$i
Zadejte dalsi

bod
bod
bod
bod
bod

nebo [Zpét]: 80<90 (misto znaku < miZete pouZit klavesu TAB)
nebo [Zpét]: 5.73<30

nebo [UzavFi/Zpét]: #60,130

nebo [Uzavii/Zpét]: 80<270 (dle mysi 90)

nebo [Uzavii/Zpét]: u (Ppro uzavieni iseCkou)

2. Prikaz: Enter pro zopakovani piikazu
USECKA Zadejte prvni bod: 180,50

Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsSi
Zadejte dalsi

bod
bod
bod
bod
bod

nebo [Zpét]: 10<0

nebo [Zpet]: 80<90

nebo [Uzavri/Zpét]: 5.73<150

nebo [Uzavri/Zpéet]: #180,130

nebo [Uzavii/Zpét]: u (pro uzavieni aseckou)

3. PFikaz: pravé tladitko my$i - Opakovat USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 40,130

Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi
Zadejte dalsi

bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod
bod

nebo [Zpét]: 10>0

nebo [Zpét]: 5.73<30

nebo [UzavFi/Zpét]: #60,130

nebo [UzavFi/Zpét]: 120<0

nebo [Zpét]: 5.7954<30

nebo [Zpét]: #190,130

nebo [UzavFi/Zpét]: 10<0

nebo [UzavFi/Zpét]: #210,140

nebo [UzavFii/Zpét]: @180<180

nebo [Uzavii/Zpét]: pravé tlacitko mysi — Uzavii

Vykres uloZte jako Stitl. Budete ho potrebovat v dalsim cviceni.
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Zaklady kresleni

Obrazek 5.1 Dokonceny priklad

Pokud byste méli tla¢itko dynamického zaddani DYN vypnuté, vypadalo by zadavani soufadnic
nasledovné. Pokud si to budete chtit vyzkouset, stisknéte pro vymazani nakreslenych objekt
kombinaci Ctrl+A a ndsledné Delete (DeD). Vypnéte ve stavové fddce tlacitko DYN. Data budete
zadavat do piikazové fidky, kazdy vstup musite potvrdit kldvesou Enter.

1. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: 50,50
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @0,80

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:

2. Prikaz: Enter pro zopakovani piikazu
USECKA Zadejte prvni bod: 180,50
Zadejte dal$i bod nebo [Zpét]: @10,0

Zadejte dals$i bod nebo [Zpét]: @80,90
Zadejte dalsi bod nebo [UzavFPi/Zpét]:

zadani)

60,130

@80<90

z (chybné zadani, z pro volbu Zpét)
@80<270

u (pro uzavieni iseckou)

z (pravé tlac¢itko mysi — Zpét, chybné

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @80<90

Zadejte dalsi bod nebo [UzavFPi/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [UzavFPi/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [UzavFPi/Zpét]:

@5.73<150
180,130
u (pro uzavieni useckou)

3. Prikaz: pravé tladitko my$i & Opakovat USECKA

USECKA Zadejte prvni bod: 40,130
Zadejte dal$i bod nebo [Zpet]: @10,0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @5.73<30

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavri/Zpét]:

Vykres uloZte.

60,130

@120,0

@5.7954<30

190,130

@10,0

210,140

@-180, 0

u (pro uzavieni iseckou)
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Znic

Vytvareni obloukt a kru

Kapitola 5

Vytvareni obloukl a kruznic

Pro konstruovani obloukt a kruZnic existuje obecné nékolik metod, které se aplikuji i na ob-
jekty vytvafené v AutoCADu. Abyste byli schopni spravné vytviret oblouky a kruZnice, je nutné
plné porozumét jednotlivym volbdm piikazti oblouk a kruZnice. Pomoci obloukt a kruZnic
lze vytvorit objekty podobné jako u piikazu tisecka, neni ale vhodné je pouzivat pro zaoblené
¢asti objektl, protoZe AutoCAD nabizi dalsi pitkazy a funkce, které resi
tuto ¢dst prace rychleji a efektivnéji.

Pouziti pFfikazu KRUZNICE

Pro vytvofeni kruznice nabizi AutoCAD Sest moZnosti.

Stfed, pramér

2 body
Metody vyvoldni piikazu kruZnice jsou nasledujici:
. o .. 3 body
B prikazovd rddka: kruZnice, kr

pds karet: Domtt = Kresli @ -

Tecna, tecna, polomér

roletovd nabidka: Kresli — KruZnice o P
Tecna, tecna, tefna

QQI0000E

panel ndstrojii: Kresli

Obrazek 5.1 Panel
Kreslit pro vykreslenf
kruznic

paleta Palety ndstrojit — VSechny palety: Kresli

Piiklad sledu vyzev piikazu kruZnice:
PPikaz: _circle Urcete stfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Urcete radius kruZnice nebo [Diametr]:

Implicitni volbou piikazu kruZnice je vytvofeni kruZnice zaddnim jejiho stfedu a poloméru.
Tabulka 5.1 popisuje jednotlivé volby piikazu kruZnice a moZnosti jejtho vytvoreni.

Volby piikazu KRUZNICE | Obrazek Metody vytvoreni kruznice

Stred, Polomér Zadejte souradnice stfedu kruznice. Potom jste vyzvani
k zadani poloméru. Mlzete zadat hodnotu poloméru
pfimo z klavesnice nebo jako vzdalenost nebo vléct
kurzorem kruznici do pozadované velikosti. Zadana
hodnota se stane implicitni hodnotou poloméru pro
dalsi pfikaz kruznice.

Stred, Pramér Zadejte souradnice stfedu kruznice. Déle zadejte d pro
vloZeni priméru kruznice. Zadejte hodnotu nebo urcete
@ . | vzdalenost nebo vlecte kruznici do poZzadované velikosti.
Zadana hodnota se vydéli dvéma a stane se implicitni
hodnotou poloméru pro dalsi prikaz kruznice.

2 Body Po zadani pfikazu zadejte na prikazovou vyzvu 2b.
Urcete prvni bod zadanim souradnic nebo vybérem bodu
B1 B2 | vkreslicim okné. Urlete druhy koncovy bod tazenim
kruznice nebo zadanim soufadnic na pfikazovou vyzvu.
Dva body, které jste urili, jsou koncové body priiméru
kruznice.

72




Zaklady kresleni

Volby pfikazu KRUZNICE

Obrazek

Metody vytvoreni kruznice

3 Body

Bl
B2

Po zadani prikazu zadejte na prikazovou vyzvu 3b.
Postupné urcete tfi body zadanim souradnic nebo
vybérem bodu v kreslicim okné. Vysledkem bude
vykreslend kruznice, kterd se prolozi zadanymi body.

Tecna, Tecna, Polomér

e

Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttr.
Vyberte existujici prvni a nasledné druhy objekt, které
budou tvofit te¢nu (Usecka, oblouk, kruznice nebo
krivka) vykreslené kruznici. Nakonec zadejte hodnotu
poloméru.

Tecna, Te¢na, Tecna

Po zadani prikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttt.
Vyberte existujici prvni a nasledné druhy a treti objekt,
které budou tvofit te¢nu (Usecka, oblouk, kruznice nebo
krivka) vykreslené kruznici.

Tabulka 5.1 Volby vykresleni kruznice

Poznamka: Volbu Tec¢na, Tecna, Tecna lze spustit pouze z roletové nabidky Kresli, pod-
nabidky Kruznice. V AutoCADu 2009 naleznete volbu tecna, tecna, tecna v pasu karet

PGvodni — Kresli.

Pouziti pifikazu OBLOUK

Oblouk lze vytvofit bud zaddnim soufadnic jednotlivych bodu, nebo
nihodnym vybérem bodl v kreslicim okné. AutoCAD nabizi jedendct
zpusobu kresleni oblouku. Jednotlivé mozZnosti jsou kombinaci sedmi
zakladnich parametrt, které budou popsdny v ndsledujici ¢dsti.
Metody vyvolani piikazu oblouk jsou nasledujici:

B prikazouvd iddka: oblouk, o

W pds karet: Pivodni — Kresli 7~ -

B roletovd nabidka: Kresli = Oblouk

B panel ndstrojii: Kresli

B paleta Palety ndstrojit — VSechny palety: Kresli

Priklad sledu vyzev piikazu oblouk:

PFikaz: _arc Urlete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]:
Urcete koncovy bod oblouku:

Implicitni volba pro kresleni oblouku je metoda tif bodu. Jednotlivé
volby piikazu oblouk jsou rozepsiny v tabulce 5.2. Jejich prehled je
Cerpdn z roletové nabidky Kresli a podnabidky Oblouk.

ratl

f/‘ 3 body

/" Podatek, stfed, konec
+ o

//f Podétek, stied, dhel

+ o

7 Polétek, stied, délka
+ o

//_J Poétek, konec, Ghel

+

+V‘ Pocatek, konec, smér
+/I Poéatek, konec, polomér
[‘; Stfed, pocatek, konec
ﬁ"; Stfed, podatek, dhel
K Stfed, podatek, délka

ﬁ Retézova

Obrazek 5.2 Nabidka
panelu Kreslit pro vy-
kresleni obloukd
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Znic

Vytvareni obloukt a kru

Kapitola 5

Poznamka: Viechny moznosti kresleni oblouku pomoci 3 bodt, Pocatku, Stfedu a Konce
vykresluji oblouk proti sméru hodinovych rucicek. Vyjimku tvori volba urceni Sméru ob-

louku.
Volby pfikazu OBLOUK | Obrazek Metody vytvoreni oblouku
3 body Urcete souradnice pocatecniho bodu. Déle urcete
B2 zadanim souradnice nebo tazenim kurzoru druhy
bod oblouku (timto bodem oblouk prochazi). Pro
dokonceni segmentu oblouku zadejte soufadnice
- < koncového bodu.

Pocatek, Stied, Konec

Urcete souradnice pocatecniho bodu a stfedu oblouku.
AutoCAD automaticky nastavi polomér a mlzete vléct
kurzorem oblouk do pozadované pozice nebo zadat
soufadnice koncového bodu, ktery také urci délku
oblouku.

Pocatek, Stied, Uhel

Zadejte souradnice poc¢atecniho bodu a potom stredu
oblouku. Po zadéni téchto bodl zadejte hodnotu thlu.
Zobrazi se oblouk nakresleny proti sméru hodinovych
ruci¢ek. Pokud zadéte zapornou hodnotu uhlu, oblouk
se vykresli ve sméru hodinovych rucicek.

Pocatek, Stied, Délka

Pro urceni koncového bodu oblouku mizete pouzit
také délku tétivy oblouku. Implicitné se oblouk kresli
vzdy proti sméru hodinovych rucic¢ek. To znamen4, ze
kladna hodnota délky tétivy vytvari oblouk s mensim
Uhlem, zaporna hodnota vytvafi oblouk s vétsim
Ghlem.

Pocatek, Konec, Uhel

~

Zadejte soufadnice pocatecniho a koncového bodu
oblouku. Potom zadejte hodnotu thlu a oblouk se
vykresli.

Pocatek, Konec, Smér

Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu
oblouku, potom zadejte hodnotu sméru oblouku.
Umisténi a velikost oblouku budou urceny vybérem
dvou bod(l a zadanim hodnoty sméru.

Pocatek, Konec,
Polomér

Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu
oblouku, potom zadejte hodnotu poloméru. Oblouk se
opét vykresli proti sméru hodinovych rucicek. Kladny
polomér vykresli maly oblouk, zdporny polomér vytvori
velky oblouk.
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Volby piikazu OBLOUK | Obrazek Metody vytvoreni oblouku
Stied, Pocatek, Konec Tato volba pracuje stejnym zptsobem jako Pocatek,
Stred, Konec s rozdilem, Ze jako prvni bod vyberete
P = Stied oblouku. Tuto mozZnost pouzijete, pokud znéte
b soufadnice stfedu oblouku.
Stred, Pocatek, Uhel P s Tato volba je variantou volby Pocatek, Stfed, Uhel.

ProtoZe nejdFive zaddvate soufadnice Stredu, je tato
volba pro pouziti snazsi.

Stied, Pocatek, Délka

Je to varianta volby Pocétek, Stied, Délka. Jeji
pouziti je opét snazsi, protoZe vykreslujete oblouk
ze stredového misto pocatecniho bodu.

Retézova (Navazat)

Tato volba vykresluje oblouk navazujici te¢né
na predchozi objekt (Usecka, oblouk, krivka).

Tabulka 5.2 Volby vykresleni oblouku

Jisté jste si v pfedchozi tabulce vsimli, Ze jednotlivé volby piikazu oblouk jsou kombinaci pa-

rametrd. Pro Uplné porozuméni ndsleduje jejich stru¢ny piehled:

|

m  Stied — stfed oblouku.

|

|

m  Polomér — polomér oblouku.
m  Uhel - sevieny thel oblouku.
|

Priklad

Vytvdreni oblouku a kruznic. Oteviete vykres Stiil, zkontrolujte, zda mite ve stavové fddce za-
pnutou dynamickou vyzvu (DYN). Béhem cviCeni si vSimnéte, Ze né€které body AutoCAD nabizi

Pocatek — pocitecni bod oblouku nebo prvni bod oblouku.

Konec - koncovy nebo posledni bod oblouku.

Délka — délka tétivy nebo usecky, kterd spojuje koncové body oblouku.

Smér — vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk kreslen.

sam, napiiklad koncovy, prusecik, stfed a dalsi.

1. Prikaz: u

PFikaz: USECKA Zadejte prvni bod: 60,140
Zadejte dal3i bod nebo [Zpét]: 40<90
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Vytvareni obloukt a kru

Kapitola 5

10.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dal3i bod nebo [UzavFi/Zpét]: 40<90

Zadejte dalsSi bod nebo [Uzavri/Zpet]: Enter

Prikaz: O

PFikaz: OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [StFed]: 60,140
Ur&ete druhy bod oblouku nebo [StFed/Konec]: #65,145

Urcete koncovy bod oblouku: #70,140

Prikaz: Enter

0BLOUK Urcete pocateéni bod oblouku nebo [StFed]: 60,180

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stied/Konec]: s (pro stfed oblouku)
Urcete stred oblouku: 5<0

Urcete koncovy bod oblouku nebo [lHel/Délka tétivy]: 5<0

PFikaz: karta Vychozi — panel kreslit & Oblouk Pocatek, konec, polomér
PFikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [StFred]: 90,160

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<270

Urcete stred oblouku nebo [GHel/Vektor/Radius]: _r Urcete radius oblouku: 30
Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 90,160

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter

PFikaz: karta Vychozi — panel kreslit & Oblouk Pocatek, konec, ahel

PFikaz: _arc Urcete pocdtecni bod oblouku nebo [Stred]: 100,140

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 20<90

Urcete stred oblouku nebo [GHel/Vektor/Radius]: _a Urcete sevrieny dhel: 39
Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 105,153

Zadejte dalsSi bod nebo [Zpét]: 5.5<270

Zadejte dal$i bod nebo [Zpét]: Enter

PFikaz: karta Vjchozi — panel Kreslit & Oblouk Retézova
Prikaz: _arc Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]:
Urcete koncovy bod oblouku: 3.3<180

PFikaz: karta Vychozi — panel Kreslit = Oblouk Pocatek, konec, smér
Prikaz: _arc Urcete pocdtecni bod oblouku nebo [Stred]: 105,153
Urcete druhy bod oblouku nebo [Stred/Konec]: _e

Urcete koncovy bod oblouku: 3.43<180

Urcete stred oblouku nebo [UHel/Vektor/Radius]: _d Urcete tecny smér
pocatecniho bodu oblouku: 90

PFikaz: karta Vychozi — panel Kreslit - KruZnice Tec¢na, teCna, tecna

PFikaz: _circle Urcete stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]: _3p

Zadejte prvni bod na kruZnici: _tan k (kKlepnutim vyberte levou svislou dsecku
viz obrazek Pi5.2)
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1.

12.

13.

14.

Zadejte druhy bod na kruZnici: _tan k (klepnutim vyberte spodni oblouk

viz obrazek P15.2)

Zadejte treti bod na kruZnici: _tan k (klepnutim vyberte pravou svislou isecku

viz obrazek Pr5.2)
Prikaz:

Obrazek P¥5.2 Vybér objektl

Opakujte 2x piikaz KruZnice Tecna, tecna, te¢na. Jako druhy bod vyberte vZdy pravé na-

kreslenou kruZnici.

Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit = KruZnice 2 body

Prikaz: _circle Urcete

stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: _2p

Urcete prvni koncovy bod pruméru kruZnice: 92,150
Urcete druhy koncovy bod pruméru kruZnice: #98,150

Prikaz: u

USECKA Zadejte prvni bod: 130,140

Zadejte dalsSi bod nebo
Zadejte dalsSi bod nebo
Zadejte dalsSi bod nebo
Zadejte dalsi bod nebo
Prikaz: kr

PFikaz: KRUZNICE Urcete
Urcete radius kruzZnice
Prikaz: Enter

[Zpét]: 30<90

[Zpét]: 60<0
[UzavFilZpét]: 30<270
[UzavFPi/Zpét]: a

stred kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 140,155
nebo [Diametr] <5.0000>: 8

KRUZNICE Ur&ete stFed kruZnice nebo [3B8/2B/Ttr (tan tan radius)]: 180,155

Urcete rddius kruZnice

Prikaz: a

nebo [Diametr] <8.0000>: Enter

USECKA Zadejte prvni bod: 152,160

Zadejte dalsi bod nebo
Zadejte dalsSi bod nebo
Zadejte dalSi bod nebo
Zadejte dalsSi bod nebo

Vykres uloZte.

[Zp&t]: 16<0

[Zpét]: 9.5<270
[UzavFi/Zp&t]: 16<180
[UzavFi/Zpét]: u
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Vytvareni obdélniku
a polygonut

Kapitola 5

Obrazek P¥5.3 Dokonceny priklad

Vytvareni obdélnikd a polygon

Obdélniky a polygony (mnohothelniky) jsou specidlni typy uzavienych kiivkovych objekta
a vytvireji se samostatnymi pfikazy AutoCADu.

Pouziti prikazu OBDELNIK
Obdélniky jsou kfivky vytvofené pomoci pitkazu obdélnik. Mite moZnosti zadat soufadnice

protilehlych rohti obdélnika, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozado-
vanou velikost.

Metody vyvolani piikazu obdélnik jsou ndsledujici:
prikazouvd vddka: obdélnik, obd

pds karet: Puvodni — Kresli

roletovd nabidka: Kresli = Obdélnik

panel ndstrojii: Kresli

paleta Palety ndstrojit— Vsechny palety: Kresli
Sled vyzev piikazu obdélnik:

Prikaz: _rectang
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tlou$ ka/$iFKal]:
Urcete druhy roh nebo [0Oblast/Rozméry/oToceni]:

Nejdrive zadejte soufadnici prvniho rohu obdélnika. Nisleduje vyzva na zaddni soufadnice
protilehlého rohu obdélnika nebo mdte moZnost pomoci volby Rozmeéry urcit délku a Sitku
obdélnika se zaddnim umisténi protilehlého rohu obdélnika.

Pfi vytvafeni obdélniku muZete také zadat plochu a Ghel otoceni. Obdélnik muZete vytvofit
zaddnim jeho plochy a jednoho z rozméru (délky nebo Sitky). AutoCAD vypocte druhy rozmér
a dokondi obdélnik. Obdélnik lze také vytvofit zaddnim jeho dhlu otoCeni. Spustte piikaz ob-
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délnik — zadejte Ghel oto¢eni = pomoci mysi obdélnik zarovnejte = vyznacte dva referencni
body.

Volby piikazu obdélnik:

B Zkoseni: volba umoznuje nastavit vzddlenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdélnika.
Pracuje obdobné jako piikaz zkos.

m  zDvih: urcuje zdvih obdélnika. Vysledek této volby je v kreslicim okné patrny aZ v otoce-
ném pohledu (napiiklad piikaz oko).
B zAobleni: volba umoZiiuje nastavit vzdalenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdélnika.

Pracuje obdobné jako piikaz zaobli.

B Tloustka: volba umoZiiuje nastavit vysku obdélnika. Vysledek této volby je v kreslicim
okné patrny aZ v oto¢eném pohledu (napiiklad piikaz oko).

v oy

$irKa: tato volba nastavuje tloustku kiivky obdélnika.

Oblast: volba vytvoii obdélnik o dané plose s vyuzitim zadané délky nebo Sitky. Jestlize
jsou volby Zkosit nebo Zaoblit aktivni, zahrnuje plocha efekt zkoseni nebo zaobleni na ro-
zich obdélniku.

Rozméry: tato volba vytviii obdélnik zaddnim délky a Sitky.

oToceni: tato volba vytvoii obdélnik o daném Ghlu natoceni.

Poznamka: Zadané hodnoty ve vy$e uvedenych volbach pfikazu OBDELNIK se stavaji
implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni obdélnika. Pokud je obdélnik zkoseny nebo
zaobleny, je pfi vypoctu délky nebo Sifky toto nastaveni uvazovano. Jestlize je délka nebo
sirka pfilis mald, aby bylo mozné obdélnik vytvorit s aktualnim nastavenim, bude obdélnik
vykreslen bez zkoseni nebo zaobleni.

Poznamka: Pokud pouzivate dynamické zaddni, volbu Rozméry nemusite pouzivat,
protoze délka a Sitka obdélnika jsou vlastné relativnimi vzdalenostmi od prvniho rohu
obdélnika.

Pouziti piikazu POLYGON

Objekt typu polygon je uzavreny pravidelny mnohouhelnik se tfemi a vice totoznymi stranami.
AutoCAD umoziiyje kreslit polygony s poctem od 3 do 1024 stran. Pro vytvofeni polygonu po-
uzijete pitkaz polygon, ktery nabizi nékolik moZnosti pro vytvofeni objektu.

Metody vyvoldni pfikazu polygon jsou ndsledujici:

W prikazovd rddka: polygon, pol

B pds karet: Pavodni — Kresli O

B roletovd nabidka: Kresli — Polygon
B panel ndstrojii: Kresli

|

paleta Palety ndstrojit — VSechny palety: Kresli
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Vytvareni obdélniku

a polygonut

Kapitola 5

Piiklad sledu vyzev piikazu polygon:

Prikaz: _polygon Zadejte pocet stran <5>:

Urcete stred polygonu nebo [Stranal]:

Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruZnice] <I>:
Urcete radius kruZnice:

Po zaddni pfikazu je nejprve nutné zadat pocet stran polygonu. Implicitné AutoCAD nabizi
v thlovych zavorkdch pocet stran 4. Pokud chcete akceptovat zadany pocet stran, staci vyzvu
potvrdit nebo zadat pozadovanou hodnotu. Na dalsi vyzvu Urcete stied polygonu zadejte sou-
fadnice stfedu kruZnice a ndsledné vyberte jednu z voleb pro polygon vepsany nebo opsany
kolem kruznice. AutoCAD implicitné nabizi volbu Vepsany v kruznici. Nakonec zadejte hod-
notu poloméru.

Volby piikazu polygon:

Stred: tato volba je implicitni a umoZnuje kreslit a ménit velikost polygonu z jeho stfedu.

Strana: dalsi moZnost pro kresleni polygonu. Touto volbou vytvifite polygon pomoci
hodnoty délky strany polygonu. Pokud chcete vybrat tuto volbu, zadejte na pitkazovou
vyzvu s a ndsledné hodnotu délky strany polygonu pomoci zaddni jejich koncovych bodu.

Vepsany v kruZnici: polygon Vepsany v kruZnici je umistén uvnitf’ imagindrni kruZnice
a svymi vrcholy se ji dotyka.

Opsany kolem kruZnice: polygon Opsany kolem kruZnice je umistén vné imagindrni
kruZnice a jeho strany se kruZnice te¢né dotykaji.

Obrazek 5.3 Polygon vepsany v kruznici a opsany kolem kruznice

Poznamka: Zadané hodnoty pro pocet stran polygonu a urceni zpUsobu kresleni polygo-
nu (vepsany nebo opsany) se stavaji implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni polygonu.
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7 v Vé - - L ’ o
Vytvareni elips a eliptickych obloukut
V AutoCADu muZe vytvaret elipsy a eliptické oblouky. Elipsa je definovdna stfedem, hlavni
a vedlejsi osou. Piikaz elipsa nabizi dvé mozZnosti vytvofeni elipsy a ddle umoZiiuje vytvorit
elipticky oblouk.

Metody vyvoldni pfikazu elipsa jsou nasledujici: (@[]

B piikazovd ddka: elipsa, el (5 stied

W pds karet: Pavodni — Kresli & -

[ | ];oletom’ nabidka: Kresli — Elipsa O e

B panel ndstrojii: Kresli €, Hipticky obiouk
B paleta Palety ndstrojit — VSechny palety: Kresli

Priklad sledu vyzev piikazu elipsa:

Obrazek 5.4 Nabidka
panelu Kreslit pro
vykresleni elips

Prikaz: ELIPSA

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [0blouk/Stred]:
Urcete druhy koncovy bod osy:

Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]:

Piikaz elipsa nabidne po spusténi vytvoreni elipsy nékolika zptusoby, mezi kterymi se miZeme
pfepnout pomoci ndsledujicich voleb.

Volby piikazu elipsa:

Koncovy bod osy: tato volba je implicitni a umoZiiuje vytvoiit elipsu zaddnim soufadnic
koncovych bodu hlavni osy a zaddnim hodnoty vzddlenosti k vedlejsi ose. Dalsi moznosti
pro pokracoviani muZe byt volba Rotace, kdy na piikazovou vyzvu zadite Ghel rotace

v rozsahu 0-89.4°. Uhel vétsi nez 89.4° neni piipustny. Hodnota 0" vytvoif kruZnici.

Stred: stied elipsy leZi v priseciku hlavni a vedlejsi osy. Volba Stfed umoziiuje nakreslit
elipsu pomoci zadani stfedu a koncovych bodli obou os. Pokud chcete nakreslit elipsu
s touto volbou, zadejte na piikazovou vyzvu s. Potom zadejte soufadnici bodu, ktery bude
reprezentovat stied elipsy. Na dalsi vyzvu zadejte souradnici koncového bodu osy a pokra-
Cujte na dalsi vyzvu zaddanim vzdilenosti k druhé ose. Koncovy bod osy muZete také vybrat
ukdzanim bodu v kreslicim okné. Dal$i moZnosti pro pokracovani muzZe byt volba Rotace.
Pracuje stejné€ jako v predchozim piipadé.

Oblouk: pomoci této volby vytvofite elipticky oblouk. Postup je shodny jako pfi kresleni
elipsy. Po nakresleni elipsy je nutné zadat poc¢itecni a koncovy tGhel, ktery ur¢i délku ob-
louku.

Parametr: mite moznost vyuZit volby zaddnim p na piikazovou vyzvu. Tato volba pouZi-
va jiny systém k vypoctu vektora. Tyto volby také pouZivaji jiné sekvence piikazi. Misto
zadavani hodnot pro pocite¢ni a koncovy bod Ghlu zadejte stejné informace na vyzvu
pocdtecni a koncovy parametr.

Sevieny uhel: tato volba urCuje Ghel sevieny od pocitku pocite¢niho Ghlu. Zadejte
s na pitkazovou vyzvu pro sevieny thel.
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Vytvareni krivek

Kapitola 5

Poznamka: Prikaz elipsa pouziva systémovou proménnou PELLIPSE, kterd urcuje, jaky
typ elipsy se bude kreslit. Implicitni volba je 0, kdy se vytvareji skutecné eliptické objekty.
Pokud je nastavena hodnota 1, vytvari se kfivkova reprezentace elipsy.

Vytvareni kfivek

Kfivka je velmi vykonny a flexibilni 2D-objekt, ktery muZete pouZit pro kresleni v mnoha situ-
acich. Kiivky jsou objekty sloZené ze spojitych tsecek a oblouku, které se chovaji jako jeden
objekt. S prikazem kfivka pracujete podobnym zpusobem jako s pitkazem tsecka, ale mate
k dispozici i dalsi moZnosti. Objekt kiivka miZe obsahovat pfimé a obloukové segmenty s rtz-
nou tloustkou.

Metody vyvoldni piikazu kfivka jsou nasledujici:

B prikazovd rddka: kfivka, k

pds karet: Puvodni — Kresli .2

roletovd nabidka: Kresli — Kiivka

panel ndstrojii: Kresli

paleta Palety ndstrojil — Vsechny palety: Kresli

Piiklad sledu vyzev piikazu kfivka:

Prikaz: _pline

Urcete pocatecni bod:

Aktudlni Sirka usecky je 0.0000

Urcete dalsSi bod nebo [0blouk/Polotloustka/Délkal/Zpét/TlouStkal:

Urcete dalsi bod nebo [0blouk/Uzavii/PolotlouStka/Délka/Zpét/Tloustkal:

Urcete dalsSi bod nebo [Oblouk/Uzavri/PolotlouStka/Délka/Zpét/ TlousStkal: o
Urcete koncovy bod oblouku nebo

[dHel/Stred/Uzavii/ Vektor/PolotiouStka/isEckal/Radius/Druhy bod/Zpét/TlousStkal]:
Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stred/Uzavii/ Vektor/PolotlouStka/dsEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal: e
Urcete dalsSi bod nebo [Oblouk/Uzavri/PolotlouStka/Délka/Zpét/ Tloustka]:

Poznamka: Viimnéte si, Ze po zadani prvniho bodu kfivky nabizi AutoCAD prehled o ak-
tualnim nastaveni krivky. Pfikaz kfivka muze pracovat v médu usecka nebo oblouk. Impli-
citné zacina pracovat v médu usecka.

Po spusténi piikazu kfivka zadejte na pitkazovou vyzvu soufadnici poc¢itecniho bodu kiivky.
Dile nasleduje dalsi piikazova vyzva se seznamem jednotlivych voleb piikazu kfivka.

Volby ptikazu kfivka:

B Uzavfi: tato volba pracuje obdobné jako v pitkazu USECKA. Pokud ji vyberete, nakresli se

aseckovy segment z posledniho bodu segmentu do pocite¢niho bodu prvniho segmentu
krivky. Pokud chcete volbu Uzavfi spustit, zadejte na piitkazovou vyzvu uzavii nebo u.

B Zpét: volba umoZiiuje odstranit naposledy nakresleny obloukovy nebo tseckovy segment.
Muzete odstranit jeden segment nebo sérii segmentt. Pokud chceete volbu Zpét spustit,
zadejte na pitkazovou vyzvu zpé€t nebo z.
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Obrazek 5.5 Ukazka 2D kfivky

Tloustka: pokud bé&hem vytvifeni objektd budete potiebovat zménit tloustku kfivky, pou-
Zijte tuto volbu. Na piikazovou vyzvu zadejte t. Nyni musite zadat pocatecni tloustku. Jednd
se o tloustku kiivky v prvnim bodé. Ndsleduje vyzva k zadani koncové tloustky, pricemz
hodnota pocite¢ni tloustky se zobrazi jako implicitni hodnota pro koncovou tloustku. Po-
kud pozadujete kfivku o stejné tloustce, stadi, kdyZ potvrdite nabizenou implicitni hodno-
tu. Pokud poZadujete jinou hodnotu koncové tloustky, zadejte vlastni hodnotu. Pocite¢ni
a koncovou tloustku muzete také urcit vybranim bodu na obrazovce.

Polotloustka: obdobna volba jako predchozi, umoZiiuje vykreslit Siroké kiivky pomoci
zaddni poloviny jejich tloustky. Polotloustka se méif od stfedu $iroké kiivky k jedné z jejich
hranic. Ke spusténi zadejte na piikazovou vyzvu p.

Délka: tuto volbu muZete vyuZit pro nakresleni Gseckového segmentu urcité délky, kterd
se protihne z naposledy nakresleného tseckového segmentu. Novd Gsecka se vykresli
ve stejném sméru a pod stejnym Uhlem jako predtim nakresleny useckovy segment. Pro
spusténi volby Délka zadejte d.

Oblouk: tato volba prepne piikaz kifivka do reZimu pro kresleni oblouku. Nasleduji volby
pro tento rezim.

uHel: volba umoziiuje zadat sevieny thel k urceni rozsahu oblouku.

Stred: obloukové segmenty kiivky se implicitné kresli te¢né k piedeslym segmentim. Kdyz
nastavujete umisténi, AutoCAD automaticky spocitd stfedovy bod kazdé polozky. Volba
Stfred umoziuje urcit stfedovy bod oblouku. Pro spusténi zadejte na piikazovou vyzvu s.
Takto vytvoreny oblouk jiZ nebude te¢ny k predchozim segmentim.

Vektor: volba umozni nastavit urcity pocatecni thel sméru oblouku.

Radius: pomoci této volby nastavite polomér pouZivany pii vytvareni segmentu oblouku.

Druhy bod: volba umozni zadat druhy a tfeti bod k nakresleni oblouku metodou pomoci
tif bodu.

tsE¢Kka: — prepind piikaz KRIVKA zpét do moédu kresleni piimych segment.

Volby Uzavii, Zpét, Polotloustka a Tloustka pracuji stejné jako v médu pro tseckové segmenty.
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Vytvareni krivek

Kapitola 5

Priklad
Kresleni obdélniku, kfivek, elips a polygonu. Vytvorte LCD TV. Zkontrolujte, zda mdte aktivni
dynamické zaddni.
1. Prikaz: obd
OBDELNIK
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/TlouStka/sSirkal:50,50
Urcete druhy roh nebo [0blast/Rozméry/oToceni]: 450,230

2. Prikaz: Enter
OBDELNIK
Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/TlouStka/sSirkal: 150,10
Urcete druhy roh nebo [0Oblast/Rozméry/oToceni]: 250,10

3. Prikaz: el
ELIPSA
Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [0Oblouk/Stred]: 75,60
Urcete druhy koncovy bod osy: 210<90
Urcete vzddlenost k druhé ose nebo [Rotace]: 15

4. Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit — Elipsa Stred
Prikaz: _ellipse
Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [0blouk/Stred]: _c
Urcete strFed elipsy: 475,165
Urcete koncovy bod osy: 105<90
Urcete vzddlenost k druhé ose nebo [Rotace]: 15

5. Prikaz: karta Vychozi — panel Kreslit — Elipsa Elipticky oblouk
Prikaz: _ellipse
Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stred]: _a
Urcete koncovy bod osy eliptického oblouku nebo [Stred]: 245,20
Urcete druhy koncovy bod osy: 30<90
Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]: 10
Zadejte pocdtecni dhel nebo [Parametr]: O
Zadejte koncovy tuhel nebo [Parametr/SEvieny dhel]: 180

6. Prikaz: Enter
ELIPSA
Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [0blouk/Stred]: o
Urcete koncovy bod osy eliptického oblouku nebo [Stred]: 305,20
Urcete druhy koncovy bod osy: 30<90
Urcete vzddlenost k druhé ose nebo [Rotace]: 10
Zadejte pocatecni (hel nebo [Parametr]: 180
Zadejte koncovy dhel nebo [Parametr/SEvieny uhel]: O

7. Prikaz: k
KRIVKA
Urcete pocdtecni bod: 100,90
Aktudlni Sirka tdsecCky je 0.0000
Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/PolotlouStka/Délkal/Zpét/Tloustkal: 170<90
Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/Uzavii/Polotloustka/Délkal/
Zpét/TlouStka]: o (pro Oblouk)
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Zaklady kresleni

Urcete koncovy bod oblouku nebo [uHel/StFed/UzavFi/Vektor/
Polotloustka/usEckal/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: #110,270

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iiHel/Stred/Uzavii/Vektor/PolotlouStka/usECkal
Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: e (pro asEcka)

Zadejte dalsSi bod nebo [0blouk/Uzavri/PolotlousStka/Délkal/Zpét/TlouStkal]:
330<0

Zadejte dalsi bod nebo [0Oblouk/Uzavii/PolotlousStka/Délkal/Zpét/TlouStkal]:
o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iiHel/Stred/Uzavii/Vektor/PolotlouStka/usECkal/
Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: #450,260

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/Stred/Uzavri/Vektor/PolotlouStka/usECkal/
Rédius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: e (pro asEcka)

Zadejte dalsi bod nebo [0Oblouk/Uzavii/PolotlousStka/Délka/Zpét/TlouStkal]:
170<90

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/UzavFi/PolotlouStka/Délka/Zpét/ TlouStkal]:
o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/Stred/Uzavii/Vektor/PolotlouStka/usECkal/
Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]: #440,80

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/Stred/Uzavii/Vektor/PolotlouStkalisEckal/
Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustka]l: e (pro asEcka)

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/UzavFi/PolotlouStka/Délka/Zpét/ TlouStkal]:
330<180

Zadejte dalsSi bod nebo [0blouk/Uzavri/PolotlousStka/Délkal/Zpét/TlouStkal]:
o (pro Oblouk)

Urcete koncovy bod oblouku nebo [iHel/Stred/Uzavii/Vektor/PolotlouStkalisEckal/
Radius/Druhy bod/Zpét/TlouStkal: u (pro Uzavii)

Prikaz: Enter

KRIVKA

Uréete pocdtecni bod: 130,65

Aktudini Sirka usecCky je 0.0000

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/PolotlouStka/Délkal/Zpét/TlouStkal:
t (pro Tloustka)

Urcete pocdtecni tlouStku <0.0000>: 2

Urcete koncovou tlousStku <2.0000>: Enter

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/PolotlousStka/DélkalZpét/TlousStkal: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/Uzavii/PolotlousStka/Délkal/Zpét/ TlouStkal]:
#150,70

Zadejte dal$i bod nebo [0blouk/Uzavri/PolotlouStka/Délka/Zpét/ TlousStka]:
#160,60

Zadejte dal$i bod nebo [0blouk/UzavFii/PolotlouStka/Délka/Zpét/ TlouStka]:
#170,65

Zadejte dalsi bod nebo [0Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délkal/Zpét/TlouStka]: 10<0

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/Uzavii/PolotlousStka/Délkal/Zpét/ TlouStkal]:
t (pro Tloustka)

Urcete pocdtecni tlouStku <2.0000>: 10

Urcete koncovou tlouStku <10.0000>: 0

Zadejte dalsi bod nebo [0Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délkal/Zpét/TlousStkal: 20<0

Zadejte dalsi bod nebo [0blouk/Uzavii/Polotloustka/Délkal/Zpét/TlouStka]: Enter
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