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Uvod
Uvod

Co v knize najdeme

fedevsim jak vytvarné zpracovat fotografie a nechat skrze

né, vzniknout jednoduché efektni fotomontaze a ve vys-

$1 naroc¢nosti fantaskni obrazy — fotografiku. Nejdtive se
vsak nau¢ime pouzivat rtizné postupy a triky, které ndm umozni
vytvéaret zajimava vytvarna dila rizného zaméfeni.

Fotografika se uplatni v grafice, reklamé, designu, vystav-
nictvi, vytvarném uméni a v mnoha dalsich oborech sou-
¢asnosti. My si ukdzeme jen malou vyse¢ z tohoto $irokého
uplatnéni, ale s postupy, které maji $iroky zabér v kterémkoli
z téchto obord.

Fotografika se béhem poslednich let také diky internetu
a odbornym a populdrnim ¢asopistim dostava do popredi za-
jmu a potkdvame se s ni denné na kazdém kroku. Zminénymi
médii pocinaje pres billboardy, televizi, film, reklamni inzerci
a v mnoha jinych produktech souvisejicich s moderni elektro-
nickou spole¢nosti.

Neni tcelem této knihy seznamovat ¢tendfe s grafickym
editorem Photoshop ,,od A do Z“ jak to ¢ini k tomu urcené
knihy. My se budeme zabyvat konkrétni tvorbou a u ni se nau-
¢ime pouzivat nastroje pottebné k jeji realizaci.

Nemusime vlastnit nejnovéjsi Photoshop CS 6. Postupy zde
uvadéné jsou tvoreny tak, abychom je mohli uskute¢nit od
Photoshopu CS 2.

Budu to umét?

To je bezpfedmétnd otazka. U¢im digitélni fotografii na stred-
ni $kole a vedu kurzy Photoshopu. Napsal jsem na toto téma
knihu ,,Fotomontaze a trikové fotografie ve Photoshopu® (vy-
dalo nakladatelstvi Computer Press v roce 2007) a moje zku-
$enosti jsou takové, ze zpusob jakym popisuji postupy krok
za krokem, a doplnuji je bohatou obrazovou dokumentaci,
umoznuji i naprostym zac¢ate¢niklim naucit se tvorit vlastni
obrazy a pozdéji se sami zdokonalovat ve své tviir¢i praci.

Zdrojové snimky k jednotlivym postupiim

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K1985 si po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni muizete pfimo stahnout archiv se snimky, kte-
ré v nasledujicich kapitoldch upravuji a krok za krokem pak po-
stupovat pti upravach se stejnymi podklady, které vidite v knize.

Fotografika

Jesté si fekneme néco madlo o tom, v jakych formatech mame
pracovat a v jakych rozpracované obrazy ukladat s prihlédnu-
tim k tomu, Ze je budeme otevirat a ukladat nes¢etnékrat.

Dile se kratce zamyslime nad napady na obrazy a kde
k nim ptijit, a pfitom nekrast.

Po samotném napadu prichdzi mala ¢i vétsi tvaha. Zde se
neobejdeme bez pisemnych poznamek, které jsou dobré pre-
devsim proto, abychom je mohli ¢asto ménit a $krtat. Poznam-
ky - scénar - jsou dobré proto, abychom co nejméné zasadné
predélavali obraz, coz se neslucuje s po¢ate¢nim nad$enim.

Na zavér se jesté zminime o fotografiich potiebnych k tvorbé.

JPG fotografie

Fotografie s touto pfiponou je nejéastéji pouzivanym forma-
tem pro prenaseni a ukladani fotografii. Nevyhodou pouziva-
ni tohoto formatu je ztratova komprese. Pfi kazdém ukladani
dochazi ke kompresi dat fotografie a tim k jejich drobnym
ztratdm. Projevi se to pfi mnohacetném ukladani a otvirani
obrazu. Vzhledem k tomu, Ze format JPG neumi ukladat data
ve vrstvach, je pro nas stejné nepouzitelny.

TIFF fotografie

Format fotografie s ptiponou TIFF nebo TIF je bezeztratova
metoda ukladani obrazt. Déle umoznuje ukladat data obrazu
ve vrstvach, coz je zakladem nasi prace na slozitych obrazech.
Format TIFF je také pracovnim formatem pro tisk a spolupra-
ci s tiskarnou, a jelikoZ jej umi otvirat a zobrazovat vechny
bézné dostupné prohlizece, bude nasim zdkladnim pracovnim
formatem, ve kterém budeme nase prace ukladat.



PSD fotografie

Tento format ukladani obrazu je samotnym formatem Pho-
toshopu. Jde o vynikajici bezeztratovy format, ktery rovnéz
ukldda data obrazu ve vrstvach. Jeho nevyhodou je, Ze nejde
otvirat v jakychkoli prohlize¢ich. Zobrazovat ho Ize prede-
v§im v samotném prohlize¢i Photoshopu Bridge a dale v Ir-
fanView, ACDSee, GIMP, Paint Shop Pro, Photo Line a né-
kolika dalsich.

RAW fotografie

Tento format byl vyvinut pro bezeztratové ukladani dat uz pti
snimani ve fotoaparatech. Jedna se o surova data, ktera ne-
jsou ve fotoaparatu zpracovana. Umoziuje nasledné upravo-
vat fotografie ve specidlnich programech vytvorenych pro néj,
s mnohem vét$i pruznosti tprav, nez je tomu u formata JPG
nebo TIFE Kazdy vyrobce fotoaparatt pracujicich s formatem
RAW nabizi k ptistroji také program na upravu snimki a jejich
prevod do béznych formattl. Dnes jsou nejvykonnéj$imi a nej-
znaméj$imi programy, pro upravu dat ve formatu RAW Adobe
Lightroom, Camera RAW, ktery je soucasti Photoshopu, Cap-
ture One, Zoner Photo Studio a dalsi.

Napad na obraz

Napad na obraz je dar, vyhra v loterii. Cesty napadi jsou ne-
vyzpytatelné. V kazdém pripadé jako tvorivi lidé okamzité po-
znate, Ze ,,je to tady* Zalije vas velmi ptijemny pocit, a obrazo-
tvornost pracuje na plné obratky a vy jdouce po ulici se za¢nete
usmivat. Nékterym lidem se napady zjevuji ve snu, jinym na
ulici. Ja jsem spise ten druhy pripad. Chodite ulicemi a néco se
stane. Nebyva to nic velkého: zachytite ¢ast rozhovoru. Zatroubi
auto, nékdo se lekne. Z ka$ny vyleti holub. Ditéti spadne zmrz-
lina. Pfed radnici je svatba a bezdomovec na lavi¢ce popiji kra-
bicové vino a hladi psa. Sta¢i malo a je to tady. Chemie v mozku
je vSak nevypoditatelnd. Napad si muzete i naridit. Kdyz jsem
kreslil vtipy do novin a musel jsem na druhy den odevzdat pét
kreseb, nezbylo mi nez napad vysedét. Také to jde, ale boli to...

Scénar

Napad na obraz je zaklad. Jelikoz v$ak fotograficky obraz slo-
Zeny z mnoha fotografii je velmi specificky. Musite dat dohro-
mady vSechny fotografie potfebné k jeho realizaci. Kdyz uz

Uvod

mate fotky pripravené, méli byste velmi obezfetné volit, jak
stru¢né psaného (kresleného) scénare neobejde. U jednodus-
$ich véci pracujeme intuitivné a ndpady ménime pti realizaci
obrazu zcela bezprostredné.

Zakladni fotografie

Pomoci zakladnich fotografii pro obraz vybudujeme jeho pr-
votni kompozici a ztvarnime podstatu napadu. To jsou ty foto-
grafie, které vypiseme do scénare na zacatku tvorby. Samoztej-
mé, jak se blizime finalni realizaci, budou dalsi fotografie
- zvlasté ruznych detailti - pribyvat. O ty uz si ale fekne obraz
sam, protoze, at chceme nebo ne, v ur¢ité fazi realizace zaéne
zit vlastnim Zzivotem.

Poznamka: Fotografie potfebné pro obraz pouzivame vlast-
ni. Mlzeme pouZivat i fotografie z internetu, pokud bezpecné
vime, Ze jsou volné ke stazeni, a nejsou vazany autorskymi pra-
vy a maji dostatecné rozliseni pro nas obraz. Nikdy nepouZi-
vejme fotografie, které ndm nepatii. Je to protipravni a z dila,
kde je pouzijeme, nebudeme mit dobry pocit. Mnohokrat
jsem i dobry ndpad zahodil jenom kvili tomu, Ze jsem nemél
ve svych fotografiich potfebnou fotku ani jsem nebyl schopen
ji poridit. Moje fotografiky jsou plné autorské, coz znamend, Ze
jsou na nich pouze fotografie, které jsem sam vyfotil.

Podékovani

Jak jisté vite, tvorba knihy je zélezitosti mnoha lidi - odborni-
kit raznych profesi. A tak tady dékuji upfimné vem, ktefi se
jakkoli, na vzniku této knihy podileli. Dékuji svému skvélému
redaktorovi Mgr. Tomasi Kuderovi a mému nakladateli Com-
puter Press Brno a véem jeho vybornym pracovnikiim. Velmi
dékuji panu Michalu Metlickovi z Adobe Systems, Regional
Manager - Technical Sales zodpovédnému za region Vychodni
Evropa, Stfedni Vychod a Afrika, bez jehoz pomoci by se tato
kniha neobesla. Dékuji nasim tiskartim. Musim zde také po-
dékovat blizkym pratelim a kolegim. Ing. Zdenice Zaimlové
za to, Ze ve mné vzdy véfila a také svym vynikajicim kolegtiim
MgA. Milanu Karlu Knizeti, MgA. Jirkovi Koreckému, Bc. Li-
busce Sestikové a také Bc. Jitce Vankové a v neposledni fadé
Zemékoulantm - Jardovi, Evé a Matéjovi a mnoha dal$im.
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Seznameni s pracovni plochou ve Photoshopu CS5

Seznameni s pracovni plochou ve Photoshopu CS5

de se rychle a efektivné sezndmime s pracovni plochou
Photoshopu.

Plovouci panely

Plovouci panely, které chceme mit na pracovni plose, si vy-
birame v panelu nabidek v nabidce Okna. Tazenim za zahlavi
muzeme panely sdruzovat nebo vy¢lenovat a premistovat po
pracovni plose podle potieby. Panely jdou sbalit do ikon klep-
nutim na ikonku $ipek vpravo nahote a tim ndm usetf{ mnoho
pracovniho mista. Predeslé verze tuto moznost nemaji, proto ji
nebudeme pouzivat.

- Er H

Panel nastroji

Nyni si na obrdzku 1.2 ukaZeme pracovni nastroje Photoshopu
obsazené v panelu nastroji. Podrzenim levého tla¢itka mysi na
ikonce malé $ipky u jednotlivého nastroje se otevie nabidka
dalsich nastroju.

Panel nabidek

Obsahuje zakladni nabidky Photoshopu - jako pokro¢ilé moz-
nosti néstrojtt a mnoho riznych nastaveni.

Panel voleb

Méni se podle konkrétné zvoleného nastroje z panelu nastrojt.
Umoznuje nam prizptusobovat nastroj podle aktudlni potteby.
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Panel volby — méni se
podle zvoleného nastroje

Panel
nastrojl

Obrazek 0.1 Pracovni plocha Photoshopu

\
Panel nabidek

Plovouci paletky —
panel Navigator
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Obrazek 0.2 Paletka ndstrojfi Photoshopu se vsemi rozbalenymi ndstroji
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Seznameni s pracovni plochou ve Photoshopu CS5

Vlastni pracovni plocha

Jako zéklad je dobré védét, ze trojim klepnutim na klavesu F
zménime zakladni pracovni plochu. Nahote pod panelem vo-
leb se objevuje zalozka nebo zalozky otevienych dokumentt.
Tady muZzeme jednoduse prepinat mezi dokumenty, ve kterych
zrovna chceme pracovat. V panelu nabidek je ikona Usporadat
dokumenty. Ta umoznuje hned nékolik nastaveni rizného na-
hledu na dokumenty.

Prace s vrstvami

Jak sami brzy zjistite, vrstvy ve Photoshopu jsou tim nejskvé-
lej$im vynalezem. Tato kniha je o fotografice a fotografika je
o sestavovani obrazti z mnoha obrazi - fotek. A mnoho obra-
zti je mnoho vrstev. Kazdy obraz, kazdy detail, ktery do obrazu

pridavate, pridavate v samostatné vrstvé. Dokud vrstvy s ob-
razky nesloudite do jednoho obrazu, mizete s jednotlivymi
prvky porad pracovat: upravovat je a odstranovat a pridavat
jiné, zvétSovat, zmensovat, deformovat, ménit barvy a vSech-
no, co vas napadne. V tom spocivd podstata Photoshopu
a tvorby v ném. Pfi praci na obrazech se s vrstvami seznamite
zcela nazornym zptisobem.

Poznamka: Jak jsem se jiz zminil v Uvodu, tato kniha nenf
o tom, co vsechno skryvéd a umf tento dnes uz opravdu mo-
hutny graficky bitmapovy editor, proto je obecné sezndment
s nim v podstaté jen symbolické, abychom mohli co nejrych-
leji prejit k samotné tvorbé, kde se naucime témeér vse, co bu-
deme k praci zamérené na fotografiku potrebovat.
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Portrét sestaveny z nékolika tvari

Portrét sestaveny z nékolika tvari

yni se tedy dostdvame k samotné tvorbé. Vsechno,

co zde bylo dosud napsano, jsou véci ,,obecné“ a na

Internetu se k nim muazete dozvédét mnoho nového
a zajimavého, ale nase kniha musi sledovat sviij cil a tim je
tvorba obrazu - fotografiky.

Z nékolika fotografii portrétti miizeme nechat vzniknout no-
vého ¢lovéka, ktery vsak ve své podobé neexistuje a my jej mt-
Zeme pouzit na cokoli, aniz bychom potfebovali jeho pisemny
souhlas a museli plnit jeho pfipadné finanéni pozadavky.

Tip: Zkuste vyfotit své pribuzné, kamarddy a sestavit z jejich
portrétl nového c¢loveka tak, aby se nikdo z téch, jejichz fotku
jste pouzili, na vysledném dile nepoznal.

Krok 1

Otevieme si ve Photoshopu tfi portréty, na panelu nabidek
zvolime Usporadat dokumenty a v rozbalovaci nabidce zvoli-
me Ve v plovoucich oknech.

Vybereme si portrét, na kterém provedeme tGpravy s pouzi-
tim materialu ze dvou dalsich portrétd. Vybrali jsme si snimek
051 a na néj zacneme presouvat ¢asti z portrétti 002 a 039. Na
portrétu 002 jsme vybrali spodni ¢ast obliceje nastrojem Laso
a na panelu voleb jsme zadali prolnuti 3 obrazové body. Nyni
zvolime néstroj Presun. Ukazatelem mys$i najedeme do vybra-
né oblasti a pfi stisknutém levém tlacitku presuneme vybra-
nou ¢ast tvare z portrétu 002 do portrétu 051 (obrdzek 1.2).
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Obrazek 1.1 Pracovni plocha — portréty v plovoucich oknech
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Obrézek 1.2 Vybér a pfesun vybraného objektu z portrétu 002 do portrétu 051

Krok 2

Vsimnéme si, Ze se objekt na panelu Vrstvy objevil jako nova
samostatna vrstva. Proto miizeme tuto samostatnou vrstvu na
panelu Vrstvy docasné zpriihlednit na 50 %, abychom mohli co

Obrazek 1.3 Uprava velikosti presunutého objektu

Fotomontaz portrétu

nejlépe umistit novy objekt na ptivodni portrét. Na panelu na-
bidek zvolime Vybér a v rozbalené nabidce vybereme Transfor-
movat vybér (CTRL+T). Tazenim za vztazné body upravime
velikost objektu, tak aby odpovidal nasi predstavé o zméné pu-
vodniho portrétu. Umisténim ukazatele my$i dovnitf transfor-
movaného vybéru muzeme pti stisknutém levém tlacitku mysi
pohybovat po obraze pro jeho presné umisténi (obrdzek 1.3).

Krok 3

Po spravném umisténi objektu vratime na panelu Vrstvy kryti
zpét na 100 % a pri aktivni vrstvé Vrstva 1 (modra barva) na
panelu Vrstvy vybereme Pfidat masku vrstvy klepnutim na jeji
tlacitko (tfeti zleva dole na panelu Vrstvy). V panelu nastroji
zvolime nastroj Guma s mékkou stopou. Velikost stopy upra-
vime v panelu voleb na 60 obrazovych bodu a snizime kryti
ndstroje Guma na 30 %. Ndstrojem Guma vygumujeme ostré
hrany objektu do ztracena (obrdzek 1.4).
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Obrazek 1.4 Pouziti Pfidat masku vrstvy a préce s ndstrojem Guma. Kryti 100 %
na panelu Vrstvy.
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Portrét sestaveny z nékolika tvari
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Obrazek 1.5 Barevnd tprava nového objektu v obraze

Krok 4

Zmeékéenim hran vlozeného objektu pomoci nastroje Guma
s mékkou stopou dosdhneme lepsiho splynuti objektu s origi-
nélem obrazu. Pro jesté lepsi splynuti objektu s obrazem bude-
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me potiebovat barevnou tpravu. Proto ve spodni ¢asti na pa-
nelu Vrstvy klepneme na tlac¢itko Vytvorit novou vrstvu vyplné
nebo uprav (¢ernobilé kole¢ko) a v rozbalené nabidce zvolime
Selektivni barva. V otevieném dialogovém okné si vybereme
potrebné barvy a tazenim za posuvniky upravime barvu ob-
jektu, tak aby splynul s obrazem (obrdzek 1.5).

Samoziejmé miizeme pouzit dal$i kroky k co nejlep$imu
splynuti nového objektu v obraze s originalem, napf. Ob-
raz > Prizptisobeni > Odstin a sytost (CTRL+U). Zde po-
suvnikem S-sytost mtiZeme zvy$it nebo snizit saturaci barev
a posuvnikem H-odstin barevny nadech. Dale 1ze pouzit Ob-
raz > Ptizpsobeni > Urovné (CTRL+L) a objekt zesvétlit
nebo ztmavit. Doporucuji pouzit predev$§im prostiedni po-
suvnik pro mékké zesvétleni a ztmaveni.

Krok 5

V kroku 5 pokra¢ujeme pouzitim nového portrétu, z kterého vy-
bereme horni ¢ast obliceje a pokracujeme jako v krocich 1 az 4
(obrazky 1.6 a 1.7)

Tip: V Upravach mUzete pokracovat, i co se tyce barvy ocf,
vlastl a obleceni veetné riznych doplikl nebo ménit poza-

di obrazu.

Obrdzek 1.6 Portrét sestaveny z nékolika tvaff — plivodni a novy

[ Snimek D314 @ 16,7% (CMYR/E) *

[l Snimek 051 kople @ 16.7% [CMYK/B) *

B Obrézek 1.7 Vybéra pfesun dalSiho objektu do origindIniho obrazu
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Fantasy portrét

V dalsi podkapitole si ukdzeme, jak snadné a efektni je vytvo-
fit z portrétu fantasy portrét, ktery zaujme svou nevsednosti
a fantazii. Nejsme jen fotografové, ale také vytvarnici, a musi-
me se na obycejné véci divat neoby¢ejné. Kazdy znamy a zdan-
livé obyc¢ejny predmét vytrzeny ze svého prostoru a zasazeny
do obrazu, kde néhle plni uplné jiné funkce a poslani, se méni
v naprosto novy a necekany objekt, ktery s tim ptivodnim
ztraci kontakt. V tomto obraze se to bude tykat predevsim tak
vSedni a nezajimavé véci, jako je naptiklad nabéracka, nebo
vidlicka. Brzy to uvidime sami.

Krok 1

Otevieme si fotku s obyc¢ejnym civilnim portrétem. Na panelu
Nastroju vybereme ndstroj Pero a na panelu Voleb zvolime Ces-
ty. Vybereme pravou polovinu obli¢eje jako polovi¢ni karneva-
lovou masku. Nastroj Pero jsme zvolili proto, ze mtizeme zpétné
vkladat vztazné body a pomoci $ipek na klavesnici vytvaret ply-
nulé oblouky. Kdyz vybér nastrojem Pero uzavieme klepnutim

Obrazek 1.8 Vybér ndstrojem Pero
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Obrazek 1.9 Karnevalovd maska vlozend do nové vrstvy

Vyvazeni barev

Vyvilinlbarey
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7] Tchoat svtost

Obrazek 1.10 Barevné (pravy karnevalové masky ve vrstvé



Fantasy portrét
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bereme Vytvorit vybér. V na- e »
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klavesu SHIFT) (obrdzek 1.8). Digimare -
Prochézet filtry online...

Obrazek 1.11 PouZitf Galerie filtrl Photoshopu

Hotovy vybér zkopirujeme do schranky Photosho-
pu (CTRL+C). Vzapéti jej vsak vlozime zpét do obrazu
(CTRL+V). Tim vznikne na panelu Vrstvy nova vrstva naseho
vybéru. To nam dovoli nakladat s timto novym objektem v ob-
raze bez omezeni, ktera bychom méli, kdybychom pracovali
pouze s vybérem v obraze bez vrstvy (obrdzek 1.9).

Nyni na$ novy objekt upravime barevné: Obraz > Pfizpt-
sobeni > Vyvazeni barev (CTRL+B). Zde barevné upravime
nas objekt karnevalova maska. Také pouzijeme Obraz > Pfi-

Odstin a sytost zptsobeni > Urovné (CTRL+L) a masku ztmavime (obrdzek
Prednastaveni: Viastni v 5 110)
- = Zrudt
otk T Tip: U karnevalové masky mUzete pouzit rovnéz kolorova-
— - ni. Zvolte Obraz > Pfizpdsobeni - Odstin a sytost (CTRL+U).
Ssytost: | | V otevieném dialogovém okné zaskrtnéte Kolorovat a pohy-
s bem posuvniku H-odstin ménte barvy masky, az budete s vy-
Lesvitiost: o sledkem spokojeni. Posuvnikem S-sytost pohybem doprava
s zvysite saturaaci (obrdzek 1.12).
- q @Kulomwt
G ? A 2| vibed
Obrazek 1.12 Barevnd prava masky kolorovénim




