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KAPITOLA 1

Seznamte se
s GIMPem

Instalace programu
Instalace rozsireni
Orientace v programu

Nézev GIMPu je zkratkou GNU Image Manipulation Program, coz by se dalo volné prelozit
jako svobodny program pro ipravu obrazkd. Je to rastrovy, chcete-li bitmapovy, editor s fadou
grafickych nastroju jak pro Gpravu, tak tvorbu grafiky. GIMP je mocny graficky editor dostup-
ny zdarma, a to v¢etné zdrojovych kodi. Z toho také plyne jeho zna¢nd popularita a vznik
rady Uspésnych prirucek, které se snazi naucit nejen zacinajici grafiky pracovat s GIMPem.

Poznamka: GNU je rekurzivni zkratka pro GNU is not Unix, v pfekladu GNU neni Unix. Jde o pro-
jekt operacniho systému unixového typu tvofenym aplikacemi, knihovnami a nastroji, do néhoz
patii pravé i GIMP. Jednim z nejzndméjsich ditek tohoto projektu je operacni systém postaveny
na linuxovém jadre, tzv. GNU/Linux.

Co vSechno GIMP umi?

GIMP nabizi celou plejadu nastrojt, filtra a jinych prosttedka pro tpravu a tvorbu grafiky.
Nastroje 1ze kombinovat a vytvaret i pokro¢ilé automatické skripty, které ukrati praciina po-
lovinu. Nasledujici vycet tvoti jen zlomek toho, co GIMP v zékladnim sestaveni nabizi:

m  Rozsahld paleta nastroju pro kresleni, jmenovité napt. stétec, tuzka, rozprasovac, inkoust
nebo guma.

®  Préce s vrstvami véetné masek, dale vybér pomoci celé fady jak zakladnich néstrojii v cele
s vybérem obdélnikovych oblasti az po inteligentni vybér v podani néstroje ntzky.

m  Uprava a tvorba grafiky pomoci vestavénych filtrd, automaticka tvorba stindi, svételnych
efekt a vykresleni jinych textur a tvart.

® Jednoducha tprava barev a tonality pomoci fady automatickych i manualnich néstrojt.

m  Podpora vétSiny béznych rastrovych formati v éele s PNG, JPG, GIF, TGA, TIFF, BMP,
PSD a dalsich.

m  Vlastni nativni format XCF pro ukladani rozpracované grafiky.



KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem

®m Import vektorového formatu SVG a dokumentti PDF, pfi¢emz do PDF lze i exportovat.

B Variabilita - celou fadu plugint, stop $tétct a textur urcenych nejen pro GIMP lze po-
hodlné doinstalovat.

m  Dostupnost lokalizace ve vétsiné svétovych jazycich véetné Cestiny a slovenstiny.

Vse md i svou stinnou stranku a nejinak je na tom GIMP, barevna hloubka vy$si 8 bitti je mu
cizi, v ptipadeé této prirucky, respektive u tvorby grafiky obecné, ale neni tento neduh vyznam-
né omezujici.

Instalace GIMPuU

Instalace se v kazdém z podporovanych opera¢nich systémt lisi, popsdna bude instalace krok
za krokem pro Windows a Linux. Mezi dal$imi podporovanymi systémy je mozné najit také
Mac OS X a jiné Unix systémy.

Windows

Instalace se nijak vyrazné nelisf od jinych pod timto opera¢nim systémem. Instalator k stavajici
stabilni verzi GIMPu 2.8 je mozné pouzit od verze Windows XP se servisnim balickem 3 a vyse,
tedy Windows Vista, 7 a 8. V ptipadé starSich Windows jste odkazani na star$i verze GIMPu.

1. Stahnéte instala¢ni soubor pro Windows XP SP3 a vy$si ze stranek http://www.gimp.org/
downloads/.

GNU Image Manipulation Program

Obrazek 1.1 Sekce Downloads na domovskych strankach GIMPu

2. StaZeny instala¢ni soubor spustte poklepanim. V ptipadé, ze Windows zobrazi bezpec-
nostni upozornéni, potvrdte akci tlac¢itkem Spustit.
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Instalace GIMPu

Oteviit soubor — upozornéni zabezpeceni E
Chcete tento zoubor spustit ?
@ MNazev: C\Users\Petr\Downloads\gimp-2.8.2-setup-1.exe
Vydavatel: Jernej Simoncic
Typ: Aplikace

Od: C\Users\Petr\Downloads\gimp-2.8.2-setup-1.exe

[ Spustit ]| Stomo

Pfed otevienim tohoto souboru se vidy dotazat

tohoto typu miZe poskodit poditad. Spoust&jte software pouze od

|@ Prestofe software staieny z Intemetu miiZe byt ufiteény, soubor
- diivéryhodmych vydavatell. Jake je riziko?

Obrazek 1.2 Dialogové okno bezpecnostniho upozornéni

3. Pokud mate zapnuto fizeni uzivatelskych uctd, potvrdte i toto okno tlacitkem Ano.

%) Rizeni uzivatelskych Gétd =

ogl

Mazev programu:  GIMP Setup
Ovéfeny vydavatel Jernej Simoncic
Pivod souboru: StaZeno z Internetu

E:V,;' Zobrazit pedrobnosti

Nastavit, kdy se maji tato cznameni zobrazovat

Obrazek 1.3 Dialogové okno pro fizeni uzivatelskych uctd

4. Dalsim krokem je vybér jazyka instalatoru, vzhledem k tomu, Ze instalator neni lokalizo-
van do cestiny, mizete rovnou dialogové okno potvrdit a spustit instalator v anglicting,
pripadné z roletového menu vybrat jiny, pro vas vhodnéjsi jazyk.

Select Setup Language @

_A0d|  Select the language to use during the
1l %‘-‘ installation:

[Engish -

Obrazek 1.4 Dialogové okno pro vybér jazyka instaldtoru

5. Nyni je mozné vybrat ze dvou moznosti. Tou prvni je moznost ovlivnit instala¢ni adresar
a instalované soucasti pomoci tla¢itka Customize; pokud nemdte zadné zvlastni naroky,
pokracujte automatickou instalaci, tedy tlacitkem Install.
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KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem

i Setup - GIMP

Obrazek 1.5 Vybér instalace

6. Po tspésné instalaci uz na vas ¢ekd pouze okno s tlac¢itkem Finish, které instalator ukonéi.

Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup has finished installing GIMP on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup,

Obrazek 1.6 Oznameni o Uspésné instalaci
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Instalace doplnkd a rozsitent

Linux

GIMP je v Linuxu jako doma a je dosti pravdépodobné, Ze jej budete mit ve své linuxové distribuci
jiz predinstalovan. V opa¢ném ptipadé bude alespon soucasti repozitait dané distribuce a postaci
jej vyhledat a nainstalovat pomoci grafického programu pro spravce balickt. Tou posledni moz-
nosti je preklad ze zdrojovych kodu, vice informaci a samotné soubory naleznete na strankach

http://www.gimp.org/downloads/.

Centrum softwaru pro Ubuntu x
Soubor Upravit Zobrazit Napovéda

o2
& A e

oftware Nainstalovano

V‘G

Historie

Vytvaret obrazky a upravovat fotografie
: [} (860 hodnocen])

M Editor obrazka GIMP

() Nainstalovéno 17.09.2012 odstranit

Naleznete v nabidce: Cinnosti > & Aplikace » J# Grafika > & Editor obrazki GIMP

GIMP is an advanced picture editor. You can use it to edit,
enhance, and retouch photos and scans, create drawings,
and make your own images. Lots of tools are available; you
can sharpen and resize photos, and remove dust and red-
eyes, for example.

2=

It has a large collection of professional-level editing tools
and filters, similar to the ones you might find in PhotoShop.
Numerous fine-control settings and Features like layers,
paths, masks, and scripting give you total control over your
images.

@
a
[ ]
]
-
L)
]
L]
Z]

Many image file Formats are supported, including JPEG,
PhotoShop (.psd), and Paint Shop Pro (.psp) files. It can also
be used to scan and print photos.

Weboveé stranky vyvojard

Obrazek 1.7 Graficky spravce balickd v populdri distribuci Ubuntu

Instalace doplnkd a rozsitenti

vy, 7

Doplnky a rozéifeni jsou bezesporu uzitenymi pomuckami pfi tvorbé grafiky. Zpravidla se
jednd o naskriptované vychozi nastroje GIMPu do jednoduchych ovlddacich dialogti. Takové
roz$ifeni je pak schopno uettit na zakladé nastavenych parametrt nékolik krokt. S vyjimkou
prekladu pak ani nepoznite, Ze se nejedna o vychozi nastroj. Celd nabidka Filtry je prakticky
pouze balik rozsifeni dostupny ve vychozi instalaci.

Instalace rozsiteni je velice jednoducha, stazené rozsifeni sta¢i pfesunout do prislu$né sloz-
ky. Roz$iteni jsou dvojiho druhu, jedno s pfiponou PY a druhé s ptiponou SCM. Slozku pro
rozdifeni s piiponou PY naleznete na cesté C:\Users\vase_uzivatelské_jméno\.gimp-2.8\plug-
-ins. Slozku pro skripty s pfiponou SCM naleznete na cesté C:\Users\vase_uZzivatelské_jméno\.
gimp-2.8\scripts.
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KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem

Utzivatelé opera¢niho systému Linux najdou pfislusnou slozku v domovském adresati. Na ope-
ra¢nich systémech unixového typu je nutné stazenému rozsifeni ptidat opravnéni pro spousténi.

Po novém spusténi GIMPu budou rozsiteni pfipravena k pouziti.

Orientace v GIMPu

GIMP ma ve vychozim stavu pomérné netypické rozlozeni, coz mu bylo ¢asto vytykano. Uspo-
radani v oddélenych oknech, tak jak je vidét na obrazku 1.8, je vyhodné predev$im na linu-
xovych systémech a pfi praci s vice monitory. Jak jste si mozna v$imli, byl pouzit minuly cas,
to proto, Ze od verze GIMPu 2.8 je mozné rozloZzeni jednoduse prepnout do jednoho spolec-
ného okna.

Vychozi rozlozeni

Rozlozeni ve vychozim stavu se déli do péti zakladnich blokd, popsany budou i dalsi pro pri-
rucku nezbytné prvky:
m  Nejdulezitéj$im prvkem je pfirozené Okno obrazku, které zapliuje nejvétsi pracovni ¢ast
plochy a jsou v ném provadény vSechny operace.
m  Nabidky tvoii prehled v$ech ndstroji, funkei a filtra GIMPu.
®  Panel nastrojii je panel pro rychly pristup ke v§em nastrojim, které jsou symbolizovany
ikonami. Je umistén ve vrchni ¢ésti levého doku.
m  Volby nastroje predstavuji rychlé nastaveni pro pravé vybrany ndstroj z panelu nastroju.
m  Tlacditko Barva popredi a pozadi slouzi ke globalnimu nastaveni barev pro nastroje.

m  Karta Vrstvy je umisténa v horni ¢asti pravého doku, o své misto se vSak déli s dal$imi
kartami, kterymi jsou Kanaly, Cesty a Historie zmén.

®m  Dolni ¢ast pravého doku je opét multifunkeni a své misto zde ma karta Stopy, Vzorky
a Pfechody.

14



Orientace v GIMPu

Nabidky
|
erprrrpreprry A : | -
[esbarUpravit vybrat Tobiagenl Cbehiek  Vribes Bar i FuF ound: Scriptfu  Ohna  Mbpowidal 7 2
EE Y TR N 5
£RAGE
Panel _ |- s waa Vrstvy
nastroji = = A & ® » .
soMa i sl _Eantaly
Barva a s d ] ?s y.
popiedi — | HISEOrIe
apozadi [T 5 zmen
of
j
BE &
|+
nastroje 3 \S/tz‘:’:{y
I Ptechody
i.
I B v 10% w GIMP ke png (2.7 M) I B
1 ) t
Pravitka Okno obrazku Stavovy radek

Obrazek 1.8 Vychozi rozloZeni editoru

Poznamka: Wilber, tak zni jméno oficidlniho maskota GIMPu, je vyobrazen na obréazku 1.8. Ze ho
odnékud znate? Ano, je zaroven pouzivan jako ikona tohoto grafického editoru.

Rezim s jednim oknem

Rozlozeni GIMPu do jednoho spole¢ného okna Ize dosdhnout jednoduse vybranim polozky
z nabidky Okna—Rezim s jednim oknem.

GNU Image Manipulation Program
Okna Napovéda

Nedavno zaviené doky >
Dokovatelna dialogova okna >
Novy panel nastroji Ctrl+B

skryt doky Tabulator

Obrazek 1.9 Nastaveni rezimu s jednim oknem
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KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem
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Obréazek 1.10 Rezim s jednim oknem

Poznamka: RozlozZeni s jednim oknem je automatické, ale zdaleka netvofi jedinou alternativu,
jednotlivé panely Ize libovolné dokovat a rozlozeni editoru si tak maximalné prizpUsobit vlastnim
potiebam.

Zakladni operace se soubory

Vytvoreni, otevieni a uloZzen{ obrazku se nijak diametralné neli$i od jinych programdi. Ve vét-
$§iné pripadi se jedna o drobné odchylky snazici se vhodnymi prosttedky tuto ¢innost uleh¢it
a urychlit.

Otevreni existujiciho obrazku

Dialogové okno pro otevieni existujiciho souboru s obrdzkem otevrete prikazem z nabidky
Soubor— Otevrit nebo kldvesovou zkratkou Ctrl+O. Levou stranu dialogového okna vypliuji
dulezita umisténi véetné plochy a diskovych jednotek. Stfed panelu tvofi seznam se zdkladnimi
informacemi o souboru a napravo je pak maly nahled obrazku. Pomoci tla¢itek v horni ¢asti
okna se miizete pfesouvat mezi slozkami podobné jako ve stromové strukture.

GIMP rozeznava typ souboru nejprve podle specidlnich znakt v hlavi¢ce samotného soubo-
ru; pokud je tam nenajde, aZ potom se zaméfi na priponu. Pokud obé metody selZou, muzete
zménit Typ souboru manudlné jeho vybérem ze seznamu podporovanych formati. Je mozné
vybrat libovolné mnozstvi obrazkd, kazdy se pak otevie samostatné. Pokud byste radi otevreli
vétsi mnozstvi obrazkll pouze jako vrstvy, slouzi k tomu ptikaz z nabidky Soubor— Otevrit
jako vrstvy. K urychleni vybéru obrazku miize poslouzit rozeviraci seznam chovajici se jako
filtr. Stadi vybrat typ pfipony k zobrazeni a ostatni soubory s jinou nez vybranou ptiponou
budou skryty.
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Zakladni operace se soubory

Tip: Pokud chcete jednoduse oteviit obrazek v novém okné nebo zalozce, stadi jej presunout ze sou-
borového manazera na oci Wilbera, maskota GIMPu, nebo kdekoli na panel nastrojd. Samoziejmosti
je pak podpora prostého pretazeni obrazku do pracovniho prostoru nebo metodou Ctrl+C a Ctrl+V.

Otevfen( obrizku
‘ Z '<"petr m
Mista Nazev v  Velikost Zménéno | N&hled
Q Hledat = vybér_049.png 2,7kB 21.3.2013
& Naposledyp... = Vybér_050.png 38,5k 21.3.2013
petr T vybér_051.png 31,0kB  22.3.2013
— Vybér_053.png 28kB 2232013

[ Pracovni ploc...

€ vjbér 06
(2] systém soub... AL L 69,8 kB

& petr vybér_065.png 47,5k 22.3.2013 Whér 061.png

T vybér_o66.png 26,8kB  22.3.2013 I 69,8 kB
L 435 x 435 pixeld
Dokumenty B vybér_067.png 27,8kB  22.3.2013 RGRB, 1 vrstva
ok " 1 vybér_068.png 254kB  22.3.2013
4l Dokument
| N vybér_072.png 11,1kB  24.3.2013
+ |~ | vEechny obrazky v|

= Zvolte typ souboru (Automaticky detekovano)
Typ souboru Pfipony I

Automaticky detekovano

Obrazek GIMP XCF xcf
Animace AutoDesk FLIC fli,flc
Archiv bzip xcf.bz2,bz2,xcfbz2
Archiv gzip xcf.gz,gz,xcfgz
Dokument ve Formatu PostScripk ps
. = &

Napovéda Zrusit Otevfit

Obrazek 1.11 Otevieni obrazku

Ptikazem z nabidky Soubor— Otevfit umisténi je mozné oteviit i vzdaleny soubor umistény
na Internetu nebo ftp tloZisti. Sta¢i zadat cestu k souboru a okno potvrdit klepnutim na tla-
¢itko Oteviit.

Tip: Umisténi nemusi byt vzdalené; pokud méte ve schrance zkopirovanou cestu k lokalnimu soubo-
ru, bude to fungovat také a urychli vam to otevieni souboru, ktery byste jinak museli znovu hledat.

Otevieni umisténi

@ zadejte umisténi (URI):
[Eka pro zadinajici grafiky/01_Zaciname s GIMPem/m.OS.tifﬂl

| Napovéda | | zradit || Oteviit

Obrazek 1.12 Otevieni umisténf

Vétsina programil pracujicich se soubory nabizi moznost rychlého otevieni nedavnych sou-
bort. GIMP samoziejmé neni vyjimkou, tuto polozku najdete pies nabidku Soubor— Oteviit

nedavny.
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KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem

Vytvoreni nového obrazku

Novy obrazek vytvorite pfikazem z nabidky Soubor—Novy, pfipadné kldvesovou zkratkou
Ctrl+N. V nové otevieném dialogovém okné pro vytvoreni nového obrazku je mozné nastavit
jeho zékladni parametry. Z rozeviraciho seznamu Sablona lze vybrat z fady prednastavenych
velikosti obrazki se standardnimi velikostmi. Pokud vam zadna z $ablon nevyhovuje, je mozné
Velikost obrazku nastavit ru¢né pomoci &iselniku Sitka a Vyska.

V pokro¢ilych volbach naleznete rozeviraci seznam Prostor barev, pokud k tomu nemite jed-
noznacny divod, ponechte prostor barev na Barva RGB. Stupné Sedi se hodi napf. pfi vytva-
feni riznych mapovacich podkladi slouzicich pro jiné ndstroje vyzadujici mapu ve stupnich
$edé. Pomoci rozeviraciho seznamu Vyplnit s miiZete nastavit barvu pozadi hned pfi vytvoreni
obrazku. Text z textového pole Poznamka bude pouzit jako poznamka k obrazktim u formatd,
které tuto funkcionalitu podporuji (PNG, JPEG, GIF a dalsi).

Upozornéni: S prihlédnutim k pouziti obrazku berte na védomi fakt, ze kazdy pixel navic bude v pa-
méti pocitace zabirat urcité misto a pfipadny strojovy cas pfi aplikaci nastrojq, filtra apod. Vétsi roz-
liseni obrazku tak mize znamenat pomalejsi reakce GIMPu v zavislosti na vykonu vaseho pocitace.

Tip: VSimnéte si i polozek v nabidce Soubor—Vytvofit, jsou zde volby pro vytvoreni obrazku ze
snimku obrazovky, internetové stranky nebo schranky. Za povsimnuti stoji ale i ostatni polozky pro
automatické vytvareni tlacitek, vzort apod.

VytvoFeni nového obrizku

Sablona: |[7] 800x600 v

Velikost obrazku

- x
Sirka: |800 -
Vyska: | 600 : px v

@ T 800 = 600 pixeld
72 ppi, Barva RGB

-/ Pokroéilé volby

RozlideniX: 72,000
I
i

pixelifin v

£ <>

Rozliseni y: 72,000

Prostor barev: Barva RGB v
Vyplnits: Barvou pozadi v
Poznamka:  Wytvofeno GIMPem

Napovéda Vratit Zrusit Budiz

Obrazek 1.13 Vytvofeni nového obrazku
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Zakladnf operace se soubory

UlozZeni a export obrazki

Aktudlni verze GIMPu ukladé vyhradné do nativniho forméatu XCE, po piikazu z nabidky
Soubor— Ulozit je proto mozné soubor ulozit striktné pouze v tomto formatu, pfipadné
do jedné z komprimacnich variant. Tento vyvojovy krok je mnohymi vitan kriticky, pfesto ma
své nesporné vyhody a v $ir$im kontextu dava jasny smysl. Paklize neni originalni otevieny
soubor jiz ve formatu XCE nemuzete si jej nechté prepsat ptikazem pro uloZeni. Ulozenim
nikdy nepftijdete o rozpracované vrstvy, masky, cesty, voditka apod. Mnozi zacinajici uzivatelé
si totiz neuvédomuyji, ze pfi ulozeni a znovu-otevreni z bézného bitmapového obrazku ptijdou
o moznost pokracovat v editaci v¢etné dfive vytvorenych voditek apod.

Dialogové okno pro uloZeni rozpracované grafiky se v zdsadé nelisi od dialogového okna pro
otevreni existujiciho obrazku, proto je jeho podrobny popis vypustén.

UloZeni obrazku

Nazev: 06.14_popisky.xcF

Ulozitdoslozky: < | 06_Loga_a_ikony |Baterka > | | Vytvofitslozku
Mista .Nézev L4 Velikost" ZménéE“ Nahled

Q Hledat [ 06.14_popisky.xcf 184,2kB  16.3.2013

@ Naposledyp... %) battery.xcF 63,4kB  16.3.2013 3
petr I | |

[ Pracovni ploc...
[2) systém soub...

B petr 06.14_popisky.xc[

184,2 kB
930 x 585 pixeld
RGB-alpha, 2 vrstvy

Viechny obrazky XCF v

~ Zvolte typ souboru (Podle pfipony)

Typ souboru Pripony o

Obrazek GIMP XCF xcf

Archivbzip xcf.bz2,bz2,xcfbz2

Archiv gzip xcf.gz,g9z,xcfgz
Napovéda Zrusit Ulozit

Obrazek 1.14 Ulozeni obrazku

Pro uloZeni obrazku do jinych formatt slouzi export, samotny nazev napovidd, Ze mate tuto
moznost pouzivat aZ na samotny zavér prace. Typ souboru, do jakého bude obrazek expor-
tovan, je ve vychozim nastaveni ur¢ovan pfiponou souboru. Po rozevieni seznamu s podpo-
rovanymi typy soubortl jej muzete vybrat ru¢né. Pokud typ souboru vyzaduje dodate¢né na-
staveni, typicky nastaveni animace nebo kvality, budete vyzvani k upfesnéni téchto informaci
formou dialogového okna. Pro pokrocily export obrazkii doporucuji prostudovat ptislusnou
sekci v oficidlni dokumentaci na adrese http://goo.gl/hZ2EX.
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KAPITOLA 1 Seznamte se s GIMPem

Upozornéni: Do ztratovych formatl v cele s JPEG exportujte vzdy jen jednou, respektive vzdy
z bezeztratové kopie.

Export obrizku

Nazev: [oe.51]tifF |
Ulozit do slozky: ” GIMP 2.8 - Uzivatelska prirucka pro zacinajici grafiky ‘m | > ‘ ‘ Vytvorit slozku ‘
Mista Nézev v  Velikost Zménéno | ‘ Nahled

Q, Hledat £ Baterka 16.3.2013

@& Naposledyp... 06.01.Liff 39,8kB  6.3.2013

petr “ 06.02.tifF 483kB  6.3.2013 Q
Pracovni ploc... 06.03.tifF 151,5kB  7.3.2013

[ systém soub... ¥ MM 06.04.tifF 21,6kB  7.3.2013

B Petr M 06.04_popisky.tiff 2,2MB  20.3.2013 Zddny vybér

== 06.05.Liff 98,6kB  7.3.2013
58,9kB  7.3.2013

’]@ Viechny exportované obrazky ~ ‘

1= Zvolte typ souboru (Podle pfipony)

Typ souboru Pfipony I
Podle pfipony

Animace AutoDesk FLIC Fli,Flc

Animace MNG mng

Barevné XHTML xhtml

Dokument ve Formatu PostScript ps

Flexible Image Transport System fit, Fits

‘ Napovéda | Zrudit ‘ | Exportovat

Obrazek 1.15 Export obrazku
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KAPITOLA 2
gtétec/ m a | f\l;ova V této kapitole:

m Tvorba ainstalace stétct

/
p ra va r U ka m Efekty vytvofené pomoci
Stétcu
m  Dynamické Stétce a jejich
praktické vyuziti

vvvvvv

vyjimkou. Tvar $tétce se v GIMPu prihodné oznacuje jako Stopa. Hned po instalaci jich
mate k dispozici nékolik desitek a dalsi se daji jednoduse doinstalovat, nebo dokonce

vytvofit.

Instalace stop stetcu

Slovi¢ko instalace je v tomto piipadé mirné zavadéjici. Jediné, co musite udélat, je pfesunout
soubor se stopami do prislusné slozky GIMPu. Od verze 2.4 je mozné instalovat také stopy
vytvorené pro program Adobe Photoshop (pfipona ABR). I proto neni o réizné tvary v zad-
ném pripadé nouze.

Uzivatelé Windows najdou slozku $tétcti na cesté C:\Users\vase_uZivatelské_jméno\.gimp-2.8\
brushes. V Linuxu je postup shodny, slozka s nastavenim GIMPu, véetné stop, je k nalezeni
v domovském adresari.

Pokud byl GIMP béhem importu stop spustén, je nutné ru¢né aktualizovat seznam klepnutim
na ikonu Aktualizovat stopy v pravém dolnim rohu karty Stopy.

Obrazek 2.1 Aktualizace stop
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KAPITOLA 2 Stétec, malifova prava ruka

Poznamka: Nativni formaty stop stétcd pro GIMP jsou GBR, GIH a VBR. GBR muze byt stétec vytvo-
feny prakticky z libovolného obrazku. GIH je tzv. animovany stétec, jehoz stopa se pii tahu méni.
VBR stétec je vytvoren jednoduchym vestavénym editorem Stétca.

Tvorba stop

PfestoZe se na Internetu povaluje tisice riiznych stop $tétcd, situace si nékdy vyzaduje vytvoreni
vlastni, specifické stopy. Stopy dostupné na Internetu maji ¢asto néjaka omezeni: bud nenabi-
zeji dostatecné rozliSeni nebo jsou omezeny licen¢né (pouze pro nekomeréni pouziti apod.).
I to mize byt impuls k vytvoreni stop vlastnich.

Stétec jako vodoznak

Jednou z mozZnosti vyuziti $tétce mtize byt vodoznak. Pokud ¢asto sdilite fotografie nebo ji-
nou grafiku a chcete si své dilo timto zptisobem podepsat, vytvoreni $tétce tento rutinni tkon
znac¢né ulehci.

1. V GIMPu oteviete dialog pro vytvoreni nového obrazku ptikazem z nabidky Soubor—
—Novy nebo klavesovou zkratkou Ctrl+N. V dialogovém okné vyberte z rozeviraciho
seznamu Sablona rozliSeni 1600 x 1200. Po klepnuti na Pokro¢ilé Volby vyberte z roze-
viraciho seznamu Vyplnit s: Prihlednosti.

Vytvoreni nového obrazku

ablona: |[] 1600x1200 v

Velikost obrazku

Sitka: |1600 -
vyika: | 1200 Sllpx v

@ [ag] 1600 = 1200 pixeld
72 ppi, Barva RGB

- Pokrocilé volby

Rozligenix: 72,000 © .

Rozliseni Y: 72,000 © pixeldfin v
Prostor barev: | Barva RGB v
Vyplnits: Prahlednosti v

Poznamka: Created with GIMP

Napovéda Vratit Zrusit Budiz

Obrazek 2.2 \iytvoreni nového obrazku
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Tvorba stop

2. Zpanelu vyberte néstroj Text a nastavte polozky Pismo, Velikost a Barva ve volbach na-
stroje. Klepnutim kamkoli do okna obrazku napiste pozadovany text nebo podpis. Zaklad-
ni parametry textu lze editovat obdobné jako v jinych textovych editorech — ozna¢enim
pozadované &asti textu a néslednou zménou parametrii.

Volby nastroje =

Text

Aa

Pismo
[Sans Bold ]

Velikost: [4{}0 :H px v |

1 Pouzit editor

[ Vyhlazovani
Hinting: |StFedr1|' v |

Barva:

Zartwnéni:m = =
=00
=100
o0 7

Ramec: | Dynamicky v |

£ ¥

€ ¥

£ ¥

Jazyk:

[E.eitina ]

Obrazek 2.3 Nastaveni textu

Saresold e
saaga oo oo I

Obrazek 2.4 Text pfipraven

Tip: Stopa Stétce slouzici jako vodoznak nemusi obsahovat jen prosty text, vhodné je zakompo-
novat pfipadné logo nebo podpis doplnény o webovou adresu.
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KAPITOLA 2 Stétec, malifova prava ruka

Poznamka: Pokud budete pracovat v rezimu odstinG $edi (da se nastavit polozkou v nabidce Obra-
zek—Rezim— Odstiny Sedi), bude mozné pouzit stétec s globalné nastavenou barvou, v opacném
pripadé nebude mozné barvu jednoduse ménit.

3. Pokud jste s vysledkem vodoznaku spokojeni, ofezte zbytek pracovniho prostoru. Tento
ukon automaticky provede piikaz z nabidky Obrazek— Automaticky ofiznout obrazek.

4. Pripravenou stopu §tétce exportujte pfikazem z nabidky Soubor—Exportovat. V dialogu
pro export vyberte z rozeviraciho seznamu stopa GIMP (*.gbr). Soubor po pojmeno-
vani exportujte do adresare se §tétci. Dopliujici okno muzete potvrdit, protoZe se stopa
v tomto pfipadé bude pouzivat jako razitko, ne jako kreslici nastroj. Hodnota Rozestup
nastavuje rozestupy mezi jednotlivymi vzorky pfi tazeni $tétcem.

Export obrazku jako Stopa

Rozestup: |10 .

Popis: GIMP Brush

Napovéda Zrusit Exportovat

Obrazek 2.5 Export stétce

Poznamka: Nezapomente, aby se stopa Stétce objevila v nabidce GIMPu, je nutné jej restartovat
nebo pouzit tla¢itko pro aktualizaci stopy.

Tip: Vodoznak se ¢asto pouziva ¢aste¢né prihledny, diky parametru Kryti u nastroje Stétec neni
problém prahlednost nastavit.

Umély bokeh

Bokeh je efekt vznikajici mimo rovinu ostrosti u fotografii. Casto je vyvoldvan zdmérné, nebo
dokonce vytvaren uméle nejen ve fotografiich. V. GIMPu je mozné vytvotit animovanou stopu
$tétce, kterd dokaze efekt bokehu pro grafické acely napodobit. Pfirozeny bokeh ma zpravidla
tvar kruhu nebo pravidelného mnohouhelnika. V grafice ale neni nutné se omezovat.

Nejprve ale k tématu animované stopy. Par animovanych stop je soucasti zdkladniho sestaveni
GIMPu. Rozlisitelné jsou ¢ervenym znaménkem plus v pravém dolnim rohu stopy u kazdé sto-
Py po podrzeni levého tladitka mysi nad timto znakem se jednotlivé stopy zobrazi v nahledu.

Animovanou stopu tvoii zpravidla dvé a vice vrstev, kazda predstavuje ¢ast stopy. To nejdii-

vvvvvv

vykresli, mize dle nastaveni $tétce zaviset na thlu tazeni kreslicim nastrojem, na predchozi
vykreslené stopé, ale v piipadé pouziti grafického tabletu také na tlaku pera. Casto vyuziva-

vvvvvv

kombinovat a animovany $tétec muze byt az ¢tyfrozmérny. Zde si vyzkousite, jak vytvorit
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