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Uvodem

V dnes$ni dobé to nékdy vypada, Ze Internet vlddne svétu. Dnes uz neni problém vyridit
mnoho béznych zalezitosti pfimo od pocitace, aniz bychom museli nékam chodit, a to
béhem péar minut.

KdyZ potiebujeme néco koupit, na Internetu si vyhleddme informace o dostupnych
fesenich. Zjistime si reference lidi na jednotliva feSeni a firmy, které je poskytuji. Az pak
se rozhodneme, Ze konkrétni firmu navstivime osobn¢ a vyuzijeme jejich sluzeb. Mnohdy
vSak neni potfeba ani to.

Internet nabizi mnoho moznosti: miizeme nakupovat zbozi, psat vlastni nazory na blogu
nebo komunikovat s prateli, ktefi jsou tfeba na opaéném konci svéta. Ve okamzité a bez
problémau.

Pravdépodobné i vés zajimd, jak vytvorit kvalitni dynamické stranky, které budou snadno
rozifitelné o nové funkce a obsah. To je totiZ to, co maji lidé na Internetu radi - kvalitni
obsah podany v prehledné formé. A zajimavé funkce k tomu.

V této knize si ukazeme, jak pretvorit bézné (X)HTML statické stranky do dynamické
podoby. Po precteni této knihy budete umét psat vlastni skripty a navrhovat a pouzivat
databaze. Budete si umét vytvorit vlastni administraéni zénu a diky tomu pro vas bude
pridavani nového obsahu na stranky hrackou.

Cela kniha je napsana snadno srozumitelnym jazykem a prakticky pfi vSem pouziva
ukazkové priklady. Na zacatku jednotlivych kapitol se nejdfive nau¢ime pouzivat nové
funkce a ziskané znalosti pak pouZzijeme na konkrétnim reSeni, které implementujeme
do byvalych statickych stranek.

Puvodnijednoduché stranky tak roz$ifime o spojeni s databazi, o fotogalerii s automatickou
upravou fotek, kontaktni formulaf s odesilinim zprav na e-mail, knihu navstév a také
administra¢ni rozhrani pro spravu obsahu.

Diky znalostem, které ziskate, pro vas nebude problém vytvorit vlastni funkcionalitu nebo
modul.

V této knize se budeme vénovat pouze jazykiim PHP a MySQL - a to od dplnych zaklada.

Nebudeme se vSak zabyvat vysvétlovanim jazyka (X)HTML a jeho znacek ani tvorbou
stylt pomoci CSS. Predpokladame, Ze tyto znalosti jiz mate.

Cela kniha je ¢lenéna do deviti kapitol a obsahuje také dvé ptilohy.



V prvni kapitole si nainstalujeme pottebné softwarové vybaveni a podivdme se na statické
stranky, které budeme predélévat.

V dalsich sedmi kapitoldch se budeme postupné udit psat skripty v jazycich PHP a MySQL
a budeme predélavat ptivodni statické stranky.

V devaté kapitole naleznete uzite¢né rady a tipy, jak resit pfipadné problémy a jak testovat
a ladit vase webové aplikace.

V priloze A pak uvadime pfehled nejcastéji pouzivanych konstrukei jazyki PHP a MySQL
i s kratkymi ptiklady pouziti.

A nakonec v priloze B najdete seznam funkci jazyka PHP, které budeme v knize pouzivat
pri tvorbé nasich skripta.

Dost bylo slov - vrhnéme se na tvorbu dynamickych stranek!

Zpétna vazba od ¢tenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press stoji o zpétnou vazbu a bude na vase
podnéty a dotazy reagovat. MZete se obratit na nasledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskad 3

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz

Computer Press neposkytuje rady a konzultace ohledné programovani.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1868 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni muzete
primo stahnout archiv s ukdzkovymi kddy.

Errata

10

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu,
chybam se aplné vyhnout nedd. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu
v textu nebo v kddu, budeme radi, pokud ndm ji nahlasite. Ostatni uzivatele tak mutiZete
usSetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskerd existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1868 po klepnuti
na odkaz Soubory ke stazeni.



Kapitola 1
Nez zacheme

Predtim, nez naSe statické stranky predélame do dynamické podoby, bychom si méli
Fict, co to vlastné dynamické stranky jsou, co vSechno umoznuji nam jako tviircim a co
navstévnikim nasich stranek. V této kapitole si také pfipravime a nainstalujeme vsechno,
co budeme pozdéji pri psani a ladéni dynamickych stranek pottebovat.

Dynamické vs. statické stranky

Zakladni rozdil mezi statickymi a dynamickymi strankami je, zZe statické stranky jsou
neménné. Cely web je ,vyskladan® z mnoha souborti, pficemz kazdy z nich obsahuje
HTML soubor, ve kterém je kompletné cely zdrojovy kod dané podstranky.

Dynamické weby v§ak maji v jednotlivych souborech pouze ¢asti celkové stranky (jeden soubor
obsahuje zdrojovy kdd hlavicky, dalsi paticky, dalsi soubor tfeba kontaktni formulaf a tak dale).
Vysledna stranka, kterou pak uzivatel vidi na svém monitoru, je vyskladana z téchto casti.

Programovani WWW stranek pro dplné zacatecniky

Testovaci stranky

...a statické stranky se zméni na dynamické

Domé Programovani WWW stranek pro uplné zacatecniky
fs Tyto stranky slouZi jako doprovodny materidl ke knize Programovani WWW stranek
otk pro dplné zacate&niky. V prvni kapitole jsou tyto stranky statické, ale postupné je
o predéldme do dynamické podoby.
Pfidame kontaktni formuldf, fotogalerii, knihu navitév a také administraéni zénu, v niz
budeme moci spravovat obsah stranek.

Obrazek 1.1 Staticky web ma celé stranky v jediném souboru, a pokud mame stranek vice, je obtizné
zménit tfeba menu na kazdé z nich. Dynamické stranky jsou vsak vysklddany jako mozaika z nékolika
soubord, a tak se zmény v jediném souboru projevi na vsech strankdch celého webu.

11



Tento pristup mé vyhodu v tom, Ze pokud mame menu v samostatném souboru a chceme
ho zménit, sta¢i, kdyz tak u¢inime pouze v jediném souboru. Zménéné menu se pak
jako ¢ast skladacky pouzije na celém webu a na kazdé podstrance, kterou vidi uzivatel
ve vysledku na svém monitoru. Tento piistup pouzijeme i v na§em ukazkovém projektu,
hned v pristi kapitole.

Dynamické stranky v§ak umoznuji daleko vice nez jen snadné upravy a adrzbu. Jejich dalsi
vlastnosti je, Ze jsou véts§inou propojené s databazi a mohou ménit sviij obsah podle toho,
co konkrétni uzivatel vyzaduje.

Dobrym ptikladem je vyhledavani. Kazdy uzivatel bude na nasich strankach hledat néco
jiného, ale nam stadi napsat pouze jeden skript, ktery projde databézi a ukdze uzivateli to,
co chtél najit na strance s vyhovujicimi ¢lanky. A to v§e dynamicky.

Jak presné dynamické stranky funguji, si vysvétlime dale.

Co je a k cemu slouzi PHP

PHP je open source skriptovaci jazyk, ktery se pouziva k vytvoreni dynamickych stranek.
Da se snadno naucit, a pfitom ma $iroké moznosti vyuziti: mizeme ho pouzit pro malé
a jednoduché osobni stranky nebo blogy, ale také pro elektronické obchody ¢i prezentaci
velké spole¢nosti.

PHP jazyk se pouziva pro programovani aplikaci na bazi klient-server (obrazek 1.2).

pozadavek

uzivatel (klient) server

vyslednd (X)HTML stranka

i

Obrazek 1.2 Schéma fungovani aplikaci na bazi klient-server

1. Uzivatel nékde na Internetu klepne na odkaz vedouci na nasi stranku nebo jeji adresu
napi$e do radku pro URL adresu a stiskne klavesu Enter.

2. Utzivateltv prohlize¢ odesle pozadavek serveru, na kterém jsou nase stranky hostovany.
Pozadavek obsahuje informaci o tom, kterou stranku si chce uzivatel zobrazit.

3. Server spusti nas skript, ktery dynamicky vygeneruje pozadovanou stranku. Vybere
z databdze pozadované informace a spoji ¢asti stranky (hlavicka, menu, hlavni text,
paticka) do jediného (X)HTML zdrojového kédu vysledné stranky. Tento kod uz
vypada jako kod bézné statické stranky - jen byl vytvoren dynamicky.

4. Tento (X)HTML kéd je poslan prohlizeci uzivatele, ktery jej zobrazi a vykresli, tak jako
béznou statickou stranku.

Jak je vidét, podstata je v tom, Ze vSechno ,,dynamické” se déje na strané serveru, ktery
na zakladé pozadavku od uzivatele vygeneruje statickou stranku a tu posle prohlizeci
uzivatele.

12 NEZ ZACNEME



Vyhody tohoto klient-server pristupu jsou v tom, ze v§echny vypocty, dotazy do databaze
a generovani kodu (skladani mozaiky) probihaji na serveru (coz je vlastné velmi vykonny
pocitad) a uzivateli se posila staticky zdrojovy kdd, ktery prohlize¢ pouze zobrazi - tak jako
kazdou jinou statickou stranku.

.

Vyuziti skriptd napsanych v jazyce JavaScript

Soucasti dynamickych stranek jsou Casto i skripty v jazyce JavaScript. Tyto skripty se vsak posilaji
spolu s (X)HTML koédem prohlizeci uzivatele a tento prohlize¢ teprve vykonavé instrukce obsazené
v uvedenych skriptech. JavaScript nebézi na strané serveru jako PHP, ale az na strané uZivatele.

V praxi se obvykle vyuZivd kombinace téchto dvou jazykd. PHP skript na serveru vygeneruje statickou
stranku tfeba s fotogalerif i s vioZenym javascriptovym kddem. Vysledek se posle prohlizeci uzivatele.
JavaScript pak umozni, ze fotogalerie uz nenf jen nudny, staticky ,vycet” fotek.

Takové fotogalerie pak vypada velmi efektné diky tomu, Ze jednotlivé fotky mohou dynamicky
vystoupit do popredi, rizné rolovat a podobné. Pravé diky tomu, ze JavaScript bézi na strané uzivatele,
se nezatézuje server, na kterém jsou nase stranky hostovany.

JavaScript viak umoznuje mnohem vice nez jen vytvoreni efektnich fotogalerii. Diky nému je mozné
ménit a aktualizovat nékteré 3sti (bloky) stranky, aniz by bylo nutné znovu nacftat celou stranku. To
viak nenf obsahem nasf knizky, proto se tomuto tématu dal vénovat nebudeme.

Instalace potrebného softwarového vybaveni

Abychom se mohli naucit programovat dynamické stranky v jazyce PHP, musime si na nas
pocita¢ nainstalovat webovy server. Slouzi k tomu, abychom pfimo na nasem vlastnim
pocitaci mohli spoustét PHP skripty a vytvaret tak nase dynamické stranky. To je nezbytné,
abychom nemuseli nase stranky testovat a vyvijet na realném, vzdaleném serveru, kde uz
bézi nase statické stranky. Bylo by totiz hodné nepraktické pti kazdé zméné kopirovat
upravené soubory na vzdaleny server. Nemluvé o tom, Ze pokud by byl skript $patny
(treba se zacyklil do nekone¢né smycky), zbyteéné by server zatéZoval. I v praxi se webové
aplikace vyviji na vlastnim pocitaci a na server se nasazuje uz otestovana aplikace.

Instalace webového serveru

Jako u témét kazdého softwaru, i zde existuje vice rozdilnych moznosti. My si nainstalujeme
Xampp server, protoZe se instaluje velice snadno, obsahuje webovy Apache i databazovy
MySQL server (vyuzijeme ho pozdéji) a ma pohodIné ovladani. Je to open source freeware
feseni, takze si nemusime nic kupovat.

e Poznamka: Pro instalaci budeme potfebovat administratorskd prava, takze se musime pfihlasit jako

administrator.

Existuje nékolik moznosti, jak si tento server nainstalovat. Zalezi také na tom, jaky
operacni systém pouzivame. VSeobecné plati, Ze si nejdfive musime otevrit stranku http://
www.apachefriends.org/en/xampp.html, na které najdeme vse potrebné.
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Instalace ve Windows pomoci instalatoru (doporucujeme):

1. Xampp server je podporovan prakticky véemi dnes pouzivanymi opera¢nimi systémy
od spole¢nosti Microsoft: Windows 2000, Windows XP, Windows Vista i Windows 7.

2. Klepneme na moznost Xampp for Windows a dostaneme se na stranku http://www.
apachefriends.org/en/xampp-windows.html.

3. Rolujme stranku nize, az dojdeme k bloku Download. V dobé psani této knihy je
aktualni verze XAMPP Windows 1.7.4.
Klepneme na moznost Installer a stdhneme si jej. Mél by mit velikost kolem 66 MB.

. Po stahnuti instalatoru na néj poklepeme a spustime ho.

4

5

6. Vybereme si jazyk English.

7. V dal$im kroku pouze klepneme na Next.

8. Vybereme si cilovy adresat na disku, do kterého chceme server nainstalovat.
Doporucujeme si zvolit adresaf C:\xampp, protoze dale v knize budeme pouzivat
pravé toto umistnéni. Instalace serveru vyzaduje asi 460 MB volného mista na disku.

Klepneme na Next.

9. V dalsim kroku mtiZzeme oznacit, jaké ikony chceme vytvorit. Moznosti Create
a XAMPP desktop icon a Create an apache friends xampp folder in the start menu
doporucujeme nechat zaskrtnuté.

Poznamka: Moznosti Install apache as service a Install mysql as service mizeme zaskrtnout
také. Znamenaji, ze chceme, aby se webovy server a server pro databaze nainstalovaly jako sluzby
opera¢niho systému. Pokud je tak nainstalujeme, budou se automaticky spoustét jiz pfi startu
pocitace. Tato moznost je vhodnd, pokud se programovani strdnek budete vénovat ¢asto. Nebudete
tak muset startovat tyto servery ru¢né pokazdé, kdyZ je budete potiebovat.

10. Klepnéme na Install.
11. Pokud instalace probéhla spravné, zobrazi se okno s tla¢itkem Finish. Klepneme na néj.
12. Pokud vyskocilo okno Firewallu, klepneme na moznost Unblock (neblokovat).

13. Instalace je dokoncena.
Instalace ve Windows bez instalatoru:

Pokud jste zku$enéj$i uzivatel, miizete si Xampp server nainstalovat i bez instalatoru. Ze
stranky http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html si v sekci Download stahnéte
ZIP archiv. Rozbalte ho do adresare podle svého vybéru. Poté spustte soubor setup_xampp.
bat a server si nakonfigurujte podle instrukei na obrazovce.

DulezZité: Pokud si vyberete jako cilovy adresai C:\ , nemUzete spustit soubor setup_xampp.bat.
ZpUsobovalo by to problémy.

NEZ ZACNEME



% Poznamka: Verze 1.7 4. je aktudIni v dobé psani této knihy. Pokud jste si stahli novéjsi verzi, pozménte

Instalace v Linuxu:
1. Stahneme si nejnovéjsi verzi ze stranky http://www.apachefriends.org/en/xampp-linux.html.
2. V termindlovém okné zaddme prikaz su a prihlasime se jako root.

3. Spustime nasledujici prikaz: tar xvfz xampp-linux-1.7.4.tar.gz -C /opt.

prikaz tak, aby vyhovoval ndzvu stazeného archivu.

J
P4 Dulezité: PouZivejte pro instalaci pouze tento piikaz. Na rozbaleni archivu nepouZivejte zadné jiné
nastroje, jinak se instalace nezdaff.
’ )
p4 Dulezité: Po spusténi tohoto pfikazu se prepise plvodni (pokud byla) instalace/verze serveru
Xampp.
J

Pro nastartovani serveru spustime prikaz /opt/lampp/lampp start.

Pokud je na obrazovce nasledujici text, server se uspé$né nastartoval:

Starting XAMPP 1.7.4...
LAMPP: Starting Apache...
LAMPP: Starting MySQL...
LAMPP started.

Ted uz zbyva jen zkontrolovat spravnost instalace.

Spusténi serveru Xampp

()

Pokud jsme server Xampp nenainstalovali jako sluzbu, a neni tudiz jesté spustény, klepneme
na ikonu Xampp Control Panel. Pokud ji nemdme na plo$e, vyhledejme ji v nabidce Start
— XAMPP for Windows = Xampp Control Panel. Otevie se ovladaci panel serveru (jako
na obrazku 1.3).

Regeni problému: Pokud systém pfi pokusu o zobrazeni kontrolniho panelu vypisuje hlagku jako
na obrazku 1.4 s textem ERROR: XAMPP control panel is already running (XAMPP control panel uz
béZi), zkuste si tento kontrolni panel zobrazit z nabidky béZicich programd, kterou najdete v pravém
dolnim rohu obrazovky (jako na obrazku 1.5). Xampp Control Panel ma oranZovou ikonku s velkym
pismenem X obtazenym bilou barvou.

Pokud v levé ¢asti okna vedle popisku Apache nesviti zeleny obdélnik s textem Running,
klepneme na tlacitko Start ve stejném fadku, jako je popisek Apache. TotéZ miizeme udélat
i s druhym fadkem pro MySQL. Pokud jsou oba servery spustény, sviti vedle jejich nazva
dva zelené obdélniky s textem Running (viz obrazek 1.6).
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XAMPP Cantral Panel Application

%

E‘l XAMPP Control Panel [ service... | [ scM..
Modules
[ sve Apache [ stat | [Admin...]
[ sve MySql [ Start J [Admir'u... ]
[[lsve  FileZilla [Lstart. | [Admin... |
[Jsve  Mercury [Lstatt | [Admin...]

Exit

Obrazek 1.3 Xampp Control Panel

XAMPP Control

S5

iE ERROR: XAMPP is already running

Obrazek 1.4 Chybova hlaska: kontrolni panel

serveru Xampp uz bézi

<@ ¥ 1750

Obrazek 1.5 Zobrazeni kontrolniho panelu serveru
Xampp z nabidky bézicich program(

[5] XAMPP Control Panel Application

Modules
Swo Apache
Svc MySqgl

Svc FileZilla
sve Mercury

Running

Running

XAMPP Caontrol Panel

ey
[ service... | [ scm.. |
Stop ] [.Admin... ]
Stop ] [Admin... ]
Start ] |Al:||T|i|'|... |
start. ] [Admin... |

Exit

Obrazek 1.6 Xampp Control Panel ve stavu, kdy béZi webovy (Apache) i databazovy (MySQL) server

16
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Kontrola spravné instalace

Pokud uz mdme nainstalovany a spustény webovy server, mizeme zkontrolovat jeho
funkénost. Otevieme si sviij oblibeny internetovy prohlize¢ a vném adresu http://localhost/.
Pokud se zobrazila stranka s velkym logem Xampp uprostied a moznosti volby jazyka,
mame server nainstalovan spravné a také spravné bézi. Klepneme na moznost English
a dostaneme se na dalsi stranku. M¢éli bychom vidét hldsku: Congratulations: You have
successfully installed XAMPP on this system!, ktera potvrzuje spravnou instalaci.

Obrazovka by ted méla vypadat jako na obrazku 1.7.

(] XAMPP for Windows

Welcome to XAMPP for Windows!

Congratulations:
You have successfully installed XAMPP on this system!

English 7 Deutsch / Francais / Nederlands 7 Polski / [taliana 7 Norwegian f Espafiol / &3 7 Portugués (Brasil) / B35

Now you can start using Apache and Co. You should first try »Status« on the left navigation to make sure everything works fine.
For OpenSSL support please use the test certificate with https://127.0.0.1 or https://localhost

Good luck, Kay Vogelgesang + Kai ‘Oswald' Seidler

Obrazek 1.7 Stav obrazovky po Uspésné instalaci a nastartovani webového serveru

Muzeme si zobrazit také stranku http://localhost/phpmyadmin/. Na této adrese se zobrazi
uzivatelské rozhrani pro praci s databazemi. Tém se budeme vénovat pozdéji.

5 v 7. v . 7y ’ v v 7 v ’ \
@ Reseni problému: Pokud se na vasem pocitaci nezobrazila hldska o UspéSném zprovoznéni

webového serveru, muize to byt zpdsobeno hlavné témito skute¢nostmi:
B Pokud na obrazovce mate hlasku prohlizece ,Stranka nenalezena’, zkontrolujte, jestli mate
nastartovan webovy server, podle odstavce Spusténi Xampp serveru vyse v této kapitole.

B Pokud server nejde nastartovat nebo se ani nezobrazi Xampp Control Panel, zkuste cely server
pfeinstalovat.

B Pokud Xampp Control Panel vypadd jako na obrazku 1.6 — vedle fadku s textem Apache je
zeleny obdélnik s textem Running — zkontrolujte, jestli se pokousite zobrazit sprdvnou stranku:
http://localhost/ nebo http.//127.0.0.1/.

B Pokud nic nepomahd, zkuste server znovu preinstalovat.
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Zkopirovani zdrojovych kédu ke knize na lokalni webovy server

Ted si nakopirujeme zdrojové kody ke knize na nas pravé vytvoreny lokalni webovy server,
abychom mobhli sledovat vSechny postupy a feseni, tak jak budou popsany v knize.

Stahneme si zdrojové kody dostupné ke knize z webové stranky http://knihy.cpress.cz/
k1868 a rozbalime je. Otevieme si adresai C:\xampp\htdocs\. Vytvoiime si novy adresar
kniha a vSechny soubory, které jsme si pred chvili stdhli, nakopirujeme do tohoto
adresare. Kody k jednotlivym kapitolam najdeme v ptislusném podadresati — napf. pro
tuto prvni kapitolu jsou v adresari C:\xampp\htdocs\kniha\OI\.

Adresarova struktura a pristup k soubortim

Ze zacatku bude mozna trochu matouci, jak najit pozadovany soubor na disku (tfeba pro
editaci) a jak zapsat jeho adresu do prohlizece tak, aby webovy server vykonal instrukce
skriptu zapsané v daném souboru.

Pri praci se soubory a skripty budeme postupovat nasledovné:

m  Pokud budeme chtit najit soubor na disku (tfeba pro editaci), hledejme ho v adresari
napf. takto: C:\xampp\htdocs\kniha\0I\index.html.

m  Pokud si budeme chtit tento soubor zobrazit v prohlizeci (tak aby webovy server vykonal
skript, ktery soubor obsahuje), zapi$me do néj adresu http://localhost/kniha/01/index.htmi.

Jediny rozdil v ptistupu k souboru pak spociva v zacatku cesty k nému: bud’ C:\xampp\
htdocs\..., nebo http://localhost/... . ZéaleZzi na tom, co s timto souborem chceme délat.

Poznamka: Heslo pro uZivatele root pro pfistup k databazi mUZete nastavit na strance http://localhost/
security/xamppsecurity.php. Podrobnéjsi informace o bezpecnostnich nastavenich pak naleznete
na strancehttp.//localhost/security/. Pro nase vyukové Ulely a pozdé&ji i pro vyvoj vlastnich stranek a
aplikaci na lokaInim pocitaci tato nastaveni nemusite ménit.

Omezena bezpecnost Xampp serveru

Xampp server je ur¢en témér vyhradné pro vyvojare webovych aplikaci na jejich lokalnich pocitacich
a tomu odpovidaji i jeho nastaveni. Je konfigurovan jako co nejvice otevieny a s minimem
bezpecnostnich omezeni, proto je nevhodny pro produkeni (ostry) server. Je navrzen tak, aby
umoznoval vse, co navrhar potrebuje.

Za viechny bezpecnostni hrozby uvedme alespori jednu. Pro pfistup k databézi se pouziva standardni
uZivatel (root), ktery nema nastavené zadné heslo. Heslo pro tohoto uZivatele se sice da nastavit, ale
pofad zbyvaji ostatnf hrozby.

Proto Xampp server vyuzivejte pouze na svém lokdlnim pocitaci a jen pro vyvoj webovych stanek
a aplikaci. Pro hotové stranky, které pak budete chtit,zavésit na Internet’, vyuzijte sluzby poskytovateld
webhostingu, ktefi se poskytovani téchto sluzeb vénuji. Pokud byste chtéli provozovat viastni webovy
sever, rozhodné budete potfebovat nastudovat vice informaci.

18
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Textové editory se zvyraznénim syntaxe

HTML stranky i skripty jazyka PHP lze psat prakticky v libovolném textovém editoru
(tfeba i v Poznamkovém bloku nebo editoru Vi), ale existuje obrovské mnozstvi editort,
jez umoziuji zvyraznovani a nékteré i doplilovani znac¢ek kédu konkrétniho jazyka.
Vyuzit mizete také velké mnozstvi placenych, ale rovnéz freeware editorti, které se dost
lisi kvalitou i uzivatelskou privétivosti.

Pro jakéhokoli vyvojare nebo programatora je velmi vhodné pracovat s editorem, ktery
dokdze zvyraznit (a tfeba i doplnit) znacky daného jazyka.

Pro nas je vyhodné, kdyz jsou znacky HTML kédu zvyraznéné jinou barvou jako proménné
jazyka PHP a kdyz jsou navic jesté odlisené jinou barvou tfeba od funkci tohoto jazyka.
Velmi prijemnou vlastnosti je také zvyraznovani zacatku a konce blokt mezi zavorkami /
kulatymi () i slozenymi {}/, tfeba pti cyklech nebo podminkach jazyka PHP. Casta je také
funkce automatického odsazovani a zprehlednéni zdrojového kodu.

/v o

Vsechny tyto funkce editoru vyrazné usnadiuji praci programatorim a vyvojartim, ktefi
rychleji najdou chybu ve svém skriptu nebo se v ném vyrazné rychleji zorientuji.

Instalace textového editoru pro skripty

Pro nase tcely je velmi vhodny PSPad editor, ktery je freeware.

1. Otevieme si stranku http://www.pspad.com/cz/.
2. Klepneme na moznost Stazeni PSPadu v levém menu.

3. Stahneme si Instaldtor. Je to maly soubor (asi 3,5 MB), v dob¢ psani knihy je aktualni
verze 4.5.4.

. Poté na Instaldtor poklepeme a zahajime proces instalace.

4

5. Na prvni karté pouze klepneme na Dalsi.

6. Na druhé karté musime souhlasit s licen¢nimi podminkami, poté klepneme na Dalsi.
7

.V tfetim kroku si vybereme, kam chceme editor naistalovat. Cilovy adresat nemusime
(ale mtizeme) zménit. Klepneme na Dalsi.

8. V dalsim kroku si vybereme typ instalace. Klidné mizeme ponechat moznost Plna
instalace, ponévadz zabere pouze necelych 12 MB prostoru na disku. Klepneme
na Dalsi,

9. V tomto kroku vytvorime zastupce v nabidce Start. Opét miizeme ponechat beze
zmén. Klepneme na Dalsi.

10. Na nésledujici karté si zvolime dal$i pozadované ulohy podle toho, co budeme od editoru
pozadovat. Miizeme je nechat nezménéné, nékteré moznosti lze ubrat nebo také
za$krtnout polozku Otevirat soubory TXT programem PSPad. Klepneme na Dalsi.

11. Klepneme na Instalovat.
12. Instalace je ukoncend, klepneme na Dokoncit.

19



Jak k praci vyuzit textovy editor pro skripty

Spustime si ted nové nainstalovany editor — bud klepnutim na ikonku PSPad na plose,
nebo po vyhledani v nabidce Start = PSPad.

Klepneme na prikaz Soubor — Novy. Otevfe se okno, ve kterém je pomérné dlouhy
seznam podporovanych typii souborti. Vyberme si tteba HTML multihighlighter. Otevie
se novy soubor a v ném pripravend zakladni $ablona. Napi$me mezi znac¢ky <body> a </
body> nasledujici kdd:
<div id="test">

testovaci text
</div>

Ted klepneme do znacky </div>. Jak vidime na obrazku 1.8, znacka <div id="test">
a k ni patfici uzaviraci znacka </div> se podbarvi modre. Zvyraziiovani syntaxe je velmi
uzite¢né, a kdyz si na néj zvyknete, pravdépodobné uz nebudete chtit pouzivat editor bez
této funkce.

B PSPad - [Novy stiborLhtml %] [E=RIEREse
[} sabor Projekty Upravy Vyhladévanie Uka Format Mastroje Skripty HTML Mastavenie Okno  Pomocnik [- =] x]
Pee-aEE C-c-H-@l 2 L,¥RaR Bel|vvltmn x|
E1EGHAan -« ZoFRNma@9G HRE |0«

" 1. MNowy stbor 1.html |

¢ 0&e U T P D U I A B < B S N < DL U D
<1DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> o
= i
o & d i:‘.‘§K <html>
@ Novy projekt <head>
] Prieginok

<meta http-equiv="content-type" content="text/html:; charset=windows-1250">
<meta name="generator" content="P5Pad editor, wwwWw.pspad.com">
<title></title>
</head>
<body>

<diw id=test>

m

< /fdiv>
</body>
</html>

< 1 2

11:13 (14) [335] = v 118 5§76 HTML multihighlighter DOS  Kédovanie: Windows (CP12¢

Obrazek 1.8 Zvyraziiovani syntaxe ulehcuje praci vyvojarim

Vychozi podoba ukazkového webu

Podivejme se na ukdzkové testovaci stranky, které postupné predélame do dynamické
podoby. Najdeme je v adresari /01/ mezi zdrojovymi kédy doprovazejicimi tuto knihu.
Pokud jste si server nainstalovali stejné jako ja, je cesta k témto strankam C:\xampp\
htdocs\kniha\01\. Jak vidime, v tomto adresafi mame:

m  tfi statické stranky: index.html, o-nas.html a kontakt.html,
m adresar obrazky, ve kterém jsou obrazky pouzité na téchto strankach,

m  aadresar css, v némz je jenom jeden soubor style.css, ktery popisuje vzhled stranek.
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Otevieme si v prohlizeci soubor index.html. Mél by vypadat jako na obrazku 1.9.

[ IEECsa B IEn
JTestovaci stranky l + l -
(' P [ http://localhost/kniha/01/index.html P el

Programovani WWW stranek pro tplné zacatecniky

Testovaci stranky

...a statické stranky se zméni na dynamické

Domtl Programovani WWW stranek pro dplné zacatecniky
O nas Tyto stranky slouZi jako doprovodny materidl ke knize Programovani WWW stranek

pro Gplné zacatecniky. V prvni kapitole jsou tyto stranky statické, ale postupné je

Kontakt piedélame do dynamické podoby.

Pfidame kontaktni formuldf, fotogalerii, knihu navitév a také administraéni zénu, v niz
budeme moci spravovat obsah stranek.

Ukadzka ke knize: Programovani WWW stranek pro tiplné zacatecnil

Obrazek 1.9 Soubor index.html zobrazeny v prohlizeci

Ted si rychle prohlédneme zdrojovy kéd souboru index.html, abychom presné poznali
stranky, které budeme predélavat do dynamické podoby.

Nejdfive definujeme typ souboru, kddovani, titulek stranky, pripojime soubor s definici
stylu, ikonku, informace pro roboty prochazejici stranky na Internetu a prozatim prazdné
znac¢ky pro metapopis a klicova slova:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />
<title>Testovaci stranky</title>
{style type="text/css" media="all">
@import "css/style.css";
{/style>
{link rel="shortcut icon" href="obrazky/favicon.ico" />
<meta name="robots" content="index,follow" />

<meta name="description" content="" />
<meta name="keywords" content="" />
</head>
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Ted nasleduje samotné télo stranky. Usporadani jednotlivych blokt ukazuje obrazek 1.10.

4

blok pro hlavi¢ku

blok pro menu blok pro hlavni obsah

blok pro paricku

h

Obrazek 1.10 Usporadani blokd ukazkové stranky

Cela stranka je zabalena v bloku obalStranky. Nahote je hlavicka, ktera obsahuje dva
bloky - jeden vlevo pro logo a druhy vpravo pro hlavni nadpis a podnadpis stranek.

<body>
<div id="obalStranky">
<div id="hlavicka">
<div id="Tlogo">
<a href="index.html" />
<img src="obrazky/logo.png" />
</a>
</div>
<div id="nadpisy">
<h1>Programovani WWW strdnek pro Gplné
zacatecniky</h1>
<h2>...a statické stranky se zméni na
dynamické</h2>
</div>
</div>

Stfedni ¢ast stranky obsahuje také dva bloky. Vlevo je sloupec pro menu a ptipadné dalsi
malé bloky. Vpravo se zobrazuje samotny obsah stranek — hlavné texty.

<div id="stred">
<div id="levySloupec">
<div id="menu">
<a href="index.html">
<div class="menuLink">Doma</div>
</a>
<a href="o-nas.html">
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<div class="menulLink">0 nds</div>
</a>
<a href="kontakt.html">
<div class="menulLink">Kontakt</div>

</a>

</div>
</div>
<div id="obsah">
<h3>Programovani WWW stranek pro Uplné zacatelniky</h3>
<p>Tyto stréanky slouzi jako podplrny material ke knize
<a href="http://knihy.cpress.cz/k1868" target="_blank">
<strong>Programovani WWW stranek pro Gplné
zacatecniky</strong></a>. V prvni kapitole jsou tyto
stranky statické, ale postupné je predélame do
dynamické podoby.</p>
<p>Pridame kontaktni formular, fotogalerii, knihu
navstév a také administracni zénu, v které budeme
umét spravovat obsah stranek.</p>
</div>
<div style="clear:both;"></div>
</div>

Nakonec pridame paticku, zavieme parové znacky a stranka je hotova.

<div id="paticka">
Ukdzka ke knize: <a href="http://knihy.cpress.cz/k1868"

target="_blank"><{strong>Programovani WWW stranek
pro Gplné zaCateCniky</strong></a>
</div>
</div>
</body>

</html>

Tim jsme dokon¢ili prvni kapitolu a mizeme se pustit do dalsi, v niz se budeme vénovat
dynamickému zobrazeni obsahu webové stranky.
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Kapitola 2
Dynamické zobrazovani obsahu

Jak jsme si jiz fekli, mezi zakladni vlastnosti dynamickych stranek patfi moznost
dynamického generovani vysledného kddu, ktery se odesila uzivateli. Také jsme uz zminili,
ze jednotlivé ¢asti stranky jsou obycejné ulozeny v samostatnych souborech. Tento ptistup
ma nékolik vyhodnych vlastnosti:

Kazdou ¢ast stranky (hlavicka, menu, paticka) mame uloZenu v samostatném souboru,
a je tudiz velice snadné udélat jakoukoliv zménu.

Zménu staci udélat v jediném souboru a ta se projevi na v$ech strankach, kde se tento
soubor pouziva jako ¢ast vysledného zdrojového kodu (mozaiky).

Diky tomuto déleni jsou i samotné soubory kratsi a prehlednéjsi.
Pti vyvoji se tak snadnéji hledaji chyby a pozdéji provadéji zmény a apravy a doplnuji
nové funkce.

Pretypovani statickych soubort

Prvnim krokem k dynamickému webu je pretypovani soubort z typu *.html na typ,
ve kterém jsou skripty jazyka PHP - *.php. Je to nezbytné, aby server védél, jak ma
k souboru pristupovat — aby vykonal skripty zapsané v souboru a nebral je pouze jako
statickou stranku.

% Poznamka: Vsimnéte si adresare C:\xampp\htdocs\kniha\ts\. Ts odpovida zkratce Testovaci stranky.
V tomto adreséfi jsou stejné soubory, jako byly v adresafi C:\xampp\htdocs\kniha\07\. Soubory jsou
v*_ html formatu.

Pietypovani soubortt je velmi jednoduché. Naésledujici zmény budeme vykonavat
na souborech v adresati C:\xampp\htdocs\kniha\ts\.

1.

2.
3.

Otevieme si soubor index.html. Mizeme pouzit editor PSPad, Poznamkovy blok nebo
jiny textovy editor. Je to béznd staticka strdnka.

Klepneme na moznost Soubor a Ulozit jako.

Otevie se nové okno, jak je vidét na obrazku 2.1. V nejspodnéj$im fadku (moznost
Ulozit ve formatu) zvolime moznost VSechny soubory *.*. V radku pro Nazev
souboru napiSeme index.php. Klepneme na Ulozit.
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[ g Uloz ako...

Ulfitdo: || ts - @ T m-
T Nazov Datum dpr...  Typ Velkost Znatky
""‘} ) J €S5S
PouZité miesta | obrazky
LY
|
-
Poéitad
_ Mazov stboru: index.php
L]
_§_; UloZit' vo formate:

php:* php
Javascnpt f'les {']s)
WEBScript files ("vbs;”aza)
XML Document ("ml;” xsd;” xsl;” xslt;” voaml ;™ dtd ;" fo; el ;™ rdf)
Cascading Stylesheets (*.cag)
Tel/Tk Files ("tcl)
WeEethy sibory (*.%)

Obrazek 2.1 Okno s moZnostmi pro uloZenf souboru

7.
8.

Stejnym zpusobem jako v krocich 1 az 3 pretypujeme i soubory o-nas.html na o-nas.
php a kontakt.html na kontakt.php.

Vsechny soubory s ptiponou *.htm1 ted smazeme.

Pokud nemdame spustény webovy server, u¢inime tak podle postupu v odstavci
Spusténi Xampp serveru v predeslé kapitole.

Pokud uz mame server spustény, zobrazime si stranku http://localhost/kniha/ts/index.php.

Meéla by se zobrazit ivodni strdnka testovaciho webu.

Problém vsak nastane, kdyz klepneme na néktery z odkazti v menu nebo nalogo testovacich
stranek v hlaviéce. Tyto odkazy totiz vedou na soubory s pfiponou *.htm1, které jsme jiz
smazali. Prohlize¢ nam ukdze pouze chybovou stranku s hlaskou ,,Stranka nenalezena®

Odkazy v menu a odkaz z loga v hlavicce budeme muset zménit tak, aby odkazovaly
na stranky s ptiponou *. php.

1.

Otevieme si soubor index.php a zménime odkaz v fadku 16 tak, aby parametr href
v odkazu smérfoval na soubor index.php. Vysledny odkaz bude vypadat nasledovné:

<a href="index.php" />
<img src="obrazky/logo.png" /></a>

Podobnym zpisobem zménime i véechny odkazy v menu. Nachazeji se na radcich 26
az 28.
<a href="index.php"><div class="menulLink">
Doma</div></a>
<a href="o0-nas.php"><div class="menulLink">
0 nas</div></a>
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