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Uvod

Pokud ctete tuto knihu, zfejmé jste se rozhodli proniknout do tajii programovani, a to
konkrétné programovani v jazyce Java. Budete potfebovat trpélivost, dislednost a pev-
né nervy, protoze zéhady programovani mohou byt pro zacate¢niky i pro zkusené pro-
gramatory nékdy tvrdy ofisek. Pfesto je programovani také zdbava a pocit, kdyz se vam
podari napsat prvni funkéni program, se da prirovnat k prvnim pre¢tenym slovim.

Zaklady programovani

Prvni kapitoly této knihy se vénuji zdkladnim principtim programovani, které jsou
s men$imi obménami v zapisu shodné pro témér vsechny programovaci jazyky. Dtle-
7ité je hlavné pochopit obecné principy. Pro priklady v této knize si zfejmé vystacite,
i pokud se naudite zapis zpaméti, ale pfi dal$im pokracovani vam bude toto porozumé-
ni bolestné chybét.

Objektovy pristup

V druhé ¢asti knihy se seznamite se zdklady takzvaného objektového programovani,
coz je zakladni stavebni prvek Javy. Opét stavi na obecnych principech vyuzitelnych
i v jinych jazycich, Java je v§ak na tento styl programovani pfimo zamérena a pomérné
prisné ho vyzaduje. Slozité znéjici principy jsou vysvétleny na prikladech z bézného zi-
vota, a pokud jejich studiu vénujete pottebny cas a patti¢né soustfedéni, jisté nebudete
mit s jejich pochopenim problém. Na konci knihy je pak kapitola popisujici zakladni
prvky grafického uzivatelského rozhrani.

. v ;s
Procvicovani

Na konci kazdé kapitoly najdete ¢ast nazvanou Opakovani. Ta slouzi k procvic¢eni zna-
losti probranych v dané kapitole. Ze zadatku jde pfedev$im o opakovani teoretickych
znalosti formou otazek, pozdéji nasleduje ¢ast Vyzkousejte si, ve které najdete praktické
ukoly k procvic¢eni. Odpovédi na otdzky i feseni jednotlivych cvic¢eni naleznete v prvni
pfiloze knihy. Druhou ptilohou knihy je zavére¢ny test. Ten spolu s tfeti ptilohou, za-
vérecnym projektem, slouzi k ovéreni nabytych znalosti a dovednosti.
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Uvod

/VvIastni odstavce

V celé knize miiZete narazit na zvyraznéné odstavce, které maji specialni vyznam.

Poznamka: Poznamky zpravidla obsahuijf néjaké doplriujici informace. Mohou vém pomoci lépe
pochopit vysvétlovanou problematiku nebo se v nich dozvite néco nad ramec této knihy. Také se
mohou tykat informacf z jinych oblasti, zejména IT, které by se vdm mohli hodit.

Dulezité: Takto oznacené odstavce obsahuji informace néjakym zpdsobem klicové bud pro po-
chopeni daného problému, nebo pro dalsi vyuku programovéni. Také vds mohou varovat pred
moznymi problémy a upozornovat na ne vzdy intuitivni chovani programovaciho jazyka.

Napovéda: Napoveda, se vyskytuje v posledni pfiloze knihy, kterou je zavérecny projekt. Najdete
zde rady a tipy, jak fesit ty kroky v zadanf, které mohou byt obtiznéjsi nez ostatni.

Zpétna vazba od Ctenaru

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu ptipravilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nésle-
dujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno

IBC

Prikop 4

602 00 Brno
nebo

sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tfetich stran. Po-
kud budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.
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Errata

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu,
chybam se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz
chybu v textu nebo v kédu, budeme radi, pokud nam ji ozndmite. Ostatni uzivatele tak
muzete udetfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2184 po klepnuti na
odkaz Soubory ke staZeni.
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KAPITOLA
Na UVOd O _Ja\/é V této kapitole:

B Pocitacovy program

B Vysokouroviiovy
programovaci jazyk
+Univerzalni” Java

Potifebnd softwarova vybava
Vyvojova prostredi

Novy program v Javé

Bézné chyby

Opakovani

Drive nez se vrhnete do samotného psani programti a vyzkousite si praktické priklady,
je rozhodné uzite¢né sezndmit se s trochou teorie. Napriklad: Pro¢ programovat pravé
v Javé? Co je to pocitacovy program a programovaci jazyk? Jak ziskat pottebné nastro-
je? V této uvodni kapitole najdete odpovédi na tyto i dal$i otazky. Pokud jiz zminéné
zéklady znate a potfebné nastroje mate nainstalované, tuto kapitolu klidné preskocte.
Muzete se k ni v pripadé potieby kdykoli vratit.

Pocitacovy program

Pocita¢ saim o sobé je vlastné jen hromadka technického vybaveni (takzvany hardware).
To, co z pocitact déla mozna jednu z nejdutilezitéjsich véci, které vlastnite, jsou pravé
programy (takzvany software). Ty obsahuji programatorem zadané instrukce, jak se ma
pracovat s dostupnymi prostfedky. Pracovni jednotky pocitacti ani jiné techniky samo-
zfejmé nerozumi pokyntim v béznych jazycich. Pokyny se sklddaji dohromady z primi-
tivnich instrukci typu ,,secti ¢islo A s ¢islem B Zejména proto bylo dfive programova-
ni vyhrazeno pouze lidem s nejvy3$sim technickym vzdélanim, ktefi ovladali takzvany
strojovy kod. Pozdéji byl vytvoren jazyk symbolickych adres, ktery uz nevyzadoval
zapis pfimo pomoci nul a jednicek, ale pouzival predem uréené zakladni instrukce spo-
lu s adresami pouzivanych registrii. Ani to ale k vét§imu rozsifeni mezi programatory
samoziejmeé nestacilo.
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