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Predmluva

Tato kniha je vysledkem osmi let psani o jazyce CSS3, a to jak na webu, tak v tisténé podobé.
Jazyk CSS a prohlizece prosly za tak kratkou dobu fadou zmén. Neustale se méni a vznikaji
nové funkce frekvenci, s jakou lze jen tézko drzet krok. Specifikace CSS3 je napsana velmi
technickym stylem a je uréena spise vyrobciim prohlize¢t nez koncovym uzivateldm. Ue-
lem této knihy je preklenout mezeru mezi piilis technickou specifikaci a béznym webovym
vyvojafem.

Tato kniha je volné usporadana podle stability implementace. V uvodnich kapitolach se
nachazeji vlastnosti jazyka CSS s Sirokou podporou, které vyvojati pouzivaji kazdodenné,
a pritom postupné prejdeme k experimentalnéjsim funkcim, s nimiz se lze setkat v uz$im
okruhu prohlize¢t. V zavére¢nych kapitolach se kniha mnohdy spoléha jen na vyklad spe-
cifikace CSS3, aby popsala, jak by se mély chovat nékteré budouci vlastnosti.

Doufam, Ze jsem pii psani této knihy udélal jen minimum chyb, ale pokud na néjaké nara-
zite, nejspise budou disledkem toho, Ze jsem $patné pochopil tuto specifikaci.

P1i psani této knihy jsem Cerpal z nejriiznéjsich modulii specifikace CSS3 a také ze stra-
nek Mozilla Developer Network (https://developer.mozilla.org/) — jedine¢né sbirky ¢lankt
o vem, co se déje na webu (v¢etné déni okolo jazyka CSS), které jsou o to zajimavéjsi, ze je
pisou dobrovolnici.

Spousta ukazkovych zdrojovych kédii pouziva texty z volné dostupnych knih. U obrazka
v knize, které jsem nevytvoril osobné, jsem vyjadril své podékovani jejich autorim v jed-
notlivych kapitolach.

Tato kniha by nevznikla nebyt pomoci tymu nakladatelstvi No Starch Press, a to zejména
redaktorky Sereny Yang a korektorti Keitha Fanchera (prvni vydani) a Billa Pollocka (druhé
vydani). Diky nim jsem se naucil psat isté a z blogera se ze mé stal autor. Rad bych také
podékoval odbornym korektortim: Patricku Laukemu - jeho smysl pro detail a znalost tech-
nickych specifikaci pro mé byly naprosto kli¢ové pti tvorbé druhého vydani; a Joostovi de
Valk, ktery byl nejen mym odbornym korektorem pro prvni vydani, ale také mé inspiroval,
abych psal o jazyce CSS3, kdyz pred osmi lety vytvotil webové stranky http://www.css3.info/.

Rovnéz bych chtél podékovat svym kolegim na projektech Preloaded, Poke, Topl0
a Rehabstudio za to, Ze mé podporovali a povzbuzovali k napsani dvou vydani této knihy.
Dékuji véem lidem na nescetnych setkanich webové komunity v Londyné, své mamé, ze mé
naucila, jakou hodnotu ma tézka prace, a tatovi za to, ze mi pred téméf triceti lety koupil prvni
pocitac. Slibuji, Ze mu ho jednoho dne splatim; tato kniha mi snad s timto dluhem pomize.
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Uvod

Nechte mé, abych vam povédél, co si myslim — myslim si, Ze jste webovy profesional, ktery
pise kod vjazycich HTML a CSS jiz roky, umite rozlisit nejen element div od elementu span,
ale také element b od elementu strong. Mate ur¢ité povédomi o jazyce CSS3 a zacal jste
experimentovat s nékterymi jeho dekorativnimi vlastnostmi — napiiklad s kulatymi rohy,
ale chcete 1épe pochopit tento jazyk.

Tato kniha vam pomiize zuzitkovat vase uzasné znalosti o jazyce CSS2.1, abyste se mohli
snadnéji naucit jazyk CSS3. Nebudu zde popisovat zéklady jazyka CSS (az na ptilezitostné
poznamky), protoze predpokladam, ze uz je znate. Nebudu zde podrobné vysvétlovat, jak
pouzivat jazyk CSS k tvorbé navigace nebo obrazkové galerie, jelikoz z prikladi v této knize
budete moct vytvorit cokoliv sami.

Predstavim vam, co miiZete délat s jazykem CSS3 dnes a co budete moct délat v budouc-
nosti. Pfitom vezmu technicky jazyk specifikace CSS3 a prelozim ho do prostého jazyka,
ktery je prakti¢téjsi.

Snad zde najdete nové nastroje pro vyvoj, s nimiz budete moct délat jesté Gzasnéjsi véci.

Co najdete v této knize

Jazyk CSS je mozné pouzivat napii¢ riiznymi typy médii — téméf vSechna zafizeni, kterd
uméji pracovat s jazyky HTML a XML, umi pracovat také s pravidly styld, tfebaze mnohdy
jen v omezené podobé. Jazyk CSS3 obsahuje moduly uréené vyhradné pro strankovana
média, jako jsou dokumenty PDF nebo tisténé materialy. Podporuje Braillovo pismo, pii-
ru¢ni mobilni zafizeni (chytré telefony), teletypy a televize. Rozsah moznosti je tak rozsahly,
Ze je nemiizu pokryt vSechny.

Tato kniha se zaméfuje na pouziti jazyka CSS pro pocitacové obrazovky. Vsechny ukazky
byly napsany (a otestovany) pro nejrozsitenéjsi stolni verze prohlize¢ii a optimalizovany pro
uzivatele stolnich pocitaci a notebookd. Vétsina novych vlastnosti jazyka CSS popsanych
v této knize by méla fungovat, at uz vyvijite pro chytré telefony, tablety nebo jina zafizeni,
ale nemuzu zarudit, Ze vSechno budete vypadat presné jako ve zde uvedenych prikladech.
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Uvod

Kapitola za kapitolou

Nasleduje stru¢ny souhrn toho, co obsahuje tato kniha:

20

Kapitola 1 predstavuje specifikaci CSS3, jeji historii a standardiza¢ni proces konsorcia
W3C. Popisuje rovnéz syntaxi pouzitou v ukazkovych zdrojovych kddech.

Kapitola 2 pokryva dotazy na médium a technologie pro adaptivni a responzivni
webdesign.

Kapitoly 3 a 4 predstavuji nové selektory — selektory atributti v kapitole 3 a pseudo-
ttidy v kapitole 4.

Kapitola 5 ukazuje, jak vybrat vlastni webova pisma, a také vlastnosti, s nimiz ziskate
lepsi kontrolu nad zobrazovanim pisma.

Kapitola 6 navazuje na téma typografie. Vénuje se vlastnostem pro dopliovani stind
k textu a Fizeni zptisobu zobrazovani textovych blok.

Kapitola 7 je také o textu — vysvétluje, jak ridit tok textu napri¢ vice sloupci.

Kapitoly 8 a 9 popisuji moduly Background a Borders, a to véetné roz$ifeni stavajicich
vlastnosti pozadi a zcela novych dekorativnich efektt pro ramecky.

Kapitola 10 vysvétluje, jak pracovat s prithlednosti, a predstavuje nékolik novych metod
pro definici barev.

Kapitola 11 predstavuje barevné prechody, coz jsou pozvolné prechody mezi dvéma
a vice barvami, pomoci nichz Ize dosahnout jedinecnych efektti na pozadi.

Kapitoly 12 a 13 ukazuji, jak vizualné ménit elementy ve dvou a tfech rozmérech.
Kapitola 14 predstavuje animace; naptiklad postupné zmény mezi dvéma hodnotami
a slozité ¢asované animace.

Kapitola 15 popisuje Flexbox, cozZ je novd metoda pro rozvrhovani elementt na zakladé
dostupného prostoru.

Kapitola 16 se rovnéz zabyva rozvrhovanim stranky, predstavuje nové jednotky a vysvét-
luje, jak pocitat rozméry a ménit velikost elementi podle jejich obsahu.

Kapitola 17 je posledni kapitola o rozvrhovéni, ktera predstavuje novy modul Grid
Layout jazyka CSS.

Kapitola 18 se zaméruje na vizualni efekty; naptiklad na michani vrstev pozadi nebo
jednoho elementu s druhym, pouzivani grafickych filtrti a na to, jak ofezavat elementy
pomoci jednoduchych tvart.

Kapitola 19 uzavird tuto knihu a nastinuje moznou budoucnost jazyka CSS - predsta-
vuje nové vlastnosti, které jsou zatim hodné experimentalni, ale v budoucnu se mizou
stat béZznou soucasti webovych prohlize¢u.



Pfilohy a daldi zdroje

Prilohy a dalsi zdroje

Na konci této knihy najdete dvé prilohy. Prvni z nich obsahuje stru¢ny prehled podpory
vlastnosti jazyka CSS popisovanych v této knize napti¢ webovymi prohlize¢i. Druha obsa-
huje seznam online zdroju, uzite¢nych nastroju a zajimavych priklada.

Kromé téchto doprovodnych webovych stranek miizete navstivit také mtij blog Broken Links
(http://www.broken-links.com/), na némz najdete dalsi ¢clanky o jazyce CSS3 (a jinych novych
webovych technologiich). MiiZete mi zde napsat i néjaky komentaf nebo mé kontaktovat.

Uvod do druhého vydani

Na prvnim vydani této knihy jsem zacal pracovat v roce 2010. Je to jen pét let, ale jak moc
se vSe zménilo za tu dobu! V roce 2010 byl iPad na svété jen nékolik mésicti, ptipravoval se
opera¢ni systém Android, a kdyz jsem sledoval statistiky navstévnosti svych webovych stra-
nek, zaznamenal jsem 11,6procentni navstévnost z mobilnich zafizeni - v dobé psani této
knihy uZ se ale jednalo o 54,8procentni podil.

Od prvniho vydani této knihy vysly ¢tyfi hlavni verze prohliZece Safari, tfi verze prohlizece
Internet Explorer, prohlize¢ Firefox ptesel na skryté automatické aktualizace, jadro prohlizece
Chrome, WebKit, zavedlo vlastni rozvrhovaci jadro Blink, Opera se vzdala prace na vlastnim
jadru Presto a misto toho také pouziva WebKit.

Navic vzestup preprocesort Sass a LESS prinesl silu programovacich jazykd do $ablon styla
a razantné zménil zpusob, jakym piSeme kaskadové styly. Vétsina webovych vyvojart nyni
pouziva néjaky preprocesor jazyka CSS jako zakladni komponentu pro vyvoj webovych
stranek.

Spousta specifikaci jazyka CSS se rovnéz zménila od prvniho vydani. Nékteré byly zruseny
a jiné vznikly. S jazykem CSS3 bylo v roce 2010 spojeno mnohem vice implementaénich
rozdilt mezi prohlizec¢i a dne$ni rozdily jsou mnohem drobnéjsi, jelikoz vyrobci prohlize¢t
se vice spoléhaji na standardy.

Jinymi slovy — druhé vydani neni pouze lehkou upravou prvniho vydani. V$echny kapitoly
byly plné revidovany, aby pokryly v§echny zmény specifikace, byly z nich odstranény zasta-
ralé informace a experimentalni vlastnosti, které jiz nejsou soucasti specifikace. Nékteré
kapitoly (zejména o dotazech na médium, modulu Flexbox, mfizkach a budoucnosti jazyka
CSS) jsou témér zcela nové. Kromé toho pribyly nové kapitoly o hodnotach a rozmérech
a také o rezimech michéni, efektech filtri a maskovani.

To by snad mélo stacit na dalsich pét let zmén.
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Uvod

/Zpetna vazba od Ctenarl

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MuiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC

Ptikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2223 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni miizete
primo stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chy-
bam se Gplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu
nebo v kédu, budeme radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uzivatele tak mtzete usetfit fru-
strace a pomoci nam zleps$it nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2223 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.
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KAPITOLA
UVOd do Jazyka V této kapitole:

m  Coje CSS3 ajak vzniklo
C S S 3 = Stavy modulli a proces
doporucovani
m Predstaveni syntaxe

m  Proprietarni pfedpony
m  Zacnéme

V prvni kapitole si popiseme konvence zapisu kddu pouzité v této knize a povime si néco
o syntaxi, ktera je jedine¢na pro jazyk CSS3. Nejprve si ale uvedeme nékolik informaci z his-
torie tohoto jazyka. Znalost historie samoziejmé neni nutnd, ale myslim si, ze historické
souvislosti jsou dulezité k pochopeni sou¢asného stavu tohoto jazyka.

CSS3 je specifikace, jez se neustale méni. Nékteré jeji ¢asti miizeme povazovat za stabilni
a jsou jiz dobfe implementované v modernich webovych prohlizec¢ich; jiné ¢asti bychom
méli povazovat za experimentdlni - ty jsou jen ¢astené implementované. Dalsi ¢asti jsou jen
ve fazi navrhu a nebyly dosud implementované viibec. Nékteti vyrobci prohlize¢a vytvorili
své vlastni vlastnosti jazyka CSS, které nejsou soucasti specifikace a pravdépodobné nikdy
nebudou.

Z toho vseho plyne, Ze znalost toho, jak funguje standardizaéni proces, a znalost trovni
implementace novych vlastnosti jsou nezbytné k tomu, abychom védéli, co ze specifikace
CSS3 mizeme pouzivat v naSem kodu uz dnes a co budeme moct pouzivat v budoucnosti.

Co je CSS3 ajak vzniklo

Pro zacatek si ukazme, co CSS3 je, a co naopak neni. Pfistup konsorcia W3C ke specifikaci
CSS3 se zna¢né lisi od pristupu ke specifikaci CSS2. Tento prehled by mél pomoct pochopit,
jak a kdy pouzivat jazyk CSS3 a proc¢ se tolik li$i implementace napfi¢ riznymi prohlizeci.

Stru¢na historie CSS3

Posledni hlavni verzi specifikace jazyka CSS byla specifikace CSS2.1. Jednalo se o revizi spe-
cifikace CSS2, ktera vznikla roku 1997. Navzdory neustalému vyvoji a mnozstvi zmén za tu
dobu je spousta lidi prekvapena, Ze CSS2 se stala ,,oficialnim® doporuc¢enim konsorcia W3C
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KAPITOLA 1 Uvod do jazyka CSS3

v roce 2011 (o procesu vydavani doporuceni si povime za malou chvili). Mnohem prekva-

pivéjsi je skutecnost, Ze prohlize¢ Internet Explorer 8, vydany v roce 2009, prohlasoval, Ze je
prvni prohlize¢em s Gplnou podporou specifikace CSS2.1.

V poslednich nékolika letech se vyvojati bavi o nové verzi — CSS3. Slovo ,,nové“ zde mozna
neni na misté, protoze prace na specifikaci CSS3 zacaly v roce 1998 - tj. pouhy roku po vydéani
specifikace CSS2. Implementace specifikace CSS2 v prohlizec¢ich byla ale zna¢né nekonzis-
tentni, a proto se konsorcium W3C rozhodlo prerusit vyvoj nové verze a radéji se vénovalo
specifikaci CSS2.1, ktera standardizovala proces implementace jazyka CSS ve skute¢ném svété.
V roce 2005 se vratily vSechny moduly specifikace CSS3 do stavu Working Draft a znovu
zacal proces tprav a hodnoceni.

Po dlouhou dobu se rozsifovala uzivatelskd zakladna prohlizece Internet Explorer, ktery
nevykazoval zZadné znamky, Ze by se chystal implementovat specifikaci CSS3. V priibéhu
poslednich deseti let se ale objevila celd fada novych prohlizecii a zacal konkurenéni boj,
ktery vyustil v zavod o co nejrychlejsi zavadéni novych funkei. Hlavni vyhodou tohoto zavodu
byla implementace specifikace CSS3. Vsichni vyrobci prohlize¢t chtéli vyvojariim a uzivate-
ltim prinést nejnovéjsi webové technologie, a jelikoz specifikace CSS3 byla z prevazné ¢asti
napsana, zavadéni novych funkci bylo snadné.

A tak jsme se ocitli az v dne$ni dobé, v niz probiha aktivni vyvoj specifikace CSS3, vétsina
prohliZze¢ ji implementuje a komunita nadSenych vyvojarti na ni stavi, studuje ji a piSe o ni.
To je vybornd situace, kterou bychom pred par lety jen stézi predpovidali.

CSS3 je modularni

Vytvofit jazyk pro stylovani vsech znackovaci jazykil na svété je nesmirné tézkd uloha. Kon-
sorcium W3C védélo, ze muze trvat roky, nez prinese ovoce. Jeho ¢lenové védeéli, ze bude
nutné oddélit srozumitelné funkce od téch tajemnéjsich, a proto rozdélili specifikaci CSS3
na moduly. Na jednotlivych modulech mohli pracovat rizni autofi na riiznych mistech.

Z tohoto divodu neméme jeden obrovsky dokument specifikace CSS3, ale mame dokumenty
CSS3 Basic User Interface Module, Selectors Level 3, Media Queries atd. Nékteré moduly
jsou revizemi ze specifikace CSS2.1, kdezto jiné jsou zcela nové, ale v§echny spadaji pod
specifikaci CSS3.

Jednou véci, ktera mé rozdiluje, je, Ze si lidé stézuji: ,,Chci pouzivat jazyk CSS3, ale nebude
ptipraven jesté dlouho.“ To je nesmysl, nékteré moduly jsou jiZ stabilni a podporuji je véechny
moderni prohliZece a jiné déli od jejich slavy jen nékolik mésictl. Pokud chcete ¢ekat, az
budou moduly 100procentné implementované v prohliZecich, budete ¢ekat vé¢nost.

Takze specifikace CSS3 je zde, pficemz jeji ¢ast miiZete pouzivat uz dnes. Musite si rozmy-
slet, jak ji budete pouzivat.
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Stavy modull a proces doporucovani

CSS3 neexistuje

Jedna se o velmi provokativni nadpis, ale technicky je pravdivy. ProtoZe jazyk CSS se stal
moduldrnim, kazdy modul je oznacen ¢islem drovné, které urcuje, kolika revizemi prosel.
Nékteré vyspélejsi moduly, napriklad Selectors, jsou jiz oznaceny jako Level 4; spousta modulti
popisovanych v této knize je znacena Level 3, zatimco nové moduly, naptiklad Flexbox, jsou
jen ve fazi Level 1 nebo prechdzeji do verze Level 2.

To znamena, ze CSS je zivy standard, pficemz nebudou vznikat zadné dal$i monolitické
verze, ale kazdy modul se bude vyvijet vlastnim tempem. Nové moduly budou pridavany
jako nové funkce zcela samostatné. CSS lze povazovat tedy za zkratku pro: ,,funkce jazyka
CSS, které se zménily od specifikace 2.1“ CSS4 nikdy nevznikne. Pfipadné se ¢asem upusti
od ¢islovani uplné a zdstane ndm jen jazyk CSS s moduly riiznych Grovni.

Nenechme se ale odradit. V této knize budeme nadale mluvit o CSS3 v tom smyslu, ktery
jsme si definovali vy$e. Tento termin usnadnuje vysvétlovani - a také nebudu muset ménit
nézev této knihy.

Stavy modulut a proces doporucovani

Na fadé mist v této knize muiiZete narazit na termin stav modulu. Stav modulu uréuje kon-
sorcium W3C a oznacuje, v jaké fazi procesu doporucovani se dany modul nachazi. Zapa-
matujte si v8ak, Ze stav neni oznaceni pro stupen implementace modulu v prohlize¢ich.

Kdyz konsorcium W3C prijme navrzeny dokument jako soucast specifikace CSS3, pridéli
mu stav ,Working Draft®. To znamena, Ze dokument byl publikovan a je pfipraven na hod-
noceni komunity - v tomto pripadé ji tvoti vyrobci prohlizect, pracovni skupiny a dalsi lidé,
ktefi se o to zajimaji. Dokument muze byt v tomto stavu velmi dlouho a mize projit mnoha
revizemi. Ne véechny dokumenty tento stav prekonaji. A také se dokument miize z mnoha
diivodt do tohoto stavu vratit.

Kdy?z je dokument pfipraven na opusténi stavu Working Draft, zméni se jeho stav na ,Last
Call, coz znamena, ze obdobi hodnoceni kon¢i a dokument mtize postoupit do dalsi drovné.

Dalsi drovni je ,,Candidate Recommendation V tomto stavu je jiz konsorcium W3C spoko-
jeno, protoze dokument dévé smysl. Posledni komentare neodhalily Zadné zavazné problémy
a jsou splnény vsechny technické pozadavky. V tomto okamziku mtiZou vyrobci prohlize¢t
zalit implementovat nové vlastnosti, aby ziskali odezvu ze skute¢ného svéta.

V piipadé, ze dva prohlizece implementovaly dané vlastnosti stejnym zptisobem a neobjevily
se zadné vazné technické problémy, dokument miize prejit do stavu ,,Proposed Recommen-
dation To znamend, ze navrh dozral a doc¢kal se implementace, a tudiz ho muze schvalit
vybor W3C Advisory Committee. Jakmile ten udéli souhlas, z navrhu se stane doporuceni -
je ve stavu ,,Recommendation®.
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KAPITOLA 1 Uvod do jazyka CSS3

Zopakujeme, co jsme nakousli dfive: Proces doporuc¢ovani a implementa¢ni proces nefunguji
vzdy stejné. Modul muze byt implementovany napfi¢ véemi prohlizedi a pfitom byt ve stavu
Working Draft - v dobé psani této knihy ma presné takovy stav modul Transitions (o némz
si povime v kapitole 14). Nebo modul muze byt naopak ve stavu Candidate Recommenda-
tion a mit jen omezenou implementaci - v sou¢asnosti tomuto popisu vyhovuje modul CSS
Shapes (vice se dozvite v kapitole 19).

Proto jsem usporddal tuto knihu podle Grovné implementace, a ne stavu doporucovani.
V drivéjsich kapitolach si popiSeme funkce, které maji plnou tiroven implementace ve véech
webovych prohlizec¢ich (nebo by mély mit v dobé vydani této knihy). Pozdéjsi kapitoly se
vénuji vlastnostem, které jsou implementované jen v nékterych prohlizec¢ich a obvykle maji
proprietarni predpony. Kapitoly na konci této knihy se zabyvaji jen potencidlnimi nebo ¢s-
te¢nymi implementacemi vlastnosti.

Predstaveni syntaxe

Uvod méme za sebou, takze si pojdme predstavit jadro jazyka CSS3. V této knize pouzivim
urcité syntaktické konvence pro demonstraci novych pravidel a vlastnosti. Vypada ptiblizné
takto:

E { vlastnost: hodnota; }

Ve vys$e uvedeném ukdzkovém kédu znacime selektor pismenem E. V jazyce HTML nema
takovy selektor samoztejmé zadny ekvivalent. Jedna se jen o priklad, za ktery si mtizeme
dosadit cokoliv.

Nasleduje samotnd vlastnost, pticemz v tomto prikladu jsme pouzili obecny nazev vlastnost.
Za nazvem vlastnosti se nachazi hodnota — nyni je misto ni opét zastupny alias hodnota.

Pokud vlastnost pfijimé vice hodnot, uvedeme si je s jedine¢nymi aliasy. Novou vlastnost
vyzadujici tfi hodnoty bychom mohli definovat takto:

E { vlastnost: prvni druha treti; }

Predstavme si, Ze by existovala vlastnost opice (vzdy jsem chtél vlastnost opice), kterd pri-
jima jedinou hodnotu. Podle syntaxe pouzivané v této knize bychom si ji predstavili takto:

E { opice: hodnota; }

Kdybychom chtéli prakticky piiklad, mohli bychom si ukazat platnou hodnotu - naptiklad

Ciselnou:

E { opice: 12; }
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Proprietarni pfedpony

Proprietarni pfedpony

V pripadé, Ze probiha aktivni hodnoceni modulu, mize se mnohé zménit — véetné syntaxe
vlastnosti, nebo miize dokonce cela vlastnost zmizet. Nékdy se také stava, ze je formulace
samého navrhu nejasna a nelze ho jednoznaéné interpretovat.

Prohlizec¢e ale implementuji tyto nové funkce, takze muzeme zjistit, jak funguji v praxi.
Nesmime ale zapominat na to, Ze dva rtizné prohlize¢e mtizou implementovat stejnou vlast-
nost jinak - zobrazovany vysledek se v nich bude lisit. Aby tomu vyrobci prohliZect zabranili,
zacali pridavat kratkou pfedponu na zacatek experimentalnich vlastnosti.

Predstavme si, ze nase vlastnost opice se objevila ve specifikaci a vyrobci se ji rozhodli imple-
mentovat, aby zjistili, jak funguje. V takovém piipadé bychom pouzili nize uvedeny kdd:
E{

-moz-opice: hodnota; /* Firefox */

-ms-opice: hodnota; /* Internet Explorer */

-webkit-opice: hodnota; /* Chrome/Safari */
3

Opakovani podobnych deklaraci vlastnosti se mize zdat zbyte¢né, ale je pro nase dobro.
Posledni véci, o kterou bychom stali, by bylo, kdyby v§echny prohlize¢e implementovaly
vlastnost opice jinak, coz by vedlo k naprostému chaosu.

Trebaze pfedpony proprietarnich vlastnosti vznikly z dobrého umyslu, jejich pouzivani vede
k fadé probléma. Vyvojati je pouzivaji v produkéni verzi svych stranek, ale neodstranuji je,
kdyz se zméni implementace v prohlize¢ich. To na druhou stranu vede k tomu, Ze vyrobci
prohlize¢ti nadale podporuji experimentalni funkce, aby neporusili funkénost nékterych
webovych stranek. Z tohoto diivodu prohlize¢e Chrome a Firefox upoustéji od proprietarnich
vlastnosti a radéji implementuji nové funkce jako zakdzané a vyvojati si je museji povolit,
nez se stanou dostate¢né stabilni. Proprietarnich vlastnosti existuje ale stale spousta a tato
kniha upozornuje na to, kdy je nutné je pouzit.

Zacneme
To je vSe, co potiebujete, abyste mohli bez obav za¢it ¢ist tuto knihu — kromé zvidavé povahy.
Musim toho fict o jazyce CSS3 opravdu hodné, proto se budu presouvat mezi tématy rychleji,

ale ve vSech kapitolach byste méli ziskat dost znalosti, abyste mohli vytvaret vlastni testy, pti-
klady a webové stranky, ve kterych budete pouzivat flexibilitu a bohaté funkce tohoto jazyka.

Za¢neme nejjednodussi a pritom prevratnou funkci — dotazy na médium.
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KAPITOLA z

D Ota Zy V této kapitole:
, . Vyhody dotaz(i na médium
na médium

Syntaxe

Vlastnosti média

Vice vlastnosti média
Webovy vyvoj mobile-first
Shrnuti

Dotazy na médium -
podpora v prohlizecich

Kdyz uzivatelé pristupovali k webu jen z prohlizec¢e na stolnim pocitaci nebo notebooku,
psat kaskadové styly bylo pomérné jednoduché. Ttebaze jsme se museli vyporadat s rozdily
mezi prohlizedi a platformami, alespon jsme védéli, ze vSichni prohlizeji nase webové stranky
na podobnych zatizenich. V poslednich letech se ale s novymi zatizenimi s pfistupem k webu
doslova roztrhl pytel - od hernich konzoli k mobilnim zafizenim, jako jsou chytré telefony
nebo tablety. Prezentovani obsahu véem stejnym zptisobem uz nedava smysl, protoze uzivatelé
ho prohlizi na $irokych monitorech stolnich pocitact, ale i na tizkych ptiru¢nich obrazovkach.

Jazyk CSS jiz dlouhou dobu umoziuje poskytovat riizné styly pro rtizné typy médii, a to
pomoci atributu media elementu 11ink:

<1link href="styly.css" rel="stylesheet" media="screen">

Tento pristup ma spoustu nedostatkd — jedna se o nastroj, ktery se musite naucit pouzivat
pro obrazovky o thlopfi¢ce mezi 3,5 palci a 32 palci. Nabidka typt medii je prili§ $iroka
a nékteré nejsou podporované ani zafizenimi, pro néz jsou urcené - neznam kuptikladu
zadnou televizi s podporou webu, ktera by reagovala na typ tv. Dle o¢ekavani zacalo kon-
sorcium W3C odrazovat od pouzivani typt médii.

Specifikace CSS3 prisla s feSenim - s dotazy na médium, které jsou definované v modulu
o syntaxi, s niz Ize pfesnéji specifikovat zatizeni uzivatele, a tak uzivateliim zprostfedkovat
pozitek uzptisobeny na miru. Tento popis mtiZe znit ponékud suse, ale tato funkce je ve sku-
tec¢nosti jednou z nejrevolucnéjsich novinek specifikace CSS3. S dotazy na médium ziskate
svobodu pro tvorbu webovych stranek, jez jsou skute¢né nezavislé na zatizeni. Tim uzivate-
ltim déte nejlepsi prozitek bez ohledu na to, odkud vase stranky navstévuji.
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KAPITOLA 2 Dotazy na médium

Modul Media Queries je ve stavu Recommendation, takze je povazovan za standard. Tento
modul je jiz dobfe implementovan ve vét$iné hlavnich webovych prohlizec¢d, a to véetné
prohlizeée Internet Explorer od verze 9.

Vyhody dotazd na médium

Jako rychlou ukézku sily a flexibility dotazti na médium si ukazeme piiklad toho, jak Ize opti-
malizovat stranky pro mobilni prohliZece, aniz by bylo nutné psat spoustu dodate¢ného kédu.

Lidé navstévujici nase stranky mizou mit problémy pfi pfistupu z mobilnich zafizeni - text
mize byt prili§ maly a pfiblizovani by vyzadovalo spoustu posouvani pti hledani naviga¢-
nich prvki. K témto naviga¢nim prvkiim mtZzou patfit i rozeviraci seznamy, které se oteviraji
po presunuti ukazatele mysi nad né, coz je akce, ktera na mobilnich zafizenich nenastava.
Stahovani velkych obrazkti muze trvat prili§ dlouho na pomalém pripojeni a mize vycerpat
mésicni datovy limit.

Nékteré webové stranky poskytuji mobilni verze, ale jejich vyvoj je ndro¢ny. Je nutné nastavit
subdoménu se $§ablonami stylii a $ablonami v jazyce HTML, které se lisi od desktopové verze
stranek, a také vytvorit skript, ktery bude detekovat, zda se jedna o mobilni prohlize¢, aby
presméroval na spravnou verzi. Toto feSeni trpi nékolika problémy - musime aktualizovat
skript pro vSechny verze mobilnich prohlize¢ti a tidrzba takovych stranek ¢asto vyzaduje,
abychom délali zmény v mobilni verzi a desktopové verzi soucasné.

Dotazy na médium fesi spoustu téchto problému. Naptiklad detekuji zatizeni podle jejich
vlastnosti, takZe uz neni nutné programovat skripty pro detekeci prohlize¢t. Umoznuji cilit
$ablony styldi pfimo na schopnosti zatizeni. Pokud m4 zafizeni malou obrazovku, kaska-
dové styly se ji prizpisobi — odstrani nadbytecné elementy, nabidnou mensi obrazky a pri-
zpusobi text.

Prohlédnéte si naptiklad technologické webové stranky The Next Web (http://thenextweb.
com/) na obrazku 2.1.
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Obrazek 2.1 Webové stranky Next Web zobrazené na obrazovce stolniho pocitace a v mobilni verzi

(vlozené okno)

' % a®

Kdyz zobrazime tyto stranky v desktopovém prohlizeci, bude viditelna dlouha horni navi-
gace a hlavni obsah rozvrzeny do mrizky. Pfi zobrazeni stranek na uzsi obrazovce (naptiklad
na telefonu iPhone) bude - diky sile dotazli na médium - navigace kompaktnéjsi, souvisejici

obsah bude skryty a hlavni obsah bude soucasti jediného sloupce.

Uzivatelé samozfejmé nenavstévuji webové stranky pouze ze stolnich pocitacti a chytrych
telefont a méli bychom se snazit, aby webové stranky byly optimalizované pro vSechna zafi-
zeni. Vice informaci je k dispozici v ¢asti ,,Responzivni webdesign®

Kdybyste se chtéli dozvédét, co délaji s dotazy na médium ostatni vyvojari, prohlédnéte si
uzasnou galerii na internetové adrese http://mediaqueri.es/. Ta obsahuje vynikajici priklady,
o je mozné.

Syntaxe

Dotaz na médium definuje parametr (nebo skupinu parametri), ktery povoluji ptidruzend
pravidla styld, pokud vlastnosti zatizeni pouzitého k prohliZeni aktualni stranky odpovidaji
tomuto parametru. Dotazy na médium je mozné pouzivat tfemi zptisoby, pficemz ty presné
kopiruji rtizné zpiisoby, jimiz lze pridélit kaskadové styly k dokumentu. Muzeme se kupri-
kladu odkazat na externi $ablonu stylti pomoci elementu 11ink:

<1link href="soubor" rel="stylesheet" media="Tlogika médium and (vyraz)">
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KAPITOLA 2 Dotazy na médium

Responzivni webdesign

Vroce 2010 napsal Ethan Marcotte ¢lanek,Responsive Web Design” (www.alistapart.com/articles/
responsive-web-design/), v némz sjednotil ndpady na tvorbu webovych stranek, které se umi pri-
zpUsobovat pouzitim zafizent, a to diky sile dotazl na médium.V ném také prohlasil:

,Prisel ¢as, kdy navrhujeme obsah tak, aby jej bylo moZné prohlizet na Siroké skale zafizeni. Re-
sponzivni webdesign predstavuje obrovsky pokrok — kone¢né ndm umoznuje navrhovat véci
pfirozené podle toku obsahu!”

Od té doby se stal responzivni webdesign standardem. Pfevédzna ¢ast vyvojarl uvazuje timto
zpUsobem a kazdoroc¢né vytvareji nebo predéldvaji spoustu webovych stranek pomoci metod
responzivniho webdesignu. Tento druh ndvrhu prindsi také spoustu vyzev — navrhovéni fluidnich
responzivnich stranek muselo projit fadou zmén, protoze vétdina navrharskych nastrojd s tim ne-
pocitala. MGzeme ale s klidem fict, Ze jsme na nejlepsi cesté k tvorbé webu, ktery bude pristupny
viem, kdekoliv a na jakémkoliv zafizent.

Druhy zptisob spociva v odkazovani na externi $ablonu styli prostfednictvim direktivy
@import:

@import url('soubor') logika médium and (vyraz);

Treti zptisob je pouzit dotaz na médium ve vloZzeném elementu style nebo v samotné Sab-
loné stylti pomoci rozsifeného pravidla @media:

@Gmedia Togika médium and (vyraz) { pravidia }

Tuto metodu budeme pouzivat po zbytek této kapitoly, protoze je nejéistéjsi a hodi se pro
demonstra¢ni ucely. Jakou metodu mate zvolit, zavisi na vasich osobnich preferencich
a na pozadavcich soucasné struktury $ablon styltL.

Kdyz jsme si predstavili deklara¢ni metody, prozkoumejme jesté syntaxi. Atribut media je
pravdépodobné vSem znamy - definuje typ média, na které se aplikuji dané kaskadové styly.
Muize byt soucasti elementu 11nk:

<Tink href="styly.css" rel="stylesheet" media="screen">

Nejrozsifenéjsi typy média jsou screen a print, pficemz je mozné oddélovat vice hodnot
¢arkami (ackoliv to uz neni ani nutné, jelikoz ostatni typy médii pomalu ale jist¢ mizf). Pokud
neuvedeme typ média, prohlize¢ dosadi vychozi typ al1. Kdybychom tedy psali pravidla
styld pro vSechna zarizeni, nemusime uvadét typ média v dotazu na médium. Nize uvedené
ptiklady funguji stejné:

@media all and (vyraz) { pravidla }
@media (vyraz) { pravidla }

Poznamka: Aby byly ukdzkoveé kédy ve zbytku knihy vystiznéjsi, vynechdm typ média tam, kde
neni nutny.
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Prvnim novym parametrem pravidla @media je logika. Tento volitelny parametr mtize mit
jako hodnotu kli¢ové slovo only nebo not:

@media only médium and (vyraz) { pravidla }
@media not médium and (vyraz) { pravidla }

Hodnota on1ly je uzite¢na prevazné tehdy, kdyz chceme skryt pravidlo stylu pred star§imi
prohlizeci, které nepodporuji tuto syntaxi. Vyraz not neguje dany dotaz na médium - apli-
kuje styly v ptipadé, Ze nejsou splnény nastavené parametry.

Kdyz pouzijeme v dotazu parametr Togika nebo médium, musime pouzit také operator and
jako ve vyse uvedenych prikladech, abychom k nim pfipojili vyraz. Vyraz ndim umoznuje
nastavit riizné dal$i parametry, ne jen typ média. Tyto parametry nazyvame vlastnosti média.
Pravé ty dodavaji dotazim na médium jejich silu. Proto je nyni podrobnéji prozkoumame.

Vlastnosti média

Vlastnosti média jsou informace o zafizeni, které zobrazuje dané webové stranky - rozméry,
rozli$eni atd. Tyto informace slouzi k vyhodnoceni vyrazu, pfi¢emz vysledek ovlivni, kterd
pravidla styld se aplikuji. Vyraz muze kuprikladu fikat: ,, Aplikuj tyto styly jen na zafizeni
s obrazovkou $ir$i nez 480 pixeli.“ Nebo: ,, Aplikuj je jen na zatizeni, kterd jsou oto¢end
vodorovné.”

Vétsina vyrazt s vlastnostmi média vyzaduje, abychom uvedli hodnotu:

@media (vlastnost: hodnota) { pravidla }

Tato hodnota je nezbytna pro stavbu vyrazi, o nichz jsme se bavili. Ve vyjime¢nych pripa-
dech muzeme vynechat hodnotu a testovat pouze existenci samotné vlastnosti média:
@media (vlastnost) { pravidla }

Jak vyrazy funguji, bude jasnéjsi, az si ukdzeme rtizné vlastnosti média a vysvétlime si, kdy

jsou hodnoty povinné nebo volitelné.

Y7y

Kdyz uz jsme si popsali syntaxi, pfedstavme si nékolik nejrozsifenéjsich vlastnosti média.
V prvé fadé si ukazeme vlastnosti, které jsou spole¢né véem barevnym obrazovkam ur¢enym
pro pristup k webu - tj. tém, které pouzivaime kazdodenné. Existuji rovnéz dalsi vlastnosti
média, ale s témi bychom se setkali spi$e u alternativnich zatizeni, jako jsou napriklad tele-
vize nebo termindly s pevnou mrizkou (za pfedpokladu, Ze je tato zatizeni viibec podporuji).

Sitka a vyska

Vlastnost média width reprezentuje $itku zobrazovaciho prithledu média definovaného typu,
coz vétsinou odpovida $ifce okna webového prohlizece (véetné posuvniku) u desktopovych
operacnich systémi. Zékladni syntaxe vyzaduje délkovou hodnotu:

@media (width: 600px) { pravidla }
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V tomto pripadé uplatiujeme tato pravidla styld jen v prohlizecich, které jsou Siroké presné
600 pixell - to je zajisté prili§ konkrétni. Vlastnost width mize mit také nékterou z predpon
max- a min-, s nimiz je mozné ovéfovat maximalni a minimalni $irku:

@media (max-width: 480px) { pravidia }

@media (min-width: 640px) { pravidla }

Prvnim dotazem na médium aplikujeme pfislusna pravidla styld jen v prohlizecich, které
nejsou $ir$i nez 480 pixeltl, zatimco druhym dotazem na médium je uplatnime pouze v pro-
hlize¢ich, které jsou alespon 640 pixelt $iroké.

Ukazme si prakticky ptiklad. VyuzZijeme vétsi velikosti okna webového prohlizece tak, Ze
poskytneme uzivatelim okrasny nadpis (pro zachovani jednoduchosti vypustime nékterd
pravidla stylt):
@media (max-width: 400px) {

hl { background: url('krajina.jpg'); }
3

Pomoci vy$e uvedeného dotazu na médium vybirame jen prohlizece s prihledem, ktery je
$iroky prinejmensim 400 pixeltl, a nastavujeme obrazek na pozadi elementim h1.

vy

Pokud bude mit okno naseho prohlizece $itku alespon 400 pixelts, uvidime tento obrazek.
Kdybychom ho zuzili pod tuto hranici, zobrazil by se pouze text nadpisu. Ptiklad Ize vidét
na obrazku 2.2.

Iocalnost/css3

Nadpis stranky

The Carpet-Bag (One)

| stuffed a shirt or two into my old
carpet-bag, tucked it under my arm, and
started for Cape Horn and the Pacific. It

The Carpet_Bag (One) was on a Saturday night in December.

The Carpet-Bag (Two)
| stuffed a shirt or two into my old carpet-bag, tucked it under my arm, and started for Cape Horn and the
Pacific. It was on a Saturday night in December. Much was | disappointed upon learning
that the litlle packet for Nantucket had
already sailed, and that no way of

The Carpet—Bag (TWO) [e?cmng that place would offer, till the

Much was | disappointed upon learning that the little packet for Nantucket had already sailed, and that no
way of reaching that place would offer, till the following

Obrazek 2.2 Rdzna pravidla styl( aplikovand pomoci vlastnosti média width zobrazend
v desktopovém pocitaci a na mobilu

Vlastnost média height funguje podobné - s tim rozdilem, Ze vybird prohlizece podle jejich
vysky, a ne $ifky. Syntaxe je stejna jako u vlastnosti width, pficemz jsou k dispozici i pred-
pony max-amin-:
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@media (height: hodnota) { pravidla }
@media (max-height: hodnota) { pravidila }
@media (min-height: hodnota) { pravidila }

Protoze na webu znacné prevazuje svislé posouvani obsahu, vyvojari nepouzivaji vlastnost
height zdaleka tak ¢asto jako vlastnost width.

Pomér pixelt

Jednotka pixel v jazyce CSS odpovida pixelu na pocitatové obrazovce. Jestlize prihled ma
$itku 1 024 pixelt a elementu nastavime $ifku 1 024 pixeld, o¢ekavame, ze ve vodorovném
sméru vyplni cely prithled. Spousta novych zafizeni, zejména chytré telefony a tablety, ma
obrazovku se super vysokym rozliSenim. Element o $ifce 1 024 se na nich miize jevit jako
maly a obtizné ¢itelny.

Tato novéjsi zafizeni ¢asto rozlisuji CSS pixely od fyzickych pixelti samotného zafizeni.
Umoznuje piiblizovat a oddalovat obsah a také dosahnout vysoké grafické vérnosti na malych
obrazovkach. Pomér mezi fyzickymi pixely a CSS pixely oznacujeme jako pomér pixeld za¥i-
zeni (DPR; z anglického device pixel ratio). Telefon iPhone 5S ma kuptikladu DPR 2, coz
znamena, ze jeden CSS pixel odpovida 4 fyzickym pixeliim - dvéma vodorovnym a dvéma
svislym.

e

Znazornéné to muzete vidét na obrazku 2.3. Vlevo se nachazi jeden CSS pixel na ,,normalni
obrazovce s pomérem pixeld 1:1. Uprostied vidite stejny CSS pixel na obrazovce s DPR 2,
jakou ma naptiklad telefon iPhone; jsou zde ¢tyti fyzické pixely na stejném misté. Vpravo
se nachazi ptiklad, jak by vypadal pixel na obrazovce s DPR 3, kterou ma kupiikladu telefon
Nexus 5. Zde uz je 9 fyzickych pixelt v jediném CSS pixelu.

Obrazek 2.3 CSS pixel s pomérem pixell 1:1 (vlevo), s DPR 2 (uprostied) a 3 (vpravo)

V praxi to znamena, Ze ackoliv telefon iPhone 5S ma fyzické rozliSeni 640 x 1136, jeho
CSS rozliseni je 320 x 568. To je presné polovina, protoze kazdy CSS pixel odpovida dvéma
tyzickym pixeliim, a to jak vodorovné, tak svisle (ale jen za predpokladu, Ze je toto zafizeni

76¢

v mobilnim rezimu - vice informaci obsahuje ¢ast ,,Sitka a vyska zatizeni
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Trebaze diky velkému DPR je skalovatelny obsah (napriklad text nebo vektorova grafika)
ostrejsi a Cistéjsi, bitmapové obrazky mtizou utrpét vyraznou ztratu kvality, kdy?z si je uzi-
vatelé prohliZeji na obrazovkach s vysokym rozliSenim. Abychom mohli vyfesit tento pro-
blém, vznikla nové vlastnost média resolution, pomoci niz mizeme cilit na zafizeni podle
jejich DPR:

@media médium and (resolution: hodnota) { pravidla }

Hodnotou vlastnosti resolution je ¢islo s jednotkou rozliseni — bodi na palec (DPI; dots
per inch), bodii na centimetr (DPCM; dots per centimeter) nebo pro nas nejdilezitéjsi
jednotkou bodi na pixel (DPPX; dots per pixel). Jednotka DPPX odpovida DPR zafizeni.

Kdybychom tedy chtéli aplikovat pravidla stylt jen na zatizeni s DPR 1,5, napsali bychom:
@Gmedia (resolution: 1.5dppx) { pravidia }

Stejné jako u ostatnich vlastnosti média mizeme rovnéz detekovat maximalni a minimalni
pomér pixeli:

@media (max-resolution: c¢islo) { pravidila }

@media (min-resolution: ¢islo) { pravidila }

Tato flexibilita umoznuje nabizet obrazky s vy$sim rozliSenim pro zatizeni s vyssi hustotou
pixeld, jak lze vidét na nize uvedeném kodu:
E { background-image: url('obrazek-niroz.png'); }
@media (min-resolution: 1.5dppx) {
background-image: url('obrazek-vyroz.png');
background-size: 100% 100%;
3

Prvnim pravidlem stylu nastavujeme bézny obrazek (obrazek-niroz.png) pro zatizeni s ,,béz-
nym“ pomérem pixeld (s niz§im rozliSenim), zatimco pro zatizeni s DPR alespon 1,5 pou-
zijeme obrazek s vy$$im rozliSenim (obrazek-hires.png). Pouzivame zde také nezndmou
vlastnost background-size; tu bychom méli pouzivat u obrazku s vy$$im rozliSenim, aby
je prohlize¢ nezobrazoval vétsi nez element, jemuZ obrazek nastavujeme jako pozadi (tuto
vlastnost si podrobné popiSeme v kapitole 8).

Prohlize¢e Chrome, Firefox a Internet Explorer 10+ podporuji vlastnost média resoTlution,
ale prohlize¢ IE zatim neimplementuje jednotku DPPX. Méli bychom v ném pouzivat jed-
notku DPI a nasobit DPR ¢islem 96 (hodnota DPI u bézné obrazovky). Zde je priklad:

@media (resolution: 1.5dppx), (resolution: 144dpi) { pravidia }

ProhliZe¢ Safari nepodporuje vlastnost resolution, ale podporuje proprietarni vlastnost
média -webkit-device-pixel-ratio (i varianty max- a min-), jez pfijima jako hodnotu
jediné &islo bez jednotky, které odpovida pozadovanému DPR. Reseni pro viechny moderni
webové prohlizece by tudiz vypadalo takto:
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@media (resolution: 1.5dppx), (resolution: 144dpi),
(-webkit-device-pixel-ratio: 2) { pravidila }

Jadro WebKit zavedlo vlastnost resolution na konci roku 2012, proto je pfekvapujici, Ze
prohlize¢ Safari ji neimplementoval v dobé, kdy jsem psal tuto knihu - témét o dva roky
pozdéji. Doufam, Ze to spole¢nost Apple brzy napravi.

Sitka a vySka zafizeni

Vlastnostiwidth a height se vztahuji k rozmértim prihledu prohlizece, ale prithled nemusi
mit vzdy stejné rozméry jako obrazovka. Kdybyste chtéli cilit na rozméry obrazovky, mohli
byste pouzit vlastnosti device-width a device-height; pfipadné i s pfedponami min-
a max-. Ty nebudete v8ak pouzivat piili§ Casto, ale abych vysvétlil pro¢, musim na chvili
odbocit.

V minulé ¢asti této kapitoly jsme si vysvétlili rozdil mezi CSS pixely a fyzickymi pixely. Vlast-
nost width méfime v CSS pixelech, kdezto vlastnost device-width ve fyzickych pixelech.
Aby byl obsah ¢itelny a prirozené velky na malych obrazovkach, musi si oba rozméry odpo-
vidat. Toho dosahneme doplnénim znac¢ky meta s ndzvem viewport do zéhlavi stranky
(do elementu head):

<meta name="viewport" content="width=device-width">

KdyZz mobilni prohliZe¢ narazi na tuto znacku v zahlavi stranky, pfepne do mobilniho rezimu,
v némz prtihled ziska idealni rozméry pro aktualni zatizeni. Obsah stranky bude mit tedy
lepsi velikost odpovidajici aktudlnimu zatizeni.

Poznamka: Detailné&jsi popis prihledd a pixeld mobilnich zafizenf najdete v ¢lanku,A Pixel Is Not
a Pixel Is Not a Pixel” na internetové adrese http.//www.quirksmode.org/blog/archives/2010/04/
a_pixel_is_not.html.

Pruhled prohlize¢e na mobilnich zatizenich byva stejné velky jako samotna obrazovka, takze
tyto dva rozméry byvaji totozné. V desktopovych prohlizecich se obvykle nastavuje velikost
obsahu relativné k prihledu, a ne k obrazovce. Z téchto divodi se stdva vlastnost média
device-width méné uzite¢nou nez vlastnost width a v praxi ji prili§ nepouzijete.

Objevila se rovnéz moznost standardizovat znac¢ku meta s nazvem viewport také v jazyce
CSS, a to v podobé pravidla @viewport.

Orientace

Pokud vas tolik nezajimaji skute¢né rozméry zobrazovaciho zafizeni, ale chcete optimalizovat
své stranky pro vodorovné (typicky desktopovy/notebookovy webovy prohlize¢) nebo svislé
prohliZeni, pfijde vam k uzitku vlastnost média orientation. Nasleduje syntaxe:

@media (orientation: hodnota) { pravidla }
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Hodnotou muize byt nékteré ze dvou klicovych slov - Tandscape nebo portrait. Hod-
nota Tandscape znadi, ze $itka webového prohlizece je vétsi nez vyska, zatimco hodnota
portrait oznacuje presny opak. Ackoliv Ize vlastnost orientation pouzivat i v desktopo-

vvvvv

klad u chytrych telefont a tablettL.

S vlastnosti orientation muzeme kuptikladu zobrazovat vodorovnou nebo svislou navi-
gacni nabidku v zavislosti na otoceni. Zdrojovy kéd by mohl vypadat nasledovné:

ul { overflow: hidden; }

1i { float: left; }

@media (orientation: portrait) {
1i { float: none; }

}

Standardné budou elementy 11 zarovnané vlevo, takze se budou na strance skladat vedle sebe.
Kdyz budeme tuto stranku prohliZet pfi otoceni portrait, at zménou velikosti okna webo-
vého prohliZzece, nebo oto¢enim zatizeni do svislé polohy, odstranime zarovndni vlastnosti
float, takze se elementy 11 budou skladat svisle pod sebe. Vysledek lze vidét na obrazku 2.4.

http //localhosticss3 ¢ localhost/css3 <
Domd ‘ Domu | Produkty | O nas ‘ Blog | Kontakty

Produkty

O nas

Blog

Kontakty
< > + fan) @

4 > + m @

Obrazek 2.4 Vlastnost média orientation v mobilnim prohlizeci — portrait (vlevo) a landscape (vpravo)

JelikoZ vlastnost orientation pfijimd pouze jednu ze dvou hodnot, kdyz aplikujeme pravi-
dla stylt pomoci nékteré hodnoty, ostatni se uplatni v opa¢ném pripadé. V tomto prikladu
jsme pouzili jen hodnotu portrait, takze ostatni pravidla styld budou platit pfi otoceni
Tandscape.
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Pomeér stran

Mtizeme rovnéz vytvaret dotazy na médium pro urcité poméry $itky a vysky. Pomoci
vlastnosti aspect-ratio mizeme testovat pomér stran prihledu nebo pomoci vlastnosti
device-aspect-ratio ovéfovat pomér stran zafizeni. Takto vypada syntaxe pro tyto dvé
vlastnosti:

@Gmedia (aspect-ratio: vodorovné/svisie) { pravidla }

@media (device-aspect-ratio: vodorovné/svisle) { pravidla }

Hodnoty vodorovnéa svislejsoukladnd cela ¢isla, kterd reprezentuji pomér $itky a vysky
obrazovky, takze ¢tvercova obrazovka ma pomér 1/1 a Sirokouhla obrazovka ma pomér 16/9.

Poznamka: Nékterd zafizeni (zejména iPhone) vzdy oznamuji pomér stran pfi otoceni zafizent
ve svislé poloze, dokonce i tehdy, kdyz je oto¢ime vodorovné.

Pfi vybéru podle poméru stran je nutné dbat zvySené opatrnosti. Naptiklad néktefi vyrobci
zatizeni definuji Sirokotihlé obrazovky jako 16/9, jini jako 16/10 a dalsi jako 15/10. Zatizeni
také nemusi mit deklarovany pomér stran. Naptiklad iPhone 5S prohlasuje, ze ma pomér
stran 16/9, ale prohlize¢i oznamuje mirné vétsi pomér 40/71 (ve svislém otoceni). Proto je
lepsi pouzivat i pfedpony max- amin- uvlastnosti aspect-ratioa device-aspect-ratio.
Naptiklad takto bychom mohli aplikovat pravidla styll, pokud ma zafizeni pomér stran
alespon 16/9:

@Gmedia (min-device-aspect-ratio: 16/9) {...}

Vice vlastnosti média

Mtuizeme fetézit vice dotazli na médium pro stejny typ média pridanim vyrazti a operatoru
and:

@Gmedia Togika médium and (vyraz) and (vyraz) { pravidia }

Timto zapisem ovéfujeme oba vyrazy, nez aplikujeme vybrand pravidla. Napriklad tzkou
obrazovku s maximélnim pomérem stran 15/10 bychom otestovali pomoci tohoto dotazu:
@media (max-device-aspect-ratio: 15/10) and (max-width: 800px) {...}
Muzeme rovnéz pouzit operator or tak, Ze dodate¢né dotazy zapiSeme do seznamu s ¢arkami:
@media Togika médium and (vyraz), logika médium and (vyraz) { pravidila }
Takto aplikujeme prislu$na pravidla styli, kdy?z je jakdkoliv podminka pravdiva. V nize uve-
deném koédu je aplikujeme na obrazovky otocené vodorovné a pii tisku na vysku:

@media screen and (orientation: Tandscape), print and (orientation:
portrait) {...}
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Samoziejmé je mozné vytvorit jakoukoliv kombinaci téchto syntaktickych prvki.

Webovy vyvoj mobile-first

Praxi osvéd¢enou metodou pti stavbé modernich webovych stranek je vyvoj mobile-first,
pti némz za¢iname s vyvojem pro malé obrazovky a az potom priddvame vétsi prostredky
a slozitost pro uzivatele ptistupujici z vétsich zafizeni.

Duvodem, pro¢ si vyvojati oblibili tento pristup, je, ze prohlizece nacitaji prostfedky, které
uvedeme v $ablonach stylt (naptiklad obrazky).

Problémy nastaly, kdyZ prvni uzivatelé dotazii na médium (vyvojafi) zacali nastavovat elemen-
tim velké obrazky na pozadi a pak psali pravidla stylti, s nimiz je skryli pro mobilni zafizeni:
E { background-image: url('velky-obrazek.jpg'); }
@Gmedia (max-width: 600px) {

E { display: none; }
3
Ackoliv jsou tyto obrazky na pozadi skryté, prohlizec je stahuje a uklada je do mezipaméti.
Tato metoda prodluzuje dobu nacitani stranky a spotfebovava datovy limit - ani jedno
z toho neni dobré pro uzivatele mobilnich zafizeni, ktefi nemaji k dispozici rychlé pfipo-
jeni k Internetu.
Kdyz vytvarime stranky pristupem mobile-first, za¢iname od zakladni $ablony styld, kterou
uplatnime ve vSech webovych prohlize¢ich (v¢etné mobilnich), a potom postupné prida-
vame prostredky a funkce pro uZivatele vétsich obrazovek, pficemz je naéitdme dotazem
na médium s vlastnosti min-width:
@media (min-width: 600px) {

E { background-image: url('velky-obrazek.jpg'); }
}

Tato zména zpusobi, ze obrazek na pozadi se nikdy nenacte na zafizenich s mensimi obra-

vy

zovkami. Tento pristup lze rozsitit a nacitat celé $ablony styla:

<1link href="zakladni.css" rel="stylesheet">
<1link href="desktop.css" rel="stylesheet" media="(min-width: 600px)">

Jestlize rozdélime $ablony styld timto zplisobem, nékteré webové prohlizece optimalizuji
jejich nacitani. ProtoZe soubor desktop.css neni nutné nacditat pro obrazovky s $irkou
do 600 pixeld, naptiklad prohlize¢ Chrome odlozi jeho nacitani, dokud nestahne prostfedky
s vy$$i prioritou — pomérné uzite¢na optimalizace.

Pristup mobile-first funguje ve vét§iné modernich webovych prohlize¢t. Opravdu staré
prohliZece si musi vystacit se zakladni $ablonou stylt. To je ale pravdépodobné lepsi, pro-
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Shrnuti

toze si stejné neumi poradit s pokroc¢ilej$imi vlastnostmi, o nichZ se budeme ucit ve zbytku
této knihy.

Shrnuti

Trebaze maji jednoduchou syntaxi, dotazy na médium muizou byt neuvéftitelné uzite¢né.
Diky explozi mobilniho webu v uplynulych nékolika let vyvojafi a navrhaii zjistili, Ze umi
prizptisobovat obsah, aniz by museli pouzivat staré techniky detekce webovych prohlizect
a tvorby samostatnych mobilnich verzi.

Rozmach responzivniho webdesignu v poslednich nékolika letech byl umoznén vznikem
dotazti na médium. Béhem kratké doby se z nich staly nejuzite¢néj$i nastroje kazdého
webového vyvojare. S rozvahou a chytrym zapojenim dotazti na médium mizeme vytvaret
webové stranky, které se skvéle prizptsobuji uzivateltim, at uz pristupuji k webu jakkoliv.

Dotazy na médium — podpora v prohlizecich

Chrome Firefox Safari IE

Dotazy na médium Ano Ano Ano Ano

1






KAPITOLA 3
S e | e kto ry V této kapitole:

m Selektory atributl

= Nové selektory atributl
ve specifikaci CSS3

m  Kombinator obecného
sourozence

= Shrnuti

m  Selektory — podpora
v prohlizecich

Selektory jsou srdcem jazyka CSS. Specifikace CSS1 jich nabizela jen 5 nebo 6, specifikace
CSS2 prinesla 12 novych. Specifikace CSS3 jde jesté dal a zdvojnasobuje pocet dostupnych
selektor.

Selektory Ize rozdélit do dvou kategorii. Prvni z nich funguji pfesné pro elementy definované
ve stromu dokumentu (napfiklad pro elementy p nebo atributy href). Do této kategorie
spadaji selektory tfid, typti a atributt. Kvuli zachovani jednoduchosti je budeme oznacovat
jako selektory modelu DOM. Do druhé kategorie patii pseudoselektory, které funguji pro
elementy a tidaje nachdzejici se vné stromu dokumentu (naptiklad prvni pismeno odstavce
nebo posledni dcetiny element rodi¢ovského elementu). O pseudoselektorech si povime vice
v kapitole 4. Nyni se budeme vénovat selektorim modelu DOM.

Specifikace CSS3 prinasi tfi nové selektory atributi a jeden novy kombinator, coz je selektor,
jenz spojuje dalsi selektory — naptiklad selektor dcefiného elementu (>) ze specifikace CSS2.
Ty jsou definované v modulu Selectors Level 3 (http://www.w3.0rg/TR/css3-selectors/), ktery
se stal doporucenim konsorcia W3C a dockal se stabilni implementace napfi¢ prohlizedi.

Pokud nemusite podporovat prohlize¢ Internet Explorer 6, muzete za¢it pouzivat selektory
specifikace CSS3 hned - stejné jako cela fada dne$nich webovych stranek.

Selektory atributu

Selektory atributt byly zavedeny ve specifikaci CSS2. Jak napovidd jejich nazev, umoziuji
specifikovat pravidla styld pro elementy na zédkladé jejich atributii — naptiklad href nebo
title - a hodnot téchto atributtl. Specifikace CSS2 definuje ¢tyti typy téchto selektora:
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E[atribut] {...} /* Jednoduchy selektor atributu */
E[atribut="hodnota'] {...} /* Presny selektor hodnoty atributu */
E[atribut~='hodnota'] {...} /* Castec¢ny selektor hodnoty atributu */
E[atribut|="hodnota'] {...} /* Jazykovy selektor atributu */

Nez prejdeme k novym selektortim specifikace CSS3, zrekapitulujeme si, jak jsou jednotlivé
selektory uzite¢né. Pouzijeme k tomu niZe uvedeny kod velmi kratkého seznamu kontakti:

<ul>
<li><a href="" lang="en-GB" rel="friend met">Peter</a></Ti>
<li><a href="" lang="es-ES" rel="friend">Pedro</a></1i>
<li><a href="" lang="es-MX" rel="contact">Pancho</a></T1i>
</ul>

Jednoduchy selektor atributu aplikuje pravidla stylt na elementy, které maji uvedeny atri-
but, a to bez ohledu na jeho hodnotu. Kdybychom tedy méli nasledujici kod:

alrel] { color: red; }

vybrali bychom vSechny elementy a s atributem rel, a to bez ohledu na jeho hodnotu.
V tomto pripadé bychom tudiz uplatnili pfedchozi pravidlo stylu na véechny nase elementy.
Kdybychom chtéli byt specifi¢téjsi, mohli bychom pouzit piesny selektor hodnoty atributu:
alrel="friend'] { color: red; }

Toto pravidlo stylu aplikujeme jen na nas druhy element a, jelikoZ vybirame pouze elementy
s presnou hodnotou friend. V pfipadé, ze bychom chtéli vybrat oba elementy s touto hod-
notou, museli bychom pouzit ¢aste¢ny selektor hodnoty atributu:

a[rel~="friend'] { color: red; }

Vyse uvedenym selektorem hleddme hodnotu friend jako soudast seznamu slov oddéleného
mezerami v atributu rel, a proto uplatnime toto pravidlo stylu u prvniho a druhého elementu.

Poslednim selektorem - jazykovym selektorem atributu — hledame elementy, které maji
atribut odpovidajici prvnimu argumentu tohoto selektoru a hodnotu, jez odpovida druhému
argumentu a bezprostfedné za ni nasleduje spojovnik. Pokud zni tento popis ponékud divné,
je tomu tak proto, Ze jedinym ti¢elem tohoto selektoru je hledat dil¢i jazykové kddy. Ve vyse
uvedeném kédu jazyka HTML mame dvé Spanélska jména, pricemz obé maji atribut Tang
s hodnotou za&inajici predponou es-. Jedno spada do Spanélska (es-ES) a druhé do Mexika
(es-MX). Kdybychom chtéli vybrat oba tyto elementy, napsali bychom:

a[lang|='es'] { color: red; }

Takovym zpiisobem vybereme viechny elementy s atributem 1ang, jejichzZ hodnoty zacinaji
predponou es-, a to bez ohledu na jejich kéd lokality - v tomto pripadé vybereme druhy
a treti element a. Tento selektor je mozné pouzit pro jakykoliv atribut s hodnotou, ktera
obsahuje slova oddélena spojovniky, ale vét§inou ho vyvojafi pouzivaji pro jazykové kody.
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Nové selektory atributd ve specifikaci CSS3

Poznamka: Zde pouzité ndzvy atributd nepochdzeji ze specifikace, ale z knihy Erica Meyera s na-
zvem CSS Pocker Reference, kterou vydalo nakladatelstvi O'Reilly Media v roce 2011.

Noveé selektory atributl ve specifikaci CSS3

Zjistili jsme, Ze se selektory atributti mizeme hledat pfesné nebo ¢astecné hodnoty. Ale co
kdybychom chtéli vice flexibility? Nové selektory specifikace CSS3 umoznuji vyhledavat
podretézce v hodnoté atributu. Diky této nové vlastnosti Ize pravidla stylt snadnéji apliko-
vat na dokumenty XML, jejichz hodnoty jsou obvykle mnohem rozmanitéjsi nez hodnoty
dokumentu HTML, ale i tak m@iZou byt uzite¢né pro vyvojate pracujici v jazyce HTML.

Pocatecni selektor hodnoty atributu

Prvnim novym selektorem, kterému budeme pro jednoduchost fikat pocatecni selektor,
budeme hledat elementy, jejichz hodnota atributu za¢ina zadanym fetézcem. Pouziva znak
A pied rovnitkem. Uplny zépis vypada takto:

E[atrA="hodnota'] {...}

V tomto kédu hleddme uvedenou hodnotu na zac¢itku daného atributu. Ukazme si prakticky
priklad se tfemi polozkami seznamu, z nichz kazda obsahuje hypertextovy obsah s rtiznymi
hodnotami atributu title:

<li><a href="http://priklad.cz/"

title="obrazova knihovna">Priklad</a></1i>
<li><a href="http://priklad.cz/"

title="volné dostupnd obrazova knihovna">Priklad</a></Ti>
<li><a href="http://priklad.cz/"

title="volné dostupna zvukova knihovna">Priklad</a></Ti>

Na tento kdd aplikujeme nasledujici selektor:
a[titleA="'obrazova']l {...}

V tomto pripadé se aplikuje pravidlo stylu na element a v prvni poloZzce seznamu, protoze jeho
atribut title za¢ind slovem obrazova. Neuplatnime ho ale u elementu a v druhé polozce,
trebaze jeji atribut tit1e rovnéz obsahuje toto slovo, jelikoz jim nezac¢ina. Nepouzijeme ho
ani u tfeti polozky seznamu, protoZe ta viibec neobsahuje toto slovo.

Poznamka: V dokumentech HTML nezalezi na velikosti pismen hodnoty atributového selektoru,
ale v dokumentech XML musime dodrzovat presnou velikost pismen u téchto hodnot.

Pocate¢ni selektor se hodi zejména na vizudlni odliSeni hypertextovych odkazil. Nasleduje
ukdzka typického odkazu sméfujiciho na externi webové stranky:
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<p>Toto je <a href="http://priklad.cz/">hypertextovy odkaz</a>.</p>

Kdyz vidite odkaz ve svém prohlizeci, nemuizete okamzité fict, zda se jednd o odkaz na stranku
na stejném serveru, nebo o externi adresu URI. Tomuto novému selektoru miiZete ale predat
protokol (vétsinou http) jako hodnotu a pridat ikonu, ktera zvyrazni véechny externi odkazy.
alhrefA="http'] {

background: url('odkaz.svg') no-repeat left center;

display: inline-block;

padding-left: 20px;
}

Vysledek miZete vidét na obrazku 3.1.

Toto je @ hypertextovy odkaz.

Obrazek 3.1 Ikona doplnéna pocatec¢nim selektorem

Vyse uvedeny kdd mtiZzeme rozsifit tak, aby pokryval i jiné protokoly, pticemz obrazek 3.2
ukazuje nékolik dal$ich protokolii (maiTto, ftp a https) z nasledujiciho prikladu.
alhrefA="mailto'] { background-image: url('email.svg'); }

alhrefA="ftp'] { background-image: url('slozka.svg'); }

alhrefA="https'] { background-image: url('zamek.svg'); }

e N4 E-mailova adresa.
e & Server FTP.
o (O Zabezpe&eny odkaz.

Obrazek 3.2 Dalsi piiklad tvorby ikon odkazl s pouzitim pocatecniho selektoru

Pocate¢ni selektor se samoziejmé hodi pifedevsim pro atributy, které maji rozsahlejsi hod-
noty - naptiklad pro atribut alt, cite nebo title. Specifikace HTML5 ptinesla spoustu
novych formuldfovych elementt a atributti, a proto se stava tento selektor (a jemu pfibuzné
selektory) jesté uzite¢néjsi.

Ukazme si kupfikladu navrzeny atribut datetime, jenz prfijima datum - naptiklad
2015-03-14:

<time datetime="2015-03-14">14. brezna<>

S pocatecnim selektorem bychom mobhli aplikovat kaskadové styly na vSechny elementy

s danym rokem, coz mtiZe byt uzite¢né pro aplikace typu kalendar nebo archiv:

[datetimeA="2015"] {...}
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Koncovy selektor hodnoty atributu

Koncovy selektor funguje podobné jako pocate¢ni selektor, ale samoztejmé z druhé strany.
Hledame tudiz elementy s atributem, jehoZ hodnota kon¢i zadanym textem. Syntaxe se lis
jen v jediném znaku. Tentokrat pouzijeme znak dolaru ($) pfed rovnitkem (=). Kompletni
zapis vypada takto:

E[atr$="hodnota'] {...}

Vratme se opét k nasemu ukdzkovému kdédu jazyka HTML z predchozi ¢asti, ale tentokrat
uplatnime koncovy selektor s novou hodnotou:

a[title$="knihovna'] {...}

V tomto pripadé aplikujeme dané pravidlo stylu na vSechny polozky seznamu, jelikoz vSechny
hodnoty atributt tit1e kon¢i slovem knihovna.

Tento selektor miizeme pouzit (podobné jako pocate¢ni selektor) k uprave vzhledu hypertex-
tovych odkazu. Tentokrat se v§ak nebudeme orientovat podle protokold na za¢atku atributu
href, ale podle ptipon soubor na konci. Nize uvedeny zdrojovy kéd obsahuje pravidla stylt
pro spoustu oblibenych pfipon soubort:

alhref$=".pdf'] { background-image: url('pdf.svg'); }
alhref$="'.doc'] { background-image: url('word.svg'); }
alhref$=".rss'] { background-image: url('feed.svg'); }

Obrazek 3.3 ukazuje, jak by mohl vypadat vysledek.

o &) PDF.
e Dokument [w) MS Word.
e By RSS feed.

Obrazek 3.3 lkony u odkazl zobrazené pomoci koncovych selektort

Kdybychom chtéli dosdhnout stejného vysledku ve specifikaci CSS2, museli bychom do doku-
mentu pridat tfidu (napiiklad class="pdf"). Koncové selektory maji tu vyhodu, Ze s nimi lze
detekovat odkazy na soubory automaticky, aniz bychom museli ptidavat tfidu. Nevyhodou
tohoto fesent je, Ze nékdy se pripony souborti nenachazeji na konci adres URI. Nasledujici
selektor ndm ale umoziuje vyporadat se s touto situaci.

Selektor libovolného podretézce hodnoty atributu

Posledni novy atributovy selektor budeme oznacovat jako selektor libovolného podfetézce.
Funguje stejné jako predchozi dva selektory, ale hledd zadany podretézec kdekoliv v hodnoté
atributu. Pouziva hvézdicku (*) pfed rovnitkem. Zde je syntaxe:
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E[atr*="hodnota'] {...}

Pro demonstraci tohoto selektoru pouzijeme stejny kod jazyka HTML jako u pocate¢niho
a koncového selektoru. Nas selektor libovolného podretézce bude vypadat nasledovné:

a[title*='obrazova'l] {...}

Toto pravidlo stylu uplatiiujeme u prvni a druhé polozky naseho seznamu, protoze obé obsa-
huji slovo obrazova v atributu tit1e, tfebaze na jiné pozici v hodnot¢.

Mozn4 jste si v§imli, Ze tento selektor se podoba ¢asteénému selektoru hodnoty atributu ze
specifikace CSS2. V tomto ptipadé jsou dokonce zaménitelné:

a[title~='obrazova'l {...}

Oba selektory se v8ak vyrazné lisi. Kdybychom v nagem kdédu jazyka HTML pouzili speci-
fikaci CSS3, mohli bychom vybrat stejné elementy jen pomoci tohoto kratkého podretézce:

aftitle*="ob'] {...}

Céstec¢ny selektor hodnoty atributu ale vyZaduje, abychom zadali podtetézec, jenz odpovida
celému slovu v seznamu slov oddélenych mezerami - v tomto pfipadé by se jednalo o slova
volné, dostupna, obrazova a knihovna, takze selektor ze specifikace CSS2 by nenasel
hodnotu ob.

Budeme pokracovat v prikladech, které jsme pouzili pro prvni dva atributové selektory —
selektor libovolného podretézce je rovnéz mozné pouzit pro piidavani ikon k souborim,
jejichz adresa URI kon¢i urcitymi pfiponami. Zamysleme se kupiikladu nad takovouto
béznou adresou URI:

<a href="http://www.priklad.cz/priklad.pdf?foo=bar">Priklad</a>

Kdybychom pouzili koncovy selektor s hodnotou pdf, tento element by nebyl jeho platnym
cilem, prestoze se jedna o soubor PDE, a to proto, Ze tato hodnota se nenachazi az na konci
dané adresy. Problém vyresime tak, Ze stejnou hodnotu pouzijeme v selektoru libovolného
podretézce. Tento atribut href totiZ obsahuje podfetézec . pdf, a proto nas odkaz ziska ikonu.

alhref*="'.pdf'] { background-image: url('pdf.svg'); }

Tento selektor je nejflexibilnéjsi ze vSech tfi novych atributovych selektoru, protoze umi
vyhledavat podretézce bez ohledu na to, kde se nachazeji. Zvysena flexibilita s sebou prinasi
vsak i to, Ze musime davat vétsi pozor, kdyz definujeme hodnoty pro tento selektor. Jed-
noduché kombinace pismen se mtizou objevit kdekoliv v textovém fetézci, a proto ve vyse
uvedeném prikladu pouzivame radéji hodnotu . pdf (pfiponu souboru), a ne hodnotu pdf
(obvyklou zkratku).

Vicenasobné selektory atributt

MuZeme také fetézit vice selektortt dohromady, diky ¢emuz dosdhneme slu$né urovné spe-
cifi¢nosti. Pomoci vicendsobnych selektortt mtizeme aplikovat pravidla stylt na atributy
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s hodnotou na zac¢atku, na konci nebo nékde uprostfed. Predstavme si kupiikladu, Ze bychom
méli dva soubory se stejnymi ndzvy, ale umisténé v rtiznych adresarich:

<p><a href="http://priklad.cz/adresarl/soubor.pdf">Priklad</a></p>
<p><a href="http://priklad.cz/adresar2/soubor.pdf">Priklad</a></p>

Kdybychom chtéli aplikovat pravidlo stylu jen na druhy element p, mohli bychom zfetézit
nékolik selektort:

alhrefA="http://'][href*="'/adresar2/'][href$=".pdf'] {...}

Prostfednictvim tohoto selektoru hledame elementy, jejichz hodnota atributu href zacina
predponou http://, kondi ptiponou . pdf a obsahuje podretézec /adresar2/. To je hodné
specifické.

Kombinator obecného sourozence

Poslednim novym selektorem jazyka CSS3 je kombindtor. Jak uz vime, kombinator spojuje
vice selektorti. Kombinator obecného sourozence rozsituje kombindtor sousedniho souro-
zence, ktery byl zaveden ve specifikaci CSS2. Syntaxe se li$i jen v jediném znaku:

E+ F{...} /* Kombindtor sousedniho sourozence */
E~ F{...} /* Kombindator obecného sourozence */

Rozdil mezi nimi je nepatrny, ale dulezity — kombinator sousedniho sourozence vybira ele-
ment (F), jemuz bezprosttedné predchazi element (E) na stejné urovni ve stromu dokumentu,
ale kombinator obecného sourozence vybird elementy (F), kterym predchazi element (E)
na stejné urovni ve stromu dokumentu, aniz by s nimi tento element musel bezprostredné
sousedit.

Pokud se vam to zda zmatené, prohlédnéte si nasledujici priklad. Zde jsou kaskadové styly:

h2 + p { font-weight: bolder; } /* sousedni sourozenec */
h2 ~ p { font-style: italic; } /* obecny sourozenec */

Aplikujete je na nize uvedeny dokument (jenz je pro jednoduchost zkraceny):

<p>Nyni se pobavime...</p>
<h2>René Descartes</h2>
<p>Velmi respektovany francouzsky filozof...</p>
<p>Prones1 sTlavny vyrok:</p>
<bTockquote>
<p>Mys1im, tedy jsem.</p>
</bTockquote>
<p>To vSak predpoklada existenci myslitele.</p>

NI

Vysledek muzete vidét na obrazku 3.4. V kddu jazyka CSS pouzivate kombinator sousedniho
sourozence, abyste elementu p, ktery nasleduje bezprostfedné za elementem h2, pridélili
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tu¢né pismo. Navic pomoci kombinatoru obecného sourozence nastavujete véem elemen-
tim p za elementem h2, které jsou na stejné urovni, kurzivu.

Myni se pobavime o muZi, kery byl prohlaZen za jotce moderni
filozofie:™

René Descartes

Velmi respektovany francouzsky filozof, marematik, védec a
spisovartel,

Prones! slavny vyrok:

|| Myslim, tedy jsem.

To viak predpokiada existenci myslitele.

Obrazek 3.4 Rozdil mezi kombinatory sousedniho sourozence a obecného sourozence

Odstavce <p>Nyni se pobavime..</p>a<p>Myslim, tedy jsem.</p>nemajitu¢né pismo
ani kurzivu. Jak je to mozné? ProtoZe prvni z nich se nachdzi pred nadpisem h2 a druhy se

nachdazi uvnitt elementu blockquote, a tudiz je na jiné (niz$i) trovni ve stromu dokumentu.
Proto nejsou ovlivnéné nasimi pravidly stylu.

Kdybychom chtéli nastavit kurzivu v§em elementiim p na stejné trovni jako element h2 bez
pouziti kombindatoru obecného sourozence, museli bychom pridélit kurzivu vsem elementim
p a pridat samostatné pravidlo pro element p uvnitf elementu blockquote:

p { font-style: italic; }

blockquote p { font-style: normal; }

Kombinator obecného sourozence nebudete pravdépodobné pouzivat prilis casto, protoZe se

prekryva se spoustou jinych selektorti. Ur¢ité ale narazite na nékolik situaci, kdy vam tento
kombinator miiZe usetfit trochu kédu (a ¢asu).

Shrnuti

Trebaze atributy jsou klicovou soucasti jazyka HTML4, vét$ina z nich pfijim4 jen omezenou
sadu hodnot, takze obvykle ani neni nutné pouzivat selektory atributii predstavené v této

vvvvv

atributy alt, class, id, rel a title). Jazyk HTML5 zavdadi atributy, jako jsou datetime
nebo pubdate, s nimiz ptichazi i moznost kreativnéjsiho vyuziti atributovych selektort.

vvvvvv

umoznuji aplikovat pravidla stylt podle specifikovanych elementt a atribut.. Nékdy ale
nemusi byt stylovani na zakladé element a atributti dostacujici. V takovych pripadech
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musime pridat ttidy nebo nesémantické elementy, které budou fungovat jako zachytné body
pro nase styly. V kapitole 4 zjistime, jak jazyk CSS3 odstranuje tuto pottebu.

Selektory — podpora v prohlizecich

Chrome Firefox Safari IE
Nové atributové selektory ~ Ano Ano Ano Ano
Kombinator obecného Ano Ano Ano Ano

sourozence
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KAPITOLA 4
Ostatni pseudotfidy
Pseudoelementy

e | e m e n ty pseudotridy
a pseudoelementy —

v/
PseUdOtde V této kapitole:
Shrnuti
podpora v prohlizecich

Uplné prvni specifikace jazyka CSS, specifikace CSS1, zavedla koncepci pseudotiid
nachazeji mimo) strom dokumentu. Pseudotfidy rozli$uji mezi riiznymi stavy a typy ele-
mentu. Patii k nim naptiklad selektory, které poskytuji informaci o stavu odkazu - :hover,
:visited, :active atd. Pseudoelementy zprostiedkovévaji ptistup k ¢4sti elementu. Radi
se mezi né kupiikladu pseudoelementy, které vybiraji ¢asti textovych uzll - :first-1ine
a :first-Tetter.

Vyse zminéné selektory jsou k dispozici uz od prvni specifikace jazyka CSS, ale ve specifikaci
CSS2.1 pribyla spousta dalsich - tfebaze vyrobci prohlize¢ti implementovali pseudoelementy
poradné az pomérné nedavno. Specifikace CSS3 stavi na téchto zdkladech, pticemz rozsi-
fuje nabidku pseudotiid a také mirné upravuje syntaxi, aby je odlisila od pseudoelementt.

Vyhoda existence vice metod pro prochdzeni dokumentu by méla byt zfejma - neni nutné
zavadeét tolik zachytnych bodii pro stylovani. Pravdépodobné vam bude pfipadat nasledu-
jici kéd povédomy:
<ul>

<1i class="prvni Tichy"><span>L</span>orem ipsum</1i>

<li>Lorem ipsum</Ti>

<1i class="Tichy">Lorem ipsum</Ti>

<11 class="posledni">Lorem ipsum</1i>
</ul>

Predchozi kod obsahuje tfidy, které popisuji pozici jednotlivych elementti v dokumentu.
Tridy prvni a posledni oznacuji elementy 11, jez jsou prvnim a poslednim dcefinym ele-
mentem elementu ul. Tfidu 11 chy pouzivame u vSech lichych elementii 11. Navic obalujeme
dodate¢ny element span okolo prvniho pismena v prvnim elementu 11.
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Takovy kod pisete v pripadé, Ze chcete nastylovat sttidavé elementy, prvni nebo posledni
element nebo jinak naformétovat prvni pismeno textového uzlu. Tento zapis v$ak ubird
na ¢itelnosti a sémantice vaseho kodu, ale v mnoha pripadech se bez néj neobejdete, pokud
chcete aplikovat nékteré kaskadové styly.

Nové metody jazyka CSS3 ndm umoziuji dosdhnout stejnych vysledki, aniz bychom museli
ptidavat do dokumentu HTML zbyte¢né tfidy a nesémantické elementy, diky ¢emuz vznikne
Cistéjsi a snadnéji udrzovatelny kod:
<ul>

<1li>Lorem ipsum</Ti>

<1li>Lorem ipsum</Ti>

<1li>Lorem ipsum</Ti>

<1li>Lorem ipsum</Ti>
</ul>

Dalsi pfinos novych selektort spo¢iva v tom, ze kdyz pridame do dokumentu HTML nové ele-
menty, nemusime ménit tfidy, abychom zachovali spravné usporadani. Tato zména posouva
jazyk CSS blize k jim prosazovanému cili - oddélit obsah od vzhledu.

Strukturni pseudotridy

Z tvodu k této kapitole vime, Ze pseudotfidy umoziiuji vybirat elementy na zakladé infor-
maci, které nejsou uvedeny ve stromu dokumentu. K dispozici je cela fada riiznych podtypu,
pricemz nejrozsifenéjsi jsou tzv. strukturni pseudotiidy. Pomoci téchto podtypt hledame
elementy, jez nejsou dostupné prostiednictvim jednoduchych selektorti.

Vezméme si kuptikladu tento kod:

<div>
<p>Lorem ipsum.</p>
<p>Dolor sit amet.</p>
</div>

Prvni ze dvou element p je prvnim dcefinym elementem elementu div. To Ize snadno vy¢ist
z dokumentu, ale strom dokumentu neobsahuje zadné informace, které by ndm umoznily
aplikovat pravidlo stylu jen na tento element. Z tohoto diivodu zavedla specifikace CSS2
pseudotfidu :first-child:

E:first-child {...}

Tato pseudotfida ndm umoznuje vybrat element na zakladé informace, kterou neposkytuje
zadny jeho atribut - to je presny ucel pseudottidy. Protoze pseudotfida :first-child byla
zavedena jiz ve specifikaci CSS2, jednalo se o dosud jedinou pseudottidu svého druhu. Speci-
fikace CSS3 ale zna¢né rozsifila moznosti, jelikoz zavedla 11 novych strukturnich pseudottid.
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Pseudotfidy nth-*

Ctyti nové pseudotiidy se zakladaji na &iselné hodnoté, jez slouzi pro hleddni pozice ele-
mentu ve stromu dokumentu. K zadani tohoto ¢isla pouzivame syntaxi :nth-*, pri¢emz
hvézdicka v tomto pripadé zastupuje mnozstvi nejriiznéjsich hodnot, které si predstavime
ve zbytku této kapitoly.

Zakladni syntaxe pseudotiid :nth-* je velmi jednoduchd. Standardné n reprezentuje ¢islo,
které pocitame od 0 a zvySujeme o 1 (1, 2, 3 atd.). Dal$i celé ¢islo vkladame jako nasobek.
Naptiklad 2n oznacuje nasobky ¢isla 2 (2, 4, 6 atd.), 3n jsou ndsobky ¢isla 3 (3, 6,9 atd.) atd.:
E:nth-*(n) {...}

E:nth-*(2n) {...}

E:nth-*3n) {...}

Na prvnim fadku pouzivame vychozi hodnotu n, takZe vybereme vSechny elementy E; vysle-
dek bude stejny, jako bychom pouzili jednoduchy selektor elementu. Selektorem na druhém
fadku hleddme kazdy druhy element E a poslednim pak kazdy tfeti element E.

Mtuizeme rovnéz pouzivat matematické operatory plus (+) a minus (-). Napiiklad pomoci
pseudottidy s 2n+1 vybirame ndsobky dvou zvétSené o jedna (1, 3, 5 atd.) a prostfednictvim
pseudottidy s 3n+1 vyhledime ndsobky tfi zmensené o jedna (2, 5, 8 atd.):

E:nth-*(n+1) {...}

E:nth-*(2n+1) {...}

E:nth-*(3n-1) {...}

Na prvnim fadku vybirdme v§echny elementy E s vyjimkou prvniho; tj. elementy s poradim
2,3,4,5 atd. Druhym selektorem hledame vSechny liché elementy E (1, 3, 5 atd.). Poslednim
fadkem vybirdme posloupnost elementti 2, 5, 8 atd.

K dispozici jsou také klicova slova even (sudé) a odd (liché), s nimiz Ize nahradit hodnoty
2na2n+l:

E:nth-*(Ceven) {...}

E:nth-*Codd) {...}

Jako hodnotu mtzeme rovnéz pouzit On (s nulou). Sama o sobé nema zadné vyuziti, ale je
uzite¢na ve spojeni s matematickym operatorem, jelikoz mtizeme ukazat na konkrétni ele-
ment. Tento zapis je mozné zkratit tak, Ze uvedeme jen ¢islo za matematickym operatorem.
Kdybychom chtéli vybrat kuptikladu tfeti element, mohli bychom pouzit jakykoliv z téchto
selektor:

E:nth-*(0n+3) {...}

E:nth-*(3) {...}

JelikoZ jsme si popsali zdkladni syntaxi, pfesunime se k samotnym pseudottidam.
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KAPITOLA 4 Pseudotfidy a pseudo-elementy

Pseudotfidy :nth-child() a :nth-of-type()
Vétsina novych strukturnich pseudotfid umoznuje vybirat elementy podle jejich pozice

ve stromu dokumentu, a to vzhledem k jejich rodi¢ovskému elementu (-chi1d), nebo jejich
klasifikace (-of-type). Nékdy se prekryvaji, ale jsou mezi nimi podstatné rozdily.

Nejjednodussimi priklady téchto pseudotfid jsou pseudottidy :nth-child()
a :nth-of-type(). Pseudottida :nth-child() vybirad element na zdkladé jeho pozice
mezi véemi dcefinymi elementy uvnitf jejich spole¢ného rodic¢ovského elementu. Pseudo-
ttida :nth-of-type() nebere v potaz vSechny dcefiné elementy, ale pouze ty, které jsou
daného typu.

E:nth-child(n) {...}

E:nth-of-type(n) {...}

E:nth-child(2n) {...}

E:nth-of-type(2n) {...}

Prvni dvé pravidla styla se shoduji, protoze jsme ponechali vychozi ¢iselnou hodnotu (n).
Ob¢ uplatiiujeme u vSech dcerinych elementt typu E. Rozdily se za¢inaji vynorfovat aZ u zby-
lych prikladi. Selektorem nth-child(2n) vybirame elementy £ mezi v§emi sourozenci, ale
jen ty, které jsou na sudych pozicich. Selektorem nth-of-type(2n) vybirdme v§echny sudé
elementy E, ale pouze mezi elementy tohoto typu.

Fungovani téchto pseudotiid 1ze snadnéji pochopit z praktickych ukazek. Proto si ukazeme
rozdily na nésledujicim prikladu (ktery je pro zachovani jednoduchosti zkraceny):
<div>
<h2>The Picture of Dorian Gray</h2>
<p>The artist is the creator...</p>
<p>To reveal art and conceal the artist...</p>
<p>The critic is he who can translate...</p>
</div>

7 ¥

A do nasi $ablony stylt vloZime tato dvé pravidla stylt:

p:nth-child(2n) { font-weight: bolder; }
p:nth-of-type(2n) { font-weight: bolder; }

Rozdilné vysledky po uplatnéni obou téchto pravidel stylt Ize vidét na obrazku 4.1. V nasem
ukdzkovém dokumentu ma element div ¢tyfi dcefiné elementy: element h2 a tfi elementy
p. Selektorem n:nth-child(2n) v prvnim pravidle stylu hledame kazdy druhy dcefiny ele-
ment p (v tomto pripadé prvni a tfeti odstavec) a nastavujeme mu tu¢né pismo, jak ukazuje
obrazovka vlevo. Naproti tomu v druhém pravidle stylu mame selektor p:nth-of-type(2n),
jenz ignoruje element h2, a tudiz aplikujeme tu¢né pismo na kazdou druhou instanci ele-
mentu p mezi pouhymi tfemi elementy tohoto typu - tj. v nasem pripadé jen na druhy ele-
ment p.
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Strukturni pseudotfidy

The Picture of Dorian Gray The Picture of Dorian Gray
The artist is the creator of beautiful things. The artist is the creator of beautiful things.

To reveal art and conceal the artist is art's am. To reveal art and conceal the artist is art’s aim.

The critic is he who can translate into another manner er a The critic is he who can franslate into another manner or a new
new material his impression of beautiful things. material his impression of beautiful things.

Obrazek 4.1 Srovnani selektoru :nth-child() (vlevo) se selektorem :nth-of-type (vpravo)

Jak uz vime a jak si Ize odvodit s predchozich prikladu, selektory :nth-child()
a :nth-of-type() se pomérné prekryvaji a mizeme je zaménovat, coz udélame v nasle-
dujicim prikladu.

Tabulka zobrazend na obrazku 4.2 vlevo ukazuje pétidenni predpovéd pocasi pro Londyn
(proto jsou teploty uvedené ve stupnich Celsia — 0 °C odpovida 32 °F). Tyto udaje byly posbi-
rany v lednu - ne vzdy je tam takovd zima. V tabulce najdeme vSechny informace, které
potiebujeme, ale bez rozliseni fadki lze tuto tabulku obtizné ¢ist.

Nyni porovnejme tuto tabulku s tabulkou vpravo na stejném obrazku 4.2. U ni pouzivame
techniku tvorby pruhovanych tabulek, abychom vizualné rozdélili data, a ta se tak stala
1épe citelna.

Den Pocasi Max. den (°C}) Min. noc (°C) Vitr (kmih) Den Potasi Max. den (°C) Min. noc ("C) Vitr (mih)
Ne Sluneéno ] 4 13 Ne Sluneéno ] 4 13
Po ZataZeno 7 4 10 Po ZataZeno 7 4 10
0t Zatazeno 5 2 21 ot Zalazeno 5 2 21
st Snézeni 2 1 13 St Snézeni 2 1 13
Ct Dt 4 11 ct Dést 4 11

Obrazek 4.2 Tabulka s predpovedi pocasi (vlevo) a jeji 1épe naformatovana verze (vpravo). Udaje
0 pocasi pochdzeji ze serveru http://bbc.co.uk/weather/

Toho vysledku jsme dosahli pomoci jediného pravidla stylu jazyka CSS3:

tbody tr:nth-of-type(even) { background-color: #DDD; }

V tomto ptikladu jsme mohli pouzit pseudottidu :nth-child(), jelikoz element tbody
obsahuje pouze elementy stejného typu — tr. Pokud vybirdme mezi elementy stejného typu
mizeme zaménovat pseudotfidy :nth-child() a :nth-of-type(.

Pseudotfidy :nth-last-child() a :nth-last-of-type()
Pseudottidy :nth-Tast-child() a :nth-Tast-of-type() prijimaji stejné argumenty jako
pseudotfidy :nth-child(Q a :nth-of-type(), aZ na to, zZe zadinaji pocitat od posledniho
elementu - funguji tudiz obrdcené. Reknéme kuptikladu, Ze budeme chtit v nasi tabulce
s pocasim néjak naznacit, Ze predpovédi na ¢tyfi a pét dni jsou méné presné nez na blizsi
dny. Na obrazku 4.3 je mozné vidét, jak by to mélo vypadat.
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Den Pot asi Max. den (*C) Min. noc (°C)
Ne Slunefno B 4
Po Zatazeno 7 4
Ut ZataFeno 5 2

Obrazek 4.3 Dodatec¢né formatovani pomoci pseudotiidy :nth-last-child()

Udaje na poslednich dvou tédcich vypisujeme kurzivou prostiednictvim pseudotiidy
:nth-last-child() (ackoliv pseudottida :nth-Tast-of-type() by v tomto ptipadé
odvedla stejnou praci), které jsme predali -n+2 jako argument:

tbody tr:nth-last-child(-n+2) { font-style: italic; }

Pouzili jsme zdpornou hodnotou (-n), abychom zvys$ovali poradi obracené. Jelikoz pseudo-
tridy :nth-Tast-child() a :nth-Tast-of-type() poditaji pozpatku, pomoci zaporné hod-
noty za¢neme pocitat dopfedu. Poradi za¢ind poslednim elementem tr v tabulce a postupuje
pozpatku, takZe nejprve narazime na posledni a pfedposledni fadky a nastavime jim kurzivu.

MizZe se to zdat ponékud zmatené, ale rychle si na to zvyknete, az budete pravidelné pro-
chazet stromem dokumentu.

Pseudotridy :first-of-type, :last-child a :last-of-type

Kdyz si prohlédnete tabulky na obrazku 4.2, zjistite, Ze text ve sloupci Pocasi je zarovnany
doleva, zatimco nasledujici sloupce jsou zarovnané na stfed. Dosahl jsem toho pomoci pseu-
dotfidy :first-of-type, jez se podoba pseudottidé :first-child ze specifikace CSS2 az
na to, Ze vybira jen elementy daného typu, jak uz jste mohli vidét v této kapitole.

Jisté jste uhadli, ze selektor :first-child vybira element, ktery je prvnim dcefinym ele-
mentem svého rodi¢ovského elementu. Selektor :first-of-type je, podobné jako selektor
:nth-of-type(), specifi¢téjsi — hledd jen element, jenz je prvnim dcefinym elementem
daného typu uvnitt svého rodi¢ovského elementu. K dispozici jsou rovnéz protéjsky téchto
pseudotiid — pseudotiidy :Tast-child a :1ast-of-type. Ty vybiraji posledni dcefiny
element a posledni dcefiny element daného typu.

V ukazkovych tabulkdch z predchozi ¢asti pouzivame nize uvedeny kod pro jejich jednot-
livé radky:
<tr>
<th>Ne</th>
<td>STunecno</td>
<td>8</td>
<td>4</td>
<td>13</td>
</tr>
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