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PODEKOVANI

Kazdou svou knihu zac¢inam stejné — podékovanim své uzasné zené Kalebre. Kdybyste ji znali, pochopili
byste proc.

Mozna to bude vypadat hloupé, ale kdyz spolu jdeme nakupovat a ona mé posle pro mléko, vzdy se na mé pii
mém piichodu ke ko$iku mile a krasné usméje. Neni $tastna pouze kvili tomu, Ze jsem nasel mléko. Stejnym
Usmévem mé totiz obdaruje vzdy, kdyz ji vidim, dokonce i kdybychom se od sebe odloucili jen na 60 vtefin.
Je to ten druh ismévu, kterym do celého svéta hlasi: ,To je ten muz, kterého miluji.”

Pokud by se na vas vase draha polovicka takto usmivala i tucetkrat denné uz skoro Ctyfiadvacet let vaseho
manzelstvi, citili byste se jako nej$tastnéjsi chlapi na svété. A véfte mi - ja jsem. Moje srdce dodnes bije jen pro
ni. Bude-li vas Zivot podobny tomu mému, stanou se z vas neuvéfitelné $tastni a vdééni muzi, jakym jsem i ja.

Takze, lasko, dékuiji ti. Dékuiji ti za tvou vlidnost, objeti, pochopeni, rady, trpélivost, velkorysost a za to, ze jsi
takova starostliva a soucitna matka a manzelka. Miluji té.

Za druhé bych chtél podékovat svému synovi Jordanovi. Prvni knihu jsem napsal, kdyz byla ma zena téhotna
a Cekala pravé Jordana (to bylo pted 19 lety), a on doslova vyrlstal béhem mé tvorby. Byla parada sledovat
jeho détstvi i to, ze vyrostl a je z néj skvély mlady muz, ktery zdédil matcino nézné, milujici srdce a milosrd-
nost, kterd je v jeho véku jesté nepfilis obvykla. Nyni se chysta na svdj prvni rok na vysoké $kole (mimo sviij
rodny stat, fiiuk) a ja na néj nemohu byt pysnéjsi. Mozna si ale neuvédomuje, jak moc mi bude chybét jeho
Usmév rano pred skolou a u stolu pfi veceri. BEhem svého Zivota jiz zasahl mnoho lidi, a prestoze je tak mlady,
spoustu lidi ve svém okoli inspiruje. Nemtizu se dockat toho, jakou lasku, dobrodruzstvi a zabavu mu jesté
Zivot prichysta. Svét potiebuje vice lidi, jako jsi ty, m{j mily chlapce!

Dékuji i nasi prekrasné dcefi Kife, ktera je odpovédi na nase modlitby, pozehnanim ke starSimu bratrovi
a diikazem, ze se zazraky déji kazdy den. Jsi mala napodobenina své matky a ja vérim, ze neexistuje vetsi
kompliment, jaky jsem ti mohl slozit. Jsi moje malé zlaticko! Je velkym pozehnanim, Zze nam doma poletuje
takovy maly, kreativni, vtipny, $tastny, chytry a prosté perfektni pfirodni (ikaz. Nema viibec ponéti o tom,
jak jsme na ni pysni. Je jako dokonalost obalena v ¢okoladé s lentilkami. Nic moc lepsiho uz vymyslet nejde.

Velké diky patfi mému velkému bratrovi Jeffovi. Je toho tolik, za co ti jsem ve svém zivoté vdécny. Dékuiji ti,
ze jsi byl mym velkym vzorem, kdyz jsem vyrustal. Jsi nejlepsi bratr, jakého by chlap mohl mit. A fekl jsem to
uz milionkrat, ale urcité mé to nebude bolet, kdyz to feknu znovu — mam té rad, bracho!

Upfimné podékovani patfi i celému tymu v Kelby Media Group. Vim, kazdy si mysli, Ze je jeho tym opravdu
vyjimecny, ale tentokrat — je to pravda. Jsem tak pysny na to, Ze jsem s vami se vsemi mohl pracovat, a stale

Zasnu nad tim, co jste kazdy bozi den schopni vykonat. Neustale mé ohromujete svou vasni a hrdosti, kte-
rou davate do vseho, co délate.

Milé podékovani patii samoziejmé i mé editorce Kim Dotyové. Je to pravé jeji izasny pristup, vasen, klid
a smysl pro detail, které mé drzi u psani knih. Pfi psani knihy, jako je tato, se vam nékdy muze stat, ze se bu-
dete citit osaméli. Ona mi viak dava pocit, ze v tom nejsem sam — e jsme tym. Casto jsou to povzbuzujici
slova ¢i uzite¢né napady, které mé vzdy popostrci dal, kdyz narazim do zdi. Zkratka a dobie, nemuzu ti do-
statecné podékovat. Kim, jsi ,nejlepsi“!
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Rovnéz jsem velmi $tastny, Ze na designu mych knih pracuje skvéld a talentovana Jessica Maldonadova (neboli
,Photoshop Girl). Libi se mi jeji navrhy a viechny ty jeji malé vychytavky, které do svych layout(i a navrhi
obalek pridava. Je nejen ohromné sikovna, ale i velmi chytra graficka. Je radost s ni pracovat a v kazdém la-
youtu, ktery vytvori, je vzdy pét krokl napred. Jsem velmi, velmi rad, Ze ji mam ve svém tymu.

Dale dékuji technické editorce Cindy Snyderové, ktera mi pomaha vyzkouset véechny techniky popsané
v knize (a uji$tuje se, Ze jsem nevynechal ani jediny krok). Pfijde na spoustu mali¢kosti, které by ostatni pie-
hlédli. Diky, Cindy!

Rovnéz dékuji svému nejlepsimu kamaradovi Davu Moserovi (také znamému jako ,svétlo ve tmé, pfirodni
Zivel, zazraéné dité atd.”), protoze stale trva na tom, Ze si otevieme vlastni bar a ze véechno, co délame, musi
byt jesté lepsi nez kdy predtim.

Dékuji ,Velkému Davovi“ Damstrovi a jeho tymu, ktery sazi text a obrazky, jakmile jsou hotové. Odvadi skve-
lou praci a i v casovém presu dokaze vytvorit thledny, jasny layout, ktery lidé miluji. Jsi machr!

Dale dékuji svému kamaradovi a obchodnimu partneroviJeanu A. Kendrovi za jeho podporu a pratelstvi po
véechny ty roky. Pro mé, pro Kalebru i nasi spolecnost znamenas mnoho.

Velmi také dékuji Jeffu Gattovi a Audre Carpenterové za jejich tvrdou praci a odhodlani, diky c¢emuz je nase
spole¢nost tim, ¢im je.

Velké podékovani patfi také mé vykonné asistentce Lynn Millerové, ktera vzdycky zazene tu ,kocku, co se
u mé v kancelari snazi vyskocit z krabice” a diky niz jsem porad soustfedény, organizovany a délam prosté
to, co mam. Navic to déla pomérné s lehkosti, coz je znamkou toho, jak je dobra. Diky, Lynn.

Dékuji vsem v nakladatelstvi Peachpit Press. Diky za vSechnu vasi tvrdou praci a odhodlani délat knihy, kte-
ré vynikaji. Dékuji i své dlouholeté vydavatelce Nancy Aldrich-Ruenzelové, ktera odchazi do diichodu. Byla
Cest s tebou pracovat a tva moudrost, postiehy, znalosti a rady nikdy nebudou zapomenuty. A piestoze nam
budes velmi chybét, pokusime se knihy délat tak, abys na né i ty mohla byt pysna.

Dékuji produktovému manazerovi Lightroomu Sharadu Mangalickovi a Tomu Hogartymu (vicekrali Adobe
pro digitalni spokojenost) za odpovédi na mé pozdni no¢ni emaily. Jste nejlepsi!

Dékuji také vsem prateldm u Adobe Systems: Brianu Hughesovi, Terrymu Whitovi, Scottu Morrisovi, Jimu
Heiserovi, Stephanu Nielsonovi, Bryanu Lamkinovi, Julianne Kostové a Russelu Prestonu Brownovi. A tém,
kteri tam jiz nejsou, ale zapomenuti nebyli: Barbara Riceova, Rye Livingston, John Loiacono, Kevin Coonor,
Deb Whitmanova, Addy Roff, Cari Gushikenova a Caren Gauthierova.

Chci podékovat i véem talentovanym a nadanym fotograftim, ktefi mé toho v pribéhu let tolik naucili -
vcetné Moose Petersona, Joa McNallyho, Billa Fortneyho, George Leppa, Anne Cahillové, Vincenta Versace-
ho, Davida Zisera, Jima DiVitaleho, Cliffa Mautnera, Dava Blacka, Helene Glassmanové a Monteho Zuckera.

Dékuji i svym mentorim - jmenovité Johnu Gradenovi, Jackovi Leemu, Davu Galesovi, Judy Farmerové
a Douglasovi Pooleovi.

vorve

Nejvice vSak chci podékovat Bohu a jeho synovi Jezisi Kristovi, a to predevsim za to, ze mé dovedli k zené
mych snd, ze nas obdarovali dvéma Gzasnymi détmi a za to, ze mi dovolili délat néco, co skute¢né miluji. Vzdy
tu byl, kdyz jsem ho potieboval. Dékuji i za to, Ze mé pozehnal baje¢nym, naplfiujicim a $tastnym zivotem
i srde¢nou a milujici rodinou, se kterou ho mohu sdilet.
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Scott Kelby je editorem, vydavatelem a spoluzakladatelem magazinu Photoshop
User, $éfredaktorem a vydavatelem ¢asopisu Lightroom a moderatorem zivé ty-
denni online talk show pro fotografy The Grid. Je také autorem tspésného tyden-
niho webcastu Photoshop User TV.

Zaroven je prezidentem Narodni asociace profesional(i Photoshopu (NAPP — Na-
tional Association of Photoshop Professionals), obchodniho sdruzeni pro uzivatele
Adobe’ Photoshopu’ i prezidentem firmy Kelby Media Group, Inc. zabyvajici se
Skolenim, vzdélavanim a vydavatelskou ¢innosti.

Je téz fotograf, grafik a ocenovany autor vice nez 50 knih, napf. Digitalni fotografie
ve Photoshopu, Profesionalni retuSovani portrétd, Nasvitit, fotografovat, retusovat:
Od prazdného ateliéru k profesionalnim snimkm, Photoshop Classic Effects, The
iPhone Book, The iPod Book a The Digital Photography Book 1, 2, 3 & 4.

Scott Kelby

Posledni tii roky byl svétové nejprodavanéjsim autorem v kategorii digitalni fotografie. Jeho kniha The Digital
Photography Book, part 1, je nejprodavané;jsi knihou o digitalni fotografii v historii.

Jeho knihy byly rovnéz prelozeny do desitek jazykd véetné Cestiny, Cinstiny, rustiny, Spanélstiny, korejstiny,
polstiny, tchajwanstiny, francouzstiny, némdiny, italtiny, japonstiny, holandstiny, Svédstiny, turectiny, por-
tugalstiny a mnoha dalSich. Je drzitelem prestizni ceny ASP International Award, kterou kazdoroc¢né udéluje
Americka spole¢nosti fotograft pro , ... zvla$tni a vyznamny ptinos idealim profesionalni fotografie jako
uméni i jako védé".

Scott Kelby je rovnéz reditelem skoleni Adobe Photoshop Seminar Tour a technickym predsedou konference
Photoshop World Conference & Expo. Podili se také na celé fadé vyukovych DVD a online kurz( na Kelbyone.
com o Adobe Photoshopu. Uzivatele tohoto softwaru skoli jiz od roku 1993.

Vice informaci o ném najdete na:
+ Jeho dennim blogu: www.scottkelby.com
«  Twitteru: @scottkelby

+  Facebooku: www.facebook.com/skelby

«  Google+: Scottgplus.com
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(Priblizné) Sedm
veci, které byste
meli védét drive,
nez zacnete Cist
tuto knihu

Ze vseho nejdrive se chci doopravdy ujistit, ze v prabéhu
Cteni vytézite z této knihy maximum. Pokud si tedy najde-
te dvé minutky ¢asu a prectete si nasledujicich (vice méné)
sedm véci, pak mohu zarucit, ze se vam bude s Lightroomem
i s touto knihou pracovat mnohem Iépe. (A navic mi ne-
budete zbyte¢né posilat emaily a ptat se na néco, co je zde
vysveétlené. Vsichni, ktefi tuto ¢ast preskoci, se tomu vsak
nevyhnou.) Mimochodem tyhle obrazky jsou tu jen na ukaz-
ku. Hej, jsme preci fotografové — vime, ze na vzhledu zalezi.

(1)Tato kniha je pro uzivatele Light-
roomu 6 i CC (jsou uplné stejné).
Vibec nezalezi na tom, jakou verzi

z téchto dvou vlastnite. Pokud mate
Lightroom CC a uvidite zde napsano
Lightroom 6, nemusite panikarit. Mi-
mochodem pokud jste predplatiteli
verze Lightroom CC, dostali jste zdar-
ma i verzi pro vas mobil ¢i tablet, tak-
Ze zde najdete jednu kapitolu o pouziti
téchto aplikaci. Pokud mate Lightro-
om 6, miizete tuto kapitolu preskocit.

(2) Celou radu klicovych fotek po-
uzitych v této knize si mizZete bez
problému stahnout na adrese http://
kelbyone.com/books/lIrcc, a pouzit tak

v postupu stejné obrazky, jaké jsem
pouzil i ja sam. Vidite, to je jedna z pod-
statnych informaci, o kterou byste pfisli,
kdybyste tuto cast preskocili a zaca-

li ¢ist kapitolu 1. Pak byste mi posilali
vyhruzné emaily a nadavali mi, Ze jsem
vam neftekl, kde je mozné si fotky stah-
nout. A nebyli byste prvni ani posledni.

12 % | Predmluva
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(3) Pokud jste ¢etli mé dalsi knihy,
pak vite, ze v nich obvykle , preskakuji*.
Ale u Lightroomu je to jiné. Tuto kni-
hu jsem napsal v takovém sledu, abyste
s timto programem mohli ihned zadit
pracovat. Novym uzivatel(m Lightroo-
mu doporucuiji zadit kapitolou 1 a po-
kracovat postupné v uvedeném poradi.
Ale pozor! Je to vase kniha, a kdyz se
rozhodnete vydlabat vnitiek a ulo-

Zit tam cennosti, nikdy to nezjistim.

(4) Oficialni nazev softwaru zni:
»+Adobe Photoshop Lightroom 5" je-
likoz se jedna o ¢lena rodiny Photo-
shopu. Kdybych ho vsak v knize vzdy,
kdyz se o ném zminim, nazyval ,Ado-
be Photoshop Lightroom 5 asi byste
meé nejspis zaskrtili (nebo osobu sedi-
ci vedle vas). Z tohoto dtvodu budu
tedy od této chvile pouzivat jen ozna-
ceni ,Lightroom* ¢i ,Lightroom 5.

(5) Uvodni stranka na za¢atku kaz-
dé kapitoly je navrzena tak, aby vam
poskytla malou a rychlou dusevni
prestavku. Cestné, nema mnoho co
do ¢inéni s danou kapitolou. Ve sku-
te¢nosti nema mnoho spole¢ného

s ni¢im, ale je to jedna z mych tradic
(délam to ve véech knihach). Nicmé-
né pokud patfite mezi opravdu ,vaz-
né" osoby, muzete je vzdy preskocit,
protoze vam urcité polezou na nervy.

Predmluva ¢ 4 13
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(6) Na konci knihy najdete special-

ni bonusovou kapitolu, v niz se s vami
podélim o sviij kompletni pracovni
postup pii tvorbé portrétli. Nejprve si
vsak prectéte celou knihu a teprve pak
bézte na bonus, protoze jinak nebudete
veédét, co vam chci Fict (z tohoto du-
vodu jsem ho dal az na konec knihy).

(7) Kde je kapitola ohledné modu-

lu Web? Najdete ji na internetovych
strankach (adresa je nize v bodu 7.2).
Dal jsem ji tam, protoze Adobe ho, tak
trochu, opustilo (ne oficialng, ale v po-
slednich verzich k nému nepridali zad-
né nové funkce, takze vam nemohu
doporucit, abyste ho pouzivali). Stejné
jsem tuto cast ale upravil na novou verzi
a nahral na web, takze to muizete brat
jako bonus, ktery ale nikdy nepoufzijete.

14
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(7,1) Co takhle néjaka cool predna-
staveni pro modul Develop? Myslim
si, Ze si je zaslouzite (teda alespon az
doctete tuto knihu). Pokud jste Gpl-
nym zacate¢nikem a nevite, co jsou to
prednastaveni, mizete si je predstavit
jako takové ,zazraky na jedno klepnu-
ti" pro vylepseni vasich fotek. Téchto
véci je cela fada a vétsinu z nich dosta-
nete za penize. Ale protoze mi na vas
neskonale zilezi (nebo protoze jste si
jednoduse koupili tuto knihu, diivod si
muZzete vybrat), pfipravil jsem pro vas
kolekci téchto pomticek zcela zadar-
mo. Najdete je na strance knihy, kde se
nachazi vsechen doplnkovy obsah. Od-
kaz najdete v bodé 7.2 na této strance.

(7,2) Udélal jsem kratké bonusové
video. Ukaze vam, jak si vytvofit Identi-
fika¢ni tabulku s priihlednosti (dozvite
se o nich v kapitolach 12 a 13). Najdete
ho na http://kelbyone.com/books/Ircc.
Tak jo, otocte stranku a jdeme na to.
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jak dostat fotky do lightroomu

Dobra, pokud Ctete tento uvod, pred-
pokladam, Ze jste si precetli moje krat-
ké varovani z predchozi strany. To jasné
iika, ze Uvodni stranky vlastné nemaji
moc spole¢ného se samotnou kapi-
tolou a mate si u nich odpocinout od
neustalého uceni. Bohuzel vyjimka po-
tvrzuje pravidlo hned v prvni kapitole,
protoze ... no, predpokladam, ze jesté
nepotiebujete zadnou pauzu na obno-
vu svych mentalnich dovednosti. Ka-
zdopadné jsem nechtél ivodni stranu
pro prvni kapitolu Gplné vynechat, ale
to byste tu nasli jen prazdnou stran-
ku. Pokud jsem se néco za svou kariéru
naucil, je to to, ze Ctenafi nemaji radi
prazdné stranky. Proto také v nékterych
knihach najdete napis ,Tato strana byla
zamérné ponechana prazdnad”“. To mé
doopravdy fascinuje. Caste¢né proto,
ze vam nikdy nefeknou, pro¢ ji nechali
zamérné prazdnou, a také proto, ze ta

stranka jiz neni prazdna, kdyz na ni tu
vétu vytisknou. Takze je to vlastné je-
den velky podvod s prazdnymi stranami,
prestoze se to vydavatelé snazi zakryt
néjakym ,tiskovym rozlozenim®, ,po-
¢tem stran v tiskovém archu®, ,fale$nou
a zlou propagandou sifenou asocialni-
mi skupinami“ nebo dalsimi technicky-
mi dvody, proc Ze to ta stranka musi
zustat volna. A ja prosté nechci, abys-
te si mysleli, Ze tato stranka je soucasti
téhle rozsahlé prazdnostrankové kon-
spirace. Takze prestoze zatim nepotie-
bujete zddnou prestavku (i kdyz ted
uz mozna ano), dostanete ji, at chcete
nebo ne. Vydavatelskou hantyrkou se
tomu tika ,predplatba“. Sice se tomu
tak v redlu doopravdy nerika, ale to, jak
se tomu Fika, se da vyjadrit pouze na
strankach, které byly ,zamérné pone-
chany prazdné”. (Hej, ja vas varoval, ze
tyhle Gvody budou vypadat podobné.)




Digitalni fotografie v Adobe Photoshop Lightroom 6 a (C

Drive, nez cokoliv
udélate, rozmyslete
si, kam ulozite
svoje fotky

Jesté drive, nez se ponofite do Lightroomu a zacnete im-
portovat fotografie, je tieba, abyste se rozhodli, kam svou
knihovnu ulozite. Neni to tak snadné rozhodovani, jak se
mize na prvni pohled zdat. Je tfeba vzit v tvahu mnozstvi
dosud poftizenych snimkl (a to, kolik jich chcete pomo-

ci Lightroomu spravovat) i to, kolik jich pofidite v nékoli-
ka nasledujicich letech. V neposledni radé musite zjistit,
zda mate pro ulozeni tisicti fotek dostatek volného mis-

ta na pocitaci ¢i externim pevném disku. Dobrou zpravou
je, ze ceny disk jsou v posledni dobé na svém minimu.

Poridte si externi pevny disk:

Svij katalog i fotografie samoziejmé
muzete ukladat i na pevny disk v pocita-
¢i, pokud na ném mate dostatek mista.
Nicméné pokud bych radil kamaradovi,
ktery zacina s Lightroomem, urcité bych
mu fekl, at si potidi externi disk. A to
opravdu velky, rozhodné vétsi, nez si pu-
vodné myslel (pro zacatek treba kolem
4 TB). Pokud byste totiz chtéli veskeré
své fotografie skladovat na internim dis-
ku, bude pravdépodobné plny, nez byste
rekli Svec, a externi disk budete kupovat
stejné. Takze vam radim se tomu vy-
hnout a koupit si velky a rychly externi
disk (Lightroom s nimi umi pracovat
velmi pékné). Nicméné at uz se rozhod-
nete pro jakékoliv reseni, zaplnite jej dii-
ve, nez jste si mysleli (mimochodem ja
pouzivam diskové reseni od spole¢nosti
G-Technology), protoze dnes uz je stan-
dardem mit spoustu megapixeld. Nej-
cenu kolem ¢tyr tisic korun. A pokud si
myslite, ze takto velky disk nemate Sanci
zaplnit, zamyslete se nad nasledujicim:
Pokud fotite jen jednou tydné a neza-
plnite pfi foceni nic vic nez jednu 16 GB
kartu, pak budete za jediny rok potre-
bovat vice nez 400 GB mista na pevném
disku. A to budou jen nové fotografie.
Se star$imi snimky to viibec nepodita.

/ jak dostat fotky do lightroomu ..
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Jakmile si poridite dostacujici pevny disk, na némz bude ZVOIte Si svou

ulozena vase celozivotni tvorba — zamyslete se nad tim, co

se stane, az tento disk vyhofi. VSimnéte si, Ze nefikam ,,po- 2 I h 4 -H
kud vyhoti“, ale ,az vyhoti“. VSechny disky nakonec zemrou Zalonhovadi Strateg“
a véechen sv(ij obsah vezmou s sebou. A proto je napros-

to nutné, abyste méli alespon (opravdu ,alespon”) jednou
zalohovanou celou svoji knihovna. Tohle neni legarace.

Musi to byt aplné jina diskova
jednotka

Vase zalohy musi byt na naprosto neza-
vislém externim disku (nesmi byt pou-
ze na jiném virtualnim oddilu jednoho
fyzického disku). Uz jsem se setkal s fo-
tografy, kteii zalohovali cely zZivot na
stejny fyzicky disk, aniz by si uvédomili,
Ze v pfipadé problému jim takova zalo-
ha nepom(ize. Zalohu tedy musite mit
urcité na disku, ktery je zcela nezavisly.

I

SCOTT KELBY a BRAD MOORE

= . Druha a treti strategie
— Pokud va$ domov zasahne pozar, po-
voden nebo tornado, je velka pravdé-
podobnost, Ze ztratite oba dva disky.
Stejné tak pokud vas nékdo vykrade,
tak vam zalohovaci disk pravdépodob-
né nenecha. Proto byste méli zvazit, zda
nemit zalohu nékde jinde nez original-
ni snimky. Napfiklad ja mam jeden ta-
kovy disk doma a druhy s tim samym
obsahem v kancelafi. No a treti stra-
tegii je mit jednu kopii celé knihovny
nékde v cloudu (vzdaleném ulozisti).
Ja pouzivam sluzbu Crash Plan, ktera
za mé vsechno zalohuje automatic-

ky na jejich servery, a platim jim za to
mésicni poplatek. Myslim si, ze se mi
to vyplati. Alesporn mam klid na dusi.
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Usporadani
fotografii pred
importem do
Lightroomu

Docela ¢asto mluvim s fotografy, ktefi mi ani nejsou
schopni fict, kde v pocitaci maji své fotografie ulozené.
Casto je to samotné Stve a citi, Ze nad svymi soubory ne-
maji kontrolu, coz nema s Lightroomem nic spole¢né-
ho. Pokud si ale snimky usporadate jesté predtim, nez se
pustite do pouzivani Lightroomu, usetii vam to mnoho
starosti. A nejen ze budete sami védét, kde se vase foto-
grafie potuluji, budete navic moci kohokoliv navigovat
tak, aby vam poslal soubor, ktery zrovna potrebujete.

Krok 1:

Pripojte k pocitaci externi disk a vy-
tvorte si na ném zakladni adresar vasi
fotografické knihovny. Tohle je adre-
sar, do kterého prijdou vsechny nové
fotografie i ty, které jste jiz nasbira-

li (to je kli¢ k prehledné souborové
struktufe). J4 mam tento adresar po-
jmenovany ,Lightroom photos”, ale
vy si mGzete vymyslet jméno, jaké
chcete (ale méli byste si ho zapamato-
vat). Zjednodusite si tim i zalohovani
snimka, protoze nyni bude stadit za-
lohovat pouze tento jeden adresar.

Krok 2:

Uvnitf tohoto adresare si poté vytvor-
te nékolik dalSich, rozdélenych podle
témat. Napfiklad Sport, Rodina, Dovo-
lena, Lidé, Krajinky a tak dale. Vsech-
no pékné oddélené. Ja jsem si dokonce
vytvorit i vice slozek pro rizné sporty,
ale to vy délat nemusite. Ja jsem tuto
strategii zvolil proto, Ze fotim spoustu
raznych sporti: baseball, motorizmus,
fotbal, basketbal a jiné. To mi umoz-
ni rychle najit presné to, co potrebuiji,
v pfipadé, ze nejsem v Lightroomu.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 3:

Vsechny fotografie, které mate jiz v po-
Citadi, mate pravdépodobné ve spousté
raznych slozek na rliznych mistech. Va-
$im tkolem nyni je pretahnout vSechny
tyto slozky do pfislusnych nové vytvo-
fenych adresar( na externim disku dle
tématu. Takze fotografie z vyletu na
Havaj pijdou do ,Dovolené” - a po-
kud tento adresar nemate pojmeno-
vany néjak smysluplné, doporucuji ho
po zkopirovani prejmenovat tieba na
»Maui dovolen 2013"“. Cim jednodussi
a popisnéjsi jméno mu date, tim lépe.
Fotografie ze softbalového zapasu vasi
dcery pak pdjdou do slozky Sport nebo
do Rodina - to zalezi na vas. Jakmile
ale tohle rozhodnuti udélate, méli bys-
te i ostatni snimky ze sportovnich akci
vasich ratolesti méli davat do tohoto
adresare. Hlavni je byt konzistentni.

Krok 4:

Presouvani soubor( do novych slozek
nebude trvat tak dlouho, jak se obavate.
Pokud mate ve svych fotografiich vel-
ky gulas, zabere to maximalné nékolik
hodin. A ¢eho tim dosahnete? No, mi-
nimalné budete védét, kde mate jaké
fotografie, a to aniz byste museli byt
pfimo u pocitace. Napfiklad kdyz budu
chtit védét, kde mate snimky z dovolené
v Italii, nebudete vahat ani vtefinu — ve
slozce Italie mezi dovolenymi. A po-
kud jste tam byli vickrat, budou tam
adresare jako ,Italie zima 2014, Italie
jaro 2012" a ,Italie léto 2010" — a ja vam
budu zavidét, Ze jste tam byli vice nez
jednou. Pravdépodobné se vas na to
ptat nebudu, ale kdyby se to stalo, bu-
dete mi moci bez vahani odpovédét.

Pokracovani

jak dostat fotky do lightroomu /
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Krok 5: .

Pokud byste chtéli fotografie jesté tro-
chu vice protiidit, mzete zvolit jinou
strategii a pridat si jeden mezistupen.
Misto zakladani tematickych adresarc
pfimo v kofenovém adresari , Lightro-
om photos” je zaradite do jednotlivych
rok. Vytvorite tedy nejprve slozky po-
dle letopoctl — 2012, 2013 a tak dale.

A poté v jednom z nich vytvorite tema-
tické adresare a ty poté zkopirujete i do
ostatnich let. V tomto pfipadé budete
navic hned védét, ve kterém roce byla
fotografie porizena. Slozka ,Londyn
2012" tak pajde nejdrive do roku 2012

a teprve poté do slozky ,Dovolené”. Dal-
$i pripadny vylet do Londyna o dva roky
pozdéji plijde do slozky 2014. Pro¢ to
takto ja nedélam? Prijde mi, Ze si zbyte¢-
né pridavam jeden krok. Navic si ¢asto
nepamatuji, v jakém roce byla ta ¢i ona
série snimku pofizena. V tomto pfipadé
totiz musite védét i to, v jakém roce byly
snimky pofrizeny, jinak to nema smysl.

Krok 6: ece

No, a pokud bych se vas nyni jako foto- i ] .
grafa koncert( zeptal, kde mate snim-
ky z vystoupeni Erica Cleptona, rekli
byste mi: ,Na externim disku v adresa-
fi Lightroom photos, v adresari 2013,
v podadresaii Koncerty.” A tam bu-
dou vsechny vase koncerty z daného
roku sefazené podle abecedy. Neni to
jednoduché? Pokud budete pouzivat
jednoduché nazvy jako ,Promoce Tra-
vis“ nebo ,Zahradni slavnost”, budete
v suchu. Takze si nyni dejte néjaky cas
k tomu, abyste si adresare usporadali.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 7:

No a co kdyz budete importovat nové
snimky z fotoaparatu? Udélate presné
to samé: zkopirujete je pfimo do sprav-
né tematické slozky (o tom se dozvite
vice dale v této kapitole) a v ni vytvo-
fite adresar s priléhavym a jednodu-
chym jménem. Takze reknéme, Ze jste
fotili na koncertu KISS a Def Leppard
(méli spole¢né vystoupeni, coz by mi-
mochodem bylo super). Naimporto-
vali byste je na externi disk do slozky
Koncerty uvnitf slozky Lightroom
photos. (Pozndmka: Pokud fotite riiz-
né akce, asi budete potfebovat jesté
adresar ,Akce", kde poté vytvorite dal-
$i tematické slozky jako ,Koncerty®,
,Predavani cen” nebo ,Celebrity”)

Krok 8:

preferuji rozdéleni podle let. Takze po-
kud jste treba svatebni fotograf, bude-
te své snimky davat do slozky ,Svatby”,
v niz budou jednotlivé akce usporadany
do slozek pojmenovanych logicky jako
,Johnson_Anderson_Weddeing" a po-
dobné. V tom piipadé, kdyz vam zavola
pan Johnson, Ze by chtél dalsi vytis-
ténou fotku ze své svatby, ihned vite,
kam mate sahnout (hledani fotografii
je jednodussi v samotném Lightroomu,
ale o tom vice az v dalSich kapitolach —
dobré je mit prehled i bez Lightroomu).
A pokud se budete fidit timto navodem,
budete mit vSechno bez problémt pod
palcem (a budete vypadat jako profik).
Tohle je celé to tajemstvi. Je to jako uni-
verzalni kli¢ ke $tastnému manzelstvi
(tim jsou mimochodem dvé oddélené
koupelny). A je to venku. Dvé tajemstvi,
a to jsme jesté ani poradné nezacali.
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Importovani

z fotoaparatu
do Lightroomu
(pro novacky)

V této knize jsem udélal jednu velkou zménu. Tyka se
pravé importovani fotografii do Lightroomu, které nyni
nové uzivatele u¢im Gplné jinak. Pokud uz tedy Ligh-
troom néjakou dobu pouzivate, mizete rovnou pre-
skodit na stranu 7?212?22. Zménil jsem svoji vyukovou
metodu po ohlasech mnoha fotografd, ktefi jsou ¢asto
zmateni z toho, kde nakonec konci jejich fotografie. Pre-
sko¢im tedy jednu funkci Lightroomu, ktera je pro mno-
ho lidi zmatecna, a cely proces se tak zprthledni.

Krok 1:

Hned na za¢atku obejdeme ten jeden
zmatecny krok v Lightroomu, na kte-
rém se spousta lidi zasekavala (viz Gvod
tohoto navodu). Jednoduse tedy vlozte
svoji kartu do pocitace nebo do Ctec-
ky a vSechny fotografie, které chcete
stahnout, zkopirujte na pfislusné misto
na externim disku. Lightroom k tomu
viibec nepotiebujete. Takze napriklad
tyto fotografie z navstévy Prahy dam
na externi disk do hlavni slozky Ligh-
troom photos a poté do podadresare
Dovolené, kde vytvofim novou sloz-

ku s nazvem ,Praha 2014". Nyni tedy
neni mozné, abyste nevédéli, kde vase
fotografie skondily, protoze jste si je

do dané slozky zkopirovali ru¢né.

Krok 2:

Takze nyni se podivame na to, jak fo-
tografie dostat do Lightroomu (uz

s nimi viibec nebudeme ,fyzicky” hy-
bat, jen dame Lightroomu védét, kde
jsou, abychom s nimi mohli zadit pra-
covat). Nastésti, vzhledem k tomu, ze
mate fotografie jiz na disku, je to po-
mérné rychly proces. Spustte tedy Ligh-
troom a v levém dolnim rohu modulu
Library/Knihovna klepnéte na tlacit-
ko Import/Importovat (v cerveném
krouzku na obrazku) nebo pouzijte
klavesovou zkratku Ctrl+Shift+l (na
Macu: Command+Shift+l).

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 3:

Tim se dostanete do okna Import (viz
obrazek). Nyni musite vzit v potaz, kde
mate ulozené fotografie, protoze zde
se postupy trochu lisi — jestli je mate
na pevném disku v pocitaci nebo zda
je mate na externim disku (pokud je
tohle vas pripad, preskocte rovnou ke
kroku 5). Pokud jste se rozhodli pouzit
interni disk, klepnéte na néj v panelu
Source/Zdroj, abyste vidéli, co véechno
na ném je. Proklepejte se az do svého
zakladniho adresare , Lightroom pho-
tos", poté vyberte slozku ,Dovolené”

a nakonec ,Praha 2014 kterou jste
vytvorili pfi kopirovani fotografii. Nyni
byste méli vidét nahledy vasich foto-
grafii v centralni Casti, pfipravené pro
import (pokud byste z néjakého diivo-
du vidéli pouze kompaktni zobrazeni
okna, klepnéte na tla¢itko Show More
Options/Zobrazit vice moznosti [3ip-
ka dolt v levém dolnim rohu okna]).

Tip: Kolik je to snimk a kolik
zabiraji mista

Pokud se podivate do levého dolni-
ho rohu okna, uvidite tam celkovy
pocet vybranym snimk a také jejich
celkovou velikost na pevném disku.

Krok 4:

Pokud chcete, mizete zménit velikost
nahledovych obrazk(i pomoci jezd-
ce Thumbnails/Miniatury v pravém
dolnim rohu stiedni ¢asti okna, ktera
se nazyva Preview/Nahled. Standard-
né jsou oznaceny vsechny fotografie
ve vybraném adresari. Pokud byste
nékteré z nich importovat nechteé-

li, staci zrusit jejich zaskrtnuti v le-
vém hornim rohu kazdé fotografie.

Pokracovani
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Krok 5:

Pokud jste své fotografie ulozili na ex-
terni disk (tohle velmi doporucuji — viz
predchozi navody), budete muset Li-
ghtroomu ukazat, kde se dany disk
nachazi. V této chvili byste ho jiz méli
vidét v panelu Source, a to hned pod
internim pevnym diskem. Najdéte na
ném slozku ,Lightroom photos”, pomo-
ci malé Sipky vedle slozky ,Dovolené”
prejdéte do tohoto adresare a vyberte
vytvorenou slozky ,Praha 2014". Nyni
uvidite nahledy vsech fotografii ve sloz-
ce. (Ke zméné jejich velikosti pouzijte
jezdec Th umbnails v pravém spodnim
rohu stfedni oblasti, (ktera se v Light-
roomu nazyva Preview/Nahled.) Pokud
byste néjakou fotografii importovat
nechtéli, staci zrusit jeji zaskrtnuti v le-
vém hornim rohu kazdé fotografie.

Krok 6:

Vzhledem k tomu, Ze vase fotografie File Handling
jsou jiz na externim disku, bude proces =
importu velmi kratky, ale je zde jesté par Build Preview ¥ Minimal
moznosti, které byste méli zvazit. Nej- Embedded & Sidecar '\
prve se mizete rozhodnout, jak rychle suild cmart P I

chcete, aby se vase snimky pfi pfiblizeni i = 11

v Lightroomu nacitaly. To nastavite v pa-
nelu File Handling/Zpracovani soubort
(vpravo nahofe) v rozeviracim seznamu
Build Previews/Vytvorit nahledy. Nyni se
muzete podivat na stranu 33 do kroku
11, kde popisuju detaily téch-to
moznosti, abyste se mohli rozhod-nout
pro tu, ktera je pro vas nejlepsi.

v Don't Impo Duplicates

/ jak dostat fotky do lightroomu ..
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Minimal

B Ouick Collection

Krok 7:

Hned pod tim se nachazi zaskrtavaci
policko Build Smart Previews/Vytvorit
chytré nahledy. Tuto moznost zapnéte
pouze v ptipadé, ze s fotografiemi bu-
dete chtit pracovat v modulu Develop/
Vyvolavani (upravovat expozici, kon-
trast a tak dale) i kdyz budete mit ex-
terni disk odpojeny od pocitace. Tato
moznost je hlavné pro ty, co pracuji na
notebooku, takze pokud to neni vas
ptipad, nechavejte tuto moznost vypnu-
tou. O chytrych nahledech se mUzete
dozvédét vice na strané 77723772, Také
doporucuji nechat zaskrtnuté policko

u moznosti Don’t Import Suspected Du-
plicates/Neimportovat pravdépodobné
duplikaty, aby se vam nestalo, ze bude-
te mit nékteré fotografie v Lightroomu
dvakrat (to se maze stat, kdyz importu-
jete nékolikrat z jedné karty). Ze je Ligh-
troom oznacil za duplikaty, poznate tak,
Ze jejich nahledy budou zasedlé. Pokud
budou vsechny fotografie duplikaty, ne-
pujde ani klepnout na tlacitko Import/
Improtovat. Pokud byste chtéli snimky
rovnou pridat do kolekce (to vam c¢a-
sem usetii jeden krok), zaskrtnéte poli¢-
ko Add to Collection/Pridat do kolekce.
Tim vyvolate seznam vasich soucasnych
kolekci. Staci jednu z nich vybrat nebo
klepnutim na tlacitko plus (+) vytvo-

fit novou. A pokud jste v Lightroomu
novi a ptate se: ,Co je to ta kolekce?”,
tak tuto cast prozatim preskocte. Bu-
deme se jim vénovat v druhé kapitole.

Krok 8:

Je zde jesté jedna sekce, o které byste
méli védét. Jmenuje se Apply During
Import/Pouzit pfi importu. Tyto funkce
vysveétluji pozdéji na strané 72220777 od
kroku 14, tak se tam muzete podivat.
Ale nyni uz jste pripraveni klepnout na
tlacitko Import, abyste se svymi novymi
snimky z Prahy mohli zacit pracovat.
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o4 Pokud uz Lightroom néjakou dobu pouzivate a presné
Importovani : : ; P

vite, kam vase fotografie po importu zmizi, a néjak vas to

y fOtoapal‘étu netrapi, tak vézte, ze tento navod je pravé pro vas. Udé-

lam z vas néco jako Mistrovského kouzelnického nindzu

do Lightroomu na Urovni 100 (alespon co se tyce procesu importova-

ni fotek do Lightroomu). Nicméné pokud jste zacatec-

(pro zkugenéjgi) nik a mate jiz své fotografie na disku, ne¢téte dal a vratte

se na stranu 2228222, Za tuto radu mi budete vdé¢ni.

Krok 1:

Kdyz otevrete Lightroom a pfipojite
fotoaparat ¢i ¢te¢ku pamétovych karet,
objevi se pred vami dialogové okno Im-
port/Importovat (viz obrazek). Vrchni
¢ast okna je velmi dalezita. Rika vam to-
tiz, co a jak se stane. Zleva doprava: (1)
ukazuje, odkud fotky pochazi (v tomto
pripadé je to fotoaparat); (2) co se tém-
to fotografiim stane (v tomto ptipadé
budou z fotoaparatu zkopirovany); (3)
a kam se budou kopirovat (v tomto
ptipadé na externi disk do znamé sloz-
ky ,Lightroom photos“). Nechcete-

-li fotky z pamétové karty importovat
nyni, klepnéte na tlacitko Cancel/Zru-
Sit. Dialogové okno zmizi. Jestlize okno
Import zaviete, muzete se k nému vzdy
vratit klepnutim na tlacitko Import
(naléza se ve spodni ¢asti levé oblasti
panelt v modulu Library/Knihovna).

SCOTT KELBY

Krok 2:

Pokud svij fotoaparat ¢i ctecku pameé-
tovych karet pFipojite, Lightroom au-
tomaticky predpoklada, ze z ni chcete
importovat fotografie. Uvidite ji uve-
denou na vrcholu seznamu vedle tla-
¢itka From/Odkud v levém hornim
rohu okna. Pokud byste chtéli impor-
tovat z jiné karty (muzete mit pfipo-
jeny dvé ctecky), klepnéte na tlacitko
From. Objevi se rozeviraci seznam (viz
obrazek), ktery vam nabidne moznost
importu z jiné ¢tecky, ale i odjinud,
napfiklad z vasi plochy nebo slozek, ze
kterych jste importovali naposledy.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 3:

Pod pravym dolnim okrajem oblas-

ti Preview/Nahled se nachazi jezdec
Thumbnails/Miniatury, kterym muze-
te regulovat velikost nahlizenych fo-
tografii. Pokud byste je chtéli zvétsit,
staci tento posuvnik tahnout doprava.

Tip: Vétsi nahledy

Pokud si importovanou fotku chcete
prohlédnout v rezimu celé obrazov-
ky, sta¢i na ni poklepat nebo stisknout
klavesu E. Abyste se vratili zpét na Na-
hled, znovu na fotografii poklepejte
nebo stisknéte klavesu G. Pokud byste
chtéli zvétsit nahledy pomoci klaves-
nice, staci stisknout klavesu + (plus).
Pro zmenseni je to pak logicky klavesa
- (minus). To funguje nejen v okné Im-
port, ale také v celém modulu Library.

Krok 4:

Velka vyhoda moznosti prohlédnout si
fotografie jesté pred importem je, ze si
muzete nejdfive vybrat, které fotogra-
fie viibec stoji za to kopirovat. (Pokud
jste si omylem vyfotili svoje vlastni nohy,
kdyz jste se snazili ziskat co nejlepsi
zabér, a to se mi stava skoro porad, tak
neni divod tuto fotku viibec stahovat,
ne?) Standardné ma kazda fotografie

v levém hornim rohu zaskrtnuté po-
licko (coz znamena, Ze je oznacena pro
import). Pokud chcete néjaké fotografie
vynechat, stadi zrusit jejich zaskrtnuti.

Pokracovani
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Krok 5:

A co kdyz mate asi tfi stovky fotografii
a importovat chcete jen par? Staci klep-
nout na tla¢itko Uncheck all/Odskrt-
nout vsechny v levé dolni ¢asti oblasti
Preview. Poté staci se stisknutou klave-
sou Ctrl (ha Macu: Command) klepat
pouze na ty fotografie, které jste si vy-
brali. Nakonec zaskrtnéte policko pou-
ze u jedné z nich a pro import se oznaci
i vSechny ostatni. Pokud z rozeviraci-
ho seznamu Sort/Seradit (vedle jezdce
Thumbnails) vyberete polozku Checked
State/Stav zaskrtnuti, zobrazi se vam
véechny vybrané fotografie pospolu na
zacatku seznamu v oblasti Preview.

Tip: Vice fotografii najednou
Pokud fotky, které chcete vybrat, na-
sleduji bezprostfedné po sobé, pak
klepnéte na prvni z nich. Poté stisk-
néte a podrzte klavesu Shift, rolujte
az k posledni fotce a klepnéte na ni.
Vsechny fotky umisténé mezi prv-

ni a posledni fotkou se vyberou.

Krok 6:

Uprostied horni oblasti okna Import/
Importovat si mizete vybrat, zdali chce-
te fotografie ,pouze kopirovat” (Copy)
nebo kopirovat a prevést do forma-

tu Adobe DNG (Copy as DNG; pokud
o tomto formatu nic nevite a radi bys-
te se néco dozvédéli, nalistujte stranu
27244777). Nastésti zde nemUzete nic
pokazit, ale pokud si nejste jisti, prosté
vzdy vybirejte moznost Copy/Kopiro-
vat, ktera fotografie pouze zkopiruje
na vas disk a importuje do Lightroomu.
Ani jedna z moznosti originalni foto-
grafie neodstrani (vSimnéte si, ze po-
lozka Move/Premistit neni dostupna),
takze pokud by vas pfi importu po-
tkal néjaky problém (stat se to muze),
originaly vam na karté zlistanou.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 7:

Pod tlacitky Copy a Copy as DNG jsou
tfi Sikovné nabidky zobrazeni. Standard-
né se zobrazuji vSechny fotografie na
karté. Ale pokud néco nafotite, impor-
tujete, stréite kartu zpét do fotoaparatu,
nafotite dalsi snimky a chcete je opét
importovat (coz se stava velmi ¢asto),
mzete zvolit zobrazeni New Photos/
Nové fotografie. Lightroom v central-

ni oblasti ukaze pouze fotografie, které
jesté nemate ve své kolekci, a ostatni
skryje (super, ja vim). Posledni moznosti
zobrazeni je Destination Folders/Cilové
adresare, které skryje vSechny fotografie,
které se jiz vyskytuji ve vasem cilovém
adresari. Tato dvé tlacitka pouze zpre-
hlednuji zmét fotek a umoznvuji se [épe
zorientovat v tom, co se vlastné bude
pti importu dit, abyste se nemuseli za-
byvat fotografiemi, které nepotfebujete.

Krok 8:

Nyni jsme se dostali k ¢asti, kde si urci-
te, kam Lightroom umisti importované
fotografie. Kdyz se podivate do pravé-
ho horniho rohu okna Import, uvidite
tam tlacitko To/Kam. To uréuje, kam se
fotografie zkopiruji (v mém piipadé na
levém obrazku je to adresar , Lightroom
photos” na externim disku). Pokud na
tlacitko To/Kam klepnete a podrzite je,
vyskoci vam mistni nabidka (viz pravy
obrazek). Ten vam umozni vybrat pred-
nastavenou slozku Obrazky nebo jinou
a zobrazuje také posledni adresare, do
kterych jste ukladali. At jiz zvolite coko-
liv, v panelu Destination/Cil uvidite pres-
nou cestu, kam se vase fotografie ulozi.
Takze v tomto bodé uz vite tii véci: (1)
fotografie jdou z vasi pamétové karty;
(2) budou se kopirovat, a ne pfesouvat;
a (3) pujdou do slozky, kterou jste si vy-
brali v nabidce To/Kam. Zatim dobré.

Pokracovani
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Krok 9:

Nyni mlzete vybrat adresar ,Lightro-
om photos®, ktery jste si k tomuto ucelu
vytvorili. Nemusite se bat, ze by Light-
room importované fotografie do této
slozky jen tak pohazel, jak se mu zlibi.
Misto toho je bud'nahraje do slozky
pojmenované podle data importu, nebo
vam umozni si vytvorit novy podadre-
saf se jménem, které si sami zvolite (to
udélam ja, takze s tim za¢neme). V pa-
nelu Destination/Cil sta¢i zaskrtnout
policko Into subfolder/Do podadresa-
fe (viz obrazek), coz vedle néj vyvola
textové pole, do néjz vepisete nazev
podadresare. V mém piipadé to bude
,Weddings 2014" uvnitf slozky ,Light-
room photos". Ja osobné preferuji po-
jmenovani podle udalosti a toho, co na
fotkach je. Néktefi si svoje fotografie ale
radsi fadi presné podle daného roku,
meésice a dne pofrizeni, coz je taky super
(na to se podivame v dalsim kroku).

IFNENFREERRN

Krok 10:

Abyste mohli fadit importované foto-
grafie do podadresara podle data, ujis-
téte se, Ze nemate zaskrtnuté policko
Into Subfolder/Do podadresare. V pane-

lu Destination/Cil klepnéte na Organize/ s
Uspofadat a z nabidky vyberte polozku el

By Date/Podle data. Zvolte si preferova- e

ny format (vSechny zacinaji rokem, pro- L.

toi.e to bude hlavni poda}dreséﬁ ktery se —

objevi za lomitkem [/] a je pfimo ve vasi b ionepl i

slozce Lightroom photos — jmenuje se T —
2014 nebo prosté podle roku, ve kterém
fotky importujete). Takze pokud zvolim
format jako na obrazku, najdu importo-
vané fotografie ve slozce 2014 a uvnit¥
ni bude jesté jedna slozka pojmenovana
July (Cervenec). Takze to, co si v této na-
bidce doopravdy vybirate, neni nic jiné-
ho nez jméno adresare, ktery se objevi
ve slozce 2014. Pokud vyberete format
bez lomitka, nevytvori se adresare dva,
ale pouze jeden s aktualnim datem.

FEFFOENNED

g4

/ jak dostat fotky do lightroomu




Library | Develop | Map | Book | Slideshow | Print | Web

Krok 11:

Nyni, kdyz vite odkud a kam se vase
fotky budou presouvat, si mizete na-
stavit, co se s nimi pfi importu stane.

V panelu File Handling/Zpracovani sou-
bort (vpravo nahore v okné Import)

si v nabidce Build Previews/Vytvorit
nahledy mazete zvolit, jak rychle se
budou objevovat vétsi nahledy foto-
grafii, kdyz si budete chtit v Lightroo-
mu po importu zveétsit jejich miniatury.
Mate na vybér ze ¢tyf moznosti:

File (1) Minimal/Minimalni
i Nastaveni Minimal/Minimalni se o vy-

Build Preview ¢ Mimimal tvareni specialnich nahledd viibec ne-

Embedded & Sidecar> stara. Zacne je vytvaret az ve chvili,

Standard kdy si chcete naimportovanou foto-

il grafii v Lightroomu doopravdy zvétsit.
Musite tak ale néjakou chvili pockat,
nez se nahled vykresli (na obrazovce
se vam zobrazi napis Loading/Nahra-
vam). Pokud si budete chtit fotogra-
k originalni fotografii), abyste vidéli
vsechny detaily, budete muset znovu
pockat (opét uvidite hlasku Loading/
Nahravam). To proto, Ze tato volba
nevytvari vétsi nahledy, dokud si fot-
ku nebudete chtit doopravdy zvétsit.

(2) Embedded and Sidecar/

Vlozeny a pridruzeny

Tato moznost si z fotografie odvodi
nahled JPG s malym rozlisenim béhem
jejiho importu (jde o stejny nahled,
ktery vidite na LCD na zadni strané
vaseho digitalniho fotoaparatu). Tento
nahled je vétsi nez miniatura, ale men-
$i nez u moznosti Minimal/Minimalni.
Pokud bude chtit fotku dale zvétso-
vat, budete si — stejné jako u pred-
chozi moznosti — muset chvili poc¢kat,
nez Lightroom vykresli vétsi nahledy.

Pokracovani
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(3) Standard/Standardni

Nahled Standard/Standardni se zob-
razuje o trochu déle, protoze Lightro-
om vytvaii nahled ve vyssim rozliseni
ihned pfi importu nahled( JPEG v ma-
Iém rozliseni. Tim padem nemusite
Cekat na to, aZ interpretuje prvni uro-
ven zvétseného nahledu jakékoliv im-
portované fotky (a pokud poklepete
na fotku mysi, okamzité se zvétsi do
zobrazeni Fit Screen/Pfizplsobit). Po-
kud vsak fotku jesté vice zvétsite, objevi
se pred vami zprava o nahravani a bu-
dete muset nékolik vtefin poseckat.

(4)1:1

Nahled 1:1 (jedna ku jedné) importuje
fotky, zobrazi miniatury s malym roz-
liSenim a pak zacne vytvaret nahledy

s vyssi kvalitou, takze je mozné fotku
libovolné zvétsovat, aniz byste muse-

li jakkoliv ¢ekat. Ma to vsak dvé stin-
né stranky: (1) Je to notoricky pomalé.
V zasadé musite klepnout na tlacitko
Import/Importovat, odejit od pocita-
¢e a dat si $alek kavy (mozna dva). Kdyz
se vSak vratite, mlzete zvétsit jakou-
koliv fotku a zpravu o vytvareni nahle-
du nikdy neuvidite - fotka se okamzité
zveétsi. (2) Tyto velké nahledy ve vysoké
kvalité se ukladaji do databaze Lightro-
omu, a tak se velikost souboru, do kte-
ré se soubor databaze ulozi, podstatné
zvétsi. Dokonce tak mog, ze si Lightro-
om dovoli nahledy 1:1 automaticky po
urcité dobé (jeden den, tyden, ¢i do-
konce 30 dni) odstranit. Takze pokud
jste se na urcitou sadu fotek nepodiva-
li 30 dni, program usoudi, ze nahledy

s vysokym rozliSenim jiz nepotiebu-
jete, a odstrani je. Dobu lze nastavit

v nabidce Edit/Upravy (ha Macu v na-
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bidce Lightroom), ve které zvolite Catalog Settings/Nastaveni katalogu, klepnete na zaloz-
ku File Handling/Zpracovani souborti a nakonec si vyberete pfislusné nastaveni (viz obrazek).

Pozndmka: Chcete védét, jaké nastaveni pouzivam? Ja osobné volim moznost Minimal/Minimal-

ni. Nevadi mi pockat par vtefin, kdyz chci zvétsit fotografie. Navic tato moznost vykresluje nahle-
dy az poté, co na fotografii poklepu, a to délam pouze s témi, které se mi zdaji dobré (idealni postup
pro nedockavé fotografy — jako jsem ja). Pokud ale pouzivate pfi praci na zakazkach hodinovou saz-
bu, pak zvolte nahledy 1:1 - zvysi to pocet zictovatelnych hodin. (Jen si z vas trochu utahuju!)
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Shoot Mame - (nginal File Mumber
‘Shoot M - Sequince

Edit.

Krok 12:

Pod nastavenim vykreslovani nahledd

v panelu File Handling (a pod zaskrta-
vacim poli¢kem Build Smart Previews/
Vytvorit chytré nahledy — o tom vice
pozdéji) je zaskrtavaci policko, diky kte-
rému byste se méli vyhnout importovani
duplicitnich snimkd (se stejnym jmé-
nem). Pod nim je ale poli¢ko, které po-
vazuji za nejdulezitéjsi: Make a Second
Copy To/Vytvorit druhou kopii do. Ligh-
troom diky nému automaticky vytvori
zalozni kopii importovanych fotek na sa-
mostatny disk, takze budete mit po ruce
neustale originalni zalohu svych snimk.
Diky tomu mUzete se sadou fotek ulo-
zenych na pocitaci (nebo na externim
pevném disku) bez obav experimento-
vat, ménit je a upravovat a pritom vas
bude hrat pocit, ze mate k dispozici jes-
té nedotcené zalozni originaly (digitalni
negativy). Nem(zu vam ani popsat, jak
moc je dulezité, abyste méli svoje foto-
grafie zazalohované. Ja osobné svou pa-
métovou kartu mazu teprve tehdy, kdyz
si vytvoiim dvé zalozni kopie (jednu na
pocitaci nebo pevném disku a druhou na
zaloznim disku). Jakmile poli¢ko zaskrt-
nete, klepnéte tésné pod néj a vyberte
si, kam chcete zalohu ulozit (nebo klep-
néte na malou Sipku vpravo a vyberte si
jedno z naposled pouzitych umisténi).

Krok 13:

Dal$im panelem je File Renaming/Pre-
jmenovani soubor(, ktery vam umoz-
ni automaticky zménit nazvy soubord,
které importujete. Této moznosti vy-
uzivam pokazdé a davam svym sou-
bor(im jména, ktera davaji smysl

(v tomto pfipadé mi néco jako AndrewsWedding dava mnohem vétsi smysl, nez _DSC0399.NEF, obzvlast
pokud bych je nékdy v budoucnu musel hledat). Zaskrtnuti policka vyvola mistni nabidku s mnoha moz-
nostmi. Mné nejvice vyhovuje pojmenovavat svoje soubory smysluplnym nazvem nasledovanym sekven-
ci cislic (jako AndrewsWedding 001, AndrewsWedding 002 atd.), takze zvolim polozku Custom name

- Sequence/Vlastni nazev — sekvence jako na obrazku. Mazete si také vytvofit vlastni pravidla piejme-
novani soubort vybérem polozky Edit/Upravit (cely proces si mlizete prohlédnout na strané 7723777?).

Pokracovani
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Krok 14:

Dalsim panelem je Apply During Im-
port/Pouzit pfi importu, ve kterém
muzete na importované fotografie
aplikovat tii véci. Vezmeme to od za-
catku. Prvnim je Develop Settings/

B&W Look 1

. A N BAW Look 2
Nastaveni vyvolavani, umoznujici au- B&W Lock 3
tomaticky aplikovat rdizné specialni B&W Look 4

BAW Lock 5§

efekty ¢i Upravy jiz béhem importu
fotografii. Reknéme napfiklad, ze chce-
te fotky v Lightroomu rovnou cernobilé
nebo jsou vzdy prilis ¢ervené a chcete
je rovnou upravit nebo cokoliv jiného.
V nabidce Develop Settings najdete
véechna mozna standardni prednasta-
veni Lightroomu. (Jak je pouzivat ¢i
vytvaret vlastni se dozvite v kapitole 6,
takze prozatim ponechte Develop Se-
ttings nastavené na moznost None/
Zadné; aspon ale vite, k cemu to je.)

Krok 15:

Dalsi nabidkou je Metadata, ktera slou-

#i ke vkladani informaci o autorskych Nore

pravech, kontaktu, pravech pro pouzi- IR

vani, titulkd a spousty dalSich informa- Scott's Copyright (Full) 1,
ci pfimo do kazdého souboru béhem . =

jeho importu. Nejprve vsechny tyto Edit Presets...
Udaje ru¢né zadate do predlohy (zvané
Metadata Template), a kdy?z ji ulozite,
objevi se v této nabidce (viz obrazek).
Miizete si vytvofit celou fadu riiznych
predloh pro odlisné Gcely (jednu napti-
klad pouze s copyrightem a dalsi i s kon-
taktem). Tvorbu predloh pro Metadata
vam krok za krokem ukazu na strané
77245277 této kapitoly. Nechcete-li cekat
a najdete si dvé minuty casu, preskocte
rovnou na tuto stranu, vytvorte si vlast-
ni predlohu s autorskymi pravy a poté
se vratte zpét. Nasledné ji vyberte z na-
bidky Metadata. Jen do toho, pockam.
Opravdu, nebudu se na vas zlobit. (Po-
zndmka: Informace o svych autorskych
pravech prikladdam do metadat vsech
fotografii [teda vlastné jen téch, které
doopravdy vyfotim] a pouzivam k tomu
pravé tyto predlohy jiz pfi importu.)
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Krok 16:

Treti polozkou panelu Apply During Im-
port je pole, do kterého mUizete vepsat
kli¢cova slova, coz je jen hez¢i pojmeno-
vani vyhledavacich termint (slova, podle
kterych budete za mésic hledat ty foto-
grafie, které dnes importujete). Lightro-
om je vlozi pfimo do vasich fotek béhem
importu, takze je budete moci pozdéji
vyhledat (a opravdu najit) pomoci jedno-
ho z téchto klicovych slov. Nyni je dobré
pouzit velmi obecna slova — slova, ktera
se hodi pro vSechny snimky, které im-
portujete. Napriklad u téchto svatebnich
fotografii jsem klepnul do policka Key-
words/Kli¢ova slova a zapsal nasledujici
obecné pojmy: svatba, nevésta, Zenich,
venkovni a Clearwater (kde se svatba
konala). Jednotliva slova ¢i fraze oddélte
carkou a ujistéte se, ze jsou dostatecné
obecné, aby pasovaly pro vsechny fot-

ky (jinymi slovy, nepouzivejte ,iusmév",
protoze se nesméji na véech fotkach).

Krok 17:

Dalsim panelem je Destination/Cil, kte-
ry jsem uz zminil diive a ktery ukazuje,
kam presné se vase fotky ulozi, jakmile
budou zkopirovany z pamétové kar-

ty. V zahlavi panelu je tla¢itko + (plus).
Kdyz na néj klepnete, vyvolate mistni
nabidku (jako je na obrazku), kde m-
zete zvolit volbu Create New Folder/
Vytvofit novy adresar. Ta na vasem po-
citaci vytvori novy adresar v umisté-

ni, které si zvolite. Kdyz uz jste v tom,
zkuste si také piikaz Affected folders
only/Jen ovlinéné adresare, ktery vam
zobrazi mnohem jednodussi cestu

k adresari, ktery jste si pro svoje foto-
grafie vybrali nebo vytvorili. (Jak vidite,
vsechny svoje fotografie si ukladam do
jednoho adresare ,Lightroom photos".
Nemam rad, kdyz na mé pfi kazdém im-
portu sviti vSechny ostatni adresare, tak
si je timto piikazem skryji, a dokud si je
znovu nezobrazim, zistanou skryté.)

Pokralovani
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Tip: Usporadejte nékolik sad
fotek podle data

Pokud jste alespon trochu jako ja, tak
se vam jednou za Cas stane, ze bude-
te mit vice jak jednu sadu fotografii na
jedné pamétové karté (ja jsem schop- Macinteh HD
ny fotit s tou samou kartou i nékolikrat
po sobé). Pokud se vam to stava, ma-
Zete pouzit funkci Organize by Date/
Roztfidit podle data v panelu Desti-
nation, ktera vam ukaze obsah vasi
karty podle toho, kdy byly fotografie
pofizeny. Podoba adresarii se muze
lehce zménit podle toho, jaky format
data mate nastaveny, ale nakonec bu-
dete mit vétsinou pro kazdy den fo-
ceni jednu slozku. Importovany poté
budou jen ty dny, které jsou zaskrt-
nuté, takze pokud chcete naimporto-
vat jen jednu urcitou sadu fotografii,
zruste zaskrtnuti u ostatnich dni.

Krok 18:

A nyni uz je vée pfipraveno — vybrali
jste, odkud se fotky nahraji, kam se ulo-
zi a jak rychle je budete moci zvétso-
vat, az se objevi v Lightroomu. Dali jste
svym snimkdm vlastni jména, pfilozili
informace o autorskych pravech a kli-
Cova slova, a dokonce si ulozili pred-
nastaveni, abyste tim pristé nemuseli
prochézet znovu. Jediné, co zbyva, je
klepnout na tla¢itko Import/Importo-
vat v pravém dolnim rohu okna Import/
Importovat (viz obrazek). Pokud se vam
to zda jako hodné prace, tak se neboj-
te — vytvorili jste si vlastni prednasta-
veni pfejmenovani soubor i predlohu
metadat. (Pamatujete? Budete pre-
kvapeni, kolik moznosti prednastave-

ni v Lightroomu najdete a o kolik vam MY s D

uleh¢i praci. To poznate dale v knize. ! v RO P
Prednastaveni jsou bozi! Ve skutecnos- 1 :
ti mlzete jesté pred stisknutim tladit-
ka Import nalistovat stranu 77725777,
abyste se dozvédéli, jak tohle vSechno
ulozit jako pfednastaveni importu.) | Tt
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Pokud jste v minulosti dali néjaké importované foto-
grafie na externi disk (v coz doufam) a poté jste jej od
notebooku odpajili, nemohli jste v Lightroomu upravo-
vat jejich vzhled, protoze jste neméli k dispozici nahled
snimku ve vyssim rozliseni. Ano, vidéli jste jejich nahledy
a mohli jste je pfesouvat nebo tfidit, ale Gpravy v modu-
lu Develop/Vyvolavani délat nesly. To se ale s nastupem
Smart Previews/Chytrych nahled zménilo k lepsimu.

Pouzivate
Lightroom na
notebooku?
Zamilujete si
chytré nahledy

SCOTT KELBY

SCOTT KELBY

Krok 1:

Abyste mohli upravovat i fotografie,
kterou jsou ,offline” (jsou na exter-
nim disku, ktery zrovna neni pfipoje-
ny), musite zapnout jednu volbu pfi
jejich importu. Staci zaskrtnout po-
licko Build Smart Previews/Vytvofit
chytré nahledy v pravém hornim rohu
(v panelu File Handling/Zpracovani
soubor(; zakrouzkovano cervené).

Krok 2:

Jakmile budou vase fotografie naimpor-
tované, klepnéte na jednu z nich a vsim-
néte si, ze pod panelem Histogram je
napsano Original+Smart Preview/Ori-
ginal+Chytry nahled. To znamen3, ze
vidite obrazek v plvodni kvalité (externi
disk je pripojeny — kdyz se podivate do-
leva do panelu Folders/Adresare, uvidite
tam pfipojeny disk ,My Hard Drive“), ale
snimek ma vytvoreny i chytry nahled.

Tip: Chytré nahledy po importu
Pokud byste zapomnéli vytvo-

fit Smart Previews pii importu, ne-
zoufejte. V zobrazeni Grid/Mtizka
oznacte fotografie a v nabidce Li-
brary/Knihovna >> Previews/Na-
hledy vyberte ptikaz Build Smart
Previews/Vytvorit chytré nahledy.

Pokracovani
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Krok 3:

Nyni si ukazeme, jak Smart Previews
pracuji: Odpojte svdj pevny disk (ten,
na kterém mate importované fotogra-
fie). Mlzete si vSimnout, Ze v panelu
Folders vas disk zeSedne (byl odpojen,
takZze neni dostupny, to je pochopitel-
né). V pravém hornim rohu kazdého
nahledu se objevi $edy trojuhelnik, kte-
ry znaci, ze se jedna o Smart Preview.

(V minulych verzich Lightroomu byl

u offline fotografii znak otazniku. Pokud
byste v nové verzi méli offline fotografii,
ktera nema vytvoreny Chytry nahled,
tak uvidite ikonu vykfi¢niku). Navic
pokud se podivate pod Histogram, uvi-
dite, Ze tam jiz neni napsano Original +
Smart Preview, ale jen Smart Preview.

Krok 4:

Nyni stisknéte klavesu D a presunte se
do modulu Develop, kde mUizete foto-
grafie upravovat dle libosti (napfiklad
spravit expozici ¢i vyvazeni bilé), pres-
toze je externi disk s originaly odpoje-
ny (super, ne?). Uz nemusite na cesty
brat stohy externich disk{. Jakmile ho
pak znovu pfipojite, vsechny tpravy se
aplikuji na pavodni fotografie. A kde je
teda ten hacek? Pro¢ Smart Previews
nepouzivat vzdy? Protoze vétsi nahle-
dy se ukladaji do vaseho katalogu, je-
hoz velikost by mohla pomérné dost
vzrist. Napriklad po importu téchto
12 fotografii se zvétsil o 4 MB. Na prv-
ni pohled to neni mocg, ale je potreba
si uvédomit, Ze to je jen 12 obrazkd.

SCOTT KELBY

Tip: Odstranéni
chytrych nahledi

Pokud jiz pro néjakou skupinu foto-
grafii chytré nahledy nepotfebujete,
staci je vSechny oznacit a zvolit v na-
bidce Library/Knihovna >> Previews/
Nahledy piikaz Discard Smart Pre-
views/Odstranit chytré nahledy.
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Pokud zjistite, Ze fotografie importujete pokazdé se stejnym
nebo podobnym nastavenim, pravdépodobné si fikate: ,Pro¢
musim zadavat porad dokola to samé pokazdé, kdyz impor-
tuji fotografie?” Nastésti nemusite. Staci to zadat pouze jed-

Usetrete si Cas
s predvolbami

nou a pak si vSechna sva nastaveni muzete ulozit jako Import H
Preset/Prednastaveni importu. Jakmile to udélate, stadisi |mp0rtu
vybrat prednastaveni, doplnit par klicovych slov, mozna jesté (a kom paktn im
zmeénit adresar pro ulozeni fotografii — a to je vSechno. Pokud ,
si téchto prednastaveni vytvofite vic, abyste pokryli vsech- ZObrazenlm)
ny své potieby, nemusite uz viibec pouzivat klasické okno
Importu, ale jen jeho kompaktni verzi. Tady je, jak na to:
Krok 1:

SCOTT KELBY

Zac¢neme tim, Ze si nastavime import
tak, jak jsme zvykli. V tomto pripadé
budeme predpokladat, ze importujete
fotografie z pamétové karty fotoapa-
ratu, kopirujete je do podadresare vasi
slozky , Lightroom photos” a chcete
digitalni negativy zazalohovat na ex-
terni disk (coz je mimochodem doce-
la obvykly postup). Pfidame také vase
informace o autorstvi a zvolime mini-
malni vykreslovani nahledd, aby im-
port netrval dlouho. Takze si to ted
muzete vsechno nastavit (nebo si na-
stavte svUij vlastni pracovni postup).

Krok 2:

Nyni se podivejte na spodni okraj okna
Import/Importovat, kde uvidite ten-
kou cernou listu se slovy Import Preset/
Prednastaveni importu na levé strané.
U pravého okraje listy dlouze klepnéte
na None/Zadny a z mistni nabidky vy-
berte prikaz Save Current Setting as
New Preset/Ulozit stavajici nastaveni
jako nové prednastaveni (viz obrazek).
Kromé tohoto prednastaveni si mozna
budete ¢asem chtit ulozit i druhé k im-
portu fotografii, které jsou jiz na vasem
pocitaci. Dobrj, to byla ta tézsi ¢ast.
Nyni si ukazeme, jak to celé pracuje.

Pokralovani
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Krok 3:

Klepnéte na tla¢itko Show Fewer Opti-
ons/Ukazat méné moznosti v levém dol-
nim rohu okna Import, které se pirepne
do kompaktniho zobrazeni (viz obrazek).
Krasa tohoto zobrazeni je, Ze uz nemu-
site koukat na vSechna mozna nastave-
ni, mfizku s fotografiemi, panely a dalsi
véci, protoze mate vSechno potrebné
ulozeno jako prednastaveni. Takze odted’
bude vase okno Import vypadat takto
(kompaktné) a vsechno, co budete k im-
portu potiebovat, je z nabidky Import
Preset/Prednastaveni importu vybrat to,
které zrovna potfebujete (jak vidite na
obrazku, pravé jsem si vybral prednasta-
veni From Memory Card/Z pamétové
karty), a pak doplnit jen par informaci,
které byvaji pri kazdém importu jiné
(viz dalsi krok). Pozndmbka: K plnému
zobrazeni okna Import se mlzete kdy-
koliv vratit klepnutim na tla¢itko Show
More Options/Zobrazit vice moznosti
(Sipka dolt) v levém dolnim rohu okna.

Krok 4:

Vrchni ¢ast kompaktniho zobrazeni ma
stejné rozlozeni jako plna verze okna
Import. To najdete na strané 77712272

V kratkosti: odkud vase fotografie po-
chazeji, co se s nimi pfi importu stane

a nakonec kam se budou kopirovat. Tim-
to procesem vas zleva doprava prova-

di dvé Sipky. Fotografie na obrazku (1)
pochdzeji z pamétové karty, (2) budou
kopirovany a (3) tyto kopie se ulozi do
adresare ve vasem pocitaci. V prostredni
Casti mlzete pridat klicova slova typic-
ka pro soubor importovanych fotografii
(proto nechavam pri ukladani prednasta-
veni vzdy pole Keywords/Kli¢ova slova
volné, protoze jinak by se mi zde objevily
pojmy z minulého importu). Je tam také
prehled veskerych nastaveni prenosu
soubor( a zalohy digitalnich negativa.
Napravo muizete pojmenovat podadre-
sar, do kterého se budou vase fotky ko-
pirovat. Kolik ¢asu vam to usetii? Nyni
jen zadate par klicovych slov, pojmenu-
jete adresar a je to. Rychle a jednoduse!
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V dnesni dobé stézi najdete digitalni zrcadlovku, ktera by I rt 'd
nenabizela moznost nataceni digitalniho videa ve vysokém mpo videa

N A A e o sn »
;ﬁzllzsrznrlr;é\lait;?tl'L|ghtroom Svnablz,l moznost)ehv(? impor. Z dlgltalnl

. pridavani metadat, fazeni do kolekci, pridavani

hodnoceni, popisk atd. sice s videem moc délat nemdizete Zrcadlovky
(vSechny moznosti jsou popsany v kapitole 15), ale alespon
po ném nezbude pouze cerna dira ve vasich materialech (na-
vic si je muzete velmi snadno prohlédnout). Funguje to takto:

Krok 1:

Kdyz oteviete okno Import/Importo-
vat, videosoubory pomérné jednoduse
poznate podle malé ikony videoka-
mery, ktera se nachazi v levém dolnim
rohu jejich miniatury (viz obrazek). Po-
kud klepnete na tlacitko Import, objevi
se videa ve vasi knihovné hned vedle
fotografii (samoziejmé, ze pokud je

v knihovné nechcete, staci odskrtnout
jejich policko, stejné jako u fotografii).

JUAN ALFONSO

Krok 2:

Jakmile naimportujete video do Li-
ghtroomu, zmizi z néj ikona video-
kamery. Misto ni se v levém dolnim
rohu miniatury objevi délka videa
(zakrouzkovano cervené). Vétsi na-
hled prvniho snimku videa muzete
zobrazit tak, ze video klepnutim vy-
berete a stisknete klavesu mezernik,
ptipadné klepnete na ¢asovy Udaj.

Pokracovani
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Krok 3:

Pokud se chcete na video podivat, sta-
¢i v zobrazeni Loupe/Lupa klepnout
na tlacitko Play/Piehrat (p¥i prehra-
vani se zméni v tlacitku Pause/Pauza).
Stejné jako fotografie mazete video

z Lightroomu také exportovat, nesmi-
te ale zapomenout v dialogovém okné
exportu zaskrtnout poli¢ko Include
Video Files/Vcetné soubor( videa.

Tip: Program pro upravy
digitalniho videa

Posledni verze programu Adobe Pre-
miere Pro ma krom jinych funkci také
zabudovanou podporu pfimo pro vi-
dea porizena pomoci digitalni zrcad-
lovky. Takze pokud vas to doopravdy
zajima, zkuste alespon stahnout 30den-
ni zkusebni verzi z www.adobe.com.

Krok 4:

Pokud si chcete usporadat véechna sva i
videa v Lightroomu do jedné centralni
kolekce, stadi si vytvorit Smart Collec
tion/Inteligentni kolekci. V panelu Co-
llections/Kolekce klepnéte na tlacitko +
(plus) na pravé strané hlavicky panelu.

Z mistni nabidky vyberte Create Smart
Collection/Vytvorit inteligentni kolekci.
V dialogovém okné zvolte z prvni na-
bidky File Type/Typ souboru, z druhé is
a ze tfeti Video (stejné jako je uvedeno
na obrazku). Svoji kolekci pojmenuite,
klepnéte na tlacitko Create/Vytvorit

a do nové kolekce se vam uloZi véech- -
na videa, ktera jste kdy do Lightroomu
naimportovali. Co je na tomto feseni ale
nejlepsi je to, ze se automaticky aktu-
alizuje a pridava i véechna videa, ktera
do Lightroomu nové naimportujete.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Jedna z mych nejoblibenéjsich funkci Lightroomu 4 je ° 4 ’
moznost propojeného foceni (ptimé foceni z fotoapa- Propojene focenl

ratu pfimo do Lightroomuy), aniz byste k tomu muse- ( 4 A4

li pouzivat néjaky software tietich stran. Ma to totiz dvé Z fOtoaParatu Prlmo
vyhody: (1) misto, abyste si fotky prohlizeli na malé ob- H )

razovce na zadni strané svého fotoaparatu, mizete si je do nghtroomu

prohlizet v Lightroomu, takze budou nakonec mnohem
lepsi; (2) fotografie uz nemusite importovat, prosté stisk-
nete spoust a fotka je tam. Varovdni: Jakmile si to jed-
nou vyzkousite, uz nikdy nebudete chtit fotit jinak.

Krok 1:

Prvnim krokem je, Ze pfipojite svj fo-
toaparat k pocitaci USB kabelem, kte-
ry jste k nému dostali. (Nebojte se, je
nejspis stale v krabici od fotaku vedle
manualu a dalsich divnych kabel(, kte-
ré jste dostali v balenti). Pfipojte tedy
fotoaparat. V ateliéru nebo na néjaké
stalé lokaci pouzivam tuto propojenou
konfiguraci (kterou jsem okoukal od
slavného fotografa Joe McNallyho). Na
stativu je namontovana pridavna stati-
vova ty¢ Manfrotto 131DDB s pienos-
nym stole¢kem pro propojené foceni
TetherTools Aero Traveler Tether Table.

Krok 2:
Nyni zvolte pfikaz File/Soubor >> Te-
thered Capture/Popojené foceni >>
© Start Tethered Capture/Spustit pro-
pojené foceni. Tim vyvolate tohle dialo-
gové okno, které neni nepodobné tomu
pro import fotografii. (Nahofe si mizete
zvolit nazev v poli Session name/Nazev
relace a také to, jestli se soubory maji pri
propojeném foceni rovnou pfejmeno-
Lisceton b PetureaLigparnss Poton Ferte . vat. Také si zvolite, kam na pevny disk se
sk 1 budou nové fotografie ukladat a jestli se
k nim maji pridavat klicova slova a me-
tadata.) Je tu ale jedna dilezita funkce,
kterou se tento dialog lisi od klasického
okna importu. Ovlada se zaskrtavacim
polickem Segment Photos by Shots/
o Délit fotografie podle snimk (na ob-
razku je oznacena cervenym krouz-
kem), ktera vam pti propojeném foceni
muze hodné pomoci — jak uvidite dale.

SCOTT KELBY a BRAD MOORE
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Krok 3: Irvtial Shat Mame
Funkce Segment Photos by Shots/
Tridit fotografie podle snimkd vam
umozni organizovat fotografie primo cance | [EEHID
za pochodu. Napfiklad pokud foti-

te modni fotografie a vase modelka si
prevléka Saty nebo pouzivate jiné ro-
zestaveni svétel, umozni vam rozdélit
si fotografie do podadresar(i jednodu-
$e klepnutim na tlacitko Shot Name/
Nazev snimku. Vyzkousejte si to. Kdyz
policko Segment Photos by Shots/Tfi-
dit fotografie podle snimku zaskrtne-
te a klepnete na tlacitko OK, objevi se
dialogové okno (viz obrazek), do které-
ho napiSete nazev prvni série snimkd.

Krok 4:
Pokud klepnete na OK, objevi se okno —

propojeného foceni, a jakmile se Li-
ghtroom spoji s vasim fotoaparatem,
objevi se jeho jméno v levé casti okna.
(Pokud mate pripojenych vice foto-
aparat(i, muzete si vybrat ten, ktery
chcete aktualné pouzivat z rozeviraci-
ho seznamu po klepnuti na jméno fo-
toaparatu.) Pokud Lightroom nerozlisil
zadny fotoaparat, objevi se zde napis
No Camera Detected/Fotoaparat ne-
pripojen. V tomto pripadeé se ujistéte,
jestli mate spravné pripojeny USB ka-
bel a jestli je vas model a vyrobce fo-
toaparatu Lightroomem podporovan.
Napravo od nazvu fotoaparatu najdete e
jeho hlavni nastaveni — rychlost zaver- w
ky, svételnost objektivu, ISO a vyvaze- - e =
ni bilé. Uplné napravo je poté moznost
ptimo pfii foceni pouzit prednastaveni
modulu Develop/Vyvolavani. (O nich se
vice dozvite v kapitole 6, ale ted' mGze-
te nechat nastaveni na None/Z4dny.)

initial Shot Mama: | Whete Background

©DOLLARPHOTOCLUB/DMITRY LOBANOV

Tip: Skryti a zmenseni okna Tethered Capture/Propojené foceni

Vyvolat a skryt okno muzete klavesovou zkratkou Ctrl+T (na Macu: Command+T). Pokud chcete
mit okno na obrazovce po cas celého foceni, ale nechcete, aby vam zavazelo, klepnéte se stisknutou
klavesou Alt (Na Macu: Option) na kiizek (ktery se zméni v malé znaménko minus) v pravém hor-
nim rohu okna. Okno se smrskne na minimum a bude vypadat tak, jak je uvedeno na obrazku. Po-

kud byste chtéli okno opét maximalizovat, klepnéte na kiizek znovu se stisknutou klavesou Alt.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Pozndmka: Fotoaparaty Canon a Nikon reaguji na propoje-
né foceni rozdilné. Pokud mate fotak p¥ipojeny k pocitaci
a mate v ném i pamétovou kartu, pak Canon bude zapiso-
vat jak na pevny disk, tak na kartu, zatimco Nikon zapisuje
fotografie rovnou a pouze na pevny disk vaseho pocitace.

Armammmnnanannmmannnni
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Krok 5:

Kulaté tlacitko na pravé strané je tla-
Citko spousté zaverky, a pokud na néj
klepnete, tak stejné jako to na vasem
fotoaparatu sejme snimek. No a za par
okamzik( uz mate snimek v Lightroo-
mu. Fotografie se neobjevi tak rychle
jako na displeji fotoaparatu, protoze do
pocitace prevadite pres USB kabel (pfi-
padné pres bezdratovy vysila¢, pokud
jste si ho k fotoaparatu koupili) plno-
hodnotny snimek v maximalni kvali-
té. Pokud fotite do komprimovaného
formatu JPEG, ukazi se vam obrazky
mnohem rychleji, nez pokud fotite bez-
ztratoveé ve formatu RAW (objem pre-
nasenych dat je totiz mnohem mensi).
Na obrazku vidite sérii fotografii pofi-
zenych v rezimu propojeného foceni.
Jejich problém je, ze pokud se na né
divate v zobrazeni Grid/Mfizka v mo-
dulu Library/Knihovna, nebudou o moc
veétsi nez na displeji fotoaparatu.

Krok 6:

Nejvétsi vyhodou propojeného foceni
je to, ze své fotografie mlzete zkont-
rolovat ihned v plné kvalité a na velké
obrazovce. (Kromé celkového vysled-
ku budou dobfe vidét i detaily sviceni
a ostreni. Navic pokud fotite pro zakaz-
nika, ktery chce byt v ateliéru po cely
pribéh foceni, je to mnohem pohodl-
néjsi, protoze vam nebude porad kou-
kat pres rameno na miniaturni displej
vaseho fotoaparatu.) Takze poklepejte
na jakykoliv snimek a dostanete se do
zobrazeni Loupe/Lupa (jako je ukazano
na obrazku), kde mate mnohem vét-

$i nahled. (Poznamka: Pokud nechcete
snimat v rezimu zobrazeni Grid/M¥iz-
ka a chcete vidét rovnou velké nahledy
fotografii, staci v panelu nastroji pod
miizkou klepnout vedle tla¢itka Sort
Order/Seradit podle a vybrat moznost
A-Z, takze se vam posledni fotografie
vzdy objevi na prvnim misté mrizky.)

Pokracovani
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Krok 7:

Tak a nyni kone¢né vyuzijeme funkci
Segment Photos by Shots/Tridit foto-
grafie podle snimkii. Reknéme, 7e jste
pravé dokoncili sérii snimku s jednim
nastavenim svétel (a bilym pozadim)

a chcete prejit na jiné. Takze klepné-
te primo na slovo ,White Backround”
v okné Propojeného foceni (nebo stisk-
néte klavesovou zkratku Ctrl+Shift+T,
na Macu Command+Shift+T) a objevi
se dialogové okno Shot Name/Nazev
snimku. Pojmenujte svoji novou sadu
snimk (ja si vybral nazev ,Gray Bac-
kground”) a vratte se k foceni. Nyni

se vSechny snimky této série objevi ve
vlastnim podadresari ve slozce, kte-
rou jsem si pro toto foceni zvolil.

Tip: Zkratka pro spusténi
zaveérky

Tato moznost byla pfidana jako novinka
ve verzi Lightroom 5 a umoznuje fo-

tit jednoduseji pti propojeném foceni.
Stadi jednoduse stisknout klavesu F12

a vas fotoaparat poridi dalsi snimek.

Krok 8:

Kdyz fotim v propojeném modu (coz
délam pokazdé ve studiu a vétsinou

i kdyz jedu na néjakou lokaci), tak si
misto zobrazeni Loupe/Lupa snimky
prohlizim pfimo v modulu Develop/
Vyvolavani. Takze pokud chci fotce
rovnou pridat néjaké vylepseni, nic mi
nebrani. Kdyz pouzivam propojené
foceni, chci vidét fotografii co nejvét-
$i. Toho dosahnu skrytim vSech panelt
a nabidek Lightroomu pomoci klaveso-
vé zkratky Shift+Tab, kterd obraz roz-
tahne skoro na celou obrazovku. Poté
jesté dvakrat stisknu klavesu L, abych
se dostal do rezimu Lights Out/Vy-
pnuta svétla. Vse, co uvidim, bude jen
velka fotografie na ¢erném pozadi (viz
obrazek), a tudiz mé nic pfi jejim pro-
hlizeni nebude vyrusovat. Pokud bych
chtél cokoliv zménit, staci opét dvakrat
stisknout pismeno L a poté Shift-Tab.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Tohle je jedna z téch vychytavek, které jednou vyzkousi-
te a hned si je zamilujete. Umoznuje vam totiz zkontrolo-
vat si, zda fotografie, kterou délate pro specificky projekt
(obalka ¢asopisu, brozura, fotografie do knihy, svatebni ka-
talog atd.), vypada presné tak, jak potiebujete, protoze ji
muZete rovnou pii propojeném foceni prekryt jakoukoliv
grafikou, do které musi vas obrazek sedét. Tohle vam uset-
fi spoustu Casu a frustrace a je to pomérné jednoduché
(je tfeba jenom trocha vylepseni grafiky ve Photoshopu).
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Pouziti prekryvu ke
srovnani fotografie
s layoutem

LA DOVIECR

Krok 1:

Musite zadit tim, Ze si oteviete soubor
s grafikou (s neslou¢enymi vrstvami)
v programu Adobe Photoshop. Du-
vod je tento: musite si nastavit pra-
hledné pozadi tak, aby byl vidét pouze
text a grafické prvky. Tato predloha
Casopisové obalky ma neprtihled-

né bilé pozadi (samoziejmé, kdybyste
otevreli hotovou fotografii ve Photo-
shopu, prekryjete pozadi a je hotovo).
Proto ji potiebujeme trochu upravit
pro pouziti v Lightroomu: (a) nesmi-
me nic udélat s vrstvami; (2) musi-

me se zbavit onoho bilého pozadi.

Krok 2:

Nastésti tato Gprava nemuze byt jedno-
dussi: (1) V panelu Vrstvy/Layers zvolte
vrstvu Pozadi/Background a vymazte
ji pretazenim na ikonu odpadkového
kose. Nyni (2) zvolte prikaz Soubor/
File >> Ulozit jako/Save as. V dialogo-
vém okné klepnéte na polozku For-
mat/Format a z rolovaciho seznamu
vyberte typ souboru PNG. Tento for-
mat ve vasi grafice zachova struktu-

ru vrstev a vzhledem k tomu, Ze jste
smazali vrstvu pozadi, se z ni stane
prthledny prostor (viz obrazek). Pho-
toshop vam pii ukladani PNG jesté
pravdépodobné oznami, ze k ulozeni
souboru potiebuje vytvorit dalsi kopii
originalni grafiky, coz ale viibec nevadi.

Pokracovani
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Krok 3:

To je vSechno, co bylo potieba udélat
ve Photoshopu, takze se znovu prepné-
te do Lightroomu a prejdéte rovnou do
modulu Library/Knihovna. Zvolte pfi-
kaz View/Zobrazit >> Loupe Overlay/
Piekryv lupy >> Choose Layout Image/
Zvolit obrazek (viz obrazek). Poté uz
jen najdéte a vyberte spravny soubor.

SCOTT KELBY

Krok 4:

Jakmile zapnete piekryv layoutem, zob-
razi se kazda vybrana fotografie misto
prihledné vrstvy layoutu (viz obrazek).
Prekryv skryjete ve stejné podnabid-

ce Loupe Overlay, kde mUzete vidét, ze
zvoleny obrazek je aktivovany. Staci na
néj klepnout a deaktivuje se. Zapnout
ho muzete opétovnym klepnutim na
jeho jméno nebo stisknutim klavesové
zkratky Ctrl+Alt+D (na Macu: Com-
mand+Option+D). Pamatujte, ze pokud
byste ve Photoshopu nesmazali vrstvu
pozadi, jediné, co byste tu vidéli, by byla
bila barva a na ni trocha textu (a vase
fotka by byla tpIné zakryta). Proto jste
museli otvirat Photoshop a ukladat la-
yout ve formatu PNG. Dobr3, tak tedy
pokracujeme. Je tu jesté par dalSich
vychytavek, o kterych byste méli védét.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Krok 5:

Ted, kdyz uz je vas layout nachysta-
ny, miizete pomoci kurzorovych Sipek
doleva a doprava listovat svymi fot-
kami, které se budou postupné zob-
razovat na pozadi vasi obalky (nebo
¢ehokoliv jiného, co jste si vybrali).
Takhle to vypada s jinou fotografii.

SCOTT KELBY

Krok 6:

Kdyz se podivate na obrazek k pred-
chozimu kroku, urcité si vSimnete, ze je
fotografie moc namacknuta na hornim
okraji layoutu. Nastésti to jde pékné
spravit. Stadi stisknout klavesu Ctrl (na
Macu: Command) a kurzor se zméni

v nastroj Rucicka/Hand Tool. Nyni staci
pouze klepnout kamkoliv do obrazku
a tahnutim layout presouvat. Trosku
zvlastni je, ze nepohybujete fotogra-

fii na pozadi layoutu, ale layoutem po
fotografii. Jakmile si na to ale zvykne-
te, uz vam to vibec zvlastni nepfijde.

Pokracovani
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Krok 7:

Mizete si také zvolit prithlednost obal-
ky. Kdyz stisknete a podrzite klavesu
Ctrl (Na Macu: Command), na spod-
nim okraji fotografie (zde jsem zvolil 1
jesté jinou) se objevi dvé volby: Opa- Tl =1
city/Kryti a Matte/Maska. Prihled- PARIS' .. LUPDATE
nost grafiky zvyiite tak, 7e klepnete BEST > \'}]g-_I-E'
na tla¢itko Opacity a potahnete mysi il
doleva (na obrazku vidite nastaveni
60% kryti). Abyste kryti vratili na p@-
vodni hodnotu, staci stejnym zpUso-
bem klepnout a tahnout doprava.

SCOTT KELBY

Krok 8:

Dle mého nazoru je ale uzite¢néjsi dru-
ha volba: Matte/Maska. Na obrazku

v predchozim kroku je vidét, ze okoli
Casopisové obalky je ¢isté cerné. Snizeni
volby Matte/Maska vam umozni vidét
skrz toto cerné pozadi a ukaze vam,
které ¢asti vasi fotografie se do layoutu
nevesly. Podivejte se nyni na ilustracni
obrazek. Vidite pozadi, které se do la-
youtu neveslo? Nyni vim, ze mam jesté
manévrovaci prostor a mohu fotogra-
fii posunout nahoru nebo dol(, pokud
bych potreboval. Je to docela praktické
a funguje to stejné jako kontrola kryti
z predchoziho kroku: prosté podrzite
klavesu Ctrl, klepnete na tlacitko Ma-
tte/Maska a tahnete vlevo ¢i vpravo.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Neni lehké udrzet poradek, zvlasté kdyz mate tisice fotek. Je-

Tvorba vlastnich
likoz digitalni fotoaparaty generuiji stejné sady nazvti porad vorba v aStnlc
dokola, je opravdu dulezité fotky pfejmenovavat a prifazovat Pi’.edl oh Pi’.i i’.azuj i Ci Ch

jim unikatni nazvy jiz béhem importu. Oblibenou strategii je N
pridani data pofizeni snimku, které tvofi ¢ast nového nazvu.

Bohuzel, v Lightroomu je pouze jedina standardni predloha nazev SOUboru
pro piejmenovani soubor, ktera obsahuje datum. Zaroven
vas ale nuti zachovat spolu s datem i plivodni nazev souboru
digitalniho fotoaparatu. Nastésti si mlzete vytvofit svou vlast- Krok 1:

ni predlohu, a to presné podle svych piedstav. Zde je postup: Za¢néte v modulu Library/Knihov-

na a klepnéte na tla¢itko Import/Im-
portovat umisténé ve spodni levé Casti
daného okna (nebo pouzijte klaveso-
vou zkratku Ctrl+Shift+l (ha Macu:
Command+Shift+l). Jakmile se pred vami
objevi okno Import/Importovat, zvol-

te v horni ¢asti okna moznost Copy/
Kopirovat nebo Copy as DNG/Kopiro-
vat ve formatu DNG a vpravo se vam
objevi panel File Renaming/Piejmeno-
vani soubort. V tomto panelu zaskrt-
néte poli¢ko Rename Files/Pfejmenovat
soubory a z nabidky Template/Predloha
vyberte moznost Edit/Upravit (viz ob-
razek). Otevie se dialogové okno File-
name Template Editor/Editor predloh
nazvu soubort (viz obrazek ke kroku 2).

Krok 2:
V horni ¢asti dialogového okna se nachazi
nabidka, ze které si mlzete vybrat jakou-
koliv ze standardnich predvoleb pojme-
novani jako odrazovy mstek. Zvolite-li
napriklad Custom Name — Sequence/
Vlastni nazev - sekvence, v policku pod
touto nabidkou se objevi dva modré tex-
ot tové bloky (Adobe je nazyva tokeny; na
PC se ale informace objevi pouze v za-
vorkach), tvofici danou predlohu. Prvni
predstavuje text a druhy automatické
Cislovani. Pokud chcete néktery z nich
odstranit, klepnéte na néj mysi a stisk-
2 néte klavesu Backspace (na Macu: Dele-
;::_": =" te). Chcete-li zacit od piky (jak to mam
v planu ja), odstrante oba tokeny, vyber-
S te si z jednotlivych nize uvedenych ro-
zeviracich seznamu potiebné moznosti
a vzdy klepnéte na tlacitko Insert/Vlo-
Zit, abyste je do daného bloku pridali.

SCOTT KELBY
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Krok 3: Fik
Nyni vam ukazu zplsob nastaveni po-
pularniho systému pro pojmenovani
souboru uréeného fotograftim. Je to
vSak pouze priklad — pozdéji si mazete
vytvorit vlastni predlohu, ktera bude
odpovidat pozadavk(im vasi praxe. Nej-
prve za¢neme pridanim roku (pfi tFidé- " B
ni podle nazvu vam to pomuze udrzet
soubory pohromadé). Aby ndzvy sou-

bort nebyly pfili§ dlouhé, doporuéuji il -~
pouzit pouze posledni dveé cislice roku. SR i) w
Takze v ¢asti Additional/Dalsi klepnéte Fr Tt i
na prvni seznam a zvolte moznost Date = r it

(YY)/Datum (RR) - viz obrazek (Y/R m—
znaci rok, YY/RR tedy zobrazi pouze dvé Date ot 3

Cislice roku). Token Date (YY) se vza-
péti objevi v horni ¢asti okna, a kdyz se
podivate nad jeho horni levou stranu,
uvidite zivy priklad nazvu vami vytva-
fené predlohy. V tuto chvili se mij novy
soubor jmenuje 15.jpg (viz obrazek). arce | TR

Krok 4: Fik

Po roku vyjadieném dvéma cislicemi

. ’ v .’ ’ .z v ’ v Al
pridame meésic, také vyjadieny dvéma =
Cislicemi, ve kterém byla fotka pofize- i 100w
na, a to pomoci stejného rozeviraci- R S——

ho seznamu. Tentokrat vsak zvolime

moznost Date (MM)/Datum MM (viz s
obrazek). (Obé tato data se automa- - B
ticky vytvari z metadat vlozenych do
fotky vasim digitalnim fotoaparatem

v momenté, kdy jste snimek poridi- v el ‘
li.) Mimochodem, pokud byste vybrali Dt (¥ YMMDODY i
moznost Date (Month)/Datum (Mé- o i
sic), zobrazil by se cely nazev mésice, — .
takze by pak nazev souboru vypadal el
asi takto: 15January, coz je néco jiného, W
nez jsme pavodné chtéli, tedy 1501. Dy of e o

Cuddern Taxl

ancel |
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Krok 5:

Nez budeme pokracovat, musim vas
seznamit s jednim pravidlem pro po-
jmenovavani souborud: mezi slovy nesmi
byt mezery. Nicméné pokud vse spojite
dohromady, bude tézké takovy nazev
precist. Proto po datu pridate vizualni
oddélova¢ — slabou rovnou ¢aru zvanou
podtrzitko (_). Staci klepnout ukaza-
telem mysi hned za token Date (MM)

a stisknout klavesu Shift a klavesu po-
mlcky. Tim do nazvu dané podtrzitko
pridate (viz obrazek). A ted nastava ¢as,
kdy porusim obecné zasady pojmeno-
vavani: za datum zadam vlastni nazev
popisujici obsah jednotlivych snim-

k. Lisim se tak od ostatnich, protoze
néktefi fotografové davaji prednost
zobrazeni pavodniho nazvu soubo-

ru pfirazeného fotoaparatem (osobné
upiednostiuji nazev, ktery mi napovi,
aniz bych musel danou fotku otevrit).
Pokud to tedy chcete udélat jako j3,
prejdéte do ¢asti Custom/Vlastni a na-
pravo od napisu Custom Text/Vlastni
text klepnéte na tlacitko Insert/Vlozit
(viz obrazek). Za podtrzitko se prida
token Custom Text (diky tomu je poz-
déji pti importu mozné zapsat do nazvu
jednoslovny popis fotografie). Déle pfi-
dejte dalsi podtrzitko (takze to nakonec
bude vypadat takto: _Custom Text_).
Dokud do tohoto tokenu nepridate
néjaky text, bude se zobrazovat reté-
zec ,untitled/beznazvu” (viz obrazek).

Krok 6:

Nyni urcité chcete, aby Lightroom
fotky automaticky ocisloval. Pfejdé-
te tedy do ¢4sti Numbering/Cislovani
a z tretiho rozeviraciho seznamu zvol-
te Cislovaci sekvenci. Ja jsem si vybral
token Sequence # (001)/Sekvence #
(001), diky kterému se na konec na-
zvu souboru automaticky prida ¢islo
se tremi Cislicemi (ptiklad [Example]
vidite nad polickem pojmenovani).

Pokracovani
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Krok 7:

Az bude predloha vypadat presné tak,
jak chcete, prejdéte do nabidky Presets
a zvolte moznost Save Current Se-
ttings as New Preset/Ulozit soucasna
nastaveni jako nové prednastaveni. Po-
jmenujte jej néjak popisné (abyste pfi
jeho pristim pouziti védéli, co se bude
dit - ja jsem zvolil ,Year, Month, Type
in Name, Auto Nbr“/Rok, Mésic, Vlast-
ni nazev, Aut. ¢islovani“), klepnéte na
tlacitko Create/Vytvofit a poté v okné
Filename Template Editor na Done/
Hotovo. Kdyz nyni prejdete do okna
Import a klepnete na nabidku Templa-
te v panelu File Renaming, uvidite svou
vlastni predlohu jako jednu z predna-
stavenych moznosti (viz obrazek).

Krok 8:

Po vybéru nové predlohy z nabidky
Template/Predloha klepnéte do poli¢-
ka Custom Text/Vlastni text (zde do
hry vstupuje token Custom text, kte-
ry jsme drive pfidali) a zapiste popis-
nou ¢ast nazvu (v tomto pipadé jsem
zapsal ,FerrariShoot" - vse je psano
dohromady, bez mezer). Tento vlast-

ni text se objevi mezi dvéma podtrzit-
ky tvoricimi vizualni oddélovag, a tim
padem vsechno nesplyne dohromady
(podivejte, véechno dava smysl). Po-
kud se podivate do spodni ¢asti pane-
lu, uvidite v poli Sample/Priklad nahled
toho, jak se importované fotky piejme-
nuji. Jakmile si vyberete viechna nasta-
veni v panelech Apply during Import/
Pouzit pii importu a Destination/Cil,
muzete klepnout na tla¢itko Import.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Nastaveni moznosti importu jsem vlozil zamérné té-
mér az na konec kapitoly. Uz jste si totiz na vasich foto-
grafiich vyzkouseli nékolik riznych moznosti importu,
a tak jiz vite dost na to, abyste si uvédomili, co vsech-
no byste chtéli udélat jinak. O tom vlastné moznos-

ti nastaveni jsou (a Lightroom jich obsahuje pomérné
hodné, takze vam umozni mit vSe pod kontrolou).

Uprava nastaveni
importu fotografii
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Krok 1:

Nastaveni pro importovani fotek se
nachazi na celé radé riiznych mist. Prv-
nim je dialogové okno Preferences/
Predvolby. Chcete-li ho otevrit, prejdé-
te do nabidky Edit/Upravy na PC nebo
Lightroom na Macu a zvolte prikaz
Preferences/Piedvolby (viz obrazek).

Krok 2:

Jakmile se dialogové okno objevi, klepné-
te nejprve na zalozku General/Obecné
(viz obrazek). Prvni pfedvolba v prostied-
ni ¢asti okna zvané Import Options/
Nastaveni importu se tyka reakce Ligh-
troomu na pfipojeni pamétové karty

z fotoaparatu do pocitace. Program stan-
dardné otevira dialogové okno Import
Photos/Importovat fotografie. Pokud

si nepiejete, aby ho oteviral pfi kazdém
pfipojeni fotoaparatu ¢i vlozeni paméto-
vé karty, staci zrusit zaskrtnuti u tohoto
poli¢ka (viz obrazek). Druhou moznosti,
ktera byla pridana v minulé verzi Light-
roomu, je moznost nastavit zobrazovani
okna importu. V minulych verzich se pfi
stisknuti zkratky pro import automa-
ticky pozastavila veskera dalsi ¢cinnost,
zobrazil se modul Library a spustilo se
dialogové okno Import. Nyni si m(ize-

te vybrat, ze z(stanete v dané kolekci ¢i
slozce a vybrané fotografie se naimpor-
tuji ,na pozadi*. Staci zrusit zaskrtnu-

ti policka Select the ,Current/Previous
Import” Collection During Import.

Pokracovani
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Krok 3:

Na zalozce General/Obecné se nacha-
zi jeSté dalsi dvé nastaveni importu,

o kterych bych se rad zminil. V ¢as-

ti Completion Sounds/Zvuky pfi do-
konéeni ulohy si nastavite nejen to,
zda ma Lightroom pfi dokonceni im-
portu fotek prehrat urcity zvuk, ale

i jeho typ (z rozeviraciho seznamu sys-
témovych zvukovych varovani, kte-

ra mate v pocitadi — viz obrazek).

Krok 4:

Primo pod nabidkou pro vybér zvu-
ku se nachazi dalsi rozeviraci seznam
pro vybér zvuku pfi dokonceni pie-
sunu pfi propojeném foceni a dokon-
Ceni exportu. Vim, neni to predvolba
importu, ale kdyz uz jsme tady, tak
jsem si rekl ... O dalSich predvolbach
budeme v této knize hovorit o néco
pozdéji, ale protoze se jedna o ka-
pitolu o importu, myslel jsem, Ze by
bylo vhodné se o tom zminit zde.

Krok 5:

Nyni klepnéte na tlacitko Go to Catalog
Settings/Prejit do nastaveni katalogu
umisténé ve spodni Casti zalozky Gene-
ral/Obecné (naléza se rovnéz v nabidce
v nabidce Edit na PC [a Lightroom na
Macu)). V dialogovém okné Catalog Se-
ttings/Nastaveni katalogu klepnéte na
zalozku Metadata. Zde si nastavite, zda

/ jak dostat fotky do lightroomu
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metadata, ktera jste ke svym fotkam ve
formatu RAW pridali (autorska prava,
klicova slova atd.), ukladat do zcela sa-
mostatného souboru. Tim padem byste
u kazdé fotky méli dva soubory — jeden,
ktery bude obsahovat samotnou fotku,
a druhy samostatny (doplnkovy sou-
bor XMP) s metadaty dané fotky. Staci
zaskrtnout jen policko Automatically
Write Changes Into XMP/Automatic-
ky zapisovat zmény do XMP. Ale pro¢
byste to vlastné méli délat? Lightroom
bézné sleduje v souboru své databa-

ze vSechna metadata, ktera pridate —
vlastné informace nevlozi do té doby,
dokud fotka tento program neopus-

ti (pri exportu kopie do Photoshopu

¢i jako soubor ve formatu JPEG, TIFF
nebo PSD - vsechny formaty podpo-
ruji metadata vlozena ptimo do fotky
samotné). Nicméné nékteré programy
nedokazou vlozena metadata precist,
takze je tfeba je umistit do samostat-
ného, doplnkového souboru XMP.

Krok 6:

Prestoze jsem vam nyni ukazal a vy-
svétlil fungovani zaskrtavaciho poli¢-

ka Automatically Write Changes Into
XMP, nedoporucuji vam ho zaskrtavat,
protoze zapisovani viech téchto do-
plnkovych XMP dat vyzaduje cas, a tim
padem dochazi ke zpomaleni Lightro-
omu. Chcete-li kamaradovi ¢i klientovi
poslat néjaky soubor a metadata zapsat
do doplnkového souboru XMP, prejdéte
nejprve do modulu Library a klepnutim
vyberte obrazek. Poté stisknéte zkratku
Ctrl+S (na Macu: Command+S), coz je
klavesova zkratka pro piikaz Save Me-
tadata To File/Ulozit metadata do sou-
boru (nachazi se v nabidce Metadata).
Diky tomu se jakakoliv existujici meta-
data zapis$i do samostatného souboru
XMP (budete ale muset poslat fotogra-
fii i doplnkovy soubor XMP zaroven).

jak dostat fotky do lightroomu /
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V této kapitole jsem se uz jednou zminil, ze mazete fotky bé-

4 14
VyhOdy formatu hem importu konvertovat do formatu DNG (Digitalni negativ).
Souboru AdObe DNG vytvorila spolecnost Adobe z jednoho prostého divodu.

V soucasné dobé totiz kazdy vyrobce digitalnich fotoaparat(i
DNG vlastni patentovany format RAW a Adobe se znepokojuje tim,
Ze jednoho dne jeden ¢i vice vyrobct zrusi starsi format a na-
hradi ho né¢im novym. DNG proto neni proprietarni — spo-
le¢nost Adobe ho vytvorila jako otevieny format a do dané
specifikace mGze zapisovat kazdy. Pfestoze bylo hlavnim cilem
zajistit otevreni negativd i v budoucnu, ma DNG i dalsi vyhody.

Nastaveni piredvoleb DNG: ]
Stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+,(¢ar- e I s
ka; na Macu: Command+,). Pfed vami 3 y

se otevie dialogové okno Preferences/ s 2
v . , i et

Predvolby Lightroomu, ve kterém klep- ST B

néte na zalozku File Handling/Zpracova- 0 Pt P ot e

ni soubort (viz obrazek). V ¢asti Import
DNG Creation/Importovat vytvorené Gt
DNG vidite nastaveni, ktera pouzivam U
pro konverzi DNG. Pfestoze je mozné WAl 0010 e Mgl
vlozit originalni patentovany soubor
RAW, nedélam to (zvétsuje velikost sou-
boru a rusi vyhodu #1 uvedenou nize).
Z nabidky ve stredu horni ¢asti okna =T
Import /Importovat pak vyberte moz-
nost Copy Photos as DNG/Kopirovat
fotografie jako DNG (viz spodni obrazek).

Vyhoda # 1: Soubory DNG
jsou mensi

Soubory RAW jsou obvykle po-
mérné velké, celkem rychle tak za-
pIni misto na pevném disku. Kdyz
vsak soubor konvertujete do forma-
tu DNG, je obecné o0 20 % mensi.

Vyhoda # 2: DNG nevyzaduje
doplikové soubory

Pii Upravé souboru RAW se metadata
ukladaji do samostatného doplikového
souboru XMP. Pokud byste tedy chteé-

li nékomu poskytnout sviij soubor RAW spolu s metadaty a zménami, které jste v Lightroomu aplikovali,
museli byste poslat dva soubory: (1) samotny soubor RAW a (2) dopliikovy soubor XMP obsahujici meta-
data a informace o Upravach. U formatu DNG se vsechny tyto informace (pokud pfi praci s nim stisknete
klavesovou zkratku Ctrl+S [Na Macu: Command+S]) vlozi pfimo do samotného souboru DNG, takze po-
trebujete jen jeden soubor. Jenom nesmite pied tim, nez ho nékomu poslete, zapomenout na onu klaveso-
vou zkratku pro ulozeni metadat.
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Na zacatku této kapitoly jsem podotknul, Ze si urcité bu-
dete chtit vytvorit vlastni metadatovou predlohu, diky niz
se nasledné snadno a zcela automaticky ptimo do fotogra-
fif importovanych do Lightroomu vlozi informace o autor-
skych pravech, kontaktni informace apod. A zde je tedy
slibeny postup. Méjte na paméti, Ze si muzete vytvofrit vice
predloh. Pokud si vytvorite predlohu se vSemi kontaktnimi
informacemi (v¢etné telefonniho ¢isla), mlzete si vytvorit

i predlohu jen se zakladnimi informacemi ¢i jen pro export
snimka, které poslete napfiklad do fotobanky nebo jinam.

Tvorba vlastnich
predloh pro
metadata
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L Hew Meladaly Meas

Perosel Mame:  Unbiled Presot

(el gr— 4]

¥ Banse nks
Copy Hams
Py
Loaesd

Capson

L Camarn info
Una peewrmart
5
Atsain

Derncton

¥ IFTE Candanl
Flaadira
FIC Selyect Code
[= R
woomaey

O Cabsgones

¥ | IPTC Coppright

Doy g
T T p— B
ngtm mage T
Copymight Infs LIk
iy

Krok 1:

Metadatovou predlohu je mozné si
vytvorit piimo uvniti okna Import /Im-
portovat. Oteviete si ho tedy stisknu-
tim klavesové zkratky Ctrl+Shift+l (na
Macu: Command-Shift-1). Jakmile se
okno objevi, rozbalte nabidku Me-
tadata v panelu Apply During Im-
port/Pouzit pfi importu a vyberte
moznost New/Nova (viz obrazek).

Krok 2:

Nyni se pred vami objevi prazdné dia-
logové okno New Metadata Preset/
Nové prednastaveni metadat. Nejdfi-
ve klepnéte na tlacitko Check None/
Nezaskrtnout nic umisténé ve spodni
Casti dialogového okna - viz obrazek.
(Kdyz se na tato metadata v Lightroo-
mu podivate, neuvidite zadna prazd-
na pole, ale pouze pole s daty.)

Pokracovani
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Krok 3: 3 PR TIR
V ¢&asti IPTC Copyright zapiste infor- Presat Mame: |Scotr's Copyright

mace o autorskych pravech (viz ob- Promet: Cumtom [+
razek). Dale prejdéte do ¢asti IPTC
Creator/IPTC Fotograf a zadejte své v
kontaktni informace (koneckonci
chcete prece, aby si kazdy navstév- T
nik vasich webovych stranek stahnul el
nékteré vase snimky a mohl vas kon- e Ctmparin
taktovat a pripadné ziskat i opravnéni
k pouzivani vasich fotek). Mozna ted’
mate pocit, ze Copyright Info URL/
Webova adresa s informacemi, kterou Fogrts Usige Tiems
jste v predchozi ¢asti pridali, je dosta- Dol ren i
te¢nou kontaktni informaci. Pokud ¥ B IPTC Creaine
tomu tak pravdu je, preskocte vyplio-
vani informaci IPTC Creator (nakonec D
celé metadatové prednastaveni slouzi s
jen k ochrané vasich autorskych prav AR
a k poskytnuti kontaktnich informa- Commbor Cournry

ci potencionalnim klientdm). Jakmile -
doplnite vsechny metadatové infor-
mace, které chcete do fotek vlozit, pre-
jdéte do horni ¢asti dialogového okna
a prednastaveni pojmenujte — v mém
ptipadé jsem zvolil ,Scott’s Copyri-
ght (Full)* - a poté klepnéte na tla-
Citko Create/Vytvorit — viz obrazek. Proaa + Boomr's Copyright (Fs i

¥ [ 1PTC Capyright

oaan

oo aooooD

Krok 4:
Vytvofit metadatové prednastaveni AR SR R
je velmi snadné a jeho smazani neni st
Apply During Import/Pouzit pfi im- e Commmnt
portu a z rozeviraciho seznamu Me- s
tadata vyberte Edit Presets/Upravit A
prednastaveni. To vyvola dialogové
okno Edit Metadata Presets/Upravit ¥ IPTE Caniand
prednastaveni metadat (které vypada s
stejné jako to na tvorbu nového pred- Sty
nastaveni). Z nabidky Preset/Pfednasta- ;
veni vyberte to, které chcete vymazat. it Bk
Jakmile se prednastaveni zobrazi, zno-
vu klepnéte na nabidku Preset a v ni
tentokrat vyberte Delete preset [na-
zev]/Smazat prednastaveni [nazev].
Objevi se dialogové okno, které se vas Capyright st UL "
zepta, zda jste si doopravdy jisti. Klep- -y ok fowch: il [ tiorw |
néte na Delete/Smazat a je hotovo.

-]

/ jak dostat fotky do lightroomu




Library | Develop | Map | Book | Slideshow | Print | Web

Kdyz jste naimportovali své fotografie, mam tu pro vas né- e sl sl
kolik tipti pro praci s uzivatelskym prostredim Lightroomu. Ctyrl vec'l
Vérte mi, Ze se o nich chcete dozvédét nyni, protoze vam to které se nyni

v mnohém uleh¢i dalsi praci s Lightroomem i touto knihou.
v v
chcete dozvedet

o prostiedi
Lightroomu

Krok 1:

Lightroom disponuje sedmi rznymi mo-
duly — kazdy je pouzivan na jinou ¢innost.
Kdyz naimportujete fotografie do Ligh-
troomu, vzdy se objevi ve stredni ¢asti
modulu Library/Knihovna, ve kterém
provadime vsechno tiidéni, vyhledavani,
pojmenovavani apod. Modul Develop/
Vyvolavani je misto, ve kterém délate ves-
keré Gpravy fotografii (jako zmény expo-
zice, vyvazeni bilé, nastaveni barev atd.),

a je pomérné jasné, co délaji i ty ostatni
(toho vas zatim usetfim). Mezi modu-

ly se prepinate klepanim na jejich nazvy
umisténé v pravé Casti hlavniho panelu
nebo muzete pouzit klavesové zkratky:
Ctrl+Alt+1 pro Library/Knihovnu, Ctr-
I+Alt+2 pro Develop/Vyvolavani a tak
dale (na Macu jsou zkratky Comman-
d+Option+1, Command+Option+2 atd.).

Krok 2:

Uzivatelské prostredi Lightroomu ma
celkem pét oblasti: hlavni nabidka neboli
anglicky taskbar nahofe, vlevo a vpra-

vo je prostor pro panely, dole se nachazi
Filmstrip/Filmovy pas a vase fotografie se
vzdycky zobrazuji v centralni ¢asti, kte-
ra se jmenuje Preview/Nahled. VSechny
krajni oblasti muzete skryt — napfiklad
kdyz potiebujete vice mista pro nahled
fotografie — klepnutim na maly Sedy troj-
Uhelnik uprostred jejich okraje. Zkuste
napfiklad klepnout na trojthelnik iplné
nahofe na obrazovce, ktery skryje hlavni
nabidku. Klepnéte na néj znova a je zpét.

SCOTT KELBY

Pokracovani
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Krok 3:

Nejcastéjsi stiznost, kterou od uzivatelQ
Lightroomu slysim, je, Ze nesnasi funkci
Auto Hide & Show/Automaticky skryt

a zobrazit (ktera je v Lightroomu stan-
dardné zapnuta). Idea za touto funkci je
skvéla: kdykoliv budete potrebovat pane-
ly, hlavni nabidku nebo filmovy pas, pou-
ze najedete kurzorem mysi na misto, kde
byly predtim, nez se automaticky skryly,
a automaticky vyskoci. Kdyz jste hotovi,
jen s kurzorem mysi odjedete a zase se
skryji. To zni dobre, ne? Jenze problém je
ten, ze panely vyskakuji pokazdé, kdyz
svym kurzorem zajedete pfilis blizko

k pravému, levému, dolnimu ¢i hornimu
okraji obrazovky. Opravdu je to vytaci

a néktefi mé doslova prosili o to, abych jim
ukazal, jak se této funkce zbavit. Vypnout
ji mGzete tak, ze klepnete pravym tlacit-
kem na trojuhelnik u kterékoliv z oblasti
az mistni nabidky vyberete Manual/Ru¢-
né. Funguije to pro kazdou oblast zvI4st,
takze to budete muset udélat ctyrikrat.

Krok 4:

Ja osobné pouzivam manualni rezim,
protoze mam kontrolu nad tim, kdy

a jak mam ktery panel skryty. Pro tuto
¢innost muazete pouzivat i klavesové
zkratky: F5 zobrazi ¢i skryje hlavni na-
bidku, F6 ovlada filmovy pas, F7 skryva
a zobrazuje levou oblast s panely a ko-
nec¢né F8 ovlada panely napravo. Klave-
sou Tab mizete zobrazit/skryt oblasti
panelli napravo a nalevo a asi nejcas-
téji pouzivanou zkratkou je Shift+Tab,
ktera skryva/zobrazuje vSechny oblasti
a umoznuje vam nerusené a na co nej-
vétsi plose prohlizet fotografie (viz ob-
razek). A nakonec mala exkurze po tom,
co se kde v Lightroomu nachazi: panely
na levé strané slouzi prevazné k pouzi-
vani riznych predloh a prednastaveni
a ukazuji vam nahled moznych vysledka.
Vsechno ostatni (vsechny ostatni Upra-
vy) naleznete v panelech v pravé ¢asti
obrazovky. A na dalsi strance vas ¢eka
jesté par tipt pro zobrazovani fotek.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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Nez se pustime do tiidéni fotografii a oddéleni téch dob- 4
rych od $patnych (¢emuz se budeme vénovat v dalsi kapito- ZObrazenl

le), je dllezité se podivat na to, jak Lightroom importované importovanych

snimky zobrazuje. To vam nakonec pomUze se skutecné
zasvécené rozhodnout, které fotky nechat (a které ne). fotograﬁi

Krok 1:

Jakmile se importované fotky obje-

vi v Lightroomu, zobrazi se jako malé
miniatury ve stfedni oblasti Preview/
Nahled (viz obrazek). Jejich velikost ma-
Zete zménit pomoci jezdce Thumbnails/
Miniatury, ktery se nachazi vpravo na
panelu nastrojl ve spodni ¢asti obrazov-
ky (tmavé seda vodorovna lista piimo
pod stfedni oblasti Preview). Pfetah-
nete-li ho doprava, miniatury se zvétsi,
pretahnete-li ho doleva, zmensi se (na
obrazku je tento jezdec zakrouzkovan).

Krok 2:

Pokud si chcete jakoukoliv miniaturu pro-
hlédnout ve vétsi verzi, staci na ni pokle-
pat a stisknout klavesu E na klavesnici,

¢i mezernik. Této veétsi velikosti se fika
zobrazeni Loupe/Lupa (podobné jako
kdybyste se na fotku divali skrz lupu). Ve
standardnim nastaveni se fotografie zvét-
Si tak, abyste ji v oblasti Preview/Nahled
vidéli celou. Tomu se fika zobrazeni Fit in
Window/Prizplsobit oknu. Davate-li viak
prednost vétsimu priblizeni, mGzete pre-
jit na panel Navigator a v horni levé ¢asti
klepnout na jinou moznost — napiiklad
Fill/Vyplnit. Kdyz ted na fotku poklepete,
bude se zvétSovat do té doby, dokud nevy-
pIni celou oblast Preview/Nahled. Jestlize
zvolite zobrazeni 1:1 a na fotku dvakrat
klepnete mysi, zvétsi se na 100 % skutecné
velikosti. Ale feknu vam, ze je celkem nesi-
kovné prechazet z malé miniatury k obrov-
skému, detailnimu zvétseni, jako je toto.

SCOTT KELBY

Pokracovani
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Krok 3:

Nastaveni na panelu Navigator jsem
nechal na moznosti Fill/Vyplnit, takze
kdyz na fotku poklepu, mohu si ji pro-
hlédnout celou, protoze vyplni stredni
oblast Preview/Nahled. Chcete-li si ji
jesté vice priblizit, abyste zkontrolo-
vali napriklad ostrost, vSimnéte si, ze

se v zobrazeni Loupe kurzor zméni na
lupu. Pokud na fotku jednou klepnete,
dana oblast se zobrazi v poméru 1:2.
Pro navrat k plivodnimu zobrazeni sta-
¢i na oblast znovu klepnout. Jestlize se
budete chtit vratit k zobrazeni miniatur
(zvané zobrazeni Grid/Mf¥izka), stadi na
klavesnici stisknout pismeno G. Toto je
jedna z velmi ddlezitych zkratek, kterou
byste si méli zapamatovat (doted bylo
treba si pamatovat Shift-Tab pro skryti
vsech panel(; a nyni pribude G pro na-
vrat do zobrazeni Grid). Je velmi uzite¢-
na, protoze kdyz jste v jiném modulu

a stisknete pismeno G, prejdete zpét do
modulu Library k zobrazeni miniatur.

Krok 4:

Oblast, ktera obklopuje miniaturu fotky,
se nazyva bunka. Kazda bunka zobra-
zuje informace o fotce: nazev souboru,
format, rozmér atd. V kapitole 3 se do-
zvite, jak nastavit mnozstvi zobrazo-
vanych informaci. Mezitim tu pro vas
mam dalsi klavesovou zkratku, ktera
se vam bude hodit: stisknéte pismeno
J. Vzdy kdyz ho stisknete, prepnete se
mezi tremi odliSnymi zobrazenimi bu-
nék. Kazdé zobrazuje odlisnou skupinu
informaci - rozsitena bunka zobrazuje
spoustu informaci, kompaktni jen neé-
kolik a posledni zobrazeni je vSechny
skryje (coz se hodi zejména pti pred-
vadeéni miniatur klienttm). Skryt (&
zobrazit) mlzete rovnéz tmavé Sedy
panel nastrojli nachazejici se pod
stredni oblastni Preview/Nahled stis-
kem klavesy T. Jestlize klavesu T stisk-
nete a podrzite, panel se skryje jen po
dobu, po kterou budete klavesu drzet.

/ jak dostat fotky do lightroomu

Zobrazeni Compact zmensuje velikost
bunky a skryje veskeré informace

Pri opétovném stisku kldvesy | se zobrazi néjaké
informace a kazda fotka dostane ¢islo

Vychozi zobrazeni bunky se nazyva Expanded
a poskytuje vam nejvice informaci




Library | Develop | Map | Book | Slideshow | Print | Web

Jednou z véci, které na Lightroomu zboznuji nejvi-

ce, je to, jak vam dokaze ustoupit z cesty a nechat vas
se soustiedit na fotku. To je diivod, pro¢ mam rad i kla-
vesovou zkratku Shift+Tab, ktera skryje vsechny pane-
ly. Pokud chcete pokrocit dal, mlzete po skryti panelc
véechno okolo fotky ztlumit, doslova vypnout ,osvétle-
ni“, takze je vSe az na vase fotky ¢erné. Zde je postup:

Pouziti Lights
Dim, Lights Out

a ostatnich rezimu
zobrazeni

SCOTT KELBY

SCOTT KELBY

Krok 1:

Stisknéte klavesu L. Prejdete do rezi-
mu Lights Dim/Ztlumit svétla, kde je az
na vasi fotku (fotky) ve stfedni oblasti
Preview vie potlacené (jako kdybys-
te pouzili regulator osvétleni). Oko-
lo miniatur se také objevi slabé bilé
ohraniceni, takze to opravdu vypada,
jako by vycnivaly. Snad netizasnéjsi na
tomto rezimu je to, Zze panely, hlav-

ni nabidky i filmovy pas stale funguji
- porad muzete provadét upravy pra-
vé tak, jako by byla ,svétla” zapnuta.

Krok 2:

Dal$im rezimem zobrazeni je Lights
Out/Vypnout svétla (prepnete se do
ného, kdyz podruhé stisknete klavesu
L). Diky nému se z vasich fotek stanou
opravdové zarici hvézdy, protoze vse
bude zcela ¢erné, na obrazovce nebu-
de nic (a myslim skutec¢né nic) az na
vase fotky vidét (pro navrat do béz-
ného rezimu Lights On/Zapnout svét-
la znovu stisknéte klavesu L). Pokud
chcete obrazek navic zobrazit co nej-
veétsi, tak tésné pred tim, nez prejdete
do rezimu Lights Out, stisknéte klave-
sovou zkratku Shift+Tab, ktera skryje
vsechny panely — potom uz bude vase
fotografie tak velka, jak je ukazano

na obrazku. Kdybyste panely neskry-
li, byla by vase fotka mnohem men-

$i (tak jako na obrazku u kroku 1) se
spoustou ¢erného mista po stranach.

Pokracovani
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Tip: Nastaveni rezimu Lights Out
Nad rezimem Lights Out/Vypnout
svétla programu Lightroom mate mno-
hem vice kontroly, nez si mozna my-
slite: staci prejit do okna Preferences/
Predvolby Lightroomu (na PC z nabid-
ky Edit, na Macu z nabidky Lightro-
om) a klepnout na zalozku Interface/
Uzivatelské rozhrani. Objevi se pred
vami nabidky, kterymi nastavite Dim
Level/Uroven zatemnéni i Screen Color/
Barvu obrazovky rezimu Lights Out.

Krok 3:

Pokud si chcete miniatury fotek prohli-
zet bez jakéhokoliv rozptylovani v okné
Lightroomu, stisknéte na klavesnici
dvakrat zkratku Shift+F. Po prvnim
stisknuti vyplni okno Lightroomu ob-
razovku a skryje se zahlavi programu
(ptimo nad panelem nabidek). Pfi dru-
hém stisku se skryje i panel nabidek.

V kombinaci s klavesovou zkratkou
Shift+Tab, kterou skryjete panely, hlav-
ni nabidku i filmovy pas, a s klavesou

T pro skryti panelu nastrojt a \ [zpét-
né lomitko] pro skryti filtr( uvidite

na jednolitém cerném pozadi odshora
dolt1 jen fotky. Tusim, co si asi myslite:
»Nevim, jestli mé tyto dvé slabé listy

v horni ¢asti rozhrani skute¢né tak roz-
ptyluji.“ Zkuste si je schovat a uvidite.
Nastésti existuje jednoducha klavesova
zkratka vedouci pfimo k tomuto ,super
Cistému nerozptylujicimu zobrazeni”,
které vidite na obrazku. Staci jen stisk-
nout Ctrl+Shift+F (na Macu: Com-
mand+Shift+F) a poté klavesy \ a T. Pro
navrat do standardniho zobrazeni pou-
zijete stejnou zkratku. Obrazek nahore
ukazuje standardni Sedé prostiedi, dole
potom prostredi v rezimu Lights Out.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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V predchozich verzich Lightroomu jste teoreticky moh-

4 ve
li dosahnout toho, co Adobe oznacovalo jako ,rezim celé OpranOVy rezim
obrazovky*, ale bohuzel vas snimek nikdy doopravdy ne- celé ObraZOka

vyplnil celou obrazovku. Vyplnil vétsinu, ale na krajich z0-
staly cerné pruhy. Ano, vypadalo to sice dramaticky, ale
nebyl to prosté plnohodnotny rezim celé obrazovky. Nyni
mame ale konecné k dispozici vyraznéjsi vylepseni.

Krok 1:

V minulych verzich Lightroomu jste se
do rezimu ,skoro” celé obrazovky navic
nemohli dostat nijak snadno. Museli jste
(1) stisknout zkratku Shift+Tab pro skry-
ti paneld; (2) stisknout F pro rezim celé
obrazovky; a (3) stisknout dvakrat L pro
prechod do rezimu Lights Out. A jakmi-
le jste si fotografii prohlédli, museli jste
tohle vSechno zase opakovat. Bylo tedy
potieba osmi krok(. Nyni ale stadi stisk-
nout klavesu F a mate to, co jste chtéli.

SCOTT KELBY

Krok 2:

Kdyz se podivate na fotografii na obraz-
ku, uvidite, Ze je roztazena pres celou
obrazovku, kromé dvou velmi tenkych
prouzk{ vlevo a vpravo. Pokud byste
chtéli vyplnit opravdu celou obrazov-
ku, musite si fotografii priblizit stiskem
klavesové zkratky Ctrl++ (znaménko
plus; na Macu: Command++). Zpét do
normalniho zobrazeni se pfepnete opé-
tovnym stiskem klavesy F nebo klavesou
Esc. Pokud si fotografii mirné priblizite,
aby opravdu vyplnila celou obrazovku,
Lightroom si to bude pamatovat (dokud
program nerestartujete) a bude otevi-
rat dalsi fotografie v tomto zobrazeni.
Osobné bych si pral, aby bylo mozné
tohle nastaveni udélat vychozim, pro-
toze ho stejné pouzivam pokazdé.

ak dostat fotky do lightroomu /
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Pouiiti pohyblivy'ch Adobe jiz v minulé verzi Lightroom 5 pridalo moznost zob-

razit pohybliva netisknutelna voditka (podobna jako ve

voditek a mi’.iiek Rhotoshopu, ale o0 néco lepsi). Stejné Fak mﬁietg z_obrazit ne-
tisknutelnou mfizku, ktera se hodi pii kontrole linii a narov-

navani fotografii. Ale neni to jenom obycejna staticka mrizka.

Krok 1:

Voditka zobrazite tak, ze v nabid-

ce View/Zobrazit >> Loupe Overlay/
Piekryv lupy zvolite ptikaz Guides/
Voditka. Presunete je tak, ze stiskne-
te klavesu Ctrl (na Macu: Command),
najedete nad jedno z voditek a kur-
zor se zméni na dvoustrannou Sip-
ku. Poté uz staci na voditko klepnout
a tazenim ho presunout kamkoliv po
fotografii. Obé voditka najednou pre-
sunete stejnym zpUsobem, jen musi-
te klepnout na ¢erné kolecko v jejich
pruseciku. Voditka vypnete stisknu-
tim klavesové zkratky Ctrl+Alt+O (na
Macu: Command+Option+QO).

SCOTT KELBY

Krok 2:

Mzete také pridat mrizku, ktera fun-
guje prakticky stejné. Ve stejné nabid-
ce jako v predchozim kroku staci zvolit
ptikaz Grid/M¥izka. Tuto mfizku ma-
zete pouzit k cemukoliv, ale nejcastéji
se vyuziva pro zarovnani fotografie. Po
stisknuti klavesy Ctrl (na Macu: Com-
mand) se v zahlavi fotografie zobrazi
nabidka s nastavenim. Klepnutim na
slovo Opacity/Kryti a tazenim muze-
te nastavit prihlednost mrizky (zde
jsem zvolil 100 %, aby byly ¢ary dobre
vidét). A klepnutim na slovo Size/Veli-
kost a tazenim muzete ménit velikost
bunék mfizky. Mrizku skryjete stej-
nym zplsobem jako voditka — stisknu-
tim klavesové zkratky Ctrl+Alt+O (na
Macu: Command+Option+0O). Po-
zndmka: Mizete mit najednou zobra-
zeno vice prekryvd, takze je mozné mit
na fotografii jak voditka, tak mrizku.

/ jak dostat fotky do lightroomu
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V ,Tahni a pust” pfimo
do Lightroomu (Je chytfejsi,
nez si myslite)
Mate-li fotky, které chcete do Li-
ghtroomu importovat, po ruce na
pracovni plose ¢i v néjaké slozce,

muzete fotku (¢i cely adresar) pre-
tahnout primo na ikonu Lightroomu
(¢i na ikonu v Docku, pokud pou-
Zivate Mac). Lightroom se okamzi-
té spusti (pokud uz nebézi) a pred
vami se automaticky zobrazi okno
Import /Importovat s predvybra-
nym adresarem, ktery jste pretahli
do Lightroomu. A je jesté chytrejsi:
pokud mate na plose 20 fotografii

a pretahli jste jich jen 5, Lightroom je
pozna a oznadi je zaskrtnutim poli¢-
ka pro import. Tim padem ignoruje
vsechny ostatni v daném umisténi
aimportuje jen ty, které chcete.

V' Zména velikosti miniatur v zob-
razeni Grid/Mrizka

Nemusite si kvili zméné velikosti

miniatur v zobrazeni Grid/Mrizka

nechavat viditelnou celou spod-

ni listu oblasti Preview/Nahled.

Staci stisknout klavesu + (plus)

pro zvétseni miniatur nebo — (mi-

nus) pro jejich zmenseni. Super je,

ze to funguje i v okné Import.

V' Chcete-li Lightroom zrychlit,
pouzijte samostatné katalogy
Ja osobné pouzivam pro vsechny
své fotky v notebooku pouze jediny
katalog a pouze tfi pro celou kolekci
ve studiu. Ovsem néktefi mi kama-
radi, ktefi na plny tvazek foti svatby,
pouzivaji odlisnou strategii. Kdyz mi
ji jeden z nich poprvé licil, byl jsem
z toho uplné vedle. Po chvilce zamys-
leni mi to vSak zacalo davat dokonaly
smysl (mozna je jeho systém presné
to, co potiebujete). A o co tedy jde?
Pro kazdou svatbu si v Lightroomu

vytvori samostatny katalog (v na-
bidce File/Soubor zvoli prikaz New
Catalog/Novy katalog). Vzdy pofidi
vice nez tisic snimku a casto s nim
foti i dalsi fotografové. Lightroom tak
opravdu vyska, protoze kazdy kata-
log obsahuje jen tisic nebo malin-

ko vic fotek (mnoho lidi ma pfitom

v jednom katalogu 30, nebo dokonce
40 tisic snimku, coz Lightroom tro-
chu zpomaluje). Pokud tedy fotite ve
velkych objemech, stoji to za zvazeni.

V Proé byste méli pockat s pre-
jmenovanim soubor
Soubory je mozné prejmenovat jiz
béhem importu do Lightroomu, coz
jste ostatné v této kapitole vidéli.
() si myslim, ze byste svym soubo-
ram meéli prifadit popisné nazvy.)
Ale mozna byste méli pockat, do-
kud si fotky neroztidite (a nevyma-
Zete nezaostiené snimky ¢i snimky,
u kterych se neodpalil blesk apod.),
protoze Lightroom soubory auto-
maticky cisluje. Pokud tedy néktery
ze soubortl odstranite, ¢iselna fada
se porusi (budou v ni chybét jed-
notliva ¢isla). Mné to sice nevadi, ale
setkal jsem se i s lidmi, ktefi z toho
$ili (sami vite, do které skupiny pa-
trite), takze se nad tim zamyslete.

V Zpét k poslednim importova-
nym snimkdm

Lightroom sleduje posledni sadu

snimkd, které jste importovali, tak-
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e se k nim kdykoliv muzete vratit.
Staci prejit na panel Catalog/Katalog
(na levé strané oblasti paneli mo-
dulu Library/Knihovna) a klepnout
na Previous Import/Predchozi im-
port. Ja si vsak myslim, ze rychlejsi

(a mnohem pohodInéjsi) je klepnout
na aktualni nazev souboru na levé
strané filmového pasu a tlacitko
podrzet. Jakmile se objevi nabid-

ka, zvolte prikaz Previous Import.

V Vice pamétovych karet z jedno-
ho foceni
Pokud v ramci jednoho fotografické-
ho projektu zaplnite vice nez jednu
pamétovou kartu, bude se vam hodit
volba Custom name - Sequence/
Vlastni nazev — sekvence z panelu File
Renaming/Pfejmenovani soubord. Ta
do panelu prida pole Start Number/
Pocatecni cilo, do kterého miizete

napsat cislo, kterym chcete zacit, kdyz
importujete z nové karty (je to lep-

$i nez predloha Custom Name, ktera
vzdy za¢ina ¢islem 1). Napfiklad po-
kud jste z prvni karty naimportovali
236 fotografii, budete pravdépodobné
chtit, aby vase druha karta zacinala
Cislem 237, abyste dodrzeli spravné Cis-
lovani. Dalsi karta bude zacinat treba
cislem 481. (Mimochodem ja ty fotky
samoziejmé nepocitam, jen se vzdy
podivam na nazev posledniho impor-
tovaného souboru a pric¢tu jednicku.)

V Konverze fotografii do DNG

Pokud jste béhem importu nevybra-
li moznost Copy as DNG/Kopirovat
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Uzitecné tipy > >

jako DNG a chcete tento format pro
své fotografie piesto pouzit, mize-

te je kdykoliv prevést. Staci na foto-
grafii importovanou do Lightroomu
klepnout a poté zvolit prikaz Library/
Knihovna >> Convert Photo to DNG/
Prevést fotografii do DNG. (Pfestoze
technicky mizete do formatu DNG
prevést i obrazky ve formatu JPEG
nebo TIFF, nema to smysl, protoze pro
né format DNG nenabizi zadné vy-
hody.) S prevedenym obrazkem poté

LIS

pracujete v Lightroomu a original-

ni RAW je zachovan. Lightroom ale
umoznuje pivodni RAW smazat, coz
délam i ja, protoze DNG je schopné
vsechny informace RAWu obsahnout.

V Problémy s mistem na pevhém
disku? Prevadéje fotky do for-
matu DNG

Pracujete-li na notebooku a radi bys-

te pfi importovani soubortt RAW

usetfili 15 az 20 % (ve vétsiné pfipa-
dit) mista na pevném disku, zvolte

v horni listé okna Import moznost

Copy as DNG/Kopirovat jako DNG.

V Poradek v adresarich

Razeni fotografii do slozek mizete

v priibéhu importu nastavit v panelu
Destination/Cil v okné Import. Pokud

Copy as NG
[

nezaskrtnete policko Into Subfolder/
Do podadresare a z nabidky Organize/
Usporadat vyberete Into One Folder/

Do jednoho adresare, nahazi Lightro-
om vsechny vase fotografie bez ladu

a skladu do vaseho adresare Lightroom
Fotky (nebo jiného zvoleného). Takze
pokazdé, kdyz importujete fotografie

4+

+ Into Sublalder Weddingi

In1o one folder

do jednoho adresare, doporucuji mit
zaskrtnuté policko Do podadresare,
které kazdému baliku importovanych
fotografii vytvori vlastni slozku. Jinak se
vam to velmi brzy vymkne kontrole.

V Usetiete si ¢as importovanim
do existujicich slozek

Pokud chcete importovat fotogra-

fii do adresare, ktery jste jiz vytvorili,

staci na ni v panelu Folders/Adresare

na levé strané modulu Library/Knihov-

na klepnout pravym tlacitkem mysi

a z mistni nabidky vybrat pfikaz Im-

port to this Folder/Importovat do to-

hoto adresare. Otevie se okno Import

s preddefinovanou cilovou slozkou.

Fbmi™
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e Piorwen Foliss

Barer Metactats
fymehrare Feider
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V Jak vybrat vykreslovani nahleda

Schvalné jsem si vyzkousel, jak dlou-

ho bude Lightroomu trvat import 14

identickych RAW souborti s riiznym

nastavenim vykreslovani nahledti:
Embedded and Sidecar/Vlozeny
a pridruzeny: 19 vtefin

/ jak dostat fotky do lightroomu

Minimal/Minimalni: 21 vtefin

Standard/Standardni: 1:15 minut

1:1: 2:14 minut
Muzete vidét, ze nahledy 1:1 trvaji az
sedmkrat déle nez nejrychlejsi moz-
nost. To se nemusi zdat jako tragédie
pfiimportu 14 fotografii, ale co takhle
pfi 140 nebo 350 fotografiich? Au! Tak-
Ze vyzbrojeni touto informaci se mize-
te sméle rozhodnout, jakym zpsobem
chcete, aby Lightroom vykresloval
nahledy fotografii. Pokud jste clovék,
ktery chce u vsech fotografii ihned
zkoumat Uplné detaily, pak by se vam
mohlo nastaveni 1: 1 vyplatit. Pokud
jste ale jako ja a radsi mezi nimi rychle
hledate ty, které jsou hodné ponechani
(a ze jich vétsinou neni mnoho), a obcas
priblizite na detail, ma smysl pouzivat
moznost Vlozeny a pridruzeny. Pokud
fotografie prohlizite v rezimu celé ob-
razovky a na detaily se moc nedivate,
mUzete vybrat moznost Standardni.
No a pokud mate radi nahledy podob-
né fotografiim v pIném rozliseni, zvolte
moznost Minimalni, prestoze pri kaz-
dém priblizeni budete chvili cekat.

V Muzete importovat a upravo-
vat PSD a dalsi!

V predchozich verzich Lightroo-

mu jste mohli pracovat pouze se

soubory RAW, JPEG a TIFF. Od ver-

ze 3 ale Lightroom umi upravovat

také nativni format Adobe Photo-

shopu PSD a obrazky v barevnych

modech CMYK a odstint Sedi.

V Pouziti Smart Previews pfi ztra-
té puvodniho souboru

Mensi verze vasi fotografie pfi za-

pnuti volby Smart Previews je vlastné

docela velka (2540 ob na delsi stra-

né), takze pokud byste nékdy ztra-

tili ptivodni fotografii (obcas se to

stane), mUzete tento nahled expor-

tovat jako DNG a budete mit aspon

néco (i kdyz ne v plném rozliseni).

V Vysunuti pamétové karty
Pokud nechcete z pamétové karty
importovat zadné fotografie a chcete




Uzitecné tipy > >

ji vysunout (ukoncit spojeni s poci-
tacem), staci na ni v panelu Source/
Zdroj v okné Import klepnout pra-
vym tla¢itkem a z mistni nabidky
vybrat Eject/Vysunout. Pokud do
pocitace vlozite dalsi kartu, vyberete
ji klepnutim na tlacitko From/Z v le-
vém hornim rohu okna Import.

V Jak zobrazit pouze videoklipy

Nejdfive vyberte moznost All Photo-
graphs/Vsechny fotografie z nabidky
Path/Cesta v levém horni ¢asti oblasti
Filmstrip/Filmovy pas. Poté v modulu
Library/Knihovna piejdéte do Libra-
ry Filter/Filtr knihovny v horni ¢asti
okna (pokud tuto nabidku nevidite,
stisknéte klavesu \ [zpétné lomitko])
a klepnéte na Attribute/Atribut. UpIné
napravo (v oblasti Kind/Druh) klep-
néte na tlacitko Videos/Videa (ikona
ve tvaru filmového pasu, treti zleva).

NoF
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Nyni nebude Lightroom zobrazovat
nic jiného nez vase videa, coz je uzi-
tecné napriklad tehdy, kdyz si z nich
chcete udélat oddélenou kolekci.

V Posouvat, ¢i neposouvat

Kdyz fotim v propojeném modu, ne-
cham si zobrazit kazdou fotografii,
kterou potidim, v pIné velikosti. Po-
kud byste ale chtéli, mdzete si nasta-
vit, které snimky se budou zobrazovat
a na jak dlouho (v mém pripadé z-
stava i fotografie, ktera se mi libi, na
obrazovce jen do té doby, nez znovu
stisknu spoust). V nabidce File/Sou-
bor muzete vypnout polozku Auto
Advance Selection/Automaticky
posouvat vybeér. Pokud tak ucinite,
=

budete se mezi fotografiemi posou-
vat pouze pomoci kurzorovych Sipek,
misto toho, abyste vidéli pokazdé
snimek, ktery jste zrovna vyfotili.

V Skryti slozek, které nepotie-
bujete
Pokud importujete fotografie, kte-
ré jsou jiz ve vasem pocitaci, mize
se stat, ze se vam seznam slozek
v panelu Source/Zdroj pékné na-
tahne. Vsechny ty nepotiebné ad-
resafe mohou byt pékné rusivé, ale
Lightroom jiz umoznuje skryti vsech
slozek, které nepotrebujete. Staci
poklepat na adresar, ze kterého bu-
dete importovat, a vSechny ostatni
zmizi. Jednou to vyzkousite a pak uz
to nebude chtit nikdy délat jinak.

) Inchude Subkolders

V' Kdyz se vas Nikon nepropoji
Pokud by vas fotoaparat Nikon mél
zvladat propojené foceni v Lightroo-
mu (nejstarsi modely s touto funkci
jsou: D90, D5000, D7000, D300, D300s,
D700, D3, D3X a D3s), ale ono sta-

le nechce fungovat, je mozné, ze vas
fotoaparat neni nastaveny pro propo-
jené foceni pres kabel USB. Podivejte
se do nastaveni fotoaparatu a v ¢asti
USB zménte nastaveni na MTP/PTP.
(Poznamka: Novéjsi fotoaparaty jako
Nikon D7100 nebo D40 maji ten-

to rezim nastaveny jako vychozi.)

V Propojené foceni do kolekce
Jak jste si mohli vSimnout dfive v této
kapitole, Lightroom nyni umoznu-

je import fotografii pfimo do ur¢ité
kolekce. No a pro ty, ktefi pouzivaji
propojené foceni, tato moznost pfi-

byla také. Mlzete tedy fotit pfimo

do dané kolekce. Mizete to nastavit

v sekci Destination okna propojené-
ho foceni zaskrtnutim policka Add to
Collection/Pridat do kolekce. Ze se-
znamu vyberte pozadovanou kolekci
a od této chvile se vsechny snimky,
které vyfotite, objevi i v této kolekci.
Pfipadné muzete pouzit tlacitko Crea-
te Collection/Vytvorit kolekci a vytvo-
fit pro propojeni foceni vlastni kolekci.

V' Nizky stav baterie u propojené-
ho foceni
Abyste si mohli byt jisti, ze neztra-
tite zadné fotografie kvuli tomu, ze
se vam vybije baterie ve fotoaparatu
zrovna ve chvili, kdy dochazi k pre-
nosu do Lightroomu, ukazuje nyni
Lightoom upozornéni na nizky stav
baterie fotoaparatu. Mizete tak za-
reagovat dfive, nez na stane néjaky
problém, a baterii véas vymeénit.

V Knihovna Elements

Jestlize prechazite na Lightroom z ver-
ze Elements 5 nebo novéjsi, mlzete si
do néj importovat katalog Elements.
Staci prejit do nabidky Lightroomu
File/Soubor, zvolit ptikaz Upgrade
Photoshop Elements Catalog/Aktu-
alizovat katalog Photoshop Elements
a z podnabidky si dany katalog vybrat.
Mozna bude treba katalog Elements
pro Lightroom aktualizovat. Budete-
-li k tomu vyzvani, klepnéte na tlacit-
ko Upgrade/Aktualizovat. Lightroom
se zavie a poté znovu otevie s im-
portovanym katalogem Elements.
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KAPITOLA 2

KNIHOVNA
jak si fotky usporadat

Ve vsech svych knihach jsem drzel tako-
vou tradici: véechny kapitoly nesou na-
zev néjaké skladby, televizniho poradu
¢i filmu. Napfiklad v jedné z mych knih
o Photoshopu je kapitola o ostreni, kte-
rou jsem nazval ,Sharp Dressed Man”
(ostfeni je v angli¢tiné sharpening), coz
je pocta hitu téhoz jména texaské roc-
kové kapely ZZ Top. Pod titulek pak
vétsinou davam podtitul, ktery vysvét-
luje, o ¢em ta kapitola vlastné je, proto-
Ze to nékdy nemusi byt Uplné ziejmé.
Napfiklad v dalsi knize jsem mél kapito-
lu,Super Size Me" (podle stejnojmen-
ného filmu) o tom, jak ménit velikost
obrazka. Prestal jsem s tim jiz u vydani
pro minulou verzi a ted uz se kapitoly
jmenuji prosté nudné jako vsude jinde.
Nyni, kdyz piSu knihu pro Lightroom 6,
trochu mé to mrzi (pfestoze je to takhle
asi mnohem jednodussi). Myslel jsem
si, ze tahle kniha je pro fotografy, kte-

fi jsou kreativni, a tak kdyz pojmenu;ji
vsechny kapitoly po vécech, které jsou
také pIné kreativity (jako filmy, pisnic-
ky apod.), budou to prosté zboznovat.
Co cert nechtél, podival jsem se do
iTunes a zjistil jsem, ze doopravdy exis-
tuje pisnicka, ktera se jmenuje , Libra-
ry”“ (knihovna). Objevila se na albu Has
a Good Home skupiny Final Fantasy. Tak
jsem si ji poslechl a musim fict - bylo to
néco naprosto odzbrojujiciho. Ale v tom
Spatném slova smyslu. Nic tak Spatné-
ho jsem uz poradné dlouhou dobu ne-
slysel. No a presto mélo tohle album 12
pétihvézdic¢kovych hodnoceni - tihle
lidi musi byt bud'naprosti blazni, anebo
stavi svoji naklonnost k této kapele na
oblibé jiné jejich skladby, pojmenova-
né ,He Poos Clouds” (On kadi mraky).
Tyjo, jak moc bych si pral pouzit tohle
jméno pro nékterou z kapitol. Mdj osm-
nactilety syn by se tomu hihnal doted.
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Adresare a proc

s nimi nesachovat
(Tohle je opravdu
dulezite!)

Kdyz importujete fotografie, vybirate si adresai na pev-
ném disku, do kterého se presunou. A tohle je opravdu je-
diny okamzik, kdy na tyto adresare saham. Povazuju je
totiz za misto, kde skladuji své digitalni negativy. A — stej-
né jako u negativl klasickych — je davam nékam, kde jsou
v bezpedi, a uz na né nesaham. Stejné tak pracu;ji v Li-
ghtroomu. Radsi prakticky nepouzivam panel Folders/
Adresare (pouzivam bezpecnéjsi feseni — kolekce, o kte-
rych si povime v této kapitole). Takze zde jen kratce pred-
vedu, co panel Folders umi a kdy je mozné jej vyuzit.

Krok 1:

Pokud ukoncite Lightroom a najdete na
svém pocitaci slozku Pictures/Obrazky
nebo slozku Fotky Lightroom, muize-

te vidét vSechny adresare, ve kterych
mate uchované své fotografie. Mlze-

te samoziejmé presouvat adresare (viz
obrazek), pridavat fotografie, presouvat
je nebo mazat. Nemusite to ale délat
rucné, stejné tak muizete vsechny akce
provadét v panelu Folders/Adresare

v Lightroomu. Kdy? si jej oteviete, uvidi-
te tam stejnou adresarovou strukturu.

Krok 2:

V modulu Library najdete panel Folders
(viz obrazek) v levé ¢asti obrazovky. Co
zde vidite, jsou viechny adresare, do
kterych jste kdy importovali fotogra-
fie prostfednictvim Lightroomu (tyto
adresare se fyzicky nenachazi pfimo

v Lightroomu, ten je pouze spravuje).

/ jak si fotky usporadat
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Krok 3:

Nalevo od jmen viech adresara se na-
chazi malé tlacitko ve tvaru trojuhel-
niku. Pokud je trojhelnik plné sedy,
znamena to, ze adresar obsahuje dalsi
podadresare. Klepnutim na toto tlacit-
ko je zobrazite. Pokud neni trojthel-
nik pIné Sedy, znamena to, ze zadné
podadresare neobsahuje. (Pozndmka:
Tyto malé trojihelniky se dooprav-
dy nazyvaji ,popisné trojahelniky”,
ale jedini lidé, ktefi toto oznaceni po-
uzivaji, jsou ... no, reknéme, ze jsou

ti, ktefi si nedokazou najit holku.)

Krok 4:

Kdyz klepnete na adresar, Lightroom
vam zobrazi fotografie, které z néj byly
importovany do katalogu. Pokud pie-
tahnete nékterou z miniatur nad jiny
adresar (coz vidite na obrazku dole),
Lightroom ji na disku fyzicky presune
do zvoleného adresare, stejné jako bys-
te je presouvali v Prizkumnikovi nebo
ve Finderu. Vzhledem k tomu, Ze pre-
souvate realny soubor, vysko¢i na vas
varovna hlaska ,Hej, pfesouvas realny
soubor” (na obrazku dole). Zni docela
stradidelné, obzvlast ta ¢ast ,This can-
not be undone” (Toto nelze vzit zpét),
coz ale znamena pouze to, Ze akci ne-
Ize vratit stiskem klavesové zkratky
Ctrl+Z (na Macu: Command+Z) pro
odvolani posledniho kroku. Ale ne-
znamena to, ze nemuzete jednoduse
klepnout na adresar, do kterého jste
fotografii presunuli (v tomto pfipadé
,Prague Book"), a pfetdhnout jeji mini-
aturu zpét do pavodniho umisténi (do
slozky ,Metro Shots"). Takze toto va-
rovné hlaseni sice $téka, ale nekouse.

Pokracovani
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Krok 5:

Kdy?z je v panelu Folders néjaky adre-
sar zasedly a je u néj otaznik, znamena
to, ze Lightroom nemuze tento adresar
s fotkami najit (mze to znamenat dvé
véci: bud jste adresar presunuli na jiné
misto mimo Lightroom, nebo se jed-
na o adresar na vasem externim pev-
ném disku, ktery v souc¢asnosti neni
pfipojeny). Pokud jde o ptipad exter-
niho disku, staci ho pouze pripojit a je
hotovo. Pokud jde o stary znamy pro-
blém ,nékam jsem to presunul”, staci
klepnout na doty¢ny adresar pravym
tlacitkem mysi a z mistni nabidky vy-
brat prikaz Find Missing Folder/Najit
chybéjici adresar. To vyvola klasickou
nabidku Otevrit, ve které vyberete
umisténi, kam jste adresai presunu-

li. Kdyz adresar vyberete a klepnete na
Choose/Vybrat, Lightroom obnovi vaz-
by na vSechny importované fotografie.

TIP: Presun vice adresait
najednou

V minulych verzich Lightroomu jste
mohli pfesouvat pouze jeden adresar,
ale Lightroom 6 jiz umoznuje vybrat vice
adresara pomoci klepnuti se stisknutou
klavesou Ctrl (Command) a presunout
je najednou. Trochu ¢asu to usetfi.

Krok 6:

Ja osobné pouzivam panel Folders jen

k jedinému Ucelu, a to pridavani dal-
Sich fotografii do adresai(, které jsem
jizimportoval. Abych to ilustrovat na
prikladu: Reknéme, Ze jsem jel s bratrem
na vylet do Budapesti a svoje fotografie
mam importovany v adresafi Budapest
Finals. Bratr mi poté posle svoje snimky
emailem a ja je pretahnu do svého ad-
resare. Lightroom je neschrousta au-
tomaticky, ale ignoruje je do té doby,
nez v panelu Folders/Adresare klepnu
na Budapest Finals pravym tlacitkem

a z mistni nabidky vyberu Synchro-
nize Folder/Synchronizovat adresar.
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Krok 7:

To vyvola dialogové okno Synchronize
Folder. Na obrazku vidite, ze Lightro-
om rozeznal 6 novych fotografii a nabizi
jejich import. Druhé ze zaskrtavacich
poli¢ek nabizi moznost vyvolat kla-
sické okno Import pred pridanim no-
vych fotografii do katalogu, coz vam
umozni pridat klicova slova, metada-
ta apod. (pokud tedy chcete, protoze
k bratrovym fotografiim nebudu pfi-
davat informace o svych autorskych
pravech). Pokud to nepotiebujete,
staci klepnout na tla¢itko Synchroni-
ze. To je vlastné vée, k cemu tento pa-
nel pouzivam — pro pfidani fotografii
k jizimportovanym adresartm. Jinak
mam tento panel zavieny, abych mél
vic mista pro panel Collections/Ko-
lekce, o kterém se dozvite za chvilku.

TIP: Dalsi moznosti adresari
Kdyz na adresar klepnete pravym tla-
Citkem, objevi se vam nékolik dalSich
moznosti. Mlizete adresar prejmenovat
(Rename) nebo v ném vytvorit podad-
resafe (Create Folder Inside ...). MUzete
ho také smazat (Remove), ale zvoleni
tohoto prikazu nesmaze fyzicky adresar
na disku, nybrz ho jen odstrani spolu

s importovanymi fotkami z Lightroo-
mu. Ve vasem adresafi Fotky Lightroom
ho ale stale najdete. Jen abyste védéli.

.. jak si fotky usporadat /
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Trideéni
importovanych
fotek pomoci
kolekci

vvvvvv

otravnéjsich ¢asti editacniho procesu — zalezi jen na
tom, jak se s tim vyporadate. Pro mé osobné je to jed-
na z casti, kterou si velice uzivam, ale musim pfripustit,
Ze predtim tomu tak nebylo. Je to asi hlavné kvili tomu,
Ze jsem objevil rychlejsi a i¢innéjsi pracovni postup, kte-
ry mé dovede ke skute¢nému cili tfidéni — najit nejlepsi
snimky z foceni, tedy ty, které ukazete klientovi, prida-
te do portfolia nebo vytisknete. Zde je mdj postup:

Krok 1:

Nasim cilem je nalézt nejlepsi fotky z fo-
ceni (a Lightroom je ptitom zcela neoce-
nitelny a s rozhodovanim vam pomuze),
ale zaroven chceme najit i ty nejhorsi
(tedy ty, kde je objekt zcela neostry ¢i
jste nahodné zmackli zavérku nebo se
blesk neodpalil atd.). Nema prece zadny
vyznam si takové fotky, které nikdy ne-
pouzijete, uchovavat na pevném disku.
Tam vam jen zabiraji cenné misto. Li-
ghtroom vam nabizi t¥i zplisoby, jaky-
mi fotky ohodnotit. Nejoblibenéjsim je
systém hodnoceni pomoci jedné az péti
hvézdicek. Chcete-li fotku ohodnotit
hvézdickou, staci na ni klepnout mysi

a stisknout pozadované cislo na klaves-
nici. Pro pridani napiiklad tii hvézdicek
byste stiskli klavesu 3. Pod fotkou by

se nasledné objevily tfi hvézdicky (viz
horni obrazek). Zadanim nového ¢isla
hodnoceni hvézdickami zménite. Pokud
chcete hvézdicky odstranit, stisknéte 0
(nulu). Hlavni zamér je takovy: jakmi-

le ohodnotite fotky péti hvézdickami,
aktivujete filtr, ktery zobrazi pouze tyto
fotky. Pouzit ho muzete i k zobrazeni
fotek jen se ctyfmi hvézdickami, tie-

mi atd. Kromé hvézdicek |ze aplikovat

i barevné visacky. Mohli byste tak nej-
horsi fotky oznadit ervenou visackou,
o néco lepsi zlutou atd. Nebo byste to
mohli pouzit spole¢né s hvézdi¢kami

a oznacit nejlepsi fotky s péti hvézdicka-
mi zelenou visackou (viz obrazek dole).

/ jak si fotky usporadat ..
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Krok 2:

Nyni, kdyz jsem ukazal hodnoceni hvéz-
dickami a visacky, vam chci jejich pou-
ziti rozmluvit. Pro¢? Protoze jsou pfilis
pomalé. Zamyslete se nad nasledujicim.
Fotky s péti hvézdickami jsou vase nejlep-
$i snimky, ze? Ty jediné budete ukazovat.
Fotky se ¢tyrmi hvézdickami jsou dobré,
ale ne dost. Snimky se tremi hvézdicka-
mi jsou jakztakz (nikdo je nikdy neuvidi).
Fotky se dvéma hvézdickami jsou Spatné
— ale ne tak, abyste je vymazali, ale prece
$patné. A fotky s jednou hvézdickou jsou
neostré, rozmazané, Uplné nepouzitelné,
které mate v planu vymazat. Co vsak udé-
late s fotkami, které jste ohodnotili dve-
ma a tfemi hvézdi¢kami? Nic. Co udélate
se snimky se ¢tyfmi hvézdickami? Nic.
Fotky s péti hvézdickami si nechate, s jed-
nou hvézdickou vymazete, se zbytkem
nic neudélate, spravné? Zajimat se tedy
budete opravdu jen o nejlepsi a o nej-
horsi snimky. Zbytek budete ignorovat.

Krok 3:

Doufam, ze misto toho vyzkousite vlaj-
ky. Nejlepsi snimky oznacite jako Picks/
Vybrané a ty opravdu $patné (ty, které
odstranite) jako Rejects/Zamitnuté. Az
budete hotovi, Lightroom snimky Re-
jects odstrani a ponecha jen nejlepsi a ty,
o které nemate zajem a neovlajkovali jste
je. Neplytvejte ¢as rozhodovanim, zda
ma mit urcita fotka, ktera vas nezajima,
tfi nebo dvé hvézdicky. Nedokazu vam
ani rici, kolikrat jsem vidél uzivatele se-
dét u pocitace a hlasité vzdychat: ,Mam
ji dat dvé, nebo tii hvézdicky?” Koho to
zajima? Nema pét hvézdicek, takze po-
kracujte! Chcete-li fotku oznadit jako
Pick, stadi stisknout pismeno P na kla-
vesnici. Pokud ji chcete oznacit jako Re-
ject, stisknéte pismeno X. Na obrazovce
se objevi mala zprava oznamujici, jakou
vlajku jste k fotce pfitadili. V burice dané
miniatury fotky se zaroven objevi mala
vlajka. Bila znadi Pick a ¢erna Reject.

Pokracovani
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Krok 4:

Takto se s danym procesem vyporada-
vam ja: Po importu fotek do Lightroomu
a po objeveni v modulu Library/Knihovna
v zobrazeni Grid/Mfizka poklepu na prvni
fotku. Tim se prepnu do zobrazeni Lou-
pe/Lupa a mohu si fotky detailnéji prohli-
Zet. Podivam se na fotku, a kdyz si myslim,
Ze je jednou z téch lepsich snimka z fo-
ceni, stisknu pismeno P. Oznacim ji tak ;
jako Pick. Pokud je Spatna a chci ji odstra- - .
nit, stisknu misto toho pismeno X. Je-li 7 :

v pofadku, neudélam nic, jen se pfesunu ABRSEARER A 4 4 1A A u u m
k dalsi fotce stiskem klavesy Sipka vpra-
vo na klavesnici. Udélam-li chybu a fot-

ku $patné ovlajkuji (napriklad ji oznacim
omylem jako Reject, i kdyz jsem to nemél
v umyslu), stisknu pismeno U. Tim ji ,od-
vlajkuji”. A to je vSe - to je cely mdj po-
stup. Budete velmi prekvapeni, jak rychle
se prokousete stovkami fotek a oznacite
je vybrané a zamitnuté. A pokud byste
chtéli byt jesté rychlejsi, mazete stisknout
klavesovou zkratku Shift+P a krom ozna-
Ceni bilou vlajkou se zaroven presunout

k dal$imu snimku. Jakmile dokonéite tuto
prvni zakladni ¢ast, ¢eka na vas jesté ne-
kolik dalSich veéci, které je treba udélat.

Krok 5:

Jakmile fotky ovlajkujete jako Picks a Re-
jects, zbavte se zamitnutych a odstrante
je z pocitace (Ci externiho pevného disku).
Prejdéte do nabidky Photo/Fotografie

a zvolte piikaz Delete Rejected Pho-
tos/Smazat zamitnuté fotografie. Pred
vami se zobrazi pouze fotky oznacené
jako Rejects spolu s dialogovym oknem,
které se vas pta, zda je chcete odstranit
z pocitace (z pevného disku) nebo jen

SCOTT KELBY

. ' . , Dolete the 3 selected master phodos from disk, or just
z Lightroomu. Jedna-li se jen o zamitnu- thaen from Ligh 7
té snimky (zadny neni $patné oznaceny), ity s om S 1 Frocirs Tt g e oo

Lughireies

volim vzdy moznost Delete From Disk/
Odstranit z disku. Jsou-li tak Spatné, ze
jsem je zamitl, pro¢ bych si je mél necha-
vat? Jste-li stejného smyslenti, klepnéte na
tla¢itko Delete From Disk. Poté se vrati-
te do zobrazeni Grid, kde uvidite zbytek
fotek. (Poznamka: Protoze jste fotografie
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pouze importovali a nepfiradili je zatim
do zadné kolekce, da vam Lightroom na
vybranou moznost odstranit je komplet-
né z disku. Pokud jsou ale jiz prifazeny

k nékteré z kolekci, zplsobi pouze jejich
vyrazeni z kolekce a na disku je ponecha.)

Krok 6:

Chcete-li si nyni prohlédnout jen vybra-
né fotky (Picks), klepnéte mysi na slovo
Attribute/Atribut umisténé na pane-
lu Library Filter/Filtr knihovny (pokud
tam neni, stisknéte klavesu \ [zpétné
lomitko]). Ten se nachazi v horni ¢asti
stiedni oblasti Preview/Nahled. Vyskoc¢i
maly panel Attribute. Poté klepnéte na
bilou vlajku. Zobrazi se uz jen fotogra-
fie oznacené jako Picks (viz obrazek).

TIP: Druhy filtr Knihovny

Pokud si chcete vyfiltrovat pouze vy-
brané, odmitnuté nebo neovlajkova-
né fotografie, mlizete pouzit i filtr na
pravé horni strané Filmového pasu. Je
tam jednoduchy rychly filtr s ¢asto po-
uzivanymi atributy, jako jsou vlajky,
hvézdic¢ky nebo néktera metadata.

Krok 7:

Nasledné si tyto vybrané fotografie roz-
tridim do kolekci. Kolekce jsou klicovym
organiza¢nim nastrojem, ktery pouzije-
me nejen tady pii fazi tfidéni, ale pri ce-
|ém pracovnim procesu v Lightroomu.
O kolekci uvazuijte jako o albu oblibenych
snimkd. Jakmile fotky umistite do jejich
vlastni kolekce, budete jen jedno klep-
nuti mysi od nejlepsich fotek z daného
foceni. Chcete-li tedy fotky Picks umistit
do kolekce, stisknéte Ctrl+A (na Macu:
Command+A), ¢imz vyberete véechny
aktualné viditelné fotky (své Picks). Pak
prejdéte k panelu Collections/Kolekce
(nachazi se na levé strané) a klepnéte na
tla¢itko malého + (plus) na pravé stra-
né hlavicky panelu. Objevi se nabidka,
ve které zvolte piikaz Create Collec-
tion/Vytvorit kolekci — viz obrazek.

Pokracovani
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