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OBSAH DVD

Na ptilozeném DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz naleznete soubory, jez jsou
potiebné k vypracovani cviceni v této knize, a ddle vyukovy materidl, ktery vam usnadni praci
s Adobe Photoshopem CC. Nize uvedeny diagram predstavuje obsah disku a pomiize vam s hle-
danim pottebnych soubort.

Soubory z jednotlivych
lekci

Kazda lekce ma svou vlastni
slozku ve slozce Lekce. Tyto
slozky s lekcemi je potreba
A pred zahajenim studia
DOBE zkopirovat na pevny disk.

PHotosHor CC

ISBN 978-80-251-4741-2

©2016 Albatros Media a.s.

Toto DV je soucésti knihy Adobe

Photoshop CC, Oficialni vyukovy kurz

aje samostatné neprodejné. Véechna
riva vyhrazena, Nelegalni kopie

tohoto disku jsou zakazany.

OFICIALNI
VYUKOVY KURZ

DVD obsahuje materidly Prakticka ucebnice od tvéirct
ke vem vyukovym lekcim softwaru v Adobe Systems

computer

press

Internetové zdroje

Uvniti souboru HTML naleznete odkazy

na napovédu Adobe Community Help,
napovédu k produktu, stranky podpory, Adobe
Press, programy certifikace Adobe, Adobe TV

a na dalsi uZitecné internetové zdroje. Staci
oteviit soubor v internetovém prohlizeci

a klepnout na odkazy.
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ZACINAME

Adobe Photoshop CC je standardem pro vsechny, kdo chtéji zpracovavat digitalni obrazky
na vysoké urovni, a vyznacuje se vysokym vykonem, fadou uzite¢nych funkei pro apravu obrazu
a intuitivnim rozhranim. Adobe Camera Raw, ktery je dodavan spole¢né s Photoshopem CC,
nabizi dostate¢nou pruznost prace a ovladaci prvky potiebné ke zpracovani snimka RAW, TIFF
i JPEG. Photoshop CC vam nabizi digitalni nastroje pro editovani, diky kterym proménite své
obrazy mnohem snadnéji nez kdykoliv drive.

O Oficialnim vyukovém kurzu

Publikace Adobe Photoshop CC - Oficidlni vyukovy kurz patii mezi oficidlni vyukové prirucky
ke grafickému a publika¢nimu softwaru od spole¢nosti Adobe, které napsali predni odbornici
z Adobe Systems. Jednotlivé lekce jsou navrzeny tak, abyste se mohli ucit vlastnim tempem.
Setkavate-li se s Photoshopem poprvé, najdete zde zakladni koncepty a funkce, které potfebujete
ke zvladnuti programu. Pokud Photoshop pouzivate jiz néjaky cas, zjistite, ze Oficialni vyukovy
kurz se zabyva i pokroc¢ilymi funkcemi a ptindsi tipy a postupy, které vyuzijete pfi praci s posledni
verzi Photoshopu a pfi ptipravé obrazkd na web.

Ackoli v kazdé lekci naleznete postupy rozepsané do kroku, zistava prostor i pro experimenty
a objevovani. Knihu muzZete projit od zacatku do konce nebo se vénovat jen lekcim, které vyho-
vuji va$im z4jmim a potfebdm. Kazda lekce je zakonéena opakovanim, kde shrneme podstatné
informace.

Co nového pfinasi toto vydani

V tomto vydani se seznamite se spoustou novych funkci Photoshopu CC, naptiklad: s knihov-
nami Creative Cloud s propojenymi inteligentnimi objekty pro snadné znovupouziti navrze-
nych uprav a jejich sdileni s vasim tymem; s vylepSenym ndstrojem na inteligentni presouvani
(content-aware move) k okamzité upravé duplikatniho obsahu; s pouzivanim vice kreslicich
platen k efektivnéjsimu rozvrzeni obrazovky pro odlisné velké displeje napri¢ osobnimi pocitaci
a mobilnimi zafizenimi. Navic vam tyto lekce pfedstavi novou funkci Nahled v zafizeni slouzicim
k testovani mobilnich navrhii na sou¢asném hardwaru, naudi vas pouzivat nové pracovni postupy
k vytvareni optimalizovanych webovych a mobilnich navrhd, ukdzou vam jednodussi zpusoby,
jak najit to spravné pismo pro vas projekt, jak nahrat a sdilet produkty vasi prace na své portfolio
na webu Behance, a mnohem vice.

Toto vydani je $tédfe prokladano zvlastnimi bonusy o funkcich Photoshopu a o tom, jak s touto
velmi dobfe vybavenou aplikaci efektivné pracovat. Dozvite se, jak co nejlépe organizovat, tridit
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a prezentovat své snimky, a také o problematice optimalizace fotografii pro web. V pribéhu knihy
narazite rovnéz na tipy a postupy od jedné ze zkusenych odbornic spole¢nosti Adobe, propaga-
torky Photoshopu Julienne Kostové.

Predpoklady

Nez se pustite do studia knihy Adobe Photoshop CC - Oficidlni vyukovy kurz, méli byste zvladat
zéklady prace s pocitatem a opera¢nim systémem. Predpokladame, ze vite, jak se pouziva my$
a standardni nabidky a prikazy, a Ze umite otevfit, ulozit a zaviit soubory. Pokud tyto zaklady
neovlddate, projdéte si napovédu k vasemu opera¢nimu systému Microsoft Windows nebo Apple
Mac OS X.

K dokoncenti lekeci z této knihy budete muset mit nainstalovany jak Adobe Photoshop CC, tak
i Adobe Bridge CC.

Instalace Adobe Photoshopu a Adobe Bridge

Nez se pustite do studia knihy Adobe Photoshop CC - Oficidlni vyukovy kurz, zkontrolujte, zda
je vas$ systém spravné nastaven a zda madte nainstalovany potfebny software a hardware. Licenci
k programu Adobe Photoshop CC si musite zakoupit zvlast. Systémové pozadavky a postup insta-
lace si projdéte na webu www.adobe.com/cz/support. Méjte na pameéti, Ze funkce Photoshopu
CC, vtetné vsech funkci ve trojrozmérném prostoru, vyzaduji grafickou kartu podporujici
OpenGL 2.0 a majici alespon 512 MB dedikované VRAM.

Rada lekci v této knize pouziva Adobe Bridge. Instalatory pro Photoshop a Bridge jsou oddélené.
Obé aplikace musite nainstalovat z Adobe Creative Cloud (creative.adobe.com) na svilj pevny
disk. Postupujte podle pokynii na obrazovce.

Spusténi Adobe Photoshopu

Photoshop spustite stejné jako vétsinu softwarovych aplikaci.

Spusténi Adobe Photoshopu ve Windows: Zvolte Start — Vsechny programy — Adobe
Photoshop CC.

Spusténi Adobe Photoshopu v Mac OS: Oteviete slozku Applications/Adobe Photoshop CC
a poklepejte na ikonu programu Adobe Photoshop.
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Zkopirovani cvicebnich soubort

Na ptilozeném DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz naleznete slozky, které obsahuji
veskery materidl potfebny k vypracovani cvi¢eni jednotlivych lekci knihy. Kazda lekce ma svou
slozku; abyste si mohli cviceni vyzkouset, musite prislusné slozky zkopirovat na pevny disk. Méte-
li nedostatek mista, sta¢i vzdy zkopirovat jen slozku lekce, kterou chcete prostudovat. Az si lekei
projdete, muzete ji zase smazat.

Cvic¢ebni soubory nainstalujete nasledujicim zptisobem:

1 Vytvorte na vhodném misté na svém pevném disku slozku Lekce.

2 Vlozte DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz do DVD mechaniky pocitace.
Spusti se grafické webové rozhrani DVD.

3 Klepnéte na zalozku Zdroje.

4 Klepnéte na odkaz prislusné lekce

e Pouzivate-li Internet Explorer, otevfe se pfislusna slozka v Prizkumniku. Odtud ji budete
moci zkopirovat na sviij pevny disk.

e Pouzivate-li jiny prohlize¢, zobrazi se véechny soubory pfimo v jeho okné. Klepnéte na ten,
ktery potrebujete, a zvolte moznost Stahnout do vybraného umisténi (do slozky, kterou jste
si predtim vytvorili).

Vsechny soubory k lekcim miizete také zkopirovat na pevny disk najednou. Staci si misto spusténi

grafického rozhrani zobrazit soubory na DVD a zkopirovat celou slozku Lekce na vas pevny disk.

Poznamka: Po dokonceni kazdé lekce by mély byt pocatecni soubory Plivodni nezménéné. Kdybyste
je nedopatienim prepsali, miZete je obnovit tim, Ze pdvodni soubory ze slozky pfislusné lekce umisténé
ve slozce Lekce na DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz znovu zkopirujte na pevny disk do
slozky Lekce a zménéné soubory prepisete.

Dilezité!
Cvicebni soubory jsou k dispozici vyhradné pro vasi osobni potiebu. Neobdrzeli jste pravo tyto

soubory pouzivat komer¢né, publikovat nebo distribuovat je v jakékoliv podobé bez pisemného
povoleni Adobe Systems.

Obnova vychozich nastaveni

Soubory predvoleb uchovavaji informace o nastavenich panelii a prikazii. Pokazdé kdyz zaviete
Photoshop, ulozi se informace o poloze paneld a o nastavenich nékterych ptikazii do souboru
pfedvoleb. Nastaveni, ktera zadate v dialogu Predvolby/Preferences, jsou také soucdsti tohoto
souboru predvoleb.
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Aby vase obrazovka odpovidala obrazkiim a instrukcim v této knize, méli byste vzdy na zacatku
kazdé lekce obnovit ptivodni predvolby. Chcete-li si zachovat svoje nastaveni, nezapomerite,
Ze nastroje, panely a dalsi nastaveni Photoshopu CC nemusi odpovidat tém, které popisujeme
v knize. Pokud mate vytvorena vlastni barevna nastaveni, pouzijte nasledujici postup k jejich
ulozeni jako predvolby, nez zac¢nete s knihou pracovat. Kdyz budete chtit obnovit sva barevna
nastaveni, jednoduse si vyberete predvolbu, kterou jste vytvorili.

UloZeni vlastniho nastaveni barev

1 Spustte Adobe Photoshop.

2 Zvolte piikaz Upravy/Edit — Nastaveni barev/Color Settings.
3 Zkontrolujte nabidku Nastaveni/Settings:

e Neni-li zde nastavena volba Jiné/Custom, zapiste si nazev souboru nastaveni a klepnutim
na OK dialog zavtete. Kroky 4 aZ 6 tohoto postupu nemusite vykonat.

e Je-li nastavena na Jiné/Custom, klepnéte na tlacitko Ulozit/Save (nikoliv OK). Otevie se
dialog Ulozit/Save. Vychozim umisténim je slozka Settings, kam soubor ulozite. Pfipona
souboru je .csf (color settings file — soubor nastaveni barev).

4 'V poli Nazev souboru/File Name (Windows) nebo Ulozit jako/Save As (Mac OS) napiste
popisny nazev, priponu .csf neméiite. Pak klepnéte na tla¢itko Ulozit/Save.

5 V dialogu Nastaveni barev — poznamka/Color Settings Comment napiste text, ktery vam
umozni dané nastaveni barev pozdéji identifikovat, napt. uvedte datum, specifické nastaveni
nebo pracovni skupinu.

6 Klepnutim na OK zavfete dialog Nastaveni barev — poznamka/Color Settings Comment a pak
zavrete i dialog Nastaveni barev/Color Settings.

Obnova nastaveni barev
1 Spustte Adobe Photoshop.
2 Zvolte ptikaz Upravy/Edit — Nastaven{ barev/Color Settings.

3 Znabidky Nastaveni/Settings dialogu Nastaveni barev/Color Settings vyberte soubor s nasta-
venim barev, ktery jste vytvorili v pfedchozim postupu, a klepnéte na OK.

Dalsi zdroje

Kniha Adobe Photoshop CC - Oficidlni vyukovy kurz neni nahradou dokumentace dodavané
pfimo s programem a neni ani zamy$lena jako podrobna referen¢ni ptirucka, v niz byste nasli
popis kazdé funkce Photoshopu CS6. Popisujeme jen prikazy a volby, které v lekcich ptimo pou-
zivame. Obsdhlejsi informace o funkcich programu naleznete v téchto zdrojich:

e Napovéda a podpora pro aplikaci Photoshop: helpx.adobe.com/cz/photoshop.html je
misto, kde naleznete ndpovédu a podporu, kterou miizete prohledavat.
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e Fora Adobe: forums.adobe.com nabizi Gcast v osobnich diskuzich tykajicich se produkta
Adobe.

e Domovska stranka produktu Adobe Photoshop CC: adobe.com/cz/products/photoshop

¢ Dopliiky/Add-ons Adobe: creative.adobe.com/addons je centralni zdroj pro hledani nastro-
ji, sluzeb a rozsifeni. Obsahuji také ukazky koda atd. k doplnéni a rozsifeni vasich produkti
spole¢nosti Adobe.

e Zdroje pro Skolitele: adobe.com/education a edex.adobe.com nabizi nepfeberné mnozstvi
informaci pro instruktory, ktefi prednaseji na kurzech softwaru Adobe. Naleznete zde feSeni
pro vyuku na vsech trovnich, véetné zdarma dostupnych ucebnich plant, které pouzivaji
integrovany pristup pro vyuku programt Adobe a lze je pouzit pro ptipravu na zkousky pro
Adobe Certified Associate (ACA) - certifikovany spolupracovnik.

Adobe Authorized Training Centers -
autorizovana skolici strediska

Skolici sttediska Adobe Authorized Training Centers poskytuji instruktory vedené kurzy a $ko-
leni o praci s produkty Adobe.

Seznam AATCs je k dispozici na adrese training.adobe.com/trainingpartners.
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SEZNAMENI S PRACOVNI
PLOCHOU

Obsah lekce

V této lekci se naucite:
e Otevrit obrazové soubory v Adobe Photoshopu
e Vybrat a pouzit nastroje z panelu nastroji
e Nastavit volby zvoleného nastroje v pruhu voleb
e Raznymi metodami zvétsit nebo zmensit zobrazeni obrazku
e Vybrat, usporadat a pouzivat panely
e Zvolit prikazy na panelu a v mistnich nabidkach
e Otevrit a pouzit panel ukotveny v zasuvce panela
e Odvolat ur¢ité kroky, opravit chyby nebo postupovat jinak
Latku této lekce zvlddnete priblizné za jednu hodinu. Zkopirujte slozku Lekce01
z prilozeného DVD do slozky Lekce, kterou jste na pevném disku zalozili spe-
cialné pro projekty z této knihy, nebo pokud jste ji zatim nevytvorili, ucinte tak

nyni. Vychozi soubory pfi praci na této lekci nezménite. Bude-li vSak zapotrebi je
obnovit, zkopirujte je znovu z DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz.
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Projekt: Ndvrh narozeninového pidni

Budete-li s Adobe Photoshopem pracovat urcitou dobu, zjistite,
Ze téhoz vysledku Ize dosahnout rdznymi metodami. Abyste

vsak rozsahlé editacni schopnosti Photoshopu mohli pIné vyuzit,
musite se nejprve seznamit s jednotlivymi ¢astmi pracovni plochy.
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Prvni kroky ve Photoshopu

Na pracovni plode Photoshopu naleznete nabidky, pruhy nastroji a panely, jejichz ucelem je
urychlit pristup uzivatele k celé fadé nastroju a voleb, jimiz snimek miZe upravovat a doplnit
do néj dalsi prvky. Nainstalujete-li si na pocita¢ software od jinych firem, oznac¢ovany jako zdsuv-
né moduly (plug-ins), miize se nabidka ptikazu a filtru jesté vice rozsifit.

Ve Photoshopu primdrné pracujete s rastrovymi digitalizovanymi snimky (to znamena s obrazky,
jejichz plynule prechazejici odstiny byly prevedeny na fadu malych ¢tvereckil neboli obrazovych
bodd, nazyvanych pixely), v ¢estiné nepfesné nazyvanymi bitmapy. Pracovat muzete i s vektoro-
vou grafikou, coz jsou kresby slozené z hladkych car, které si zachovaji sviij ptvodni tvar i pri
zvétSeni. Ve Photoshopu miizete vytvaret zcela pivodni grafiku nebo do néj importovat obrazky
z rtiznych zdroju, napf.:

e fotografie z digitalniho fotoaparatu

o fotografie z fotobanky

e naskenované fotografie, diapozitivy, negativy, grafiku a jiné dokumenty

e snimky z videa

e grafiku vytvofenou v kreslicich programech

Spusténi Photoshopu a otevieni souboru
Nejprve spustite Adobe Photoshop a obnovite pivodni nastaveni.

1 Poklepejte na ikonu Adobe Photoshop na hlavnim panelu (Windows) nebo Docku
(Mac OS) a ihned poté stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+Alt+Shift (Windows) nebo
Command+Option+Shift (Mac OS), kterou obnovite ptivodni nastaveni.

Jestlize na hlavnim panelu nebo Docku ikonu Photoshopu nemite, zvolte piikaz Start — VSechny
programy — Adobe Photoshop CC (Windows) nebo se podivejte do slozky Applications (Mac
0S).

2 Zobrazi-li se dotaz, zda chcete smazat soubor s nastavenim Photoshopu, klepnéte na Ano/Yes.
Poznamka: Az budete pracovat na svych vlastnich projektech, nebude obvykle nutné obnovovat
plvodni nastaveni. Nez se vsak pustite pfimo do cviceni, obnovite na zac¢atku vétsiny lekci pdvodni

nastaveni, aby se to, co vidite na obrazovce, shodovalo s popisem v knize. Viz,Obnova vychozich nasta-
veni” na str. 13.
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Pracovni plocha Photoshopu bude vypadat jako na nasledujicim obrazku.

C—m

A. Pruh nabidek B. Pruh voleb C. Panel nastroja D. Nabidka pracovni plochy E. Panely
Na Mac OS jsou obrdzek, panely a pruh nabidek integrovdny v rdmecku aplikace.

Poznamka: Na tomto obrazku vidite pracovni plochu Photoshopu pro Windows. Uspofadani pro
Mac OS je stejné, ale vzhled odpovida stylu uzivatelského rozhrani daného operacniho systému.

Vychozi pracovni plocha Photoshopu obsahuje v horni ¢asti obrazovky pruh nabidek a pruh
voleb nastroju, v levé ¢asti se nachazi panel nastrojii a vpravo naleznete zasuvku s nékolika
otevienymi panely. Mate-li oteviené dokumenty, objevi se zde také jedno ¢i vice oken s obrazky,
které 1ze diky novému zalozkovému rozhrani zobrazit soucasné. Podobné uzivatelské rozhrani
jako Photoshop maji i aplikace Adobe Illustrator, Adobe InDesign a Adobe Flash Professional —
naucite-li se pouzivat néstroje a panely v jednom z téchto programt, znamena to, Ze jim budete
rozumét i v ostatnich vyse zminénych aplikacich.

Pracovni plocha Photoshopu ve Windows a na Mac OS se li$i v jedné zasadni véci: Windows vzdy
zobrazuje Photoshop v ohrani¢eném okné. Na Mac OS si miiZete vybrat, zda pracovat v ramecku
aplikace, a i kdyZ mate oteviené také dalsi programy, bude mit Photoshop sviij vlastni ramecek
a kromé pruhu nabidek bude obsahovat v§echna okna a panely Photoshopu; pouze pruh nabidek
bude mimo ramecek aplikace. Ve vychozim nastaveni je ramecek aplikace zapnuty. Pro vypnuti
ramecku aplikace jdéte do menu Windows — Application Frame.
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3 Zvolte prikaz Soubor/File — Otevfit/Open a vyhledejte slozku Lekce/Lekce01, kterou jste
zkopirovali na pevny disk.

4 Oznacte soubor 01_Vysledny.psd a klepnéte na tlacitko Otevfit/Open. Zobrazi-li se dialog
Nesouhlas vlozeného profilu/Embedded Profile Mismatch, zaviete jej klepnutim na Ano/Yes.

Soubor 01_Vysledny.psd se otevie ve vlastnim okné, které se nazyva okno dokumentu. Zavére¢né
soubory (soubory Vysledny) jsou v této knize ukdzkou toho, co v rtznych projektech budete
vytvafet. V tomto projektu vytvorite narozeninové prani.

5 Zvolte ptikaz Soubor/File — Zavtit/Close nebo klepnéte na zaviraci tlacitko (ikona x vedle
nazvu souboru) na li§té zahlavi okna dokumentu. (Ale nezavirejte Photoshop.)

Pouzivani nastroju

Photoshop je vybaven ucelenou sadou nastrojii pro tvorbu naro¢né grafiky ur¢ené pro pouziti
v tisku, na webu nebo k zobrazeni na mobilnich zatizenich. Podrobnym popisem vSech nastro-
ji Photoshopu a jejich nastaveni bychom mohli snadno zaplnit celou knihu. I kdyz by takova
dokumentace byla urcité uzitecnd, neni to nasim cilem. Misto toho se pustite do praktického
seznameni s Photoshopem a na vzorovém projektu se naucite nastavit a pouzivat nékolik nastro-
ji. V kazdé lekci vas seznamime s dal$imi ndstroji a pfislusnymi metodami prace. Po dokonceni
posledni lekce této knihy budete dostate¢né vybaveni na to, abyste mohli sami podniknout dalsi
objevné vypravy svétem nastrojit Photoshopu.
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Vybér a pouziti nastroje z panelu nastrojt

Panel nastrojt je dlouhy uzky panel nachdzejici se az u levého okraje pracovni plochy. Obsahuje
ndstroje pro vybér, malovani a fadu tprav, déle policka pro nastaveni barvy popiedi a pozadi
a nastroje pro prohlizeni snimkii.

Zac¢neme nastrojem Lupa/Zoom, se kterym se setkate v mnoha dal$ich aplikacich spole¢nosti
Adobe, véetné Illustratoru, InDesignu a Acrobatu.

Poznamka: Uplny seznam néstrojd umisténych na panelu nastroji naleznete v ,Piehledu nastroji”
v Dodatcich.

1 Zvolte ptikaz Soubor/File — Otevtit/Open a vyhledejte slozku Lekce/Lekce01. Pak oteviete
soubor 01_Ptvodni.psd tim, Ze na néj dvakrat klepnete mysi. Soubor 01_Puvodni.psd obsa-
huje obrazek slouzici jako pozadi a grafickou stuhu - pouZijete je k vytvofeni narozeninového
prani, jez jste vidéli ve vysledném souboru.

2 Klepnutim na tlacitko v podobé dvojité Sipky pfimo nad panelem
nastrojil pfepnéte panel do dvousloupcového zobrazeni. Klepnéte na né
jesté jednou, aby se panel nastrojii zobrazil opét jako jeden sloupec
a mohli jste 1épe vyuzit plochu obrazovky.
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Prohlédnéte si stavovy fadek, ktery se nachazi naspodu pracovni plochy (Windows) nebo
okna dokumentu (Mac OS), a v§imnéte si procentudlni hodnoty u levého okraje. Zde je uve-
deno aktudlni zvétseni zobrazeni snimku neboli mira priblizeni detaild.

Premistéte ukazatel na panel nastroji a podrzte ho chvili na ikoné lupy, dokud se nezobra-
zi popisek nastroje. V popisku byva uveden nazev nastroje (Lupa/Zoom) a jeho klavesova
zkratka (Z).

Mira zvétseni Stavovy radek

Vyberte nastroj Lupa/Zoom bud klepnutim na jeho ikonu (&) na panelu néstroju, nebo kla-
vesovou zkratkou Z.

Pohybujte ukazatelem v okné dokumentu. V8imnéte si, Ze vypada jako mala lupa (&), ktera
uprostied zvétSovaciho skla obsahuje znaménko plus.

Klepnéte kamkoliv v okné dokumentu.

Zobrazeni snimku se zvét$i na prednastavenou hodnotu, kterd nahradi predchozi ¢islo ve sta-
vovém fadku. Klepnete-li znovu, zvétSeni presko¢i na dalsi prednastavenou uroven, maximalné
véak na 3200 %.

8
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Pridrzte klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS). V ukazateli lupy ( ) se uprostred zvét-
$ovactho skla zobrazi znaménko minus. Pak klepnéte na libovolné misto na snimku. Pustte
klavesu Alt nebo Option.
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Prednastavena troven zvétseni se snizila, takze vidite vétsi ¢ast fotografie, ale detaily jsou méné
patrné.

Poznamka: Zobrazeni Ize zvétsit nebo zmensit i dal$imi metodami. Je-li napiiklad nastroj Lupa aktiv-
ni, mdZzete v pruhu voleb vybrat rezim zvétseni zobrazeni nebo rezim zmenseni zobrazeni. Mlzete zvolit
piikaz Zobrazeni/View — Zvétsit/Zoom In nebo Zobrazeni/View — Zmensit/Zoom Out. Dal$i moznosti je
zadat konkrétni procentualni hodnotu ve stavovém radku a stisknout klavesu Enter nebo Return.

9 Zvolite-li v pruhu voleb nastroj Zvétseni posunem/Scrubby Zoom, muZete klepnout kamkoliv
do obrazku a tdhnout nastroj Lupa doprava. Obrazek se zvétsi. Tahnutim doleva se bude zob-
razeni zmens$ovat. Mate-li zvolenu volbu Zvétseni posunem/Scrubby Zoom, miizete tdhnout
nastroj Lupa pres obrazek a tak jej zvétSovat a zmensovat.

100 %

10 Mate-li v pruhu voleb zvolenu volbu Zvétseni posunem/Scrubby Zoom, zruste tuto volbu. Pak
tazenim ndstrojem Lupa vytvorte obdélnik, kterym na snimku ohranicite ¢ast rozkvetlé ruze.

Snimek se zvétsi a oblast, kterou jste ohranicili obdélnikem, vyplni celé okno dokumentu.

11 Klepnéte na tlacitko Na celou obrazovku/Fit Screen pro zobrazeni celého obrazku.

Prizplisabit ve a 2 iposunem  100%

Zmeény velikosti zobrazeni nastrojem Lupa/Zoom v okné dokumentu jste dosahli ¢tyfmi metoda-
mi: klepnutim, klepnutim se stisknutou pomocnou klavesou, tazenim, které ur¢uje miru zvétseni,
a tazenim, kterym jste vymezili oblast, jeZ ma byt zvétsena. Také mnoho dal$ich ndstrojii z panelu
nastroji lze kombinaci klaves modifikovat. Zminéné techniky budete mit prilezitost si v této
knize vyzkouset v jednotlivych lekcich.
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Zména zobrazeni a pohyb v obrazku
pomoci panelu Navigator

Pomoci panelu Navigator/Navigator Ize rychle ménit velikost zobrazeni, zvlasté tehdy, kdyz
nezélezi na presné procentudlni hodnoté zvétseni. Je také vhodnym néstrojem pro pohyb
v obrazku, protoze na miniature je stdle oznacena presné ta ¢ast snimku, kterd se zobrazi v okné
dokumentu. Chcete-li tento panel otevfit, zvolte pfikaz Okna/Window — Navigator/Navigator.
Tahnete-li jezdcem pod miniaturou snimku na panelu Navigator doprava (smérem k vétsi ikoné
hor), zobrazeni se zvétsuje, posouvate-li jej doleva, zobrazeni se zmensuje.

Cerveny obrys ve tvaru obdélniku vyznacuje oblast obréazku, kterd se zobrazi v okné dokumentu.
Pokud zvétsite zobrazeni natolik, ze v okné dokumentu bude zobrazena jen ¢ast snimku, Ize
posouvanim ¢erveného ohranic¢ovaciho rdmecku na plose miniatury zobrazit v okné dokumentu
jeho dalsi casti. Pri praci ve velkém zvétseni na panelu Navigator snadno zjistite, ve které casti
obréazku se pravé nachazite.

73 &

Zesvétleni obrazku

Mezi nejcastéjsi Gpravy, které s velkou pravdépodobnosti budete provadét, patti zesvétleni obrdz-
ku potizeného digitailnim fotoaparatem nebo telefonem. Ukdzkovy obrazek zesvétlite zménou

hodnot jasu a kontrastu.

1
2
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Ujistéte se, Ze mate na panelu Vrstvy/Layers na zasuvce paneltl vybranu vrstvu Rize.

Na panelu Prizpiisobeni/Adjustments, ktery se nachazi nad panelem Vrstvy/Layers u pravé-
ho okraje pracovniho okna, klepnéte na Jas a kontrast/Brightness/Contrast. Pridate tak novou
vrstvu Jas a kontrast/Brightness/Contrast. Zpristupni se vam panel Vlastnosti/Properties

a zobrazi moznosti nastaveni Jasu/Brightness a Kontrastu/Contrast.

LEKCE 1 SEZNAMENI S PRACOVNI PLOCHOU



3 Na panelu Vlastnosti/Properties posunte jezdec u Jasu/Brightness na hodnotu 98 a Kontrastu/
Kontrast na 18.

n Jas a kontrast

Pouzft starsi

Dojde k zesvétleni obrazku s rtizi.

V niésledujicich lekcich budete ¢asto vyzvani k vlozeni konkrétni ¢iselné hodnoty do paneli a dia-
logovych policek, za ucelem dosazeni pozadovaného efektu. Kdyz ale budete pracovat na svych
vlastnich projektech, experimentujte s rtiznymi hodnotami a sledujte, jak ovliviiuji vas obrazek.
Neexistuje zadné spravné nebo $patné nastaveni; hodnoty, které byste méli pouzit, vzdy budou
zalezet na tom, ¢eho chcete dosahnout.

4 Na panelu Vrstvy/Layers, prozkoumejte vrstvu uprav Jas a kontrast/Brightness/Contrast.

Vrstva uprav umoznuje provést ve snimku upravy, napriklad zménit jas riize, aniz by tim byly
pfimo dotéeny ptivodni pixely. Protoze jste pouzili vrstvu tprav, skryjete-li ji nebo smazete-li ji,
miizete se stale jesté vratit k ptivodnimu snimku. Vrstvu tprav lze také kdykoliv upravit. Vrstvy
uprav budete pouzivat i v nékolika dalsich kapitoldch v této knize.
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Prace s vrstvami je jednim ze zdkladnich a nejmocnéjsich rystt Photoshopu. Ve Photoshopu
najdete spoustu riznych vrstev — nékteré z nich obsahuji obrazky, text nebo jednolité barvy, jiné
pouze ovliviuji vrstvy nachdzejici se pod nimi. Vice o vrstvach se naucite v Lekci 4, ,,Zaklady
préace s vrstvami, a béhem dalsich kapitol v této knize.

5 Klepnéte na dvojitou $ipku na panelu Vlastnosti/Properties, abyste jej zavieli.

6 Zvolte prikaz Soubor/File — Ulozit jako/Save As, pojmenujte soubor jako 01_Pracovni.psd
a klepnéte na Ano/Yes nebo Ulozit/Save.

7 Klepnéte na Ano/Yes v dialogovém okné Volby formatu Photoshop/Photoshop Format
Options.

UlozZeni souboru pod jinym ndzvem vam zajisti, Ze pivodni soubor (01Ptvodni.psd) zustane
nedotéen. Diky tomu se k piivodnimu souboru muzete kdykoliv vrétit, kdyZ byste potfebovali
zacit znovu.

vvvvvv

ptipraveny pro vyrobu narozeninového prani.

Odebirani vzorku barev

Barva popredi ve Photoshopu je ve vychozim nastaveni ¢erna a barva pozadi bild. Barvy popre-
di a pozadi mizete zménit nékolika zptsoby. Jednou z moznosti je pouziti nastroje Kapatko/
Eyedropper a odebrat vzorek barvy z obrazku. Nastroje Kapatko/Eyedropper vyuzijete k odebrani
modré barvy existujici stuhy, abyste mohli vytvorit novou stuhu.

Nejdfive si budete muset zobrazit vrstvu Stuhy, abyste si zpfistupnili barvu, kterou budete chtit
odebrat.

1 Na panelu Vrstvy/Layers klepnéte na sloupec Viditelnost/Visibility u vrstvy Stuhy, abyste vrst-
vu zviditelnili. Kdyz je vrstva viditelnd, zobrazi se ve sloupci ikona oka (®).

V okné dokumentu se vam zobrazi stuha s napisem ,,V$echno nejlepsi k narozeninam®

2 Na panelu Vrstvy/Layers zvolte vrstvu Stuhy, abyste ji méli aktivni.
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3 Z panelu nastroji/Tools panel vyberte nastroj Kapatko/Eyedropper ().

4 Klepnéte do modré oblasti s modrou stuhou u napisu VSechno nejlepsi a odeberte vzorek
modré barvy.

Dojde ke zméné barvy popredi na panelu nastrojii/Tools panel a panelu Barvy/Color panel.
Cokoliv, co nyni nakreslite, bude mit tuto vybranou barvu, dokud znovu nezmeénite barvu popre-
di.

Prace s nastroji a vlastnostmi nastroju

Kdyz jste v predchozim cviceni vybrali nastroj Lupa, v§imli jste si, Ze na pruhu voleb jsou k dis-
pozici nékteré volby, které umoznuji zménit aktualni zobrazeni v okné dokumentu. Nyni se
o nastaveni vlastnosti nastroje dozvite vice s vyuzitim kontextové nabidky, pruhu voleb, panelti
a nabidek panelu. VSechny tyto metody vyuzijete, kdyZ budete s ndstroji pracovat na vytvoreni
druhé stuhy k narozeninovému prani.

Pouzivani mistni nabidky

Mistni nabidky jsou kontextové nabidky, které obsahuji prikazy a volby vztahujici se ke konkrét-
nim prvkim na pracovni plose. Nékdy byvaji ozna¢ovany jako nabidky pravého tlacitka mysi
nebo zkracené nabidky. Pfikazy z mistni nabidky obvykle najdete v uzivatelském rozhrani jesté
na dalsich mistech, ale mistni nabidky vam mohou usetfit ¢as.

1 Zvolte nastroj Lupa/Zoom () a priblizte si obrazek tak, abyste jasné vidéli spodni tretinu
prani.
2 Z panelu néstrojii/Tools panel vyberte nastroj Obdélnikovy vybér/Rectangular Marquee (:73).

Néstroj Obdélnikovy vybér/Rectangular Marquee vam umoziuje vybirat ¢tvercové oblasti. Vice
o nastroje pro vybéry se dozvite v Lekci 3, ,,Prace s vybéry®
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3 Klepnéte a tahnéte Obdélnikovym vybérem/Rectangular Marquee - vytvoite vybér zhruba
dva centimetry na vysku a Sest centimetrt na Sitku zakonceny u pravého okraje prani. (Viz
ilustra¢ni obrazky nize.) Jakmile tdhnete nastrojem, Photoshop vam zobrazi $itku a vysku
vybrané oblasti. Jestlize se bude vas vybér drobné lisit od naseho, nic se nedéje.

\

Vybrané oblasti jsou zvyraznéné pomoci pohybujicich se prerusovanych linek, kterym se nékdy
prezdiva pochodujici mravenci.

4 7 panelu nastrojti/Tools panel zvolte nastroj Stétec/Brush ().

5 V okné dokumentu klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s pridrzenou klavesou
Control (Mac OS) kamkoliv do prostoru obrazku, abyste se dostali k mistni nabidce Stétce/
Brush.

Obsah mistnich nabidek se pochopitelné lisi, takze se vim muiZze zobrazit nabidka jako pravé
v tomto pripadé, ale miiZe byt i jind.

6 Vyberte prvni typ stétce (Mékky kulaty/Soft Round) a zmérite jeho velikost na 65 pixelu.

Pro zavieni panelu klepnéte kdekoliv mimo vybér.

8 Se stisknutym levym tlac¢itkem mysi prekreslujte vybranou oblast, dokud nebude cela obarve-
nd namodro. Nemusite striktné dodrzet okraje vybéru, protoze dokud méte zvolenou vybra-
nou oblast, nemuzete ovlivnit nic mimo ni.
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Poznamka: Klepnete-li kamkoliv na pracovni plochu, mistni nabidka se zavre.

9 Jakmile pruh prebarvite, zvolte Vybér/Select — Zrusit vybér/Deselect — tim vybér zrusite.

Vybér je zruden, ale modry pruh ztstane zachovan.

Vybér a pouziti skrytého nastroje

Ve Photoshopu mate sice k dispozici celou fadu nastrojit pro upravy obrazovych soubort, ale
v danou chvili jich pravdépodobné budete pottebovat jen nékolik. Nékteré néstroje jsou na pane-
lu néstroju zarazeny do skupin, pricemz kazdou z nich na ném pfimo zastupuje vzdy jen jeden
nastroj. K vyfiznuti trojihelniku z barevného pruhu tak, aby odpovidal horni stuze, pouzijete
nastroj Mnohouhelnikové laso/Polygonal Laso.

Pritomnost dal$ich néstroji, které, a¢ jsou prave skryté, mate s prislusnym nastrojem také k dis-
pozici, symbolizuje trojuhelni¢ek v pravém dolnim rohu jeho tlacitka.

1 Na panelu nastrojii umistéte ukazatel na tfeti nastroj shora a pockejte, dokud se nezobrazi
popisek ndstroje. Na ném se doctete, Ze jde o ndstroj Laso/Lasso (&) s kldvesovou zkrat-
kou L. Nastroj vyberte.

2 Jednou z nasledujicich metod vyberte nastroj Mnohothelnikové laso/Polygonal Lasso (),
ktery se skryva pod nastrojem Laso/Lasso:

e Na nastroji Laso/Lasso stisknéte tlacitko mysi |8 P ——
a drzte je stisknuté, dokud se nezobrazi rozbalovaci
nabidka skrytych nastroji. Pak z ni vyberte nastroj
Mnohothelnikové laso/Polygonal Lasso.

e Klepnéte v panelu ndstroju se stisknutou klavesou
Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) na tladitko
nastroje Laso/Lasso a cyklicky prochdzejte skry-
té nastroje pro vybér, dokud nevyberete nastroj
Mnohouhelnikové laso/Polygonal Lasso.

o Stisknéte klavesovou zkratku Shift+L, kterd funguje jako pfepina¢ mezi néstroji Laso/
Lasso, Mnohouhelnikové laso/Polygonal Lasso a Magnetické laso/Magnetic Lasso.

S nastrojem Laso/Lasso muzZete vytvaret libovolné volné vybéry; Mnohouhelnikové laso/
Polygonal Lasso vam usnadni vytvaret vybéry s rovnymi hranami. Vice se o nastrojich pro vybér,
vytvareni vybéril a upravu vybéra naudite v Lekei 3, ,,Prace s vybéry*
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3 Presunte ukazatel mysi k levému okraji modrého barevného pruhu, ktery jste pravé vytvorili.
Klepnéte kousek nad levy horni roh pruhu - tim za¢nete vytvaret vybér. Pamatujte na to, ze
jej musite zacit vytvaret kousek mimo barevnou oblast.

4 Presunte kurzor doprava zhruba o ptl centimetru a klepnéte doprostfed mezi horni a spodni
hranici pruhu. Tim vytvorite prvni hranu trojuhelniku. Nemusi byt perfektni.

5 Klepnéte kousek vlevo od levého spodniho rohu pruhu, tim vytvotite druhou hranu troj-
uhelniku.

6 Klepnéte do bodu, ve kterém jste zacinali, a dokoncite trojuhelnik.

~
L ¥

7 Stisknéte klavesu Delete, ¢imZ odstranite vybranou oblast z barevného pruhu a vytvorite tak
zéiez ve své stuze.

8 Zvolte Vybér/Select — Zrusit vybér/Deselect pro zruseni vytvoreného vybéru.

Stuha je pripravena. Nyni miizete pfidat na narozeninovou kartu jméno.

Nastaveni vlastnosti nastroje v pruhu voleb

V dalsim kroku pouzijete pruh voleb k nastaveni vlastnosti a naslednému vlozeni jména.
1 Na panelu nastrojii vyberte nastroj Vodorovny text (T).

Tlacitka a nabidky v pruhu voleb se nyni vztahuji pravé k tomuto nastroji.

2V pruhu voleb vyberte v prvni rozbalovaci nabidce pismo, které vas zaujme. (My jsme pouzili
Minion Pro Italic, ale pokud chcete, muzete si vybrat jiné.)
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3 Zadejte velikost pisma 32 bodd.

Minion Pro Ttalic

Tip: V pruhu voleb nebo na panelech a v dialozich Photoshopu se po umisténi ukazatele na nadpis
nebo symbol vétsiny ciselnych nastaveni zobrazi ,miniaturni jezdec”. Tazenim jezdce s podobou prstu
ukazujiciho doprava zvysujete hodnotu, tazenim jezdce doleva ji naopak snizujete. Pokud béhem tazeni
podrzite stisknutou klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), méni se hodnota o nizsi nasobky;
podrzite-li béhem tazeni stisknutou klavesu Shift, hodnota se méni o vyssi nasobky.

Hodnotu 32 bodit muizete zadat bud pfimo do ¢iselného pole nabidky a stisknout klavesu Enter
¢i Return, nebo ji nastavit tazenim miniaturniho jezdce na symbolu nabidky velikosti pisma.
Standardni velikost pisma Ize vybrat také pfimo z rozbalovaci nabidky velikosti pisma.

4 Klepnéte kamkoliv do levé &isti barevného pruhu a napiste text ,,Eleno!“ Nebo si muizete
vybrat jiné jméno. Zatim nevadi, jestlize nemdte text umistén presné; jeho pozici upravite
pozdéji.

Text m4 stejnou barvu jako pruh, na ktery jste jej umistili. To nyni zménite.
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Prace s panely a nabidkami panelt

Barva textu se shoduje s barvou popfedi nastavenou v panelu nastroji, kterd je onou modrou
barvou, kterou jste prebarvili pruh. Oznacite si text a vyberete jinou barvu z panelu Vzornik/
Swatches.

1 Ujistéte se, Ze mate na panelu nastrojti vybran nastroj Vodorovny text/Horizontal Type (T).
2 Tazenim néstrojem Vodorovny text/Horizontal Type pres cely napis vyberte celé jméno.

3 Klepnéte na panel Vzornik/Swatches. Tim panel zobrazite vpredu, jestlize jej jesté nemate
zobrazen.

4 Vyberte v ném libovolné barevné policko. (My jsme si vybrali pastelovou Zlutou.)

Poznamka: Ukazatel se pfi pohybu nad policky barev docasné zméni na kapatko. Umistéte Spicku
kapatka na policko, které chcete pouzit, a klepnutim jej vyberte.

Vzornik

Barva, kterou jste vybrali, se zobrazi na tfech mistech: jako barva popfedi na panelu nastroji,
jako policko barvy textu v pruhu voleb a jako barva textu, ktery jste napsali v okné dokumentu.

5 Vyberte v panelu ndstrojii jiny néstroj, napiiklad Pfesun/Move tool (). Tim text odznacite
a uvidite jej v barvé, kterou jste mu nastavili.

T+~ T, Minion ProItsic

Jak vidite, vybrat barvu je ve Photoshopu opravdu jednoduché, existuji ovéem jesté jiné metody.
V tomto projektu budete pouzivat presné stanovenou barvu tak, aby odpovidala barvé textu
na prvni stuze. Barvu sndze naleznete, pokud zménite zobrazeni panelu Vzornik/Swatches.
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6 Klepnéte na tlacitko nabidky ( ) panelu Vzornik/Swatches, oteviete nabidku panelu a zvolte
v ni polozku Maly seznam/Small List.

Vzornik

Nové policko...

v Malé miniatury

Velke miniatury

>\.l" ¥ SEZnam

v Zobrazit posledni barvy

Spravce prednastaveni..

Obnovit vzorky barev...
Maéist vzorky barev...

Uloiit vzorky barev...

UloZit vzornik pro vyménu...
Mahradit vzorky barev...

7 Vyberte néstroj Text a stejnym postupem jako v krocich 1 a 2 znovu oznacte text se jménem.

8 Na panelu Vzornik/Swatches sjedte priblizné do poloviny seznamu, najdéte policko Svétla
zlutooranzova/Light Yellow Orange a vyberte jej.

Vzornik

9 Zvolte opét nastroj Presun/Move tool () pro zruseni vybéru textu.

Text ma nyni svétlejsi oranzovou barvu.

Poznamka: Nevybirejte nastroj Pfesun kldvesovou zkratkou V, protoze jste v rezimu zaddvani textu.
Pismeno V by se doplnilo do textu, ktery mate napsén v okné dokumentu.

Odvolani krokti ve Photoshopu

V dokonalém svété byste nikdy neudélali chybu. Nikdy byste neklepli na jiny objekt. Pokazdé
byste spravné odhadli, jakymi kroky své tviir¢i napady uskutecnite presné podle svych predstav.
V dokonalém svété byste nikdy nic nemuseli vracet zpét.
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Ve skute¢ném svété vam vsak Photoshop umozni vratit se zpét a odvolat provedené kroky, takze
mate moznost vyzkouset jiné varianty. Muzete tak volné experimentovat, protoze jiz vite, zZe
zadny krok neni nevratny.

Dokonce i zadinajici uzivatelé pocitaci rychle objevi prednosti znamého prikazu Zpét/Undo.
Pouzijete jej k navraceni se o jeden krok a novému provedeni navrdcené Gpravy. V nasem piipadé
se tak vratite k ptivodni svétlé barvé, kterou jste vybrali pro jméno na stuze.

Poznamka: Prikaz Zpét/Undo neni mozné poutzit, jestlize jste jiz ulozili provedené zmény. Stale viak
i po provedeni a ulozeni zmén muzete pouzivat piikaz Krok zpét/Step Backward a panel Historie/History
(vice 0 ném v Lekci 9), dokud nezavfete cely projekt.

1 Zvolte Upravy/Edit — Zpét Upravit textovou vrstvu/Undo Edit Type Layer nebo stisknéte
Ctrl+Z (Windows) ¢i Command+Z (Mac OS) pro zru$eni posledni tpravy.

Jméno se vrati do své ptivodni barvy.

2 Zvolte Upravy/Edit - Znovu Upravit textovou vrstvu/Redo Edit Type Layer nebo stiskné-
te Ctrl+Z (Windows) ¢i Command+Z (Mac OS) pro opétovné aplikovani oranzové barvy
na jméno.

Ptikaz Zpét/Undo zrusi posledni krok Pfikaz Znovu/Redo obnovy zruseny krok

Piikaz Zpét/Undo odvola jen jeden krok. Ma to praktické
davody, nebot soubory Photoshopu jsou casto velmi veliké
a uchovavani mnoha predchozich krokd by mohlo ukrojit
z kapacity paméti poradny kus, coz by se negativné proje-
vilo na vykonu. Stisknete-li Ctrl+Z ¢i Command+Z znovu,
Photoshop obnovi krok, ktery jste nejprve zrusili.

Stale vSak pro navraceni zmén ve vice krocich mutizete pou-
zivat piikazy Krok zpét/Step Backward a Krok vpred/Step
Forward (z menu Upravy/Edit).

3 Jakmile ma jméno tu barvu, kterou byste mu chtéli prira-
dit, pouzijte nastroj pro Pfesun/Move a vycentrujte jméno
na modrém pruhu.

4 Ulozte soubor. Vase narozeninové prani je hotové!
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Dalsi informace o panelech a jejich umisténi

Paneltil Photoshopu je celd rada a jsou nabité funkcemi. Jen vzdcné budete pracovat na projektu,
ve kterém byste museli mit pfistup ke v§em panelim zdroven. Z tohoto divodu jsou zafazeny
do skupin, a ve vychozim nastaveni dokonce nékteré panely nejsou otevieny vibec.

Uplny seznam paneli se nachazi v nabidce Okna/Window. U paneld, které jsou v ramci svych
skupin otevieny a aktivni, je vedle jména zatrzitko. Zavieny panel miiZete otevtit nebo naopak
otevieny panel zavfit klepnutim na jeho nazev v nabidce Okna/Window.

Stisknete-1i tabulator, skryjete naraz vSechny panely vcetné pruhu voleb a panelu nastroji.
Chcete-li je znovu otevfit, stisknéte opét tabulator.

Poznamka: Pokud jsou panely skryté, je u okraje dokumentu zobrazen Gizky, poloprihledny prouzek.
Prejedete-li nad nim ukazatelem mysi, zobrazi se jeho obsah.

Zasuvku panelil jste jiz pouzili, kdyz jste pouzivali panely Vrstvy/Layers a Vzornik/Swatches.
Panely muzZete ze zasuvky taZenim uvolnit nebo je tam naopak ukotvit. To je vyhodné u velkych

s

panelil nebo u paneld, které pouzivéte jen ztidka, ale chcete je mit po ruce.

Dalsi kroky, kterymi lze panely uspotadat, jsou:

e Chcete-li presunout celou skupinu paneltl, pretdhnéte ji za jeji titulni pruh na jiné misto
na pracovni plose.

o Jestlize chcete urcity panel premistit do jiné skupiny paneltl, pretdhnéte ho za zalozku, a az se
v cilové skupiné zobrazi modré zvyraznéni, pustte tlacitko mysi.

Vzornik

Vzornik

e Pokud chcete ukotvit panel nebo skupinu paneld, pretahnéte ji za titulni pruh nebo panel
za jeho zalozku nad zasuvku.
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Vzornik >

e Chcete-li ur¢ity panel nebo skupinu panelti uvolnit ze zdsuvky a zménit je na volné plovouci
panel nebo skupinu paneld, pretdhnéte ji za titulni pruh skupiny nebo za zalozku panelu
mimo zasuvku.

Rozbaleni a sbaleni panelt

Chcete-li efektivnéji vyuzit pracovni plochu nebo zménit mnozstvi zobrazenych voleb konkrétni-
ho panelu, mizete velikost panelu zménit bud tazenim, nebo prepnutim prednastavené velikosti:

e Pokud chcete sbalit oteviené panely do ikon, klepnéte na dvojitou Sipku na titulnim pruhu
zasuvky nebo skupiny paneld. Chcete-li ur¢ity panel rozbalit, klepnéte na jeho ikonu nebo
na dvojitou Sipku.

o Jestlize chcete zménit vysku panelu, pretahnéte ho za pravy dolni roh.

e Chcete-li zménit $ifku zasuvky, umistéte ukazatel na levy okraj zasuvky; jakmile se ukazatel
zméni na obousmeérnou $ipku, tdhnéte danym okrajem zasuvky bud doleva, pokud ji chcete
roz§ifit, nebo doprava, pokud ji chcete zazit.
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Jestlize chcete zménit velikost plovouciho panelu, posunte ukazatel na jeho pravy, levy nebo
dolni okraj, a aZ se zméni na obousmérnou $ipku, pretdhnéte dany okraj ven nebo dovnitf.
Pretahnout ven nebo dovnitf mtiZzete rovnéz pravy spodni vrchol.

Chcete-li sbalit skupinu panelt tak, aby byl zobrazen jen titulni pruh zdsuvky a zalozky,
poklepejte na zalozku nékterého panelu nebo na titulni pruh panelu. JestliZze na ni poklepete
znovu, obnovi se rozbalené zobrazeni. Nabidku panelu lze otevfit i tehdy, kdyz je panel sba-
leny.

Poznamka: Panely Znaky/Character a Odstavec/Paragraph Ize sbalit, ale neni mozné tazenim zménit

jejich velikost.

v
i
E
]

Vsimnéte si, Ze zalozky jednotlivych panelil ve skupiné panelti a tla¢itko nabidky panelu zastavaji
viditelné i po sbaleni panelu.

Poznamky o zvlastnostech panelu nastrojli a pruhu voleb

Panel nastroju a pruh voleb maji s ostatnimi panely nékteré vlastnosti spole¢né:

Tazenim za titulni pruh muzZete panel ndstroji na pracovni plose presunout na jiné misto.
Pruh voleb lze pretahnout na jiné misto tazenim za drzadlo u jeho levého kraje.

Panel nastrojt a pruh voleb Ize skryt.

Neékteré vlastnosti panell v§ak u nich nejsou k dispozici nebo u panelu nastroji a pruhu voleb
nefunguji:

Panel nastroju a pruh voleb neni mozné seskupit s ostatnimi panely.
Nelze ménit velikost panelu nastrojti ani pruhu voleb.
Panel nastrojt ani pruh voleb nelze ukotvit do zasuvky paneld.

Panel nastroju ani pruh voleb nemaji vlastni nabidky.
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Dalsi zdroje informaci o praci s Photoshopem

Nasledujici zdroje vam pomuiZzou k hlubsimu prozkoumavani, odpovi na vase ptipadné dotazy
a pomohou vytesit jakékoliv problémy, se kterymi se budete setkavat pti praci na vlastnich pro-
jektech:

Napovéda a podpora pro aplikaci Photoshop: https://helpx.adobe.com/cz/photoshop.html je
misto, kde naleznete obsah ndpovédy a podpory na webu Adobe.com.

Vyuka a podpora pro Adobe Creative Cloud: https://helpx.adobe.com/cz/support.html vam doda
inspiraci, nau¢i klicové postupy, zvladat praci napfi¢ ruznymi aplikacemi a predd informace
o novych funkcich.

Fora Adobe: https://forums.adobe.com/welcome nabizi icast v osobnich diskuzich tykajicich se
produktii Adobe.

Upravy rozhrani

Ve vychozim nastaveni jsou panely, dialogova okna a pozadi ve Photoshopu tmavé. Rozhrani Ize
zesvétlit a je mozné provést i dalsi zmény. Slouzi k tomu dialog Predvolby/Preferences:

1 Zvolte Upravy/Edit — Pfedvolby/Preferences — Uzivatelské rozhrani/Interface (Windows)
nebo Photoshop CC — Predvolby/Preferences — UzZivatelské rozhrani/Interface (Mac OS).

2 Zvolte jiné barevné schéma a provedte dalsi potfebné zmény.

Jestlize zvolite jiné barevné schéma, projevi se zmény okamzité. V tomto dialogu Ize rovnéz
vybrat konkrétni barvy pro rlizné rezimy zobrazeni a ménit také dalsi parametry rozhrani.

3 Po dokonceni Uprav klepnéte na Ano/Yes.
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Opakovani

Otazky

1

2
3
4

Popiste dva druhy obrazkd, které mlzete ve Photoshopu oteviit.

Jak ve Photoshopu vyberete nastroj?

Jakymi dvéma zplisoby mizete o Photoshopu ziskat dalsi informace?

Odpoveédi

1

Do programu muzete naskenovat fotografii, diapozitiv, negativ nebo grafiku; miiZete sejmout
snimek digitalniho videa; nebo importovat grafiku vytvorenou v kreslicim programu. Mizete
téZ importovat digitalni fotografie.

Pro vybér néstroje ve Photoshopu klepnéte na jeho ikonu na panelu nastroj nebo stisknéte
jeho klavesovou zkratku. Zvoleny nastroj zlstane aktivni, dokud nevyberete jiny nastroj.
Jestlize chcete vybrat skryty nastroj, pouzijte bud’ kldvesovou zkratku urcenou k prepinani
mezi nastroji, nebo klepnéte a podrzte tlacitko na nastroji v panelu néstrojd, dokud se
nerozbali nabidka se skrytymi nastroji.

Zvolte prikazy pro zvétseni a zmenseni obrazku nebo piikaz Na celou obrazovku z nabidky
Zobrazeni/View; piipadné pouzijte nastroje ke zvétSovani, resp. zmen3sovani, klepnutim ci
tazenim zvétsete nebo zmensete zobrazeni. MiiZete pouzit téZ kldvesové zkratky nebo panel
Navigator, ktery umoznuje regulovat zobrazeni obrazku.

Napovéda Photoshopu obsahuje vsechny informace o funkcich Photoshopu, ale také
klavesové zkratky, praktické navody a ilustrace. Web Creative Cloud vam doda inspiraci,
nauci klicové postupy, zvladat praci napfic riznymi aplikacemi a predd informace o novych
funkcich.
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ZAKLADNI UPRAVY
FOTOGRAFII

Obsah lekce

V této lekci se naudite:

Pochopit vztah mezi rozliSenim a velikosti snimku
Zobrazit a ziskat soubory v Adobe Bridge
Narovnat a ofiznout obrazek

Prizptisobit tonalni rozsah snimku

Nastrojem Bodovy retuSovaci tétec/Spot Healing Brush opravit urcitou c¢ast
snimku

Odstranit kazy pomoci inteligentniho vypliiovani
Nastrojem Klonovaci razitko/Clone Stamp odstranit nezadouci ¢ast snimku
Odstranit digitalni artefakty ze snimku

Pouzitim filtru Chytré doostfeni/Smart Sharpen dokoncit retusovani

Latku této lekce zvlddnete priblizné za jednu hodinu. Zkopirujte slozku Lekce02
z ptilozeného DVD do slozky Lekce, kterou jste na pevném disku zalozili spe-
cialné pro projekty z této knihy, nebo pokud jste ji zatim nevytvorili, ucinte tak
nyni. Vychozi soubory pfi praci na této lekci nezménite. Bude-li v§ak zapotrebi je
obnovit, zkopirujte je znovu z DVD Adobe Photoshop CC Oficidlni vyukovy kurz.

LEKCE 2

ZAKLADNI UPRAVY FOTOGRAFII



Projekt: Restaurovani staré fotografie

Photoshop obsahuje celou fadu nastroji a prikazd, které maji
za cil zlepsit kvalitu fotografii. V této lekci vas na prikladu
restaurovani archivni fotografie provedeme celym procesem
od ziskani snimku pies tpravu jeho velikosti az po retusovani.

ADOBE PHOTOSHOP CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ

a1



Strategie retusovani

Mira provadéného retu$ovani zavisi na snimku, na némz pracujete, a na vasich zdmérech s nim.
U mnoha fotografii budete zfejmé pottebovat pouze zménit rozliSeni, pouzit zesvétleni ¢i opravit
drobné vady. U jinych naopak budete muset provést nékolik ukont a aplikovat pokrocilejsi filtry.

Poznamka: V této lekci budete retusovat obrazek pouze s vyuzitim Photoshopu. Pro jiné snimky
bude rozumnéjsi pracovat v Adobe Camera Raw, ktery je nainstalovany spolecné s Photoshopem. O tom,
jaké ndstroje obsahuje Camera Raw, se dozvite v Lekci 12,,Prace v modulu Camera Raw".

Efektivni poradi provadénych ukolt

Vétsinu retusovani obecné tvori nasledujici sled zakladnich krokd, avsak ne pro kazdy projekt

budete nutné muset vyuzit véech tkont:

e Duplikace pivodniho snimku nebo skenu. (Prace s kopii obrazového souboru usnadiiuje
obnovu origindlu v ptipadé potieby.)

e Oveéfeni, zda rozli$eni odpovida zamyslenému pouziti snimku.

e Ofiznuti snimku do jeho vysledné velikosti a orientace.

e Odstranéni barevného nadechu.

o Uprava celkového kontrastu a tonalniho rozsahu obrazku.

e Odstranéni vad na skenech poskozenych fotografii (napf. $krdbancti, prachu nebo skvrn).

e Prizptisobeni barev a ténti v urcitych ¢astech obrazku, aby vynikly potlacené detaily ve svét-
lech, stfednich ténech a stinech a obnovila se sytost barev.

e Celkové zostfeni snimku.

Poradi jednotlivych ukont se muze lisit v zavislosti na daném projektu, presto byste vzdy méli
zacit duplikovanim snimku a pfizptusobenim jeho rozliSeni. Podobné pak zostfeni byste méli
provadét az v samotném zavéru. Dalsi tkony provadéjte v zavislosti na vasem cili a pfizptisobte
si je tak, aby pravy provedené v jednom procesu nechténé neovlivnily jiné ¢asti snimku, kvuli

kterym byste museli opakovat nékteré postupy.

Pfizplsobeni postupu zamyslenému ucelu

Retusovaci techniky, které pouzijete pti tpravé snimku, zavisi z¢asti na tom, jaké s nim mate dalsi
plany. To, zda ma vyjit jako cernobily obrazek v novinach nebo byt publikovan barevné na inter-
netu, bude mit vliv na v8e - od rozliseni vychoziho skenu az po druh korekce tonalniho rozsahu
a barev, které na snimku budou zadouci. Photoshop podporuje jak barevny rezim CMYK, ktery je
vhodny k ptipravé snimku pro tisk vytazkovymi barvami, tak i rezim RGB a dal$i barevné rezimy
vhodné pro web a prohliZzeni na mobilnich zatizenich.
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Rozliseni a velikost obrazku

Poznamka: Pfi volbé potiebného rozliseni fotografie, kterou mate v planu vytisknout, se drzte hru-
bého odhadu, jenz v pocitacové grafice plati pro barevné obrazky nebo obrazky v odstinech Sedé, které
maji byt tistény na velkych komer¢nich tiskdrnach: sken by mél mit 1,5 az 2 nasobek rozliseni rastru
pouzitého tiskarnou. Protoze casopis, ve kterém bude obrazek publikovan, se tiskne s rozlisenim rastru
133 Ipi, naskenovali jsme snimek v rozliseni 200 ppi (133 x 1,5).

Prvnim krokem, kterym retusovani fotografie ve Photoshopu zacing, je kontrola, zda md snimek
spravné rozliSeni. Termin rozliseni se vztahuje k po¢tu malych ¢tvereckil oznacovanych jako
pixely neboli obrazové body, kterymi Ize snimek pfesné popsat a které v ném urcuji miru detail-
nosti obrazu. Rozlideni je dano hustotou pixelii neboli po¢tem obrazovych bodu na $itku a vysku
snimku.

Pixely ve fotografii

V pocitacové grafice se pojem rozliSeni pouziva v nékolika réiznych vyznamech:

Mnozstvi pixeld na jednotku délky ve snimku se nazyva rozliseni snimku, obvykle se udava
v pixelech na palec (ppi, angl. pixels per inch). Snimek s vysokym rozlienim ma vice pixelil
(a proto i vétsi velikost souboru) nez obrazek stejnych rozmeéri s niz$im rozlienim. Snimky
ve Photoshopu mohou mit celou fadu rozliseni od vysokého (300 ppi a vice) po nizké (72 ppi

nebo 96 ppi).

Poznamka: Pfi praci na obrazovce je dllezité védét, co znamena vyraz,100% zobrazeni”. Pfi 100%
zobrazeni plati, ze 1 pixel obrazku = 1 pixel obrazovky. Pokud neni rozliseni obrazku stejné jako rozliseni
obrazovky, velikost obrazku na obrazovce (napf. v palcich) mize byt vétsi nebo mensi nez velikost vytis-
téného obrazku.

Mnozstvi pixelt na jednotku délky obrazovky se nazyva rozliseni obrazovky a obvykle se také
méfi v pixelech na palec (ppi). Pixely obrazku se prevadi pfimo na pixely obrazovky. Pokud je
ve Photoshopu rozlideni snimku vy$si nez rozliSeni obrazovky, fotografie se na obrazovce zobrazi
vEtsi, nez jsou jeji presné tiskové rozméry. Napt. zobrazite-li snimek velikosti 2,5cm X 2,5cm
(tedy priblizné o délce i vysce 1 palec) s rozliSenim 144 ppi na obrazovce s rozli$enim 72 ppi, sni-

mek na obrazovce zabere plochu o rozmérech 5cm x 5cm (tedy priblizné o délce i vy$ce 2 palctr).
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17,5 x 17,5cm pfi 72 ppi; velikost souboru 744,2 KB 17,5 x 17,5cm pii 200 ppi; velikost souboru 5,61 MB
100% zobrazeni na obrazovce 100% zobrazeni na obrazovce

Mnozstvi fyzickych bodu na palec (dpi, angl. dots per inch), které vyprodukuje tiskatsky stroj
nebo laserova tiskarna, je tiskovym neboli vystupnim rozliSenim. Je samozfejmé, Ze tiskarny
s vysokym rozlienim v kombinaci s obrazky ve vysokém rozliSeni obecné dosahuji kvalitnéjsich
vysledku. Nalezité rozliSeni ti$téného obrazku je urceno jak rozliSenim tiskdrny, tak i ¢etnosti
radkd rastru neboli poc¢tem linek na palec (Ipi, lines per inch) poloténového rastru pouzitého
k reprodukci obrazku.

Pamatujte si, ze ¢im je vy$si rozliSeni obrazku, tim vétsi je vysledny soubor a tim déle trva jeho
stazeni z webu.

Vice informaci o rozli$eni a velikosti obrazku naleznete v Napoveédé Photoshopu.

Otevreni souboru pomoci Adobe Bridge

V kazdé lekci této knihy budete pracovat s riznymi vstupnimi soubory. MtiZete si vytvorit kopie
vsech téchto soubort a ulozit je pod riiznymi jmény a na riiznych mistech. Nebo muzete praco-
vat s originalnimi vstupnimi soubory a stahnout si je pozdéji znovu z webu peachpit.com, kdyz
budete chtit zacit s cvicenim od zacatku.

V této lekci se pustite do retusovani skenu poskozené a vybledlé archivni fotografie tak, aby ji
v zavéru bylo mozné sdilet ¢i vytisknout. Vysledna velikost obrazu bude 17,5 x 17,5 cm.

Poznamka: Jestlize nemate nainstalovany Adobe Bridge, nainstalujte si jej pomoci aplikace Adobe
Creative Cloud. Pro vice informaci prejdéte na stranu 12.

V Lekci 1 jste pouzili piikaz Otevtit/Open k otevieni souboru. Soucasnou lekci zaénete porov-
nanim ptuvodniho skenu a vysledného snimku v Adobe Bridge obrazovym prohlize¢em soubort,
ktery usnadnuje hledani obrazovych soubort, které pottebujete.

1 Spustte Photoshop a ihned poté stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+Alt+Shift (Windows) nebo
Command+Option+Shift (Mac OS), kterou obnovite pivodni nastaveni.
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2 Zobrazi-li se dotaz, zda chcete smazat soubor s nastavenim Photoshopu, klepnéte na Ano/Yes.

3 Zvolte Soubor/File — Prochdzet v aplikaci Bridge/Browse In Bridge. Zobrazi-li se dotaz, zda
chcete povolit rozsiteni Photoshopu v Bridge, klepnéte na OK.

Otevte se Adobe Bridge zobrazujici kolekei paneld, nabidek a tlacitek.

4 Vyberte zalozku Slozky/Folders v levém hornim rohu, poté se dostante do slozky Lekce, kte-
rou jste si stahli na disk. Jednotlivé lekce se vdm zobrazi ve slozce Lekce na panelu Obsah/
Content.

5 Se stale oznacenou slozkou Lekce na panelu Slozky/Folders zvolte z nabidky Soubor/File —
Pridat k oblibenym/Add To Favorites.

Pridani soubord, slozek, ikon aplikaci a dalsich polozek, které ¢asto pouzivate, na panel Oblibené/
Favorites vam k nim usnadni ptistup.

6 Oznacte si zalozku Oblibené/Favorites a klepnéte na slozku Lekce pro jeji otevieni. Nasledné
na panelu Obsah/Content dvakrat klepnéte na slozku Lekce02.

Na panelu Obsah/Content se vim zobrazi nahled na obsah slozky v podobé miniatur.

7 Srovnejte soubory 02_Vysledny.psd a 02_Puvodni.tif. Nahled v panelu Obsah/Content se
zvétsi, posunete-li jezdec miniatur, ktery se nachdzi dole v okné Bridge, smérem doprava.

U souboru 02_Ptvodni.tif si v§imnéte, Ze fotografie je naskenovana nakfivo, barvy jsou pomérné
nevyrazné a snimek ma zeleny nddech. Vsechny zminéné nedostatky, a nékolik dalsich, v této
lekci odstranite. Zacnete narovnanim a offznutim snimku.

8 Dvakrat klepnéte na miniaturu snimku 02_Puvodni.tif pro jeho otevieni ve Photoshopu.
Zobrazi-li se dialog Nesouhlas vlozeného profilu/Embedded Profile Mismatch, zavtete jej
klepnutim na OK.
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9 Ve Photoshopu zvolte Soubor/File — Ulozit jako/Save as. Z nabidky formati (Ulozit jako typ/
Save as type) zvolte format Photoshopu (PSD) a soubor pojmenujte jako 02_Pracovni.psd.
Poté klepnéte na Ulozit/Save.

Narovnani a ofiznuti obrazku ve Photoshopu

Pomoci nastroje Offznuti/Crop snimek narovnite, sefiznete a upravite jeho velikost. Fotografie
miuizete ofiznout bud ndstrojem Ofiznuti/Crop, nebo prikazem Ofiznout/Crop. Ofez standardné
smaze ofezané obrazové body.

Tip: Zruste moznost Odstranit ofezané obrazové body/Delete Cropped Pixels, pokud chcete ofezavat
nedestruktivné. Budete tak moci upravit ofez v budoucnu.

1 'V panelu néstroju vyberte nastroj Ofiznuti/Crop ().
Zobrazi se vam ofezové znacky a plochu lezici vné vybrané ¢sti zakryje ofezovd clona.

2V pruhu voleb zvolte z nabidky Piedvolba poméru stran/Preset Aspect Ratio volbu S x V x
rozliseni/W x H x Resolution. (Vychozi hodnota je Pomér/Ratio.)

3V pruhu voleb do pfislusnych poli vlozte nasledujici rozméry vysledného obrazku: 17,5cm
na $itku a 17,5cm na vysku a 200 obrazovych bodi/palec. Zobrazi se ofezova mrizka.

SxVxrodeni ~ 175cm 75 cm bl obfm | Odstrant W@l Narovnst
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Nejprve obrazek narovnate.

4V pruhu voleb klepnéte na nastroj Narovnat. Ukazatel se zméni na ndstroj Narovnat.

5 Klepnéte do horniho rohu snimku, stisknéte tlac¢itko mysi a tdhnéte rovnéz podél horniho
okraje snimku, poté tlac¢itko pustte.

Photoshop obrazek narovna tak, Ze nakreslena usecka bude rovnobézna s hornim okrajem obra-

zové oblasti. Nakreslili jste sice ¢aru podél horni ¢asti obrazu, ale fungovat bude jakakoliv tsecka,
ktera urci svislou nebo vodorovnou osu obrazu.
Nyni ofiznete bilé okraje a zménite velikost obrazu.

Tip: Piikazem Obraz/lmage — Ofiznout/Trim muzete odstranit okrajovou plochu snimku podle
prihlednosti nebo barvy u okraje.

6 Tahnéte rohy ofezové miizky do vnitfnich roht samotné fotografie tak, aby doslo k oreza-
ni bilého okraje. Potfebujete-li si prizpusobit pozici snimku, chytnéte jej a pretdhnéte si jej
uvnitt ofezové mrizky.

7 Stisknéte klavesu Enter nebo Return pro potvrzeni ofiznuti.

Vysledek, kterym je jiz narovnany snimek, s upravenou velikosti a of{znuty podle zadanych hod-
not, vyplni okno dokumentu.

Tip: Pro rychlé narovnani a ofezani naskenovaného pozadi zvolte Soubor/File — Automaticky/Auto-
mate — Ofiznout a narovnat fotografie/Crop And Straighten Photos.

ADOBE PHOTOSHOP CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ 47



8 Chcete-li vidét rozméry obrazu, zvolte z rozbalovaci nabidky dole v okné aplikace volbu
Rozméry dokumentu/Document Dimensions.

9 Praci ulozte prikazem Soubor/File — Ulozit/Save. V pripadé, ze se zobrazi dialog Volby
formatu Photoshop/Photoshop Format Options, klepnéte na OK.

Prizplisobeni barvy a ténu

K odstranéni barevného nadechu snimku a tpravé barev a ténti pouzijete vrstvy tprav Krivky/
Curves a Urovné/Levels. Nenechte se Kiivkami nebo Urovnémi zastrasit. Budete s nimi praco-
vat také v pozdéjsich lekcich; zde pouze vyuzijete jejich vyhod k snadnému zesvétleni a tpravé
odstinu snimku.
1 Pro priddni vrstvy uprav Krivky/Curves klepné-

te na panelu Prizptisobeni/Adjustments na Krivky/

Curves.

2 Zvolte nastroj Urceni bilého bodu/White point z levé
strany panelu Vlastnosti/Properties.

Zadani bilého bodu zméni barevnost celého snimku. Bily bod je barva, kterou Photoshop definu-
je jako cistou bilou a jejiz zména odpovidajicim zptisobem ovlivni véechny zbyvajici barvy. Pro
spravné nastaveni bilého bodu zvolte ¢isté bilou oblast ve snimku.

3 Klepnéte na bily pruh na div¢inych $atech.
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Barevny tén snimku se podstatné zménil. Abyste vidéli, jak které konkrétni misto ovlivni barvy,
miizete klepnout na jiné bilé oblasti, napriklad na namornicky kostym ditéte, pruhy na $atech
zeny nebo divéiny bilé ponozky.

Ptizpusobeni bilého bodu byva u nékterych snimka dostate¢né k odstranéni barevného nadechu
a ureni spravného barevného ténu. V nasem pripadé je urceni bilého bodu dobrym zacatkem.
K vyladéni odstinu pouZijete vrstvu tprav Urovné/Levels.

4 Pro ptidéni vrstvy uprav Urovné/Levels klepnéte na panelu Prizptisobeni/Adjustments
na Urovné/Levels.

Histogram Urovni na panelu Vlastnosti/Properties zobrazuje rozsah tmavych a svétlych hod-
not ve snimku. Vice se o praci s trovnémi dozvite v pozdéjsich lekcich. Zatim vam bude stacit
védét, ze levy trojuhelnik znacdi ¢erny bod (bod, ktery Photoshop definuje jako nejtmavsi bod
snimku), pravy trojuhelnik urcuje bily bod (nejsvétlejsi bod ve snimku) a prostfedni trojuhelnik
predstavuje stfedni tony.

5 Uchopte levy trojuhelnik (¢erné) pod histogramem a presuite jej doprava, kde dojde
k zvyraznéni nejtmavsich oblasti. Nase hodnota byla 15.

6 Uchopte trojuhelnik uprostied a presunte jej malinko
doprava k upraveni stfednich tont. Nase hodnota byla
90.

Nyni, kdyz jste upravili barvu, sloucite snimek tak, aby se s nim lépe pracovalo béhem oprav.
Slouceni snimku dosdhnete pomoci splynuti vrstev. Jakmile sloucite snimek, nebudete jiz
moci upravovat jednotlivé vrstvy, soubor v§ak bude mit mensi velikost a snadno se vam budou
provadét celkové tpravy snimku.

7 Zvolte Vrstva/Layer — Do jedné vrstvy/Flatten
Image.

Vrstvy uprav splynou s vrstvou Pozadi/Background.
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Gawain Weaver, vlastnik Gawain Weaver Art Conservation (spolecnosti pro
pamdtkovou péci), uchovdvd a restauruje plvodni prdce umélcd od Eadwarda
Muybridge po Man Raye a od Ansela Adamse po Cindy Sherman. Vede
semindfe na mezindrodni Urovni a také se na ddlku pomoci internetu stard
o fotografie a zabyva se jejich identifikaci.

Pro vice informaci navstivte web gawainweaver.com.

Restaurovani fotografii v realu

Diky nastrojam, kterymi je Photoshop vybaven, vypada restaurovani starych ¢i poskozenych
fotografii jako magie a dava prakticky komukoliv schopnosti skenovat, retusovat, tisknout
a zardmovat si svou fotografickou sbirku.

Pri préci na dilech slavnych umélcl vsak muzea, galerie a sbératelé museji zachovat plvodni
podobu predmétt na nejvyssi mozné urovni, které jsou schopni dosahnout, a zabranit jejich
zhorseni ¢i nechténému poniceni. Profesiondlni restauratéfi se zaméruji na vycisténi prachu
a necistot z povrchu tisténych snimku, odstranéni zbarveni a skvrn, opravu potrhanych casti,
ustéleni tiskl, aby se predeslo pripadnému poskozeni v budoucnu, a dokonce i domalovavaiji
chybéjici casti dila.

Carleton E. Watkins, Nevadsky vodopad, 213 metrd, Yosemitské tdoli, Kalifornie, velkoformatovy
albuminovy tisk, 40 x 52,7cm
Tisk byl vyjmut z rému za Gcelem odstranéni necistot a poté opét zardmovan.

»~Restaurovdni fotografii je jak véda, tak uméni,” Fikd Weaver. ,,Vyuzivame toho, co zndme
o chemické technologii fotografie, vlastnosti pldtna a jakéhokoliv lakovani ¢i jiné upravy
povrchu, abychom bezpecné vycistili, zachovali a zlepsili snimek. ProtoZze nemiizeme
pri upravdch vyuzit rychlého ,Kroku zpét, musime vzdy pFistupovat s velikou opatrnosti
a zdravym respektem ke krehkosti fotografickych objektii. At uzZ se jednd o sto Sedesdt let
stary snimek katedrdly Notre Dame na slaném papire nebo suchy Zelatinovy tisk Half Dome
ze sedmdesatych let dvacdtého stoleti.”
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Rada nastroju, které restaurator uméleckych dél fyzicky pouzivé, mé svou obdobu
ve Photoshopu:

f Restaurator mize namocit fotografii, aby odstranil zabarvené ¢asti papiru, nebo dokonce

pouzit mirny bélici proces znamy jako slabé béleni k zoxidovani a odstranéni zbarvenych

casti necistot nebo celkového barevného nadechu. Ve Photoshopu mizete k odstranéni
nezadouciho zabarveni vyuzit vrstvy Uprav Krivky/Curves.

Restaurdtor pracujici na umélecké fotografii musi pouzivat specidlni barvy a jemné
Stétce, aby ru¢né ,vmaloval” poskozené oblasti ve fotografii. Podobné muzete na skenu
fotografie pretiit smitka prachu ¢i jiné necistoty ve Photoshopu nastrojem Bodovy
retusovaci Stétec/Spot Healing Brush.

Restaurator by mohl pouzit japonsky papir a kasi z pseni¢ného skrobu k opatrné opravée
a obnové potrhaného papiru, pred dokonéenim opravy v podobé zru¢ného vmalovani.
Ve Photoshopu mizete odstranit ohyb fotografie ¢i opravit potrhanou ¢ast skenovaného
snimku pomoci nékolika mélo klepnuti nastrojem Klonovaci razitko/Clone tool.

- s

Na podpis umélce byl pomoci drobného stétce aplikovan ustalovac, aby ochranil podpis béhem cisténi
platna

~Ackoliv je v nasi prdci na prvnim misté uchovdni a restaurovdni ptivodnich fotografickych
objektt, nékdy se vyskytnou pripady, predevsim pFi tipravé rodinnych fotografii, kdy se vyplati
vyuzit Photoshopu,” Fikd Weaver. ,,Dramatictéjsich vysledkii miizete dosdhnout za mnohem
méné casu. Papirovy origindl po digitalizaci miiZete s klidem archivovat a digitdlni verzi pak
kopirovat nebo tisknout pro kolik jen clenti rodiny chcete. Béhem prdce rodinné fotografie casto
nejprve vycistime nebo narovndme, abychom bezpecné odkryli co moznd nejvice z piivodniho
snimku, poté opravime jakoukoliv pripadnou zménu barevnosti, skvrny a potrhané cdsti skenu
snimku na pocitaci.”

[t ]
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Pouziti nastroje Bodovy retusovaci stétec

Poznamka: Néstroj Retusovaci Stétec/Healing Brush funguje stejné jako nastroj Bodovy retusovaci stétec/
Spot Healing Brush, avsak pred retusi v urcité oblasti vyzaduje vzorek zdrojovych pixeld.

Dal$im tkolem bude odstranit ohyb na fotografii. Odstranite jej nastrojem Bodovy retuSovaci $tétec/
Spot Healing Brush. Kdyz uZ u toho budete, pouzijete jej i k opravé nékolika dal$ich mist.

Nastroj Bodovy retusovaci $tétec slouzi k rychlému odstranéni skvrn a jinych nedokonalosti. Odebira
vzorky pixelt okolo retusované oblasti a napodobuje texturu, jas, prihlednost a stinovani navzorko-
vanych pixelll na obrazové body, které retusujete.

Nastroj Bodovy retusovaci stétec/Spot Healing Brush skvéle odstranuje skvrny a jiné nedostatky z tvai,
ale vyborné poslouzi kdekoliv;, kde najdete uniformni oblasti pobliz mist, kterd chcete retusovat.

1 Zvétsete zobrazeni tak, aby byl ohyb fotografie jasné viditelny.
2 Na panelu nastroji vyberte nastroj Bodovy retusovaci $tétec/Spot Healing Brush (:5”).

3 Vpruhuvoleb oteviete rozbalovaci panel Stopa/Brush a nastavte $tétec s tvrdosti 100 % a primérem
25 obrazovych bodi. Ujistéte se, ze mate vybranou volbu Podle obsahu/Content-Aware.

4 V okné dokumentu prekreslete Bodovym retusovacim $tétcem/Spot Healing Brush ohyb foto-
grafie, postupujte pritom odshora dold. Pravdépodobné zvlddnete opravit cely ohyb pomoci ¢tyt az
$esti doltt smétujicich taht. Stopa $tétce bude mit nejprve cernou barvu, ale jakmile pustite tla¢itko
mysi, zamalovana oblast bude vyretudovana.

texturu Souhlas blizkost

5 Priblizte si fotografii tak, abyste vidéli bily vlas v pravé horni ¢asti snimku. Znovu zvolte néstroj
Bodovy retusovaci $tétec/Spot Healing Brush a prekreslete jim vlas.
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6 Je-li to nutné, oddalte si nahled na snimek, abyste videli celou oblohu. Poté nastrojem Bodovy
retusovaci $tétec/Spot Healing Brush premalujte jakékoliv tmavé oblasti, které chcete vyretuSovat.

7 Ulozte rozpracovany snimek.

Prace s inteligentnim vyplnovanim

Pouzijte néstroj Zaplata/Patch k odstranéni nechténych prvki na snimku. Aplikujte pfitom inteligentni
vypliovani (podle obsahu) k odstranéni nesouvisejicich osob z pravé ¢asti fotografie. Nastroj Zaplata/
Patch vytvoti v rezimu Podle obsahu/Content- Aware téméf neprerusovanou smés s okolim.

1 Na panelu néstroji vyberte nastroj Zaplata/Patch (#%), skryty pod nabidkou Bodovy retusovaci
$tétec/Spot Healing Brush (¢).

2 Na pruhu voleb zvolte z nabidky Zaplata/Patch moznost Podle obsahu/Content-Aware a ujistéte
se, Ze mate zvolenou moznost Vzorkovat vSechny vrstvy/Sample All Layers. Do pole Struktura/
Structure zadejte hodnotu 4.

Struktura/Structure urcuje, v jak tésné vzdalenosti zaplata vyjadii existujici vzory na snimku. Mizete
volit mezi hodnotami 1 az 7, kde 1 znaci nejvolnéjsi dodrzovani zdrojové struktury a 7 pak nejptisnéjsi.

3 Tahnéte nastroj Zaplata/Patch okolo chlapce a jeho stinu, jak jen nejblize to bude mozné. Mozna si
budete chtit nédhled lehce priblizit, abyste na néj 1épe videéli.

4 Klepnéte do oblasti, kterou jste pravé vybrali, a pretahnéte ji doleva. Photoshop vam zobrazi nahled
na obsah, kterym prekryje chlapce. Tahnéte stale doleva, dokud se nahled nebude nachazet mimo
oblast s chlapcem, ale jesté nezacne prekryvat zenu ¢i divku, kterou Zena drzi. Jakmile se zéplata
nachazi na misté, kde ji chcete mit, uvolnéte tlacitko mysi.

ADOBE PHOTOSHOP CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ 53



Vybér se zméni tak, aby odpovidal okolnimu prostredi. Chlapec je pry¢ a na misté, kde stal, se nyni
nachazi ¢ast s budovou a zdi mostu.

5 Zvolte Vybér/Select — Odznacit/Deselect.
Vysledek je docela ptisobivy, ovSem ne zcela perfektni. V dal$im kroku nedostatky opravite.

Retusovani ¢asti snimku nastrojem Klonovaci razitko

Nastroj Klonovaci razitko/Clone Stamp nahradi pixely, které prevezmete z urcité ¢asti snimku, pixely
v jeho jiné casti. Zminénym nastrojem muzete z fotografii nejen odstranit nezadouci objekty, ale také
jim lze doplnit chybéjici ¢asti na snimcich naskenovanych z poskozenych originalt.

Nastroj Klonovaci razitko/Clone Stamp pouzijete k zmirnéni nékterych nesoumérnosti na horni ¢asti
zdi mostu a oken budovy v pozadi.

1 Na panelu néstroji vyberte nastroj Klonovaci razitko (&) a nastavte jeho velikost na 60 px s 30%
tvrdosti. Ujistéte se, Ze mate zatrzenu volbu Zarovnany/Aligned.

2 Pfesunte ndstroj Klonovaci razitko/Stamp tool k oblasti, kde je vrchol zdi rovny. Toto je
oblast, kterou chcete pouzit ke zkopirovani a vyhlazeni mista, které bylo opraveno zaplatou.

3 Klepnutim se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) za¢néte vzorko-
vat tuto ¢ast zdi. (Po stisknuti klavesy Alt nebo Option se ukazatel zméni na k¥izovy tercik.)

4 Prekreslete nastrojem Klonovaci razitko/Stamp tool vrchol zdi mostu v zaplatované oblasti,
abyste ji zarovnali, a poté uvolnéte tlacitko mysi.

MNormalni

Klonovaci razitko za¢ne po kazdém klepnuti klonovat jiny zdrojovy bod, ktery bude vii¢i néstroji
ve stejném prostorovém vztahu jako prvni tah, ktery jste namalovali. To znamend, Ze pokud
zacnete znovu malovat z mista leziciho vice napravo, nastroj bude vzorkovat cihly také z mista
leziciho vice vpravo nez ptivodni zdrojovy bod. Funguje to diky tomu, Ze jste zaskrtnuli volbu
Zarovnany/Aligned. Jestlize budete chtit opakované pouzit jeden a ten samy zdroj, zruste ozna-
¢eni volby Zarovnany/Aligned.
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5 Jako zdrojovy bod vyberte vyrovnanou spodni ¢ast zdi mostu a poté premalujte néstrojem
Klonovaci razitko/Clone Stamp spodni ¢ast zdi, kterou jste upravili zaplatou.

6 Nastavte mensi velikost Stétce a zruste volbu Zarovnany/Aligned. Poté jako zdrojovy bod
vyberte okna nachdzejici se nejvice vpravo ve spodni fadé budovy, kterou jste zaplatovali.

Mysi pak vytvoite odpovidajici okna nalevo.

7 Zopakujte krok 6 pro jakoukoliv zménu, kterou

chcete aplikovat na nejniz$i ¢asti budovy a zdi,
ktera se nachazi pred ni.

8 Budete-li chtit, vyuzijte $tétce o mensi velikosti
k opravé kameni na zaplatované ¢asti zdi.

9 Svou praci ulozte.

ADOBE PHOTOSHOP CC OFICIALNI VYUKOVY KURZ 55



Doostrovani snimku

Posledni krok, ktery zfejmé budete chtit pfi retusovani fotografii provést, je doostfeni. K zostfeni
snimku vede ve Photoshopu nékolik riiznych cest, nejvétsi kontrolu vam vsak dava filtr Chytré
zostieni/Smart Sharpen. ProtoZe doostfeni miZe zvyraznit artefakty, nejdfive se pustite do jejich
odstranéni.

1 Priblizte si nahled snimku zhruba na 400 % tak, abyste jasné vidéli chlapcovo tricko. Barevné
tecky, které na ném muizete vidét, jsou artefakty vzniklé béhem skenovani.

2 Zvolte Filtr/Filter — Sum/Noice — Prach a $krdbance/Dust & Scratches.

3 V dialogovém okné Prach a Skrdbance/Dust & Scratches ponechte standardni nastaveni
s Polomérem/Radius 1 obrazovy bod a Prahem/Treshold na 0 a klepnéte na OK.

Hodnota Prah/Treshold urcuje, jak odlisné by mély obrazové body byt, aby byly odstranény.
Hodnota Poloméru/Radius znaci velikost oblasti prohleddvané k nalezeni odli$nych pixeld.
Standardni hodnoty vyborné funguji pro hledani drobnych barevnych tecek, podobnych tém
z tohoto snimku. Nyni, kdyz jsou artefakty odstranény, muzete snimek doostfit.

4 Zvolte Filtr/Filter — Zosttit/Sharpen — Chytré zostfeni/Smart Sharpen.

5 V dialogovém okné Chytré zostfeni/Smart Sharpen se ujistéte, ze mate zatrzenou moznost
Nahled/Preview, a tak budete moci v okné dokumentu sledovat zmény nastaveni.

Nahled v dialogovém okné si miizete posouvat a prohlédnout si rtizné ¢asti snimku nebo muizete
vyuzit tla¢itek plus a minus pod ndhledem k priblizeni a oddaleni miniatury.
6 Ujistéte se, ze v nabidce Odstranit/Remove mate vybranou volbu Rozostfeni objektivu/Lens

Blur.

V dialogovém okné Chytré zostfeni/Smart Sharpen si muZzete vybrat mezi odstranénim
Rozostfeni objektivu/Lens Blur, Gaussovského rozosteni/Gaussian Blur ¢i Rozmaznuti/Motion
Blur. Rozostfeni objektivu/Lens Blur nabizi jemnéj$i zostfeni detailtl a snizuje moznost vzniku
zaticich obryst (tzv. halo). Gaussovské rozostieni/Gaussian Blur zvy$uje kontrast na hranach
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