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pomuze dozvédét se o Adobe Illustratoru CC vice a umét ho pouzivat jesté efektivnéji a snadnéji.
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védu a podporu pro vas software, certifika¢ni
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ZACINAME

Adobe Illustrator CC je v oblasti ilustra¢nich aplikaci standardem pro tvorbu tisténych, multi-
medialnich a webovych obrazka. At uz jste navrhaf, nebo odborny ilustrator vytvarejici obrazky
pro nakladatelské tcely, vytvarnik zabyvajici se tvorbou multimedialni grafiky nebo programator
webovych stranek, pripadné jiného webového obsahu, vSechny néstroje, které budete k dosazeni
kvalitnich profesiondlnich vysledkd potfebovat, najdete v aplikaci Adobe Illustrator.

O knize Oficialni vyukovy kurz

Kniha Adobe Illustrator CC Oficidlni vyukovy kurz je soulasti oficidlni vzdélavaci fady uréené
pro vyuku pouzivani grafického a publika¢niho softwaru Adobe, vyvinuté ve spolupraci s pro-
duktovymi specialisty spole¢nosti Adobe. Funkce a cvi¢eni v této knize jsou zaloZeny na verzi
Mlustrator CC.

Jednotlivé lekce jsou navrzeny tak, abyste mohli postupovat vlastnim tempem. Pokud se s pro-
gramem Adobe Illustrator setkavate prvné, seznamite se zde se zaklady, které je tfeba si pro praci
s touto aplikaci osvojit. Pokud jste jiz zkuSenym uzivatelem, najdete zde celou fadu pokrocilych
funkci, véetné tipt a nejriznéjsich technik specifickych pro nejnovéjsi verzi aplikace Adobe
Mlustrator.

PrestoZe kazdd lekce obsahuje podrobné pokyny pro vytvoreni konkrétniho projektu, poskytne
vam dostatek prostoru pro to, abyste se mohli vydat vlastni cestou a experimentovat. Knihu
miizete projit od zacatku do konce nebo si miiZzete prostudovat pouze ty lekce, které budou odpo-
vidat va$im z4jmim a potfebam. Kazda lekce je zakoncena stru¢nym souhrnem probrané latky.

Predpoklady

Nez za¢nete knihu Adobe Illustrator CC Oficidlni vyukovy kurz ¢ist, méli byste mit alespon zaklad-
ni povédomi o fungovani pocitace a jeho opera¢nim systému. Méli byste umét pracovat s mysi,
pouzivat standardni nabidky a prikazy a také otevirat, ukladat a zavirat soubory. Pokud mate
pocit, Ze si tyto znalosti potfebujete oprasit, podivejte se do tisténé nebo online dokumentace ke
svému opera¢nimu systému Windows nebo Mac OS.

Poznamka: Pokud budou pokyny pro kazdou platformu jiné, uvadime jako prvni piikazy pro Mac OS
a poté piikazy pro Windows za nimi je vzdy v zévorkéch uvedena pfislusna platforma. Napiiklad: ,Stisk-
néte klavesu Option (Mac OS) nebo Alt (Windows) a klepnéte mysi mimo oblast kresby.”

Instalace programu

Nez zacnete pracovat s knihou Adobe Illustrator CC Oficidlni vyukovy kurz, presvédite se, zda je
vas systém spravné nastaven a zda mate nainstalovan potfebny software a hardware.



Program Adobe Illustrator CC je tieba si zakoupit samostatné. Kompletni pokyny k instalaci
programu naleznete na adrese http://helpx.adobe.com/illustrator.html. Illustrator si musite na sviij
pevny disk nainstalovat ze sluzby Adobe Creative Cloud. Ridte se pokyny na obrazovce.

Pisma pouzivana v této knize

V souborech pro jednotlivé lekce k této knize se pouzivaji pisma, ktera jsou standardni soucasti pred-
platného Creative Cloud v ramci planu Typekit Portfolio, picemz clenové zkusebni verze Creative
Cloud maji ptistup jen k vybranym pismtm z aplikace Typekit pro webové a desktopové pouziti.

Vv

gramu Adobe Illustrator CC, ktery si miizete prohlédnout na webovych strankach http://helpx.
adobe.com/illustrator.html.

Zkopirovani pracovnich soubor

S koupi knihy Adobe InDesign CS6 Oficialni vyukovy kurz jste také ziskali pfistup k soubortim,
se kterymi jednotlivé lekce pracuji. Pokud jste si poridili fyzickou knihu, najdete pracovni sou-
bory na ptilozeném CD. Ctenafi, ktefi si koupi elektronickou verzi knihy, si tyto soubory mohou
stahnout pomoci odkazu uvedeného na internetovych strankach, kde knihu zakoupili. Kazda
lekce ma svou vlastni slozku. Abyste v jednotlivych kapitolach mohli pracovat na konkrétnich
cviCenich, musite si tyto soubory zkopirovat na pevny disk. V pfipadé, Ze nemate mista nazbyt,
mizete si vzdy zkopirovat jen slozku lekce, kterou si pravé prochazite, a po dokoncent ji smazat.

Instalace pracovnich soubort
Provedte jeden z téchto krok:
¢ Vlozte do CD-ROM mechaniky svého pocitacte CD prilozené ke knize.
e Piejdéte na stranku pro stazeni pracovnich soubort elektronické verze knihy
Vytvoite na pevném disku slozku nazvanou ID vyuka.
Provedte jeden z téchto krok:
e Zkopirujte nebo stahnéte do slozky ID vyuka kompletni slozku Lekce.
e Zkopirujte nebo stahnéte do slozky ID vyuka jen slozku té lekce, kterou budete studovat.

Poznamka: Pokud si budete muset z jakéhokoli dlivodu stahnout nové kopie soubord k lekcim,
muzete si je kdykoli znovu stdhnout ze svého CD.

Obnoveni vychozich predvoleb

V souboru s pfedvolbami je mozné nastavit, jakym zptisobem a jaké ptikazy se maji po spusténi
programu Adobe Illustrator zobrazit na vasi obrazovce. Pokazdé, kdyz Illustrator ukoncite, se
do prislusnych souborti s pfedvolbami zaznamena pozice jednotlivych paneltl a nastaveni kon-
krétnich prikazt. Pokud byste tedy chtéli obnovit ptivodni, vychozi nastaveni nastrojti a panelt,
sta¢i smazat aktudlni soubor s pfedvolbami v programu Adobe Illustrator CC. Pokud Illustrator



nenajde pfi pristim spusténi aplikace a uloZeni nového souboru zadny stavajici soubor s predvol-
bami, vytvori si novy.

Na zacatku kazdé lekce je proto zapotiebi obnovit vychozi predvolby pro Illustrator. Jen tak
budou néstroje a panely fungovat zptisobem popisovanym v této knize. Az tuto knihu doctete,
muzete se ke svému uloZzenému nastaveni vratit.

Poznamka: Pokud budete mit s nalezenim souboru s predvolbami problémy a budete potiebovat
pomoc, poslete mi prosim e-mail na brian@brianwoodtraining.com.

Odstranéni a ulozeni aktualnich predvoleb lllustratoru

Ukoncete Adobe Illustrator CC.

V systému Mac OS verze 10.7 a pozdéjsi* najdéte soubor Adobe Illustrator Prefs:
Soubor Adobe Illustrator Prefs najdete ve slozce [startovaci disk]/Users/[uZivatelské
jméno]/Library/Preferences/Adobe Illustrator 19 Settings/cs_CZ**.

V systému Windows 7 [Service Pack 1], Windows 8 nebo Windows 10 najdéte soubor AIPrefs:

Soubor AlPrefs najdete ve sloZce [startovaci disk]\Users\[uZivatelské jméno]\AppData\
Roaming\Adobe\Adobe Illustrator 19 Settings\cs_CZ**/x86 nebo x64.

prejdéte do Finderu, pfidrzte stisknutou klavesu Option a z nabidky Oteviit (Go) vyberte ptikaz
Knihovna (Library).

**Nazev tohoto adresafe se muze lisit podle nainstalované jazykové verze.
Poznamka: Ve vychozim nastaveni systému Windows verze 7 nebo pozdéjsi je slozka AppData skryta.

Aby byla tato slozka vidét, budete muset ve Windows pravdépodobné povolit zobrazeni skrytych soubo-
rd a slozek. Pfesny postup, jak to udélat, najdete v dokumentaci k vasemu Windows.

kb/preference-file-location-illustrator.html

Pokud na tomto misté prfislu$ny soubor nenajdete, pak jste bud Adobe Illustrator CC jesté
nespustili, nebo jste tento soubor pfesunuli na jiné misto. Soubor s predvolbami se vytvori
automaticky, jakmile program poprvé ukondite, a déle se jen aktualizuje.

Zkopirujte si ptislusny soubor a ulozte ho do jiné slozky na svém pevném disku (pokud poz-
déji budete chtit tyto predvolby obnovit) nebo ho smazte.

Spustte Adobe Illustrator CC.

Tip: Abyste mohli na zac¢atku kazdé lekce soubor s predvolbami rychle najit a smazat, mulzete si na
plose vytvofit od slozky ,lllustrator CC 19 Settings” zastupce.

Obnoveni ulozenych predvoleb po dokonéeni lekci

Ukoncete Adobe Illustrator CC.

Smazte aktudlni soubor s predvolbami. Najdéte ptivodni soubor s predvolbami, ktery jste si
ulozili, a presunite ho zpét do slozky Adobe Illustrator CC 19 Settings.

Poznamka: Pivodni soubor s predvolbami je jednodussi pfesunout nez ho slozité pfejmenovavat.



Dalsi zdroje informaci

Kniha Adobe Illustrator CC Oficidlni vyukovy kurz nema byt nahradou dokumentace dodavané
s timto programem ani vycerpavajici encyklopedii v8ech jeho funkci. V této knize najdete popis

vevs

programovych funkcich hledejte v nasledujicich zdrojich:

Adobe Illustrator Learn & Support: Na strankiach helpx.adobe.com/illustrator.html (ptistup-
nych z Ilustratoru pres nabidku Népovéda — Centrum podpory aplikace Illustrator [Help —
Mlustrator Support Center]) najdete cvi¢eni, ndpovédu a podporu k produktim Adobe.

Adobe Forums: Na strankach forums.adobe.com se mizete zapojit do nejriiznéjsich diskuzi, kla-
deni a zodpovidani dotazii o produktech Adobe.

Adobe Create Magazine: Stranky create.adobe.com vam nabidnou kvalitni ¢lanky zamérené na
design a souvisejici problematiku, galerii, ve které najdete dila pfednich designérti, cviceni a dalsi
véci.

Zdroje pro Skolitele: Na strankach www.adobe.com/education.edu.html a edex.adobe.com najdete
pokladnici informaci pro $kolitele, ktefi vyucuji o softwaru Adobe. Zde najdete vzdélavaci ndvo-
dy pro vSechny urovné, véetné bezplatnych uc¢ebnich osnov vyuzivajicich uceleny pfistup k vyuce
ovladani softwaru Adobe, které lze pouzit i k pfipravé na zkousky pro ziskani certifikdtu Adobe
Certified Associate.

Rovnéz uzite¢né pro vas mohou byt nasledujici odkazy:
Domovska stranka produktu Adobe Illustrator CC: Viz www.adobe.com/cz/products/illustrator.
html.

Adobe Add-ons: Centrem pro hledani nastroji, sluzeb, doplnkd, vzorkd kédu a dalsich véci,
které doplni ¢i rozsiti vase produkty Adobe, je stranka creative.adobe.com/addons.

Autorizovana skolici stfrediska Adobe

Autorizovana $kolici stfediska Adobe nabizeji kurzy vedené instruktory a $koleni o produktech
Adobe. Seznam skolicich stfedisek najdete na adrese training.adobe.com/trainingpartners.



CO JE NOVEHO V ADOBE
ILLUSTRATORU CC

Adobe Illustrator CC je plny novych a inovativnich funkci, diky nimz budete moci vytvaret své
kresby urc¢ené k tisku, prezentaci na webu nebo jako soucast digitalniho videa mnohem efektiv-
néji. Funkce a cviceni popisované v této knize jsou zalozeny na aplikaci Illustrator CC (Vydani
2015.2.1). Nékteré z téchto novych funkci budeme probirat jiz v této kapitole — ukazeme si, jak
funguji a jak je pouzivat pti vasi praci.

Vylepseni CC
knihoven R ez
V Illustratoru CC doslo

k mnoha vylepSenim

. . | Tmavé hné_|
Creative Cloud knihoven,
v v 1 s 7 Odstavoove styly
véetné nasledujicich:
e Obrazky jsou nyni s Trehe
- M M I 3 Vytvofens v: Adobe Thustrabor
provazany, takze kdyz i

je zménite, mate vy
i ¢lenové vaseho tymu
moznost je aktualizo-
vat v jakémkoli pro-
jektu Illustratoru CC,
Photoshopu CC nebo
InDesignu CC, kde je pouzivate.

¢ Pridejte do knihoven poli¢ka pomoci vylepseného dialogového okna Nové policko (New Swatch).
e Pridejte do knihoven skupiny barev a témata barev z panelu Vzornik (Swatches).

e Pridejte do panelu Vzornik (Swatches) témata barev z knihoven barev.

e Pridejte do knihoven znakové styly ¢i odstavcové styly.

e Pouzijte v dokumentu znakové styly ¢i odstavcové styly z knihoven.

e Pridejte do panelu Znakové styly (Character Styles) ¢i Odstavcové styly (Paragraph Styles)
znakové styly ¢i odstavcové styly z knihoven.

Nastroj Shaper (Tvarovac) =

. A \
V Illustratoru existuje nyni novy zptisob \

kresleni a dpravy tvartl. Néstroj Shaper

(®7) dokaze rozpoznat piirozend gesta / * )
a vytvofit z nich Zivé tvary (Live Shapes).

Po vytvoreni téchto tvarti mizete ten samy \_/
nastroj pouzit k jejich vybéru, tpravé veli-
kosti a presunuti.




Klikyhak nakresleny pres prekryvajici se oblast nebo okraj tvaru je odstrani nebo sloudi. I po
provedeni operaci jako odstranéni ¢i slou¢eni miizete jednotlivé tvary potrad upravovat.

Nakreslete pies prekryvajici se oblast klikyhak Tvary se slouci

Dynamické symboly

Symboly je nyni mozné pti jejich vytvoreni ulozit
jako Dynamické (Dynamic). Poté, co do dokumen-
tu vlozite instanci dynamického symbolu, miiZete
prvky uvnitt symbolu pomoci nastroje Ptimy vybér
(Direct Selection) vybrat a pak u nich prekonat
nastaveni barvy, pfechodu ¢i vzorki. Instance sym-
bolu zlstane navdzana na pavodni symbol, takze
jakdkoli zména u piivodniho symbolu se automa-
ticky promitne i do
va$i instance, ale
vaSe zmény vzhle-
du zistanou nedo-
téené.

Nova volba exportu do SVG

Nova volba exportu do SVG zlep$uje celkovou kva-
litu SVG souboru vyexportovaného z Illustratoru.
Vyuzitim nové volby exportu bude uzivatel scho-
pen ulozit vystup do moderniho, standardniho
SVG kédu, ktery je mensi a zaroven responzivni.

Valhy symhbaolu

Tvp exportu:  Pohybiivy Kip | =
Dynamicky symbol ‘

Zapnout voditka pro zménu mef
Zarownat podle mit7ky ohraznwch bodit
) “Pohyblivi Kip" a "Grafika" jsou madky pro import obsshu

aplikace Flach. V' programe Thukrator nen mazi bimito dvima
symboly Eadmy rozdil,

Valhy SVG

Siylovani: | Prezentacni atmbuty
Pismo: SVG
Obrazy: Zachovat

N ohjektu: | Jedinefny

Desatinné: ENNN

v Minitikovat v Responzivni

Zobrazit kod @ oK




Zivé tvary

V poslednim vydani Tllustratoru jsou ted elipsa i mnohothelnik Zivymi tvary (Life Shapes). To
znamena, Ze atributy vzhledu téchto Zivych tvar (Life Shapes) miZete ménit pomoci riiznych
udélétek ¢i jinych metod. A pro tGpravu tvaru (udélatka) neni potieba se prepinat na nastroje pro
vybér; lze to provést i pomoci néstrojii pro tvary.

2R

Priklady elipsy (vlevo) a mnohouhelniku (vpravo)

Lepsi automaticka voditka a rozestupy

Automatickd voditka nyni obsahuji i rizné funkce jako tfeba ndhled rozifeni ¢ary v jejim
vlastnim uhlu a zpétnou vazbu, kdyZ se obdélniky zméni na ¢tverce a/nebo elipsy na kruhy. Pfi
manipulaci se sousedicimi tvary se nyni zobrazuji i popisky s rozestupy mezer.

& 43,27 mm
W 433 e

Ostatni vylepseni

¢ 10x rychlejsi zvétsovani, panoramovani a posouvani - ZvétSujte, panoramujte a posouvejte
az 10krét rychleji diky vylepSenim Mercury Performance System, ktera zrychluji GPU na
platformé Mac i Windows.

e 10x vétsi droven zvéteni — Pracujte s vétsi presnosti a provadéjte presnéjsi a preciznéjsi
Upravy s novou urovni zvétSeni 64 000 procent. Predtim bylo mozné si obraz zvétsit maxi-
malné na 6 400 procent.

¢ Obnova dat ve vasich souborech - Pfi nespravném ukonceni programu, jako je tteba selhani
lustratoru, chyba opera¢niho systému nebo vypadek proudu, sta¢i Illustrator jednoduse
znovu spustit a pokracovat v préci.



Bezpelny rezim - Bezpecny rezim (Safe Mode) je nova funkce, kterd umoznuje Illustrator
spustit dokonce i pti fatdlnim poskozeni soubort v systému, které zptisobuje selhani progra-
mu (napriklad poskozeni pisma, zastaralé zasuvné moduly ¢i nespravné ovladace). Rovnéz

muzete diagnostikovat pfi¢inu problému. Kdyz se pak aplikace po izolovani a zablokovani
problematickych soubort spusti, bude v Bezpe¢ném rezimu.

Adobe Stock - Prostfednictvim sluzby Adobe Stock mizete zakoupit, ziskat ptistup a spra-
vovat kvalitni, volné dostupné obrazky ve vysokém rozliSeni pfimo z Illustratoru CC,
Photoshopu CC, InDesignu CC ¢i jinych desktopovych aplikaci Adobe. Rovnéz si mizete
obrazky ukladat pfimo do Creative Cloud knihoven. Obrazek si také muzete ihned licencovat
nebo si k nému ulozit ndhled s vodoznakem. Diky Adobe CreativeSync budete mit okam?zity
pristup ke svym obrazkiim ve vasich desktopovych a mobilnich zafizenich a zaroven je budete
moci sdilet s vasim tymem. A7 budete pfipraveni pouzivat kone¢nou verzi bez vodoznaku,
muiZete si obrazek ptimo v Illustratoru licencovat.

Prestoze tento seznam popisuje jen nékolik novych a vylepsenych funkei Ilustratoru CC, ilu-
struje odhodlani spole¢nosti Adobe vytvaret ty nejlepsi néstroje pro vase publikacni potteby.
Doufame, Ze si praci s Illustratorem CC uzijete stejné jako my.

Tym Adobe Illustrator CC Oficialni vyukovy kurz






STRUCNE SEZNAMENI
S ADOBE ILLUSTRATOREM CC

Pirehled lekce

V této interaktivni prezentaci programu Adobe Illustrator CC se seznamite s hlav-
nimi funkcemi této aplikace.

Na zvladnuti této lekce budete potiebovat asi 45 minut.

Stahnéte si ze zalozky Lesson & Update Files ve svém tctu na adrese www.pea-
chpit.com projektové soubory a ulozte si je na néjaké pristupné misto ve svém
pocitaci, jak je popsano v oddile ,,Za¢iname*.

Ve svém uctu najdete také vSechny aktualizace ke kapitoldam nebo soubortim
k jednotlivym lekcim. Podivejte se na zalozku Lesson & Update Files, kde najdete
co nejaktualnéjsi obsah.



P¥i této ukdzce programu Adobe lllustrator CC vam budou piedstaveny
nékteré zakladni principy pro praci s touto aplikaci



ZacCiname

V prvni lekci této knihy si spolu v rychlosti projdeme nastroje a funkce programu Adobe
lustrator CC, abyste ziskali pfedstavu o tom, co véechno je mozné. Zaroven vytvotite predlohu
pro pekarstvi.

1 Aby vSechny nastroje a panely fungovaly tak, jak se popisuje v této lekci, smazte nebo deakti-

vujte (pfejmenujte) soubor s predvolbami aplikace Adobe Illustrator CC. Viz oddil ,Obnoveni
vychozich predvoleb“ v kapitole ,,Za¢indme® na zac¢atku knihy.

2 Spustte Illustrator CC.

Poznamka: Pokud jste si ze svého Uctu jesté do pocitace nestéhli zadné zdrojové soubory k této lekci,
udélejte to nyni. Viz kapitola ,Zac¢indme"” na zac¢atku knihy.

Vytvoreni nového dokumentu

Dokument Illustratoru mutze obsahovat az 100 kreslicich platen (kreslici plitna se podobaji
strdnkdm v programu jako Adobe InDesign). V dalsim kroku vytvorite dokument jen s jednim
kreslicim platnem.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvéreni a Upravé kreslicich platen najdete v 5. lekci s ndzvem
JTransformace obsahu”.

1 Vyberte ptikaz Okna — Pracovni plocha — Obnovit Zaklady (Window — Workspace —
Reset Essentials).

Poznamka: Pokud v na-
bidce Pracovni plocha (Work-
space) prikaz Obnovit zakla-
dy (Reset Essentials) nevidite,
vyberte pred aktivaci tohoto
piikazu volbu Okna — Pra-
covni plocha — Zaklady

Moy dokument

Pocet kreslicich platen:

(Window — Workspace — Velikost:
Essentials). Sirka: i Jednotky: | Milimelry
2 Vyberte ptikaz Soubor visia: : orentace: Y| F

— Novy (File = New).

Spaddvka:

3 V dialogovém okné
Novy dokument (New » Dalt volby
Document) zménte pou- Redim barvy:CMYK, PP1:300, Zarovnat podle miitky obrazovych bodidl:Ne
ze nasledujici volby (zby-
tek ponechte na vycho-
zim nastaveni):

Nazev (Name):
Pekafstvi



Jednotky (Units): Milimetry
Sitka (Width): 152,4 mm
Vyska (Height): 76,2 mm
Klepnéte na tlacitko OK. Objevi se novy, prazdny dokument.

Vyberte piikaz Soubor — Ulozit jako (File = Save As). V dialogovém okné Ulozit jako (Save
As) ponechte nazev Pekafstvi.ai a presurite se do slozky Lekce = Lekce_00. Volbu Formét
(Format) [Mac OS] nebo Ulozit jako typ (Save As Type) [Windows] nechte nastavenou
na Adobe Illustrator (*.AI) a klepnéte na tlacitko Ulozit (Save). V dialogovém okné Volby
Mlustratoru (Illustrator Options) ponechte vSechna nastaveni na vychozich hodnotach a pak
klepnéte na tlacitko OK.

Vybérem prikazu Zobrazeni — Pravitka = Zobrazovat pravitka (View — Rulers = Show
Rulers) si zobrazte v okné dokumentu pravitka.

Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

Vyberte ptikaz Zobrazeni = Zmensit zobrazeni (View = Zoom Out).

Bila oblast predstavuje kreslici platno, kam umistite svoji vytisknutelnou kresbu.

Klepnutim na panel Knihovny (Libraries) na pravé strané si tento panel sbalte.

Kresleni tvart

Kresleni tvarti je zakladnim stavebnim kamenem Illustratoru a v nasledujici lekci téchto tvart
vytvorite celou fadu. V dal$im kroku vytvorite obdélnik.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvéreni a Upravé tvar(i se dozvite ve 3. lekci s ndzvem ,Pou-
zivani tvard k vytvoreni obsahu pro pohlednici*.

V panelu nastroji na levé strané vyberte
nastroj Obdélnik (Rectangle) (D).

Umistéte ukazatel do levé horni ¢asti kres-
liciho platna (viz ¢ervené X na obrazku).
Klepnéte a tahnéte dolt k pravému okra-
ji bilého kresliciho platna. Az se v Sedém
popisu s rozméry zobrazi $itka 137,5 mm
(5,5 in) a vyska 55 mm (2,2 in), uvolnéte
tlacitko mysi. Tvar ztstane vybrany.

Tvary lze vytvaret bud tak, Ze je nakreslite, nebo tak, Ze néjakym kreslicim néstrojem klepnete na
kreslici platno a je$té pred vlastnim vytvorenim tvaru upravite jeho vlastnosti.

Zaobleni rohti tvaru

Tvary jako obdélniky, zaoblené obdélniky, elipsy a mnohotihelniky se nazyvaji Zivé tvary (Live
Shapes), protoze vlastnosti jako $ifka, vyska, zaoblené rohy, druh rohii a polomér (at uz jednot-
livé, nebo spole¢né) je mozné i nadale upravovat. V dalsim kroku zaoblite rohy obdélniku, ktery

jste vytvorili.



Poznamka: Podrobnéjsi informace o vytvareni
a Upravé tvarQ se dozvite ve 3. lekci s nazvem ,Pouziva-
ni tvard k vytvoreni obsahu pro pohlednici.

1V panelu na levé strané vyberte néastroj Vybér
(Selection) (:k) a s dosud vybranym obdél-
nikem na kreslicim platné klepnéte na pravy
horni rohovy tchyt a pretdhnéte ho smérem ke
sttedu obdélniku. Az se v Sedém popisku zob-
razi rozmér ptiblizné 3,75 mm (0,15 in), uvol-
néte tlacitko mysi.

h ] R: 3,75 mm

Vybarveni

Vybarveni kresby je v Illustratoru béznym tkolem. Bud si muiZete riiznymi metodami vytvorit
svou vlastni barvu, nebo je mozné pouzit barvy, které jsou soucasti kazdého dokumentu - rikd
se jim vzornik.

najdete v 7. lekci s nazvem ,Pouzivani barev k vylep-
seni ceduli”.

1 S vybranym nastrojem Vybér (Selection) (_k )
a dosud oznac¢enym obdélnikem si klepnutim
na policko Vypln (Fill) v ovladacim panelu (viz
krouzek na obrazku) zobrazte panel Vzornik
(Swatches). Presunte ukazatel nad oranzové
policko (v druhé radé barev). Az se zobra-
zi popisek s textem ,,C=0, M=35, Y=85, K=0°,
klepnéte na politko - tim aplikujte barvu na
vybrany tvar.

2 Stisknutim klavesy Escape panel zase skryjte
a tvar nechte vybrany.

Uprava barev

V Illustratoru existuje celd fada mozZnosti, jak si vytvorit své vlastni barvy a jak upravit barvy,
které se standardné objevuji v kazdém dokumentu. V tomto oddile upravite hodnoty barev
u oranzového policka, které jste pravé aplikovali.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vybarveni najde-

te v 7.lekci s ndzvem ,Pouzivani barev k vylepseni ceduli”.
Obdéink

1 S dosud vybranym obdélnikem klepnéte v ovla- il
dacim panelu na barvu Vyplné (Fill) (viz krouzek fg_[1]
na obrazku) a poklepanim na oranzové policko,
které jste v predchozich krocich aplikovali, ho
upravte.

R ]




2V dialogovém okné Volby policka (Swatch Options) zménte hodnoty na C=8, M=18, Y=63,
K=0. Klepnutim na tla¢itko OK upravte barvu obdélniku a zménte hodnotu barev policka.

3 Stisknutim klavesy Escape si panel Vzornik (Swatches) skryjte.

Vialby policka

Nazev poiitka; [ LG

Typ barvy: VyiaZkova barva
Globslni

Redim barvy: | CMYK

-

Pidat do me knihovmy

Nahiled

4 Vyberte prikaz Soubor = Ulozit (File = Save).

Uprava taht

Na vybrany obsah muzZete také aplikovat tah (ohrani¢eni). Tah mizZe byt viditelnym obrysem
kolem obsahu, jakym jsou tvary a cesty. Existuje cela fada atributtl vzhledu, které miiZete u tahu
ménit, v¢etné $irky, barvy, Srafovani apod. V tomto oddile upravite tah u obdélniku.

Poznamka: Podrobné;jsi informace o vytvareni a Upravé tvard se dozvite ve 3. lekci s nazvem ,Pouzi-
vani tvarG k vytvoreni obsahu pro pohlednici”.

1 S dosud vybranym obdélnikem klepnéte
v ovladacim panelu na barvu Tahu (Stroke)
(viz krouzek na obrazku) a zobrazte si panel
Vzornik (Swatches). Klepnéte na stejné oran-
zové policko, které jste pouzili pro vypli.

2 S dosud vybranym tvarem obdélniku klepné-
te v ovlddacim panelu nad dokumentem na
slovo ,,Tah (Stroke), ¢im?z si tento panel ote-
viete. Zménte nasledujici volby:

Tloustka (Weight): 2 pt

Zarovnat tah (Align Stroke): Zarovnat tah
na vnéjsek (Align Stroke to Outside) ()

PreruSovana ¢ara (Dashed Line): zatrh-
nuto




Céra (Dash): 5 pt

Mezera (Gap): 1 pt bk o0
3 Stisknutim klavesy Escape panel Tah (Stroke)  /Nahled pomod GPU)
zase skryijte. - 2B 7
4 Vybérem ptikazu Objekt = Zamknout — : F (G ume: [N <

Vybér (Object = Lock — Selection) obdélnik LL L
zamknéte, abyste ho nemohli vybrat, dokud [EFSEESSEES
ho zase neodemknete.

Prace s vrstvami

Vrstvy slouzi k organizaci a snaz§imu vybéru
obsahu. V dal$im kroku si pomoci panelu Vrstvy
(Layers) usporadate svij obsah.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o préaci s vrst-
vami najdete v 9. lekci s nazvem ,Uspofadéni obsahu
pomoci vrstev”.

1 Vybérem piikazu Okna — Vrstvy (Window — Layers) si na
pracovni plose zobrazte panel Vrstvy (Layers).

2 Poklepejte v panelu Vrstvy (Layers) na text ,Vrstva 1“ (Layer
1) [nézev vrstvy]. Napiste Pozadi a stisknutim klavesy Enter
nebo Return zménte jeji nazev.

Pojmenovéani vrstev se miize pii usporddani obsahu hodit.
Obdélnik, ktery jste vytvorili, se v sou¢asnosti nachdzi pravé
na této vrstve.

3 Klepnéte na tlacitko Vytvorit novou vrstvu (Create New
Layer) () ve spodni &asti panelu Vrstvy (Layers). Poklepejte
na text Vrstva 2 (Layer 2) [ndzev nové vrstvy] a napiste Obsah.
Pak stisknéte Enter nebo Return.

Kresleni nastrojem Tuzka

Nastrojem Tuzka (Pencil) (_f" ) muzete kreslit oteviené i zaviené
cesty od ruky, které obsahuji kiivky i rovné ¢ary. Pti kresleni
nastrojem Tuzka (Pencil) vznikaji na cesté tam, kde je to tfeba,
a podle nastaveni voleb pro tento nastroj kotevni body.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s nastrojem Tuzka
(Pencil) a jinymi kreslicimi nastroji najdete v 6. lekci s ndzvem ,Tvor-

. . - e o Ndstroj Shaper (Shift+N)
ba ilustrace pomoci kreslicich natrojd“. LMD SR LT

] ) : L Nistroj tuka A (N)
1 V panelu ndstroju na levé strané klepnéte na ndstroj 2 Nastroj yhbaaend
Shaper (®7) a pridrite stisknuté tlacitko mysi. V nabid- 2 Nt ol
ce néstroji, kterd se objevi, vyberte néstroj Tuzka (Pencil) [EEHEESHEFERIESEH
(#). Pokud se objevi okno, které pojedndva o nastroji
Shaper, zavfete ho.




2 Poklepanim na nastroj Tuzka (Pencil)

(#) v panelu néstrojii na levé strané
si otevtete dialogové okno Predvolby
nastroje Tuzka (Pencil Tool Options).
Zatrhnéte policka Vyplnit nové tahy
tuzkou (Fill New Pencil Strokes)
a Uzaviit cesty, jestlize jsou konce
v rozmezi (Close Paths When Ends
Are Within). Pak klepnéte na tlacit-

Predvalby nastroje Tuika

ety
| ¥ W)Jln'rt nové tahy tutkou

hat vwbrané

__Kldvesa Alt pfepne na nastro) vyhlazeni

ko OK.

3 Stisknutim kladvesy D nastavte
u objektu, ktery se chystate vytvorit,
vychozi vypln (Bila [White]) a tah
(Cerna [Black]).

4 Vybérem prikazu Okna — Vzornik
(Window — Swatches) si zobraz-
te panel Vzornik (Swatches). Vyberte policko Tah
(Stroke) [viz krouzek na obrazku] a vybérem tmavé
$edého policka zméiite barvu tahu.

cesty, jestiiFe jsou konce v rozmezi: Il  obrazovich bodil

I obrazowych bodil

Viermnik

Pravdépodobné se kviili tomu budete muset v pane-
lu Vzornik (Swatches) posunout dola.

5 Na kreslicim platné v mistech, kde vidite na obraz-
ku ¢ervené X, klepnéte a tazenim vytvorte kuchat-
skou ¢epici, ktera bude asi 25 mm $iroka (orientujte
se podle pravitek). Vratte se pii taZzeni az k mistu,
odkud jste vysli. AZ se vedle ndstroje Tuzka (Pencil) obje-

vi krouzek (:_.J;), ktery naznacuje, Ze bude cesta uzavfena, Q
uvolnéte tlac¢itko mysi — tim cestu uzaviete. Ponechte cestu e '

vybranou. /_)

Tvorba tvarii pomoci nastroje
Vytvareni tvaru

Nastroj Vytvafeni tvaru (Shape Builder) (&}) je interaktivni
nastroj pro vytvareni slozitych tvart sloucenim ¢i vymazd-
nim jednodussich tvart. V nasledujicim kroku dokoncite
pomoci nastroje Vytvareni tvaru (Shape Builder) kuchat-
skou Cepici, kterou jste zacali v predchozim kroku kreslit.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o nastroji Vytvéreni
tvaru (Shape Builder) najdete ve 4. lekci s ndzvem ,Tvorba
a spojovani tvar(l a cest”.

1 V panelu ndstroji na levé strané vyberte ndstroj
Obdélnik (Rectangle) (). Se stisknutou klavesou
Shift klepnéte pod tvar, ktery jste pravé nakresli-




li, a tazenim vytvorte ¢tverec se shodnou vyskou a $itkou
10 mm (0,4 in). AZ se v S$edém popisku vedle ukazatele objevi
spravny rozmér, uvolnéte tlacitko mysi a pak i klavesu Shift.

V panelu néstroji vyberte nastroj Vybér (Selection) ( & ).
Ukazatel premistéte nad prostfedek obdélniku. Jakmile se
ukazatel zméni (*o), pretahnéte obdélnik z jeho stfedu pri-
blizné na stejnou pozici, jakou vidite na obrazku.

Se stisknutou klavesou Shift klepnéte ndstrojem Vybér
(Selection) na predchozi tvar, ktery jste nakreslili; tim oba
objekty vyberte.

V panelu nastrojii na levé strané vyberte nastroj

Vytvéfem’ tvaru (Shape Builder) (Q) Ukazatel umis- ><

téte vlevo nad vSechny vybrané tvary (viz Cervené X
na obrazku). Stisknéte klavesu Shift a tdhnéte dolt
a doprava. Dejte si pozor, abyste tahli pres vSechny
vybrané tvary. Uvolnéte tlacitko mysi a pak i klavesu
Shift. Tim tvary spojite.

Vyberte nastroj Vybér (Selection) a presunte ukaza-
tel tésné vedle jednoho z roht. Jakmile se ukazatel
zméni (“\,), tahnéte proti sméru hodinovych rudi-
cek asi o 7°.

Vybérem prikazu Objekt = Skryt — Vybér
(Object — Hide — Selection) cepici docas-
né skryjte.

Vyberte prikaz Soubor — Ulozit (File —
Save).

Vytvareni prolnuti

Budete-li chtit vytvorit a rovhomérné rozmistit
tvary mezi dvéma objekty, muzete tyto dva odlis-
né objekty spojit. Naptiklad pti vytvareni plotu

722"

muizZete spojit dva obdélniky a Illustrator mezi
nimi vytvori mnozinu kopii.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s prolnutimi najdete
v 10. lekci s ndzvem ,Pfechody, prolnuti a vzory”.
V dal$im kroku vytvotite pomoci prolnuti spodni ¢ast kolacku.

Vybérem prikazu Zobrazeni — Zvétsit zobrazeni (View —
Zoom In) si kreslici plochu trochu zvétsete.

V panelu nastroji na levé strané vyberte nastroj Obdélnik
(Rectangle) (). Nakreslete obdélnik o &ifce 2,5 mm (0,1
in) a vy$ce 10 mm (0,4 in).

& 259 mm
V: 10 mm




S dosud vybranym obdélnikem klepnéte v ovla-
dacim panelu na barvu Vyplné (Fill) (viz krouzek
na obrazku) a vyberte hnédé policko ve tieti fadé
barev s popiskem ,,C=25, M=40, Y=65, K=0
Tloustku tahu (Stroke weight) v ovlddacim
panelu zménte na hodnotu 0.

S vybranym obdélnikem vyberte ptikaz Upravy
— Kopirovat (Edit = Copy) a pak Upravy —
Vlozit dopfedu (Edit — Paste In Front). Tim
vloZite kopii objektu nad ptivodni obdélnik.
Presunte ukazatel nad stfed obdélniku. Jakmile
se ukazatel zméni ( "O), tahnéte smérem dopra-
va. Tahnéte rovné doprava, dokud se
v popisku nezobrazi vzdalenost (dX)
asi 12,5 mm (0,5 in). Uvolnéte tladit-
ko mysi.

V panelu nastroji poklepejte na nastroj .
Prolnuti (Blend) ('&g), abyste u néstroje — > | d«1258mm
. [ “11s , . dy:0 mm

mohli provést nékolik nastaveni. V dia-

logovém okné Volby prolnuti (Blend
Options) vyberte z nabidky Rozestupy (Spacing)
volbu Urcené kroky (Specified Steps) a hodnotu
v poli¢ku napravo zméiite na 3. Poté klepnéte na tla-
¢itko OK.

Klepnéte dovnitt obdélniku na levé strané. Ukazatel
bude mit podobu ¢tverecku s hvézdickou (B,). Pak
klepnéte dovnitt obdélniku na pravé strané. Ukazatel
bude mit podobu ¢tverecku se znaménkem plus
(R,). Tim vytvofite prolnuti obou objek-

td, kterému se fika Objekt prolnuti (Blend
object).

Vialby profnuti

Rozestupy:  Urcene kroky

Orientace: iy, by

Poznamka: Objekt prolnuti se chova jako skupina
skladajici se z pavodnich dvou objektld a cesty, kte-
rou kopie objektl sleduji a které se fika osa.

Vybérem prikazu Objekt — Prolnuti —
Rozdélit (Object = Blend — Expand) preve-
dete objekt z Prolnutého objektu na skupinu
tvartl. Ponechte skupinu vybranou.

Transformace obsahu

V Illustratoru existuje fada zpusobi, jak premistit,
oto’it, zeSikmit, zménit velikost, deformovat a zko-




sit (a dalsf) obsah, abyste si ho upravili ptesné podle svych potteb. Rik4 se tomu transformace
obsahu budeme se ji v dal$im kroku trochu vénovat.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o transformaci obsahu najdete v 5. lekci s nazvem ,Transformace
obsahu”.

S dosud vybranou skupinou vyberte
v panelu nastroji nastroj Libovolna trans-
formace (Free Transform) (K¥1). Jakmile
tento nastroj vyberete, objevi se v okné
dokumentu jeho doplnék. Tento dopl-
nék obsahuje volby pro zménu fungova-
ni nastroje Libovolna transformace (Free
Transform).

V dopliiku Libovolnd transformace (Free
Transform) vyberte volbu Perspektivni
deformace (Perspective Distort) (viz
krouzek na obrazku). Klepnéte na levy
spodni roh skupiny a pfetdhnéte ho tro-
chu doprava.

Vyberte prikaz Vybér = Odznacit (Select = Deselect).

Kresleni nastrojem Shaper

Dal3i moznosti, jak v Illustratoru kreslit a upravovat tvary, je pouZit nastroj Shaper (#”). Tento
nastroj dokaze rozpoznat nakreslend gesta a transformovat je na tvary. V dal$im kroku pouZijete
nastroj Shaper k vytvofeni horni ¢asti kolacku.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s nastrojem Shaper najdete ve 3. lekci s ndzvem ,Pouzivani
tvaru k vytvoreni obsahu pro pohlednici”

Klepnéte v panelu néstroji na néstroj Tuzka (Pencil) (#) a pridrite stisknuté tla¢itko mysi.
Objevi se nabidka, z niz vyberte ndstroj Shaper (7).

Stisknutim tla¢itka D nastavte pro obsah, ktery se chystate vytvorit, vychozi vypli (Bild
[White]) a tah (Cern4 [Black]).

Nad (nebo pod) hnédou skupinou objektii nakreslete maly krouzek. Pokud se vam to nepo-
vede, pouzijte piikaz Upravy = Zpét (Edit = Undo).

Zpocatku nebude kresba vypa-
dat prili§ ahledné, ale Illustrator
nasledné vase gesta po uvolné-

ni tlacitka mysi pfevede na tvar 7im
kruhu nebo elipsy.

Napravo vedle prvniho krouz-
ku nakreslete dalsi, a to tak, aby
se prekryvaly.




Presunte ukazatel nad ¢aru mezi obéma kruhy. Nakreslete pres ¢aru mezi kruhy klikyhak,
aby se spojily.

@ €

Vyberte piikaz Vybér = Odznacit (Select = Deselect). Nakreslete par dal$ich kruhu prekry-
vajicich vzdy ten pfedchozi. Jako voditko pouzijte nasledujici obrazek.

Presunte ukazatel nad ¢ary mezi kazdym z kruhii. Nakreslete pfes né klikyhak, aby se tim
tvary spojily.

Pomoci néstroje Shaper klepnéte na jeden
z kruhovych tvart, ¢imz vyberete cely objekt.
Klepnutim na malou, doli sméfujici $ipku na
pravé strané ohrani¢ovaciho ramecku si sku-
pinu docasné rozdélte na jednotlivé tvary.

Klepnutim na vétsi tvar ho nejprve vyberte.
Pak ho o maly kousek posurite.

Poté, co jste nastrojem Shaper vytvorili tvary,
muzete tento nastroj pouzit k jejich vybé-
ru. Staéi na né timto nastrojem klepnout.
Vybrané tvary maji ovladaci prvky, pomoci
nichZz mizete ménit u tvaru velikost, posou-
vat ho nebo provadét dalsi véci.

V panelu ndstroji na levé strané vyberte e
nastroj Vybér (Selection) ( k ) a tvar, ktery
jste pravé vytvorili, pfetdhnéte dold na sku-
pinu, abyste tak vytvofili kold¢ek. Ponechte
novy objekt vybrany.




Kopirovani formatovani pomoci nastroje Kapatko

Nékdy budete chtit jednoduse zkopirovat atributy vzhledu, jako tfeba formatovani znaku ¢i
odstavce, vypli nebo tah, z jednoho objektu na jiny. To je mozné provést pomoci nastroje
Kapitko (Eyedropper) (/) a opravdu vém to mtize urychlit tviiréi proces.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o nastroji

Kapatko (Eyedropper) najdete v 7. lekci s nazvem /""—_H““
(_/\

+Pouzivani barev k vylepseni ceduli”

S dosud vybranym tvarem vyberte v panelu -
nastroji nastroj Kapétko (Eyedropper) ( /#).

Klepnutim na skupinu objekti, ktera zacala

jako prolnuti, prekopirujte atributy vzhledu
na vybrany objekt.

V panelu ndstrojii na levé strané vyberte nastroj Vybér (Selection) ( & ). Se stiknutou klave-
sou Shift klepnéte na skupinu spodnich tvart kolacku a vybérem prikazu Objekt = Seskupit
(Object = Group) je seskupte.

Vybérem prikazu Objekt = Skryt = Vybér (Object = Hide — Selection) si kolacek docas-
né skryjte.

Vkladani obrazkua do lllustratoru

V Hlustratoru je mozné pouzivat rastrované obrazky, jako je JPEG (jpg, jpeg, jpe), ¢i soubory
z aplikace Adobe Photoshop (psd, pdd) a bud na né vytvorit vazbu, nebo je vlozit pfimo do své
kresby. V nésledujicim kroku vloZite do své kresby obrazek ru¢né psaného textu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o vkladani obrazkld najdete ve 14. lekci s nazvem ,Pouzivani
Illustratoru CC spolu s dalsimi aplikacemi Adobe”.

Vyberte ptikaz Soubor (File) = Umistit (Place). V dialogovém okné Umistit (Place) prejdéte
do podadresare Lekce_00 uvnitf slozky Lekce a vyberte soubor Nadpis.psd. Presvédcte se, ze
je v dialogovém okné zatrhnuta volba Ptipojit (Link), a klepnéte na tla¢itko Umistit (Place).

B Umistit >
- v 4 o MustialerOVE » Lekee » Lekoe 00 v Prohledat: | fkee_ g
Uspafddat ~ Nové slotka =~ T @
s Rychly piistup

w Lreatve Cloud Files
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Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizptisobit kreslici platno
oknu (View — Fit Artboard In Window).

S ukazatelem nactené grafiky klepnéte do levého horni-
ho rohu obdélniku. Tim sem obrazek vlozite.

S vybranym néstrojem Vybér (Selection) (: k ) pretah-
néte obrazek nad stfed velkého obdélniku na pozadi,
tak aby byl zhruba uprostied kresliciho platna.

Vektorizace obrazu

,' I.‘; r ,ﬂ ah P-EE,"

Poznamka: Ru¢né psany text pouzity v tomto
projektu vytvorila Danielle Fritz (www.behance.

/ ™
A () ((/7 net/danielle_fritz).

Pomoci nastroje Vektorizovat obraz (Image Trace) muzete prevést fotografie (rastrové obrazky)
na vektorové kresby. V nasledujicim kroku vektorizujete soubor z Photoshopu.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o nastroji Vektorizovat obraz (Image Trace) najdete ve 3. lekci

s nazvem ,Pouzivani tvard k vytvoreni obsahu pro pohlednici”.

S dosud vybranym obrazkem klepnéte v ovladacim panelu na tlacitko Vektorizovat obraz

(Image Trace).

Vyberte prikaz Okna — Vektorizovat obraz (Window — Image Trace). V panelu Vektorizovat
obraz (Image Trace) klepnéte nahote na tla¢itko Cern4 a bila (Black And White). Obrazek se
prevede na vektorovou cestu, ale stale jesté ho neni mozné editovat.

V panelu Vektorizovat obraz (Image Trace) klepnéte na Sipku vedle textu Dalsi volby
(Advanced). Ve spodni ¢asti panelu zatrhnéte policko Ignorovat bilou (Ignore White).

Klepnutim na malé X v rohu panelu si panel zavftete.
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Tip: Dalsi moznost, jak prevést ru¢né psany text, je pomoci aplikace Adobe Capture CC. Podrobnéjsi
informace o Adobe Capture najdete na strance www.adobe.com/cz/creativecloud/catalog/mobile.html.

S dosud vybranym textem klepnéte v ovladacim panelu na tlacitko Rozdélit (Expand), ¢imz
z objektu vytvorite skupinu vzdjemné seskupenych vektorovych tvart.

Vytvareni a Uprava prechodu

Prechody jsou spojeni dvou ¢i vice barev, ktera mizete aplikovat na vypln nebo tah uvnitt kresby.
V nésledujicim kroku aplikujete prechod na napis.

Poznamka: Podrobnéjsi informace
o praci s prechody najdete v 10. lekci
s nazvem ,Pfrechody, prolnuti a vzory”.

S dosud vybranym népisem
vyberte prikaz Okna — Prechod
(Window — Gradient). Tim si na
pravé strané pracovni plochy zob-
razite panel Pfechod (Gradient).
V panelu Prechod (Gradient)
zméiite nasledujici volby:

Klepnéte na cerné policko
Vypln (Fill), pokud jiz neni
aktivni (na obrazku na néj
ukazuje $ipka), aby se pre-
chod aplikoval na vypli napi-

su. | °'"1'-""'-
Klepnéte na tlacitko nabid- | { B sverct se cbiona
ky Prfechod (Gradient) Py e e
(B3 - mala gipka] nalevo od Z

slova , Typ* (Type) a vyberte
z nabidky polozku Bil4, ¢erna
(White, Black).

Poklepejte na bilou zarazku na
levé strané jezdce prechodu
v panelu Prechod (Gradient),
kterd je na obrdzku zakrouzko-
vand. V panelu, ktery se obje-
vi, klepnéte na tlacitko Vzorniky
(Swatches) (), pokud jiz neni
aktivni, a vyberte hnédé policko
s popiskem ,,C=50, M=70, Y=80,
K=70%

Stisknutim klavesy Escape panel
Vzornik (Swatches) zavfete.




V panelu ndstroji na levé strané vyberte néstroj Pfechod (Gradient) (JlZ]). Se stisknutou kl4-
vesou Shift klepnéte a tdhnéte smérem dold pres napis na kreslicim platné. Za¢néte u Cerve-
ného X na obrazku, tak abyste prechod premistili a zménili jeho velikost. Uvolnéte tlacitko
mys$i a pak i klavesu Shift.

Prace s textem

V dal$im kroku doplnite do projektu néjaky text, ktery nasledné zformatujete. Vyberete pismo ze
sluzby Typekit, coz bude vyzadovat pripojeni k internetu. Nemate-li ptipojeni k internetu, mtizete
vybrat jiné pismo.

Tip: Podrobnéjsi informace o praci s textem najdete v 8. lekci s ndzvem ,Pridani textu na plakat”.

V panelu nastroji na levé strané vyber- ¥
te nastroj Text (Type) (T) a klepné-

te jednou na prazdné misto kreslici- ne

ho platna pod népisem ,The Bakery*

Napiste San Francisco.

San Francisco

S kurzorem v textu vyberte prikaz
Vybér = Vse (Select = All), ¢imz si
text oznacite.

V ovlddacim panelu nad kresbou
vyberte z nabidky Velikost pisma
(Font Size) polozku 14 pt [napravo
od Rodiny pisma (Font Family)].

V niésledujicim  kroku pouzije-
te pismo ze sluzby Typekit. K tomu
budete potfebovat pripojeni k inter-
netu. Pokud pfistup k internetu ¢i
pismim ze sluzby Typekit nemite,
muzete si z nabidky pisem vybrat
jiné pismo.




Klepnéte na $ipku napravo od poli¢-
ka Pismo (Font). Klepnutim na tla-

¢itko Pridat pisma ze sluzby Typekit . [ Pt s iy Tk |
(Add Fonts From Typekit) synchro- e e | o
nizujte pisma ze sluzby Typekit. Microsoft ¥1 Balt O vrorex |
Tim si otevfete prohlize¢, nactete :::n o g rm ‘
webovou stranku Typekit.com a pii- Mongolian Bait O Vzorek ‘
hlasite se na stranku. L e

Do policka Search Typekit (Prohledat Typekit) napiste Myriad Pro (nebo jiné pismo, pokud
tohle nenajdete). Z nabidky, ktera se objevi, vyberte pismo Myriad Pro.
B Limited \m Fontara | _'+ - ﬂ

€ 08 ey » | eB OO0 - du =

Detault

Tip: Az se ocitnete na domovské strance Typekit.com, staci jednoduse klepnout na tlacitko Browse Fonts
(Prochazet pisma). Mozna se také budete muset pfihlasit pomoci svého ID pro Creative Cloud (Adobe).

Na dalsi strance klepnéte na tlacitko Use Fonts (Pouzit pisma).

m er ¥ - ﬁ.ﬂ
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ace ane nol available with your plan. Upgrade to the Portiolio
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tight
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7 'V okné, které se objevi, klepnéte na tlacitko Sync Selected Fonts (Synchronizovat vybrana
pisma).

- T
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ind atybes for thin Eypetace are ot swailable w

oy D thies plan B yeas ewend s bppse

Select forits from this family o symc via Crestive Cloud. Use them
application —such as Adobe Photoshop, of your woed processor L

Fonts selected: 1 of 10

acked with other Adclbe ualtacase. Syncirg B from Typekdt may sk in  confict with

g Pt GO, St MTact-produpeibe-Bymoed-ipnts

8 Po dokonceni synchronizace klepnéte na tlac¢itko Launch The Creative Cloud Application
(Spustit aplikaci Creative Cloud), abyste si spustili aplikaci Creative Cloud.

V desktopové aplikaci Creative Cloud uvidite, jestli je synchronizace pisem vypnuta (v tomto
ptipadé ji zapnéte), piipadné dalsi podobné problémy.

Unlack more fants

() Typekitis syncing your font selections via the Creative
Cloud

To use your synced fonts on this compauter, make sune the Creative Cloud
application s running with font sync Wmed on. Alter a few moments, the
fonts will be added to your computer automatically and will appear in your

applications’ font menus. Learm more,

s wan o Farmaovee 3 fond o8y R, 0 N e this dialog of wiit the ynoed fosd

maragernent page

¥ Lherm e merage e e

9 Vratte se do Illustratoru. S dosud vybranym textem za¢néte psat do policka Pismo (Font)
v ovladacim panelu text Myri.

Poznamka: Samotna synchronizace s vasim pocitacem muze trvat nékolik minut.



V nabidce, ktera se objevi, klepnéte na polozku Myriad Pro, a tim aplikujte pismo na vybér.

[ Piidat pisma ze sluby Typekit |

O Vrorek
[T+] Waorek

vzorek
Myriad VTN Reguiar 0 nraan

San Francisco

N
Vyberte ptikaz Soubor — Ulozit (File = Save).

Zarovnani obsahu

Zarovnavat nékolik objektt k sobé navzdjem, ke kreslicimu platnu nebo ke klicovému objektu
je v Illustratoru snadné. V tomto oddile zarovnate nékolik objektt ke stfedu kresliciho platna.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o zarovnani obsahu najdete ve 2. lekci s ndzvem ,Techniky pro
vybér obsahu”.

Vybérem prikazu Objekt = Odemknout vSe (Object = Unlock All) si zobrazte obdélnik na
pozadi a vyberte ho.

V panelu néstroju vyberte nastroj Vybér
(Selection) ( &) a vyberte piikaz Vybér
— Ve (Select — All).

V ovlddacim panelu nad dokumentem
klepnéte na tlacitko Zarovnat na vybér
(Align To Selection) (&) a z nabid-
ky, ktera se zobrazi, vyberte polozku | . .-
Zarovnat na plochu (Align To Artboard), i
pokud jiz neni aktivni. Vybrany obsah se

tim zarovna na plochu.

Efeikt Zobrazeni OUkna Napovéda

Klepnutim na tla¢itko Vodorovné zarovnat na
stted (Horizontal Align Center) (g) si zarovnej-
te vybrany obsah k vodorovnému stfedu kreslici-
ho platna.

Vyberte prikaz Objekt — Zobrazit vie (Object
— Show All) a pak Vybér = Odznacit (Select —
Deselect).

CMYK/Nahled pomo Vodorovné zarownat na sticd

Klepnéte na kuchatskou Cepici a pretahnéte ji [~
na misto tak, jak to vidite na obrazku. Mozna
budete muset posunout na stranu i skupinu
objektt kolacku.

Vyberte Vybér = Odznacit (Select = Deselect).

San Francisco /




Prace se stopami

Pomoci stop ($tétci) mizete stylizovat vzhled cest. Tahy $tétcem miZete aplikovat bud na stava-
jici cesty, nebo muiZzete pomoci néstroje Stétec (Paintbrush) (") nakreslit cestu a zdroveii na ni
aplikovat tah.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o stopach $tétc najdete
v 11. lekci s ndzvem ,Pouzivani stop k vytvoreni plakatu”.

Vybérem ptikazu Okna — Vrstvy (Window — Layers)
si oteviete panel Vrstvy (Layers). Klepnéte na vrstvu
s nazvem Obsah, abyste méli jistotu, Ze je aktivni a Ze zby-
tek obsahu ptijde na tuto vrstvu.

V panelu ndstrojit na levé strané vyberte ndstroj Segment
¢ary (Line Segment) ( / ). Se stisknutou klavesou Shift

klepnéte a tahnéte z levé strany 7

textu smérem doleva (viz Cerve- <

né X na obrazku, které oznacuje T L39semm
180

misto, kde zacit). AZ se v Sedém
popisku zobrazi $itka priblizné
40 mm (1,6 in), uvolnéte tlacit-

ko mysi, a pak i klavesu Shift.

Vybérem piikazu Okna — Knihovny stop $tétcti = Ramecky — Okraje_drobnosti (Window
— Brush Libraries = Borders = Borders_Novelty) si oteviete kolekci $tétctt Okraje_drobnos-
ti v samostatném panelu.

Vyberte nastroj Vybér (Selection) ( k ) a klepnutim na stopu s ndzvem Laurel (vaviin) ji apli-
kujte na cestu, kterou jste pravé nakreslili. Klepnutim na X v rohu panelu Okraje_drobnosti

(Borders_Novelty) si panel zaviete.
yF W1

Olkeraje_drobnosti

V ovlddacim panelu nad kresbou zménte Tloustku
tahu (Stroke weight) na 0,5 pt.

Poznamka: Tato stopa je stopou stétce se vzorkem,
coz znamena, ze se jeji motiv bude (v tomto pfipadé)
podél cesty opakovat. Velikost motivu stopy na cesté
zavisi na tloustce tahu.




6 S dosud vybranou cestou vyberte piikaz Objekt = [ 7 .4

Tip: Vybrany obsah mUzete pfesouvat i pomoci kurzo-
rovych klaves.

Transformovat = Zrcadlit (Object = Transform
— Reflect). V dialogovém okné Zrcadlit (Reflect) Osa

Vyberte volbu Svisle (Vertical) a klepnéte na tlacit- _* Vodorownd )
ko Kopirovat (Copy). [ @
Nad ptvodni stopou se objevi zrcadlové kopie ¢ary.
S vybranym nastrojem Vybér (k ) pretahnéte obé
¢ary na své misto, tak jak to vidite na obrazku.
Pfi pretahovani Car se objevi zarovnavaci voditka,
podle nichz poznate, Ze jsou ¢ary zarovnané s tex-
tem.

[V
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Prace se symboly

Symbol je opakované pouzitelny graficky objekt ulozeny v panelu Symboly (Symbols). Symboly
jsou uzite¢né v tom, Ze vam mohou oSetfit ¢as a zaroven zmensit vyslednou velikost souboru.
Nyni vytvorite symbol z kresby.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci se symboly najdete ve 13. lekci s nazvem ,Vytvoreni pred-

lohy na tri¢ko".

1

S vybranym nastrojem Vybér (Selection) (k ) klepnéte na skupinu hnédého kolacku, abys-
te ji vybrali.

Vybérem piikazu Okna — Symboly (Window — Symbols) si oteviete panel Symboly
(Symbols). Klepnéte na tla¢itko Novy symbol (New Symbol) (Q) ve spodni ¢asti panelu
Symboly (Symbols).

Symboly M

RT3




V dialogovém okné Volby symbolu (Symbol Options) =
pojmenujte tento symbol jako Kolacek a klepnéte na
tla¢itko OK. Objevi-li se vystrazné dialogové okno,
klepnéte opét na tlacitko OK.

Objekt se ted objevil jako ulozeny symbol v panelu 7
Symboly (Symbols) a objekt kolacku, ze kterého jste L/
tento symbol vytvotili, je nyni jeho instanci.

S vybranym nastrojem Vybér (Selection) ( R ) pe-
tahnéte kolacek, ktery je jiz na kreslicim platné, pri-
blizné doprostred platna.
Vybérem prikazu Objekt —
Usporadat = Zcela dozadu
(Object = Arrange — Send
To Back) presuite kolacek
za vSechny objekty na vrst-
vé Obsah.

Z panelu Symboly (Symbols)
pretdhnéte dvakrdt na kresli-
ci platno miniaturu symbolu
Kolacek a jednotlivé instan-
ce pak presurte na ob¢ stra-
ny textu ,San Francisco', jak to vidite na obraz-
ku. Zajistéte, aby obé instance kold¢ku nalevo
i napravo od instance ptivodniho kold¢ku pre-
¢nivaly pres vétsi obdélnik na pozadi.

'o%,%, SanFrancisco 7.7

Poznamka: Pokud nebudou instance vasich symbo-
10 na stejnych mistech jako na obrézku, nic se nedéje.

Vyberte instanci kolacku, kterd se nachazi
uprostied kresliciho platna. Se stisknutou kom-
binaci Option+Shift (Mac OS) nebo Alt+Shift
(Windows) pretahnéte kterykoli roh objektu smérem od stfedu a tim ho zvétsete. Az ho
zvétsite, pretdhnéte ho na spravné misto. Pouzijte pritom obrazek jako voditko. Ponechte ho
vybrany.

V ovladacim pane-
lu nad kresbou
klepnéte na tladit-
ko Upravit sym-
bol (Edit Symbol),
abyste mohli vybra-
ny symbol editovat
v rezimu Izolace

San Francisco




(Isolation) a neovlivnili pfitom jiné objekty. V dialogovém okné, které se objevi, klepnéte na tla-

¢itko OK.
Vyberte prikaz Vybér = Vse (Select = All).

Se stiknutou klavesou Shift klepnéte v ovladacim panelu na barvu Vyplné (Fill) (viz krouzek
na nasledujicim obrazku) a zménou hodnot barev CMYK na C=6, M=13, Y=49, K=0 zméiite
barvu vyplné kolacku. Stisknutim klavesy Escape panel zavfete.

San Francisco

Stisknutim klavesy Escape rezim editace (izolace) opustte a v§imnéte si, jak se zdroven zmeé-

nily i ostatni instance kolacku.

Tip: Rezim izolace mlzete opustit i poklepa-
nim mimo kreslici platno.

Se stisknutou klavesou Shift klepnéte na
vechny tfi instance kolackidl a vyber-
te prikaz Objekt = Seskupit (Object —
Group).

Vyberte ptikaz Objekt = Usporadat —
Zcela dozadu (Object = Arrange — Send
To Back).

Vytvoieni ofrezové masky

DN

San Francisco €€EEECes L/\

Orezova maska je objekt, ktery maskuje jiné objekty, takze ztistanou vidét pouze oblasti, které se
nachazeji uvnitf jeho tvaru - v podstaté se tedy jedna o ofiznuti objektu na tvar masky. V dal$im
kroku zkopirujete podkladovy obdélnik a jeho kopii pak pouzijete k zamaskovani kresby.

Poznamka: Podrobnosti o praci s ofezovymi
maskami najdete ve 14. lekci s ndzvem ,Pouzivani
Illustratoru CC spolu s dalSimi aplikacemi Adobe”.

S vybranym ndstrojem Vybér (Selection)
(_k ) klepnéte na velky obdélnik na pozadi.
Vyberte ptikaz Upravy — Kopirovat (Edit
— Copy).

;'G_
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Klepnutim na skupinu kolac¢kil vyberte vrstvu, na které kolacky jsou. Vybérem ptikazu
Upravy — Vlozit doptedu (Edit — Paste In Front) vloZte kopii obdélniku na stejné misto, na
jakém je ptivodni obdélnik, ale nad koldcky. — ===
S dosud vybranym obdélnikem stisknéte 6
klavesu Shift a klepnéte na skupinu koldcka
nachazejici se ve spodni ¢asti kresliciho plat-
na, ¢imz ji vyberete.

Vyberte Ob]ekt —  QOrezova maska — ;. =2 San Franclsco ’\\':\'fi'\'\(/\’

Vytvorit (Object = Clipping Mask = Make).

Prace s efekty

Efekty pozménuji vzhled objektu, aniz by zménily vychozi objekt. V dal$im kroku aplikujete na
népis, ktery jste predtim vektorizovali, slabounky efekt Vrzeného stinu (Drop Shadow).

Poznamka: Podrobnosti o efektech najdete ve 12. lekci s ndzvem ,Jak tvofivé pouzivat efekty a gra-
fické styly”

Pomoci nastroje Vybér (Selection) ( k) klepnéte na
napis ,, The Bakery*
Vyberte prikaz Efekt — Stylizovat = VrZeny stin
(Effect — Stylize = Drop Shadow). V dialogovém
okné Vrzeny stin (Drop Shadow) nastavte nasledujici [
volby (bude-li to tfeba):
Rezim (Mode): Nasobit (Multiply) [vychozi nasta-
veni]
Kryti (Opacity): 10 %
Odsazeni x (X Offset) a Odsazeni y (Y Offset):
0,51 mm (0,02 in)
Rozostfeni (Blur): 0
Zatrhnéte policko Nahled (Preview), abyste zjistili, jak bude aplikovany efekt vypadat, a pak
klepnéte na tlacitko OK.
Vyberte prikaz Vybér = Odznacit
(Select = Deselect) a pak Soubor
— Ulozit (File — Save).

Odsazenl y:

Rozostiend:

Vyberte prikaz Soubor = Zavrit
(File — Save).
‘e
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SEZNAMENI S PRACOVNI
PLOCHOU

Prehled lekce

V této lekci se seznamite s pracovni plochou a osvojite si nasledujici dovednosti:

e Otevreni souboru aplikace Adobe Illustrator CC

e Price s panelem nastroju

e Prace s panely

e Obnoveni a ulozeni pracovni plochy

e Vyuziti moznosti zobrazeni ke zvétSovani a zmensovani kresby
e Pohyb po nékolika kreslicich platnech a dokumentech

e Price se skupinami dokumentti

e Hledani zdrojt pro Illustrator
Na zvladnuti této lekce budete potiebovat asi 45 minut.

Zkopirujte slozku Lekce_01 z prilozeného CD do slozky, kterou jste na pevném
disku zalozili specidlné pro projekty z této knihy, nebo pokud jste ji zatim nevy-
tvorili, u¢inte tak nyni. Vychozi soubory pii préci na této lekci nezménite. Bude-li
vsak zapotiebi je obnovit, zkopirujte je znovu z CD Adobe Illustrator CC Oficidlni
vyukovy kurz.
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Abyste dokézali co nejlépe vyuzit rozsahlé kreslici, malovaci a edi-
tacni funkce aplikace Adobe lllustrator CC, je tifeba se naucit, jak se
spradvné pohybovat po pracovni plose. Pracovni plocha se sklada
z listy aplikaci, z nabidkové listy, panelu nastroju, ovladaciho panelu,
okna dokumentu a vychozi sady paneld.




Predstaveni Adobe lllustratoru

V Illustratoru budete v prvni fadé pracovat s vektorovou grafikou (které se nékdy rika vek-
torové tvary ¢i vektorové objekty). Vektorovd grafika se sklada z car a kiivek definovandych
matematickymi objekty zvanymi vektory. Vektorovou grafiku mtizete bez problému presouvat ¢i
upravovat, aniz by to mélo vliv na kvalitu nebo pfesnost, protoze kvalita vektorovych obrazkt
je na rozliSeni nezavisla. Jinymi slovy, at uz zménite velikost vektorovych obrazkd, vytisknete
je na postskriptové tiskarné, ulozite do PDF souboru nebo je importujete do nékterého vekto-
rového programu, zachovaji si ostré okraje. Z tohoto dtivodu je vektorovd grafika tou nejlepsi
volbou pro ilustrace (napiiklad loga), které budou pouzivany v riznych velikostech a na rtiznych
vystupnich médiich.

Tip: Podrobnosti o bitmapové grafice najdete v Napovédé lllustratoru (Napovéda — Napovéda
lllustratoru [Help — lllustrator Help]) pod pojmem ,Import bitmapovych obrazd” (Importing bitmap
images).

Do Illustratoru muazete importovat i bitmapové obrdzky (kterym se z technického hlediska fika
rastrové obrazy) které ke znazornéni obrazu pouzivaji obdélnikovou miizku obrazovych bodt
(pixelr). Kazdému obrazovému bodu je ptifazena konkrétni pozice a hodnota barvy. Rastrové
obrazy je mozné vytvaret v programu jako Adobe Photoshop.

IL DOLCE

Logo nakreslené jako vektorova kresba Logo jako rastorvy obraz

Spusténi lllustratoru a otevreni souboru

V pribéhu této lekce budete pracovat s nékolika grafickymi soubory, ale je$té nez za¢nete, obnov-
te vychozi pfedvolby programu Adobe Illustrator CC.

Poznamka: Pokud jste si ze svého Uctu jesté do pocitace nestahli zadné zdrojové soubory k této lekci,
udélejte to nyni. Viz kapitola ,Zac¢indme"” na zac¢atku knihy.

Poznamka: Obnoveni predvoleb neni nutné provadét, az budete pracovat na svych vlastnich pro-
jektech, ale tady vam to zajisti, Ze to, co uvidite na obrazovce, odpovida tomu, co se popisuje v lekcich.

Aby vSechny nastroje a panely fungovaly tak, jak se popisuje v této lekci, smazte nebo deakti-
vujte (pfejmenujte) soubor s predvolbami aplikace Adobe Illustrator CC. Viz oddil ,Obnoveni
vychozich predvoleb® v kapitole ,,Za¢indme® na zac¢atku knihy.

Poklepanim na ikonu Adobe Illustrator CC spustte Adobe Illustrator.

Az se Illustrator otevte, zobrazi se pravdépodobné uvitaci obrazovka se zdroji pro Illustrator,
kterou je mozné zavrit.



3 Vyberte prikaz Soubor = Otevtit (File = Open). V podadresafi Lekce_01 uvnitf slozky Lekce
vyberte soubor L1_zacatek_1.ai a klepnéte na tla¢itko Otevtit (Open).

Tato lekce pracuje s fiktivnim nazvem spolecnosti, adresou a webovou adresou, vymyslenymi
pro tcely tohoto projektu.

4 Vyberte prikaz Okna — Pracovni plocha = Obnovit Zaklady (Window — Workspace —
Reset Essentials), abyste zajistili, Zze pracovni plocha bude ve vychozim nastaveni.

Poznamka: Pokud v nabidce Pracovni plocha (Workspace) ptikaz,Obnovit Zaklady” (Reset Essentials)
nevidite, vyberte pfikaz Okna — Pracovni plocha — Zaklady (Window — Workspace — Essentials) a az
poté piikaz Okna — Pracovni plocha = Obnovit Zaklady (Window — Workspace — Reset Essentials).

5 Vyberte ptikaz Zobrazeni — Pfizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

Vybérem tohoto piikazu si aktivni kresbu roztdhnete do celého okna dokumentu, abyste ji
celou hezky vidéli. Jak zahy zjistite, kreslici platno je oblast, ktera obsahuje vasi tisknutelnou
kresbu a podoba se strance v Adobe InDesignu.

6 Pokud je panel Knihovny (Libraries) rozbaleny, klepnutim na slovo ,,Knihovny® (Libraries)

na zaloZce tohoto panelu (viz nasledujici obrazek) si ho sbalte. Panel Knihovny (Libraries),
ktery uvidite, se miiZze od toho na obrazku lisit, coZ je v poradku.

Lucie Novakova
Generalni reditelka

lucie@strediskorelax.cz

A7 oteviete tento soubor a Illustrator bude pfipraven, na obrazovce uvidite li§tu aplikaci,
nabidkovou li$tu, panel néstrojti, ovladaci panel a skupiny panelt. Na pravé strané obrazovky
v podobé ikon uvidite ukotvené vychozi panely. Spoustu ¢asto pouzivanych panelovych polo-
zek najdete také v ovladacim panelu pod nabidkovou listou. Diky tomu nebudete muset pti
praci otevirat tolik paneld, a ziskate tak vétsi pracovni plochu.

Na souboru L1_zacatek_1.ai si vyzkousite prochazeni, upravu velikosti a ,,0sahavani“ doku-
mentt a pracovni plochy Illustratoru.



Orientace na pracovni plose

K tvorbé a manipulaci s dokumenty a soubory slouzi nejriiznéjsi prvky, napiiklad panely, listy
a okna. Jakémukoli usporadani téchto prvki se fika pracovni plocha. Kdyz poprvé spustite
Mlustrator, uvidite vychozi pracovni plochu, kterou si muzete prizpusobit podle toho, jak zrovna
potiebujete. Vytvorit a ulozit si pfitom mizete i nékolik pracovnich ploch - jednu napriklad pro
editaci a druhou tfeba pro prohliZzeni - a pfi préaci se pak mezi nimi prepinat.

Nize si popiSeme oblasti vychozi pracovni plochy:

Poznamka: Obrézky v této kapitole byly nasnimany v operaénim systému Windows a mohou se od
toho, co vidite vy, trochu lisit — obzvlasté pokud pouzivate operacni systém Mac OS.

A. Lista aplikaci

B. Ovladaci panel ——=

C. Panely

D. Panel nastroju

Lucie Novakova
Generalni reditelka

E. Okno dokumentu

F. Stavovy radek

A Lista aplikaci v horni ¢asti pracovni plochy obsahuje prepina¢ pracovni plochy, nabidko-
vou litu (v systému Mac OS se jednotlivé polozky nabidky zobrazuji nad li$tou aplikaci - viz
nasledujici obrazek) a dal$i ovladaci prvky aplikaci.

BV ovladacim panelu se nachdzeji volby pro aktualné vybrany objekt.

C Panely slouzi ke sledovani a provadéni uprav ve vasi kresbé. Nékteré panely se zobrazuji stan-
dardné, dalsi si miizete zobrazit vybérem jejich nazvu z nabidky Okna (Window).

D Panel nastrojii obsahuje nastroje pro tvorbu a editaci obrazkd, kreseb, rtiznych prvka na
strance apod. Souvisejici nastroje jsou spojeny do skupin.
V okné dokumentu se zobrazuje soubor, na kterém pravé pracujete.
Stavovy Fadek se nachazi v levém spodnim rohu okna dokumentu. Obsahuje nejriznéjsi
informace, miru zvét$eni a naviga¢ni ovladaci prvky.

Panel nastroji

Panel nastroji na levé strané pracovni plochy obsahuje nastroje pro vybér, kreslici a malovaci
nastroje, edita¢ni nastroje, prohliZeci nastroje, policka Vypln (Fill) a Tah (Stroke), rezimy kres-
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leni a rezimy zobrazeni. O konkrétnich funkcich kazdého néstroje se
dozvite pti prochdzeni jednotlivych lekci.
Meni wbar D = =
Poznamka: Panel nastrojd, ktery je zde i vSude v této lekci vyobrazen, & L1 zacatek 14 @ 1
obsahuje dva sloupce. V zavislosti na rozliseni monitoru a pracovni ploie se [ LML
vam mohou nastroje zobrazovat také jen v jednom sloupci.

1V panelu néstrojii pfesurite ukazatel nad nastroj Vybér (Selection)
(_k ). Véimnéte si zobrazeného popisku s ndzvem nastroje a klave-
sovou zkratkou.

Tip: Vychozi klavesové zkratky, které lllustrator pouziva, si miizete upravit. K tomu slouzi ptikaz Upravy
— Klavesové zkratky (Edit = Keyboard Shortcuts). Podrobnéjsi informace najdete v Napovédeé k lllustra-
toru (Napovéda — Napovéda lllustratoru [Help — lIllustrator Helpl) pod pojmem ,Klavesové zkratky”
(Keyboard Shortcuts).

Tip: Zobrazovani popiskl je mozné zapnout nebo vypnout v dialogovém okné lllustrator CC — Pred-
volby — Vieobecné (lllustrator CC — Preferences — General) - v Mac OS, pfipadné Upravy — Predvolby
— VSeobecné (Edit = Preferences — General) - ve Windows, zru$enim zatrzeni u policka Zobrazovat
tipy (Show Tool Tips).

Tip: Stisknutim klavesy Option (Mac OS) nebo Alt (Windows) mUzete v panelu néastrojd vybirat i skryté
nastroje. Kazdym klepnutim se vybere dalsi skryty nastroj ve skupiné.

2 Presunte ukazatel nad nastroj Pfimy vybér (Direct
Selection) ( l§ ) a poté na néj klepnéte a pridrite stisk-
nuté tla¢itko mysi, dokud se neobjevi nabidka néstro- [l LI~ - =
ji. Uvolnéte tla¢itko mysi a pak klepnéte na nastroj [® L1SZacatel Tl 0 M0 SOMVK/Nablest pox
Vybér skupiny (Group Selection). L J= R Nastroj pro piimy wbér (A)
Kazdy nastroj v panelu néstroji, u kterého je vidét e

maly trojihelnicek, obsahuje dal$i skryté nastroje, :

které je mozné si takto vybrat.

3 Klepnéte na nastroj Obdélnik (Rectangle) (m)

a podrzte ptitom stisknuté tlacitko mysi, abyste si 1 ] Nastroj obdéinik ™M)
zobrazili dal$i nastroje. Klepnutim na $ipku na pravé ) Ndstroj zaobleny obdéinik
strané panelu skrytych ndstroju si tyto nastroje oddél- Nastroj elipsa . 3

te od panelu nastroju, abyste je méli neustale po ruce. [ Nastroj mnohodhelnik
Nastroj hvézda

4 Klepnutim na tlacitko Zaviit (Close - X) v levém
Nastroj odlesk

hornim rohu (Mac OS) nebo pravém hornim rohu
(Windows) zdhlavi plovouciho panelu nastrojii si
tento panel zaviete. Nastroje se vrati zpét na panel
ndstrojti.

Tip: Plovouci panely néstroji miizete zase sbalit nebo je ukotvit
k pracovni plose nebo k sobé navzajem.

V dal$im kroku se naucite, jak u panelu nastrojti upravit velikost a jak ho odepnout. Na obraz-
cich v této lekci ma panel nastrojt standardné dva sloupce. Jak uz jsem psal, vy, v zavislosti na



rozlideni va$i obrazovky a usporadani vasi pracovni plochy,
miizete pfed sebou vidét jen jednosloupcovy panel néstroji,
coz je v poradku.

5 Klepnete-li na dvojitou $ipku v levém hornim rohu pane-
lu nastrojii, rozbali se jeden sloupec ve dva nebo se naopak
sbali dva sloupce v jeden (v zavislosti na rozliSeni vasi obra-
zovky).

6 Opétovym klepnutim na tutéz dvojitou Sipku si panel néstro-
ji zase rozbalte (¢i sbalte).

7 Klepnéte na tmavé Sedé zahlavi v horni ¢asti panelu ndstroji nebo na prerusovanou c¢aru
pod nim a pretdhnéte panel na pracovni plochu. Panel se ted bude na pracovni plose volné
vznaset.

Tip: Pro piepinani mezi jednim a dvéma sloupci mlzete klepnout na dvojitou Sipku v horni ¢asti
panelu nastroj, pripadné poklepat na zahlavi v horni ¢asti panelu nastroju. Jen si dejte pozor, abyste
neklepli na to X!

8 Budete-li chtit panel ndstroju zase ukotvit, klepnéte na zdhlavi panelu nastrojiit nebo na dvoji-
tou ¢aru pod nim a pretahnéte ho k levé strané okna aplikace. Jakmile ukazatel dosahne levé-
ho okraje, objevi se prisvitna modrd ¢ara, které se rika odklddaci zona. Po uvolnéni tlacitka
mysi se panel néstroji ukotvi pékné ke strané pracovni plochy.

Meni viber D. L~
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Vlastni panely nastroji

Casem asi zjistite, ze uréitou sadu nastroji pouzivate
pomérné casto. V lllustratoru si mizete vytvofit vlastni
panely nastrojli, které obsahuji nastroje, jez pouzivate
nejcastéji.

Vybérem piikazu Okna — Nastroje — Novy panel
nastroju (Window — Tools — New Tools Panel) si
muzete vytvorit vlastni panel ndastroji. Tyto panely se
ukladaji do lllustratoru, takZze je muZzete zaviit nebo
oteviit, bez ohledu na to, ktery dokument méte pravé
otevieny. Nejsou ukotvené, ale muzete si je ukotvit
a uloZit ve vlastni pracovni plose, kterou si vytvorite.
V kazdém vlastnim panelu nastrojli jsou ovladaci prvky
pro nastaveni tahu a vypIné a také znaménko plus (+), na
které muzete z hlavniho panelu nastroji pretahovat ty
kopie nastroju, které chcete mit ve svém vlastnim panelu.

Ovladaci panel (Control panel)

Ovladaci panel je panel, ktery je ukotven v horni ¢asti pracovni plochy tésné nad ukotvenym
panelem nastroji. Nabizi rychly pristup k volbam, pfikaziim a dal$im panelim souvisejicim
s aktualné vybranym obsahem. MuiZete klepnout na text ,, Tah“ (Stroke) nebo ,,Kryti“ (Opacity)
a zobrazit si tak odpovidajici panel. Pokud naptiklad klepnete na slovo ,,Tah“ (Stroke), zobrazi se

panel Tah (Stroke).

1

V panelu néstrojii vyberte néstroj Vybér
(Selection) (k ) a klepnéte na pismeno
»I' ve slové ,,Stredisko, které je v kresbé
na kreslicim platné.

Vsimnéte si informaci, které se zob-
razi v ovladacim panelu: napfiklad
»Skupina“ (Group), volby pro nastaveni
barev, Tah (Stroke) a dalsi.

At uz mate vybran kterykoli nastroj,
pretahnéte tchyt (pferu$ovanou ¢aru na
levém okraji) ovladaciho panelu na pra-
covni plochu.

Neni vjbér | EREE
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Jakmile se bude ovladaci panel vznaset na
pracovni ploSe, muzete ho presunout do
horni nebo spodni ¢asti pracovni plochy
za tmavé Sedy uchyt, ktery se objevi na
levém okraji ovladaciho panelu.

Tip: Ovladaci panel se da ukotvit i tak, ze
z nabidky ovlddaciho panelu (=) na jeho pravé
strané vyberete pfikaz Ukotvit nahofe (Dock to
Top) nebo Ukotvit dole (Dock to Bottom).

Tip: Na vychozi pracovni plose se da ovladaci panel pretdhnout za tmavé Sedy Uchyt na levém okraji
do spodni ¢asti okna aplikace. Kdyz ukazatel (nikoli panel) dospéje ke spodni ¢asti okna aplikace, objevi
se modra ¢éra, kterd oznacuje odkladaci zénu, v niz se ukotvi. Uvolnénim tlac¢itka mysi tam panel ukotvite.

3 Pretahnéte ovladaci panel za tmavé Sedy tchyt na jeho levém konci. Jakmile ukazatel dosah-
ne spodni ¢asti okna aplikace, napravo od panelu nastrojt, objevi se modra ¢ara oznacujici
odkladaci zénu, do které se panel po uvolnéni tla¢itka mysi ukotvi.

4 Vyberte ptikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), aby obsah na kreslicim platné uz nebyl

vybrany.
Prace s panely

Panely nachazejici se v abecednim poradi v nabidce

Okna (Window) vam poskytuji rychly pristup ke

spousté ndstroji, které vim zna¢né usnadni Gpravu

obsahu. Nékteré panely jsou ve vychozim stavu ukot-
vené v podobé ikon na pravé strané pracovni plochy.

V dal$im kroku si procvicite skryvani, zavirani a ote-

virani paneld.

1 Z prepinace pracovni plochy v pravém hornim
rohu listy aplikaci vyberte ptikaz Obnovit Zaklady
(Reset Essentials). Tim se vSechny panely vrati na
své puvodni misto.

Automatizace
Kresleni
Rozvrieni
Tisk a obtahovani
Typografie
Vektorizace
Web
v Zaklady

Obnovit Zaklady Q

P P
Sprava pracovnich ploch...

Tip: Obnovit panely mGzete také vybérem pfikazu Okna — Pracovni plocha —* Obnovit Zaklady (Win-

dow — Workspace — Reset Essentials).

2 Klepnutim na ikonu panelu Vzornik ([§&&]) na pravé strané pracovni plochy nebo vybérem
ptikazu Okna —= Vzornik (Window — Swatches) si tento panel oteviete.



Vsimnéte si, ze panel Vzornik (Swatches) je ve skupiné se dvéma dal$imi panely - panelem
Stopy (Brushes) a panelem Symboly (Symbols). Ty vSechny spolu tvori jednu skupinu.

Tip: Skryty panel mlzete najit tak, ze vyberete jeho nézev z nabidky Okna (Window). Je-li u ndzvu
nékterého panelu zatrzitko, znamena to, Ze je dany panel jiz otevieny a nachazi se v popredi ostatnich
panell ve své skupiné. Klepnete-li v nabidce Okna (Window) na nazev jiz zatrhnutého panelu, tento
panel se i se svou skupinou sbali.

3 Klepnutim na zalozku panelu Symboly (Symbols) si tento panel zobrazte.

Vzornik

[ e
[/
il

4 Nyni klepnéte na ikonu panelu Barvy (Color) ().
Vsimnéte si, Ze se objevi nova skupina paneli a sku-
pina, ktera obsahovala panel Vzornik (Swatches), se
automaticky sbali.

5 Klepnéte na tuchyt ve spodni ¢asti panelu Barvy
(Color) a pretahnéte ho dold, abyste panel zvétsili,
a vidéli tak vétsi spektrum barev.

Poznamka: Panel Barvy (Color), ktery vidite vy, mGzete
vypadat odliSné, coz je v pofadku.

6 Klepnutim na ikonu panelu Barvy (Color) si prislus-
nou skupinu panelt sbalte.

Tip: Chcete-li néktery panel sbalit zpét do ikony, staci klepnout na jeho zalozku, ikonu nebo dvojitou
Sipku v jeho zahlavi.

7 Klepnutim na dvojitou $ipku v horni ¢asti doku si panely rozbalte. Dalsim klepnutim si pane-
ly zase sbalte.




Tento postup pouzijte v piipadé, kdy si chcete zobrazit naraz vice nez jednu skupinu paneld.
Pokud vase rozbalené panely vypadaji jinak nez na obrazku, nic se nedéje.

Tip: Chcete-li rozbalit ¢i sbalit dok s panely, mizete také poklepat na jeho zahlavi.

8 Chcete-li rozsifit vSechny panely v doku, pretdhnéte levy okraj ukotvenych panelii doleva,
dokud se neobjevi text. Chcete-li je naopak zuzit, klepnéte znovu na levy okraj ukotvenych
panelt a pretahnéte ho doprava, dokud text zase nezmizi.

Vybeér barev

Témata Color

9 Vybérem prikazu Okna — Pracovni plocha = Obnovit Zaklady (Window — Workspace —
Reset Essentials) obnovte vychozi podobu pracovni plochy.

Prace se skupinami panelt

Panely miizete také presouvat z jedné skupiny do druhé. Timto zptsobem si muzZete vytvorit
vlastni skupiny paneld, které budou obsahovat nej¢astéji pouzivané panely. V dalsim kroku zmé-
nite velikost a usporddani skupiny paneld, tak abyste méli dtilezité panely porad na ocich.

Tip: Budete-li chtit néktery panel zavfit, pretdhnéte ho ven z doku a klepnéte na tlacitko X v jeho
zahlavi. Zaviit panel mlzete i tak, ze pravym tlacitkem mysi, pfipadné se stisknutou klavesou Ctrl, klep-
nete na zélozku ukotveného panelu a z kontextové nabidky vyberete prikaz Zaviit (Close).

1 Pfetazenim ikony panelu Vzornik (Swatches) () z doku tento panel uvolnéte, aby se volné
vznasel na plose. VSimnéte si, ze i v tomto stavu zlstava panel sbaleny v podobé ikony.

2 Poklepanim na dvojitou $ipku v jeho zahlavi ptislu§ny panel rozbalte, abyste vidéli jeho obsah.

Pretahnéte panel Vzornik (Swatches) Rozbalte panel Vysledek



3 Pretahnéte panel Vzornik (Swatches) za zdlozku panelu, zahlavi nebo za oblast v pozadi
zalozky panelu na ikony panelu Stopy (Brushes) (ﬂ) a Symboly (Symbols) (m). Jakmile se
kolem skupiny paneltl Stopy (Brushes) objevi modry ramecek, uvolnéte tlacitko mysi.

&)

Tip: Pomoci klavesy Tab si mizete vSechny panely skryt nebo zase zobrazit. Stisknutim kombinace
Shift+Tab si mlzete skryt nebo zobrazit vSechny panely s vyjimkou panelu nastrojl a ovladaciho panelu.
V dal$im kroku si panely trochu lépe usporadate, abyste méli na pracovni plose vice mista.

4 Z nabidky prepinace pracovni plochy v panelu aplikaci vyberte polozku Obnovit Zaklady
(Reset Essentials), abyste méli jistotu, Ze jsou vSechny panely ve vychozi pozici.

5 Klepnutim na dvojitou Sipku v horni ¢asti doku si panely rozbalte.
Klepnutim na zilozku panelu Barvy (Color) tento panel aktivujte. Poklepanim na zalozku
tohoto panelu zmensete jeho velikost. Dal$im poklepanim na zalozku panel zcela minimali-
zujete. TotéZ lze provést i u panelu, ktery se volné vznasi na plose (neni ukotven).

Poznamka: Budete-li chtit obnovit plvodni velikost panelu, u vétsiny panelld staci obvykle dvakrat
poklepat na jeho zalozku. Pokud na zdhlavi poklepete jesté jednou, panel se kompletné rozbali.

Tip: Misto poklepavani na zdlozku muazete panel sbalit nebo rozbalit klepnutim na ikonku malé Sipky
v zélozce panelu vlevo od jeho nazvu, pokud tam je.

7 Klepnéte na zdlozku panelu Symboly (Symbols) a pretazenim délici ¢ary mezi skupinou pane-
It Symboly (Symbols) a skupinou paneli Tah (Stroke) upravte velikost této skupiny.

Symbaoly
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Poznamka: V zavislosti na velikosti vasi obrazovky, rozliSeni monitoru a poctu rozbalenych paneld
nepljde mozné posunout oddélovac prilis daleko.

8 Z nabidky pfepinace pracovni plochy na pravém konci panelu aplikaci nad ovladacim pane-
lem vyberte polozku Obnovit Zaklady (Reset Essentials).

9 Vybérem ptikazu Okna = Zarovnani (Window — Align) oteviete skupinu panelu Zarovnani
(Align). Pretazenim za zahlavi (pruh nad zalozkou panelu Zarovnani [Align]) presurite
tento panel mezi ukotvené panely na pravé strané pracovni plochy. Sjedte ukazatelem tésné
pod ikonu panelu Symboly (Symbols) (E), dokud se pod skupinou neobjevi modra cara.
Uvolnénim tlac¢itka mysi vytvorite v doku novou skupinu.

Poznamka: Pokud pretahujete novou skupinu do doku a vloZite ji do nékteré stavajici skupiny, pak
se tyto dvé skupiny slouci. Pokud k tomu dojde, mUzete obnovit vychozi nastaveni plochy a pfislusnou
skupinu panell otevfit znovu.

V dal$im kroku si procvicite pretazeni panelu z jedné
skupiny ukotvenych panelt do druhé.

10 Pfetdhnéte ikonu panelu Transformace (Transform) ()
pod ikonou panelu Barvy (Color) (Ea). Mezi ikonou
panelu Barvy (Color) a ikonou panelu Vybér barev
(Color Guide) se objevi modra ¢ara a kolem skupi-
ny paneld Barvy (Color) se zobrazi modry ramecek.
Uvolnéte tlacitko mysi.

Pomoci vhodného usporadani panelil ve skupinach bude-
te moci pracovat rychleji.

Tip: Preskupovat mézete v doku dokonce i celé skupiny pane-
10. Staci pfislusnou skupinu pretahnout za dvojitou Sedou ¢aru
v horni ¢asti skupiny panell dold nebo nahoru.

Tip: Panely miZzete ukotvit i vedle sebe na pravé ¢i levé strané pracovni plochy. To je skvély zpUsob,
jak usetfit misto.



Obnoveni a ulozeni pracovni plochy

Své panely i panel nastrojii mizete snadno vratit do vychozi pozice, tak jak jste to uz v této lekci
délali. Kromé toho si miiZete také uloZit jejich pozici, abyste je méli pti vytvoreni nové pracovni
plochy po ruce.

V dal$im kroku si tedy vytvorite pracovni plochu, ve které bude panel Knihovny (Libraries)
sbaleny.

Z prepinace pracovni plochy v panelu aplikaci vyberte prikaz Obnovit Zaklady (Reset
Essentials).

Klepnutim na zalozku panelu Knihovny (Libraries)
si tuto skupinu panelu skryjte.

Mova pracovni plocha

Vyberte pfikaz Okna — Pracovni plocha = Nova
pracovni plocha (Window — Workspace = New
Workspace). V dialogovém okné Nova pracov-
ni plocha (New Workspace) zméiite jeji nazev na
KnihovnySkryté a poté klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni plochu si miZzete pojmenovat libovolnym nazvem, pokud vam bude ptipadat smy-
sluplny. Pracovni plocha s ndzvem KnihovnySkryté se tim ulozi do Illustratoru, kde ztstane,
dokud ji neodstranite.

Poznamka: Budete-li chtit nékteré uloZené pracovni plochy vymazat, vyberte pfikaz Okna — Pracovni
plocha = Spréva pracovnich ploch (Window — Workspace = Manage Workspaces). Vyberte nazev pra-
covni plochy a klepnéte na tlacitko Odstranit pracovni plochu (Delete Workspace).

Vyberte ptikaz Okna — Pracovni plocha = Zaklady (Window = Workspace — Essentials).

Vyberte prikaz Okna — Pracovni plocha = Obnovit Zaklady (Window — Workspace —
Reset Essentials).

Vsimnéte si, Ze se panely vratily do svych vychozich pozic.

Vyberte ptikaz Okna — Pracovni plocha — KnihovnySkryté (Window — Workspace —
KnihovnySkryté). Piepinat se mezi témito dvéma pracovnimi plochami muZete pomoci pfi-
kazu Okna — Pracovni plocha (Window — Workspace), kde si vyberete pozadovanou pra-
covni plochu. Nez za¢nete pracovat na dalsi lekci, vratte se zase k pracovni plose Zaklady
(Essentials).

Tip: Chcete-li ulozenou pracovni plochu zménit, miZzete si pfestavét panely do pozadované polohy
a poté vybrat piikaz Okna — Pracovni plocha = Nova pracovni plocha (Window — Workspace — New
Workspace). V dialogovém okné Nova pracovni plocha (New Workspace) zadejte plivodni nazev a klep-
néte na tlacitko OK. Objevi se dialogové okno s upozornénim, ze pokud klepnete na tlacitko OK, stavajici
pracovni plochu prepisete. Klepnéte tedy na tlacitko Ano.

Nabidky panel

Vét$ina paneli je vybavena dal$imi volbami, které jsou dostupné v nabidce panelu. Klepnutim
na tlacitko nabidky panelu (&) v pravém hornim rohu ziskate pfistup k dodate¢nym volbam
vybraného panelu, véetné moznosti zménit v nékterych ptipadech i zpiisob jeho zobrazeni.



V nasledujicim kroku zménite pomoci nabidky panelu zobrazeni panelu Symboly (Symbols).

1 Klepnéte na ikonu panelu Symboly (Symbols) ( E) na pravé strané pracovni plochy. K zobra-
zeni tohoto panelu miizete pouzit i pfikaz Okna = Symboly (Window — Symbols).
Klepnéte na nabidku panelu (&) v pravém hornim rohu panelu Symboly (Symbols).

3 Z nabidky panelu vyberte ptikaz
Zobrazeni malého seznamu (Small
List View).

Tim se zobrazi nazvy jednotli-
vych symbolil spolu s jejich nahle-
dy. Protoze volby v nabidce pti-
slu$ného panelu plati pouze pro
aktivni panel, budou se provedené
upravy tykat pouze panelu Symboly
(Symbols).

Odstranit symbol

Upravit symbol

Umistit instanci symbolu

Nahradit sy

Zrudit vazbu na symbol
Ubnovrt transformac
4 Klepnéte na nabidku panelu (&) a vybérem piikazu Zobrazeni

P . . > o , , Vybrat viechny nepouiité
miniatur (Thumbnail View) se zase vratte k pivodnimu zobrazeni.

Vybrat viechny instance

5 Klepnutim na ikonu panelu Symboly (Symbols) (E) prislusny panel

Uspofadat podle nazvu

skryjte.

v Zobrazeni miniatur
Kromé nabidek panelt se mtiZete setkat jesté s kontextovymi nabid- Zobrazeni malého semamu |\
kami, ve kterych se zobrazuji piikazy v zavislosti na aktivnim nastro- Zobrazeni velkého seznamu
ji, vybéru nebo panelu. Pfikazy z kontextové nabidky jsou obvykle Valby symbolu.
dostupné i v jiné ¢asti pracovni plochy, ale pouziti kontextové nabid- Oteviit knihovnw symbold
ky vam muze usSetrit cas. Ulnfit knihovnu symbaldi...

6 Piesunte ukazatel nad okno dokumentu nebo TCITUAn. O

obsah panelu. Poté klepnéte na pravé tlacitko
a zobrazte si kontextovou nabidku se specificky-

mi volbami. e nan
Zde vyobrazend kontextova nabidka se zobrazi Znovy

v piipadé, kdyz pravym tlacitkem klepnete na kres- Tuétiit obrarent
lici platno, na némz neni nic vybrano. ZmenZit zobrazeni

, . A . Skryt pravitka
Poznamka: Presunete-li ukazatel nad zalozku nebo

Zobrazovat miizku

zahlavi panelu a klepnete na pravé tlacitko mysi, mlzete Skejt vuditka
tento panel nebo i celou skupinu pomoci pfislusnych pfi- a Zamknout voditka
kazli v kontextové nabidce, ktera se objevi, zaviit. Vybrat ;

Obrysy
Pridat do knihovry

Fuport..




Uprava jasu uzivatelského rozhrani

Illustrator, podobné jako Adobe InDesign nebo Adobe Photoshop, podporuje Upravu jasu
uzivatelského rozhrani. Jednd se o nastaveni predvoleb programu, kde si mlzete vybrat
nastaveni jasu ze ¢tyf predvolenych trovni, pfipadné zadat vlastni hodnotu.

Predvalby

ehvatelsid narhmni

las:

T
Bana platna: * Shodnd s jasem ufnatelskéhn rorhrani
Bild

ré moduly 2 cdicictac dskey Autormaticky shalowal pany do tkon
Uvatoisk rozhand ¥ Otenit. dokumenty

Vkon GPU

¥ U displeid 5 vy Y uhivatuskiho rozhrani. @

souborll a schrinka
¢ miédnit méfitko na ni2& podporovany fakdos

Frmenit m na vy xdporovany faktor

Thdtka pro rolovini: = Na obou koncich
SpoheCnd

Pro Gpravu jasu uzivatelského rozhrani vyberte piikaz lllustrator CC = Predvolby — Uzivatelské
rozhrani (lllustrator CC — Preferences — User Interface) [Mac OS] nebo Upravy — Ptedvolby —
Uzivatelské rozhrani (Edit = Preferences — User Interface) [Windows].

Zmeéna zobrazeni kresby

Pfi préci se soubory je vice nez pravdépodobné, ze budete muset ¢as od ¢asu upravovat velikost
jejich zobrazeni a prechézet z jednoho kreslictho pldtna na druhé. Uroven zvétieni, ktera mtze
mit rozsah od 3,13 % do 64000 % (ano, 64 tisic procent), se zobrazuje jednak v zahlavi (nebo na
zélozce dokumentu) vedle nazvu souboru, jednak v levém spodnim rohu okna dokumentu.

V Illustratoru existuje celd fada zptisobu, jak zménit uroven zvétseni, a v tomto oddile si vyzkou-
$ite nékolik z téch nejpouzivanéjsich metod.



Prikazy pro zobrazeni

Chcete-li pomoci nabidky Zobrazeni (View) zvétsit nebo zmensit zobrazeni kresby, provedte
jednu z nasledujicich akci:

e Pro zvétseni zobrazeni kresby vyberte prikaz Zobrazeni = Zvétsit zobrazeni (View = Zoom
In).

e Pro zmenS$eni zobrazeni kresby vyberte ptikaz Zobrazeni = Zmensit zobrazeni (View —
Zoom Out).

Tip: Pro zvétseni zobrazeni Ize pouzit i klavesové zkratky Command++ (Mac OS) nebo Ctrl++ (Win-
dows). Tim je mysleno Command a + (Mac OS) nebo Ctrl a + (Windows). Pro zmenseni zobrazeni Ize
pouzit kldvesové zkratky nebo Command-+- (Mac OS) nebo Ctrl+- (Windows). Tim je my$leno Command
a - (Mac OS) nebo Ctrl a - (Windows).

Poznamka: Zobrazovaci nastroje a piikazy nemaji vliv na skute¢nou velikost kresby, ale pouze na
zpUsob jejiho zobrazeni.

Pokazdé, kdyz pouzijete piikaz ZvétSeni/Zmenseni (Zoom), se zobrazeni kresby prevede na nej-
blizsi prednastavenou troven zvétdeni. Prednastavené irovné zvétseni najdete v levém spodnim
rohu okna v podobé rozbalovaci nabidky se $ipkou doli.
Nabidku Zobrazeni (View) mtiZete pouzit také k prizpisobeni aktivniho kresliciho platna oknu,
k pfizptisobeni v8ech platen oknu nebo k zobrazeni kresby ve skute¢né velikosti.
Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

Protoze mtiZze mit platno (oblast vné kresliciho platna) az 5765,8 mm (227), miZete o své ilu-
straci velmi snadno ztratit prehled. Vybérem piikazu Zobrazeni — Pfizpusobit kreslici plat-
no oknu (View — Fit Artboard In Window) nebo pouzitim klavesové zkratky Command+0
(Mac OS) ¢i Ctrl+0 (Windows) si obsah ve viditelné oblasti vycentrujete.

Tip: Dalsim zpUsobem, jak pfizplsobit kreslici platno oknu dokumentu, je poklepat v panelu nastroj(
na nastroj Rucicka (Hand) (@).
Chcete-li si kresbu zobrazit ve skute¢né velikosti, vyberte pfikaz Zobrazeni = Skute¢nd veli-
kost (View — Actual Size).
Kresba se zobrazi v méfitku 100 %. Skutecnd velikost vasi kresby oznacuje, kolik z ni bude
vidét na obrazovce pri métitku 100 %.
Tip: DalSim zpUsobem, jak zobrazit kresbu v méfitku 100 %, je poklepat v panelu nastrojii na nastroj

Lupa (Zoom) (Q).

Nez prejdete k dalsimu oddilu, vyberte pfikaz Zobrazeni = Prizpusobit kreslici platno oknu
(View — Fit Artboard In Window).

Nastroj Lupa

Kromé prikaz Zobrazeni (View) muzete ke zvétSeni ¢i zmenseni zobrazeni kresby na prednasta-
vené urovné pouzit také nastroj Lupa (Zoom) (Q).



V panelu néstroji vyberte nastroj Lupa (Zoom)
(&) a poté presuiite ukazatel do okna doku-

mentu. .
Vsimnéte si, ze se uprostied nastroje Lupa St re@ IS k

(Zoom) objevi znaménko plus (+).

Presuiite ukazatel nastroje Lupa (Zoom) nad
text ,StrediskoRelax.cz“ a jednou klepnéte.
Kresba se 0 néco zvétsi.

Vsimnéte si, Ze misto, na které jste klepnuli, je nyni uprostfed okna dokumentu.

Klepnéte jesté dvakrat na text ,StrediskoRelax.com®. Zobrazeni se opét zvétsi a vy si jisté
vsimnete, Ze oblast, na niz jste klepnuli, se zvétsila.

S dosud vybranym nastroje Lupa (Zoom) presurite znovu ukazatel nad text ,,StrediskoRelax.
com" a stisknéte klavesu Option (Mac OS) nebo Alt (Windows). Uprostted ukazatele nastroje
Lupa (Zoom) se objevi znaménko minus (-). Zatimco drzite stisknutou klavesu Option nebo
Alt, klepnéte dvakrat na kreslici platno. Kresba se tim zmensi.

Zvétsovat ¢i zmensovat kresbu v dokumentu pomoci néstroje Lupa (Zoom) mtizZete i tazenim.
Pokud vé$ pocitac splnuje systémové pozadavky na Vykon GPU (GPU Performance) a tato
volba je zapnutd, zvétSovani a zmen$ovani je animované.

Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

S dosud vybranym néstrojem Lupa (Zoom) klepnéte zhruba doprostred kresliciho platna
a tahnéte doprava, abyste si obraz zvétsili. Tazenim doleva si obraz zase zmensete.
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Poznamka: Pokud vas pocita¢ nespliiuje systémové pozadavky na Vykon GPU (GPU Performance), je
tieba vybrat nastroj Lupa (Zoom) a misto tazeni nakreslit kolem zvétSované oblasti Srafovany obdélnik
zvany ohranicovaci rdmecek.

Poklepénim na néstroj Ru¢i¢ka (Hand) (4™) v panelu nastroj si aktivni kreslici plétno roz-
tahnéte do celého okna.

Jelikoz se nastroj Lupa (Zoom) pouziva casto pfi nejriznéjsich upravach ke zvétSova-
ni a zmensovani kresby, muzete si ho kdykoli vybrat pomoci klavesnice, aniz byste pritom
odkladali jakykoli aktudlné pouzivany nastroj.



Pro pfistup k néstroji Lupa (Zoom) pomoci klavesnice stisknéte kombinaci Com-
mand+mezernik (Mac OS) nebo Ctrl+mezernik (Windows).

Pro pristup k néstroji Zmenseni (Zoom out) pomoci klavesnice stisknéte kombinaci
Command+Option+mezernik (Mac OS) nebo Ctrl+Alt+mezernik (Windows).

Tip: Pokud nastrojem Lupa (Zoom) klepnete a pfidrzite na par sekund tlacitko mysi, mazete si kresbu
pfiblizit pomoci animovaného zvétsovani za predpokladu, Ze vas pocitac spliuje systémové pozadavky
na Vykon GPU (GPU Performance) a tato volba je zapnuta.

Poznamka: V nékterych verzich systému Mac OS se po stisknuti kldvesové zkratky pro vybér nastroje
Lupa (Zoom) otevie Spotlight nebo Finder. Pokud budete chtit tyto zkratky pouzivat v lllustratoru, bude-
te je muset vypnout nebo zménit v Pfedvolbach systému (System Preferences) Mac OS.

Vykon GPU

Jednotka na zpracovani grafiky (angl. Graphics Processing Unit, zkracené GPU), nachézejici se na
grafické karté a jako soucast systému zobrazeni, je specializovany procesor, ktery dokaze rychle
provadét piikazy pro manipulaci a zobrazeni obrazkd. Vypocty akcelerované vykonnou GPU

Funkce Vykon GPU (GPU Performance) v lllustratoru obsahuje rezim nahledu zvany Nahled GPU
(GPU Preview), ktery umoznuje zpracovani kresby Illustratoru na grafickém procesoru.

Tato funkce je dostupna na pocitacich Windows s nainstalovanou grafickou kartou NVIDIA
a kompatibilnich pocitacich Mac OS. Ve vychozim nastaveni je tato funkce pro dokumenty RGB
a CMYK zapnutd a jeji volby jsou dostupné v Predvolbach (Preferences), které se vam oteviou po
klepnuti na ikonu Vykon GPU (GPU Performace) v listé aplikace.

Laklady «

by Ize upravit kliknutim na panel

Podrobnéjsi informace o vykonu GPU najdete na strance https://helpx.adobe.com/illustrator/kb/
gpu-performance-preview-improvements.htm/

Prochazeni dokumentu

K presouvani do rznych ¢asti dokumentu muizete v Ilustratoru pouzit nastroj Rucicka (Hand)
(™). Pomoci néstroje Ru¢icka (Hand) Ize posouvat dokument na strance podobné jako papir po
stole. V tomto oddile se naucite tento ndstroj vybirat nékolika zpiisoby.

S vybranym néstrojem Rudi¢ka (Hand) (") v panelu nastroju tihnéte v okné dokumentu
dola. Jak budete tédhnout, spolu s ru¢ickou se bude posouvat i obsah.

Stejné jako u nastroje Lupa (Zoom) (&, ) mtiZete i nastroj Ruci¢ka (Hand) vybrat pomoci kl4-
vesnice, aniz byste museli odlozit néstroj, ktery pravé pouzivate.

Klepnéte v panelu néstrojii na kterykoli néstroj, kromé néstroje Text (Type) ("T"), a ptesun-
te ukazatel do okna dokumentu. Pomoci mezerniku na klavesnici vyberte nastroj Rucicka
(Hand) a poté tazenim presunte kresbu zpét do stfedu okna.



Poznamka: Mezernik pro vybér nastroje Ruci¢ka (Hand) ({T?) nefunguje, pokud je aktivni nastroj Text
(Type) ("T") a vés kurzor je v textu. Budete-li se chtit pfepnout na néstroj Text, kdyz je kurzor v textu,
stisknéte klavesu Option (Mac OS) nebo Alt (Windows).

Dotykova pracovni plocha

Dotykové (Touch) pracovni plocha v Adobe Illustratoru CC je ur¢ena pro dotykova zafizeni
s Windows 8 a Windows 10. Dotykové rozvrzeni ma Cistsi rozhrani, které vdm umoznuje pouzivat
pohodIné k vybéru nastroju a ovladani dotykové pracovni plochy stylus ¢i konecky prsta.
Muzete vytvaret loga, ikony, vlastni napisy a typografické prvky, navrhy Ul modell a dalsi.
Dotykova pracovni plocha pfinasi do lllustratoru tradi¢ni kreslici $ablony a kfivitka. Tyto tvary
predstavuji prizpUsobitelny, pohyblivy obrys, ktery mize slouzit jako predloha pro rychlé
vytvareni hladkych krivek.
Na podporovanych zafizenich se mlzete mezi dotykovou a ostatnimi tradi¢nimi pracovnimi
plochami okamzité prepinat, a mit tak neustale k dispozici kompletni skalu nastrojli a ovladacich
prvkl lllustratoru. Podrobnéjsi informace o dotykovych zafizenich a lIllustratoru najdete
v napovédé (Napovéda — Napovéda lllustratoru [Help — Illustrator Help]).
Na dotykovych zafizenich (pfimd dotykova zafizeni [zafizeni s dotykovou obrazovkoul], nepfima
dotykova zafizeni [Desti¢ka (Trackpad) na pocitacich Mac], touchpady nebo zafizeni Wacom
IntuosS) muzete také pouzivat standardni dotykovd gesta (staZeni/roztazeni a posunuti/
zameteni):
Stazenim ¢i roztazenim dvéma prsty (napfiklad palcem a ukazovéckem) si obraz oddalte ¢i
priblizte
»  Polozte dva prsty na dokument a spolecnym pohybem prstll se pohybujte po dokumentu
»  Prejedte prsty po desticce k pfesunu mezi kreslicimi platny

V rezimu editace kresliciho platna si pomoci dvou prstl kreslici platno otacejte o 90°

Zobrazeni kresby

Soubor, ktery oteviete, se automaticky zobrazi v rezimu nahledu, ve kterém je vidét, jak bude
kresba vypadat po vytisténi. Illustrator nabizi i dal$i zptisoby ndhledu vasi kresby, jako jsou tfeba
obrysy nebo néhled obrazovych bodi.

V dal$im kroku se podivate na rtizné metody nahledu kresby a zjistite, k ¢emu jsou tyto nahledy
dobré.

Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).

Pracujete-li s velkymi nebo slozitymi ilustracemi, bude pro vas asi vyhodnéjsi nechat si
v kresbé zobrazit pouze obrysy ¢i modely objektd, aby se na obrazovce nemusela pri kazdé
provedené zméné vykreslovat vase kresba pokazdé znovu. Tomuto zptsobu vykresleni se fika
rezim Obrysii (Outline). Rezim Obrysy (Outline) se vam muize hodit i pfi vybirani objektd,
jak uvidite ve 2. lekci s nazvem ,,Techniky pro vybér obsahu®

Vyberte piikaz Zobrazeni = Obrysy (View = Outline).



Zobrazi se pouze obrysy objekti. Tento rezim se hodi k vyhledani objektd, které nemuseji byt
v rezimu Nahled (Preview) vidét.

Tip: K pfepinani mezi rezimy Nahled (Preview) a Obrysy (Outline) mizete pouzit i kldvesovou zkratku
Command+Y (Mac OS) nebo Ctrl+Y (Windows).

Vybérem prikazu Zobrazeni — Nahled pomoci GPU (View — GPU Preview) [nebo
Zobrazeni = Nahled na CPU (View — Preview on CPU) v pfipadé, ze Ndhled pomoci GPU
neni podporovany] se zobrazi vSechny vlastnosti kresby.

Vybérem prikazu Zobrazeni = Nahled pretisku (View — Overprint Preview) si zobrazite
vSechny ¢ary nebo tvary, které jsou nastaveny pro pretisk.

Tento rezim je vhodny pro ty, ktefi pracuji v tiskafském pramyslu a potiebuji zjistit, jak spolu
budou pii pretisku ladit riizné tiskové néplné.

Poznamka: Pfi prochazeni mezi jednotlivymi rezimy zobrazeni nemuseji byt vzdy viechny zmény
hned patrné. Proto mUize byt nékdy lepsi si obrazek pfiblizit nebo naopak oddalit pomoci ptikazu Zob-
razeni — Zvétsit zobrazeni (View — Zoom In) a Zobrazeni = Zmensit zobrazeni (View = Zoom Out).

Vyberte ptikaz Zobrazeni = Nahled obrazovych bodi (View — Pixel Preview).

Néhled obrazovych bodt Ize pouzit, pokud si chcete prohlédnout, jak bude kresba vypadat po
prevedeni na rastr a zobrazeni ve webovém prohlizedi.

Ndhled Obrysy Ndhled pretisku Ndhled obrazovych bod(i

K vypnuti nahledu obrazovych bodt vyberte piikaz Zobrazeni = Nahled obrazovych bodu
(View — Pixel Preview).

Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpiisobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window), aby se aktivni kresba roztahla do celého okna dokumentu, a ponechte dokument
otevreny.

Navigace po kreslicich platnech

Kreslici platna predstavuji oblasti, které mohou obsahovat vytisknutelnou ¢ast kresby (podobné
jako stranky v aplikaci Adobe InDesign). Pomoci kreslicich platen muiZete ofiznout oblasti uréené
pro tisk nebo prezentaci. Pouzivani vice kreslicich platen se hodi pro celou fadu véci, napriklad
pro vicestrankové dokumenty PDE, tiskové stranky o riznych velikostech nebo s rtiznymi prvky,
samostatné prvky pro webové stranky, scénare videa nebo jednotlivé polozky pro animace v pro-
gramech Adobe Flash nebo Adobe Effects. Vytvofenim vice nez jednoho platna mtizete snadno
sdilet obsah mezi navrhy, vytvaret vicestrinkové dokumenty PDF a tisknout vice stranek.

V Hlustratoru muiZzete mit v jednom souboru az 100 kreslicich platen (v zévislosti na jejich veli-
kosti). Pocet kreslicich platen je moZné nastavit uz pti vytvareni dokumentu v Illustratoru nebo



je mozné platna pridavat ¢i odstraniovat i po vytvoreni dokumentu. V dal$im kroku se dozvite, jak
se efektivné pohybovat po dokumentu, ktery obsahuje nékolik kreslicich platen.

Zoomovani a posouvani pomoci panelu Navigator

Panel Navigator (Navigator) je dalsi moznosti, jak se navigovat po dokumentu s jednim
nebo nékolika kreslicimi platny. To se mlze hodit, kdyz chcete vidét vSechna kreslici platna
v dokumentu v jediném okné a upravovat obsah na jakémkoli z téchto platen ve zvétseném
nahledu. Panel Navigédtor (Navigator) si muiZete oteviit vybérem piikazu Okna — Navigétor
(Window — Navigator). Zobrazi se ve volné plovouci skupiné na pracovni plose.
Panel Navigator (Navigator) je mozné pouzivat nékolika |
zpUsoby, véetné téchto:
Cerveny ramecek v panelu Navigator (Navigator) zvany
plocha ndhledu (proxy view area), ktery ohranicuje
viditelnou oblast dokumentu.
+  Zadejte do policka hodnotu zvétseni nebo klepnéte na
ikony pohoti, abyste zménili Uroven zvétSeni vasi kresby.

Presunte ukazatel do plochy nahledu v panelu Navigéator (Navigator). Jakmile se ukazatel
zméni v rucicku (@), tazenim se posunte na jinou pozici v kresbé.

Poznamka: V dobé, kdy sla anglickd verze této knihy do tisku, byl do lllustratoru pfidan panel,Posledni
soubory” (Recent Files), ktery predstavoval novy zplsob otevirani soubord.

Vyberte prikaz Soubor = Otevrit (File = Open). Objevi-li se panel, klepnéte v ném na tla-
¢itko Oteviit (Open). Miizete rovnéZ vybrat znovu piikaz Soubor = Oteviit (File = Open).
V dialogovém okné Otevtit (Open) se presunte do slozky Lekce = Lekce_01 a vyberte sou-
bor L1_zacatek_2.ai, ktery se nachdzi na vasem pevném disku. Klepnutim na tla¢itko Otevtit
(Open) si tento soubor oteviete.

Vybérem prikazu Zobrazeni = Prizpusobit vSe oknu (View — Fit All In Window) si roztah-
néte vSechna kreslici platna do okna dokumentu. V§imnéte si, ze v dokumentu jsou dvé kres-
lici platna, ktera obsahuji navrhy na firemni letdk a pohlednici.

Kreslici platna mohou byt v dokumentu libovolné usporadana, riizné orientovana a mit riz-
nou velikost — dokonce se mohou i prekryvat. Predstavte si, Ze chcete vytvorit ¢tyfstrankovou
brozuru. Pro kazdou stranku této brozury mizete vytvorit jiné kreslici platno o stejné velikos-
ti a orientaci. Usporddany mohou byt vodorovné ¢i svisle nebo jakymkoli jinym zptsobem,
ktery vam bude ptipadat nejlepsi.

V panelu néstroji vyberte néstroj Vybér (Selection) ( K ) a pak na mensim kreslicim platné
na pravé strané vyberte text ,SLAVNOSTNI OTEVRENI".

Vyberte piikaz Zobrazeni — Prizpusobit kreslici platno oknu (View — Fit Artboard In
Window).
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Kdyz vyberete néjaky obsah, kreslici platno, na némz se tento obsah nachazi, se stane aktiv-
nim platnem. Vybérem ptikazu Prizpusobit kreslici platno oknu (Fit Artboard In Window)
se aktivni kreslici platno roztdhne do celého okna. Jakd kresba je pravé aktivni, poznate podle
nabidky Navigace mezi kreslicimi platny (Artboard Navigation) v levém spodnim rohu okna
dokumentu.

SLAVNOSTN|
OTEVRENI

lucie@strediskorelax.cz

Z nabidky Navigace mezi kreslicimi plat-
ny (Artboard Navigation) vyberte polozku
,»1 Kreslici platno 1“ (1 Artboard 1). V okné
dokumentu se objevi vétsi letak.




Poznamka: Podrobnéjsi informace o praci s kreslicimi platny najdete v 5. lekci s nazvem ,Transforma-
ce obsahu”.

Vyberte prikaz Zobrazeni = Zmensit zobrazeni (View = Zoom Out).

Vsimnéte si $ipek napravo a nalevo od nabidky Navigace mezi kreslicimi platny (Artboard
Navigation). Pomoci nich mtiZete pfechazet k prvnimu (M), predchazejicimu (|KN), dal$imu
(u) a poslednimu (m) kreslicimu platnu.

Klepnutim na naviga¢ni tla¢itko Dalsi (Next) (u) si
v okné dokumentu zobrazte dalsi kreslici platno (Kreslici
platno 2 [Artboard 2]).

Vybérem piikazu Vybér = Odznacit (Select = Deselect) si
vybrany text odznacte.

Pouzivani panelu Kreslici platna

Dal$i moznosti, jak se pohybovat po nékolika kreslicich platnech, je vyuzit panel Kreslici platna
(Artboards). V dalsim kroku si proto tento panel oteviete a naucite se prochazet dokumentem
pomoci tohoto panelu.

Vybérem prikazu Okna — Kreslici platna (Window — Artboards) rozbalte panel Kreslici
platna (Artboards) na pravé strané pracovni plochy.

V panelu Kreslici platna (Artboards) se zobrazuji
véechna kreslici platna v dokumentu. Pomoci tohoto
panelu se mtiZzete mimo jiného také presouvat mezi
jednotlivymi kreslicimi platny, prejmenovavat je, pri-
davat je nebo odstranovat, pripadné upravovat jejich
nastaveni.

sty Krestic pidtna

Poklepanim na ¢islici 1 v panelu Kreslici pldtna
(Artboards), ktera se nachdzi nalevo od nazvu panelu
»Kreslici platno 1 (Artboard 1), roztahnéte toto plat-
no do okna dokumentu.

Poznamka: Poklepanim na nazev kresliciho platna v panelu Kreslici platna (Artboards) mGzete upravit
jeho nazev. Poklepete-li na ikonu platna (m) nebo () napravo od nazvu kresliciho platna, budete
moci upravit nékteré jeho volby.

Poklepanim na ¢islici 2 vedle fadku Kreslici platno 2 (Artboard 2) v panelu Kreslici platna
(Artboards) si zobrazte v okné dokumentu to mensi kreslici platno.

Vsimnéte si, Ze kdyZ se poklepanim pifesunete na vybrané kreslici platno, toto platno se pfi-
zpusobi oknu dokumentu.

Klepnutim na ikonu panelu Kreslici platna (Artboards) () v doku pfislusny panel zase sbalte.

Uspoiradani nékolika dokumentu

Cas od ¢asu si oteviete v Illustratoru vice nez jeden dokument. Oteviete-li vice nez jeden doku-
ment, okna dokumentu se usporadaji do zélozek. Oteviené dokumenty je mozné si usporadat



i jinak, napriklad vedle sebe, abyste mohli snadno porovnavat nebo pretahovat polozky z jed-
noho dokumentu do druhého. Pouzit k tomu miiZete i okno Usporddat dokumenty (Arrange
Documents), pomoci kterého si své oteviené dokumenty muiizete rychle usporadat do rtiznych
konfiguraci.

Momentdlné byste méli mit otevfené dva soubory: L1_zacatek_1l.ai a L1_zacatek 2.ai. Kazdy
soubor ma v horni ¢asti okna dokumentu svou vlastni zalozku. Tyto dokumenty tvofi skupinu
oken dokumentu. Pti otevirani dokumentt tak miiZete soubory asociovat s rtiznymi skupinami.

Klepnutim na zdlozku dokumentu L1_zacatek_1.ai si zobrazte jeho okno.

Klepnéte na zalozku dokumentu L1_zacatek_1l.ai a pretahnéte ji doprava za zdlozku doku-
mentu L1_zacatek 2.ai. Uvolnéte tla¢itko mysi, abyste si mohli prohlédnout nové poradi
zéalozek.

Zobrazen Okna  Nipovida

Poznamka: Pri pretahovani zélozek si dejte pozor, abyste je pretahovali ve vodorovném sméru, jinak
se vam muzZe stat, ze pretahované okno odepnete z doku, a vytvofite tak nechténé novou skupinu.
Pokud k tomu dojde, vyberte ptikaz Okna — Usporadat — Sloucit vsechna okna (Window — Arrange
— Consolidate All Windows).

Pretazenim zalozek muZzete zménit poradi dokumentt. To se vam muize hodit, pokud pro pre-
chazeni na dal$i nebo predchozi dokument pouzivite klavesové zkratky. Tyto dva oteviené
dokumenty jsou riznymi verzemi propagac¢nich materialdi pro stejnou spole¢nost. Budete-li si
chtit prohlédnout oba najednou, naptiklad abyste mohli prekopirovat logo z jednoho souboru
do druhého, miizete si okna dokumentu usporadat do kaskad nebo dlazdic. Diky kaskddovému
uspordddni na sebe muzete nasklddat (nakupit) rtizné skupiny dokumentt. Diky dlaZdicové-
mu uspordddni je zase mozné si v nejriznéjsich konfiguracich zobrazit nékolik oken najednou.

Tip: Mezi otevienymi dokumenty se muiZzete prepinat pomoci kombinaci Command+~ (dalsi doku-
ment), Cmd+Shift+~ (pfedchozi dokument) [Mac OS] nebo Ctrl+F6 (dalsi dokument), Ctrl+Shift+F6
(pfedchozi dokument) [Windows].

V dal$im kroku si oteviené dokumenty prestavite do dlazdicového usporadani, abyste si je
mohli prohlédnout véechny najednou. V Illustratoru jsou vSechny prvky pracovni plochy
seskupeny do jediného integrovaného okna, diky némuz mizete s aplikaci zachazet jako
s jednim celkem. Pokud ramecek aplikace posunete nebo upravite jeho velikost, prvky se
tomu prizptisobi, takze se nebudou prekryvat.

Pokud pouzivite Mac a upfednostiujete tradi¢ni, nekonvenéni uzivatelské rozhrani, mize-
te si ramecek aplikace vypnout vybérem prikazu Okna — Rdmecek aplikace (Window —
Application Frame).

Vyberte piikaz Okna = Usporddat = Dlazdicové (Window — Arrange — Tile).

Tim se obé okna dokumentii usporadaji podle schématu na obrazku.

Poznamka: Pokud jsou vase dokumenty usporadany v jiném poradi, nic se nedéje.



