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O tejto pubikacii

Cielom nasej prace je aplikovat teoretické poznatky v praxi. Analyzovat praktické namety vyuco-
vacich hodin na zefektivnenie vychovno-vzdelavacieho procesu, ktoré by mali smerovat k zlep$eniu
vychovno-vzdelavacich vysledkov Ziakov v $kole. Prehlbit profesijné kompetencie potrebné na vykon
¢innosti ucitelov v $kolach, na inovaciu vyucovania s vyuzitim digitalnych technoldgii. Zamerom
prace je pomdct ucitelom vytvorit si predstavu o tom, akii podobu mézu mat tlohy rozvijajice bez-
pecnu pocitacovi gramotnost, ale aj ,,odstartovat® ich vlastné aktivity tvorit takéto tlohy, pretoze vo
vacsine pripadov ide este stale o nahodnu a neriadent ¢innost, a ta pocitacovu gramotnost naozaj
nerozvija. V praci uvadzame ukazky uloh k vybranym témam, ktorymi rozvijame procesy porozu-
menia obsahového a vykonového standardu.

Viac informacii k téme bezpecného spravania sa deti na internete a s technolégiami najdete v
brozure http://www.detinanete.sk/ako-pomahame/uzitocne-rady a na stranke projektu Deti na nete
http://www.detinanenete.sk/.







Bezpecna pocitacova gramotnost

Uvodné slova

Oblast informatiky sa neustale vyvija a napreduje. Modernizuju a zlep$uju sa nielen technold-
gie, ale aj ich pouzitie sa meni ¢i uz v beznom Zivote. alebo na vyu¢ovacom procese.

Zavedenim predmetu informatickd vychova moézu Ziaci ziskat pevné zaklady algoritmického my-
slenia a taktiez aj schopnosti riesit dany problém prostrednictvom informacnych a komunikacnych
technologii. Samotny predmet je napomocny pri uceni ako efektivne vyuzivat prostriedky informac-
nych a komunikacnych technoldgii, bertic do tivahy pravne a etické zasady.

Na druhej strane aj samotny technologicky pokrok tvori nové poziadavky na ucitelov, ktori sa
musia neustale vzdeldvat v tejto oblasti a musia s nim doslova drzat krok.

Digitalna gramotnost obsahuje pracu s hardvérom, softvérom a v kone¢nom désledku so vietky-
mi informdciami. Zahrfna aj komunika¢né schopnosti. Prostredie $koly by malo Ziakom poskytnut
priestor, aby ziskali vSetky tieto uvedené znalosti. Predmet informaticka vychova by mal zabezpecit
rozvijanie gramotnosti po informacnej aj digitalnej stranke. Z tohto dovodu ma v procese vzdelava-
nia vynimoc¢né miesto. Napomadha ziakom, aby rozvijali svoje myslenie, analytické schopnosti a zna-
losti syntetizacie, zovSeobecnovania, a hladania adekvatnych stratégii v pripade rieSenia problémov,
a ich overovania. Zamerom tohto predmetu je, aby sa Ziaci oboznamili s pocitacovym zariadenim a
jeho moznostami a uplatnenim v beznom Zivote.

Aktivity na témy:

- Ochrana osobnych udajov
- Kybersikana

- Netolerancia

- Znamosti na internet
- Nevyziadany obsah, internetové podvody
- Zavislost

- ZneuZivanie

- Rizika pocitacovych hier

- Rizika informacnych technolégii

- Pocitacovy virus

Bezpecna pocitacova gramotnost

Samotna informatika zastupuje vyznamné miesto vo vychovno-vzdelavacom procese, kedze rov-
nako ako matematika napomaha rozvoju ziackeho myslenia a taktiez jeho analytickych schopnosti.
Samotny nastup informatizacie do vyucovania predstavoval zmenu vo vyucbe.

Informaticka vychova pontka dnesnym ziakom velky potencial pre ucenie sa, rozvoj ich znalosti
a zrucnosti, objavovanie ich velkych myslienok a vyjadrovanie seba samych.



