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Predmluva

Kniha, kterou pravé drzite v ruce, je uréena zdjemctim, kteti se chtéji naucit programovat
v jazyce C++. Provadi ¢tenare od zacatkil programovani az k pokrocilym zalezitostem, jako
je objektové orientované programovani a prace se soubory. Text je doplnén ¢etnymi priklady.

Prakticky se pracuje s vyvojovym prostiedim Dev-C++, které bylo zvoleno pfedevsim s ohle-
dem na nizké naroky pfi instalaci, dobrou lokalizaci do ¢estiny a relativné snadné ovladani.
Prostfedi je volné k dispozici, je poskytovano na zakladé GNU licence.

V tvodni kapitole jsou vysvétleny zakladni pojmy programovani, projdeme instalaci vyvo-
jového prostiedi (IDE) Dev-C++ a sestavime prvni program. Nakonec se sezndmime se za-
kladnim délenim datovych typu.

Kapitoly 2 a 3 jsou vénovany datovym typtim pro celd a redlna ¢isla. Jsou také vysvétleny zaklad-
ni vstupné/vystupni operace (nacitani ¢isel z klavesnice a jejich vypis na obrazovku) a operatory.
Pozornost je vénovana i problematice tzv. konverzi (pfevodt hodnot riznych datovych typt).

Kapitoly 4 a 5 jsou vénovany vétveni programu pomoci pfikazii i f a switch a konstrukei cyklt
typu while, do...while a for. Pouzita jsou i souvisejici klicova slova break a continue.

Kapitola 6 vysvétluje pojem pole, zakladni operace s poli a sméfuje vyklad k pouzivani funkei.

Kapitola 7 ukazuje pouzivani funkci (tedy podprogramu) za u¢elem prehlednéjsi tvorby pro-
grami v jazyce C++. Je vysvétleno predavani parametrii hodnotou a navratova hodnota. Poté
je vytvorena skupina funkei pro praci s poli a jsou uvedeny zakladni knihovni funkce (tedy jiz
hotové funkce). Zavér je vénovan otazce globalnich a lokalnich proménnych.

Kapitoly 8 a 9 jsou vénovany ukazatelim. Jsou vysvétleny pojmy reference a dereference, dy-
namicka alokace paméti (operatory new a delete), preddvani parametru pies ukazatel a pre-
davani parametrti odkazem. Jsou také zatazeny pokrocilejsi zaleZitosti, jako jsou ukazatelova
aritmetika a souvislost ukazatele s polem.

Kapitoly 10 a 11 se zaméfuji na znaky a fetézce. Je vysvétlen zpiisob reprezentace znaki a fe-
tézci, jsou predvedeny zakladni knihovni funkce pro préci s témito typy dat spole¢né se vstup-
né/vystupnimi operacemi.

Kapitola 12 popisuje odvozené datové typy. Kromé tvodniho rozdéleni datovych typi jsou
postupné probirdny nové datové typy: vycet, struktura, sjednoceni a bitové pole. Datovy typ
tfida je popsan samostatné az v kapitole 16.

Kapitola 13 je zarazena jako shrnuti operatort. Doplnény jsou informace k dal$im operatortim,
jako jsou terndrni operétor, bitové operatory, operatory prifazeni, operator ¢arka a na zavér je
uvedena prehledova tabulka priority a asociativity vSech operatoru.
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Predmluva

Kapitola 14 predstavuje modularni programovani, tedy tvorbu programi zaloZenou na vice
zdrojovych souborech (pouziva se pro tvorbu rozséhlejsich programti). Soubézné s tim jsou
vysvétleny direktivy prekladu a pamétové tfidy proménnych.

Kapitola 15 vysvétluje pojmy pretizeni funkci a implicitni parametry funkei.

Kapitola 16 je tivodem do objektové orientovaného programovani (OOP). Vysvétluje jeho
vyhody a zakladni rysy na postupné budovaném prikladu t¥idy TClovek. Jsou tak postupné
vysvétleny pojmy: atribut, metoda, zapouzdreni, pristupové trovné, konstruktor, destruktor.
Rovnéz se seznamime s pokroc¢ilej$imi terminy, jako je mélka a hluboka kopie nebo statické
a konstantni ¢leny tfidy. Na zavér je pak vysvétlen pojem dédi¢nost.

Kapitola 17 ukazuje moznosti pretézovani operatorti (moznost definovat vlastni vyznam ope-
race pro danou tfidu) a pouziti vyjimek (fesi havarijni stavy programu).

Kapitola 18 popisuje dal$i moznosti proudové knihovny a ukazuje pouziti proudt pro ovladani
soubort. Kromé textovych soubort je ukdzana i prace s bindrnimi soubory.

Kapitola 19 je vénovana tfidé string, kterd zjednodusuje praci s fetézci.

Kapitola 20 se zaméfuje na ,,napojeni“ programu na zbytek opera¢niho systému. Resi parametry
ptikazové fadky programu a navratovou hodnotu programu. Ve je predvedeno na prikladu progra-
mu pro kopirovani soubort. Pfiklad pouziva pokrocilejsi praci se soubory véetné datového bufferu.

Dale jsou zatazeny dvé pilohy. Prloha A vysvétluje ¢iselné soustavy a reprezentaci ¢isel v pocitadi. Jed-
na se o vysvétleni zakladnich a nasobnych jednotek informace, pfevody mezi ¢iselnymi soustavami,
reprezentaci celych ¢isel bez znaménka a se znaménkem a reprezentaci ¢isel v plovouci radové ¢arce.
Dale jsou vysvétleny zdkladni logické operace. Piiloha B je vénovana stru¢nému popisu vyvojového
prostiedi Dev-C++ (popis polozek nabidky) a také ukazuje ladéni programu na kratkém piikladu.

/Zpétna vazba od Ctenard

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vés tuto knihu pfipravilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vage podnéty a dotazy reagovat. MuiZete se obratit na nésledujici adresy:

Computer Press
Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC
Prikop 4
602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.
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Zdrojové kody ke knize

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2237 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni mtizete pfimo
stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kodu, budeme radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uzivatele tak miizete usetfit frustrace
a pomoci ndm zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2237 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.
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KAPITOLA 1
U VO d V této kapitole:

m  Z3akladni pojmy

d O p rog ra m O— n IFI)DrE;Fig;?grované Vyvojové

m  Prvni program

4 7 H m  Par zajimavosti
\/a n | \/ Jazyce m  Rozdéleni zakladnich

datovych typl

C++

V této uvodni kapitole se seznamime s uplnymi zédklady programovani, které jsou spole¢né
nejen pro programovaci jazyk C++, ale pro vdechny programovaci jazyky. Budou vysvétleny
zékladni pojmy (terminy), které budeme v dal$im textu pouzivat. Vzhledem k obsahlosti celé

vvvvvv

seznamovat postupné v nasledujicich kapitolach.

Zakladni pojmy

Nez za¢neme psat jakykoli program, musime si provést rozbor feseného problému. Pokud tuto
fazi vynechame (,,To je preci otrava — pfemyslet, lepsi je zacit psat program!“), miize se nam
lehce stat, Ze tvorbou programu stravime mnohem vice ¢asu, nez jsme ptivodné predpokladali.

Nésledné pak dojdeme k tomu, jaké ¢innosti ma pocita¢ provadét a v jakém poradi. Pfesny
navod, jak vyresit dany typ tlohy, se nazyva algoritmus.

Pro zapis algoritmu do pocitate pouzivime specialni programovaci jazyk. Programovaci
jazyk musi byt sestaven tak, aby bylo mozno snadno vyjadrovat algoritmy a aby byl blizky

lidskému uvazovani.

Pocitac¢ovy program vznikne tak, ze algoritmus vyjadfeny v programovacim jazyce prevedeme
do tvaru spustitelného na pocitadi. Pfechod od algoritmu zapsaného v programovacim jazy-
ce k programu spustitelnému na pocitaci se nazyva pieklad a provadi jej specialni program
oznacovany jako pfeklada¢ (kompilator). Pfekladem se zdrojovy text (je zapsany v progra-
movacim jazyce) prevede do tzv. binarni formy, coZ je vlastné sled instrukei, které bude pro-
vadét procesor pocitace.

17



KAPITOLA 1 Uvod do programovaéni v jazyce C++

Cinnost, kterou pocita¢ provadi pti vykonavéni programu, oznacujeme jako proces. Oznaceni
proces je na misté, pretvari vstupni idaje na vystupni.

zdrojovy text programu
(program zapsany
V programovacim jazyce)

L

( prekladad )

).

spustitelny soubor .EXE
(program zapsany
v binarnim tvaru)

Obrazek 1.1. Pribéh prekladu (ziednoduseno)

Pro spravny zapis programu pomoci programovaciho jazyka musime dodrzet syntaxi (vécnou
spravnost) a sémantiku (vyznam konstrukci):

m  Syntaxe popisuje, z ¢eho se mize skladat zapis programu. Urcuje naptiklad tzv. klicovd
slova. Nemtizeme tedy pouzit slova, ktera dany programovaci jazyk nezna. Syntakticka
kontrola pak znamend, ze se kontroluje dodrzeni korektnosti zdrojového textu (tedy
»dodrzeni pravopisu®).

®m  Sémantika prifazuje jednotlivym konstrukcim jazyka vyznam. Je jisté mozné napsat syn-
takticky spravny program, ktery vSak nema spravny smysl.

Syntaxe + sémantika = sprdvné fungujici program

Proménné a konstanty

Predméty, se kterymi program pracuje (Cte jejich hodnoty nebo je méni), nazyvame data.
Mize se jednat o ¢isla, znaky apod.

Vétsina dat obvykle béhem provadéni programu méni sviij obsah, proto je oznacujeme jako
proménné. Data, jejichz hodnota se v pribéhu provadéni programu neméni, oznacujeme ja-
ko konstanty.

v o
Typy pfikazu
Zapis programu v programovacim jazyce se sklada z popisu pouzitych dat (tzv. deklarace)
a z jednotlivych prikazi. Nejcastéj$imi variantami prikazi jsou:
m  deklarace proménné - nahlaseni datového typu a nazvu proménné, kterou budeme po-
uzivat (preklada¢ pak muze sledovat, jestli s proménnymi provadime spravné operace,
a kontroluje, zda ma dost paméti),
m priikaz vstupu - prikaz, ktery zajisti nacteni dat naptiklad z klavesnice nebo jiného vstup-
niho zafizeni (napfiklad ze souboru),
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m prikaz vystupu - piikaz, ktery vypiSe data naptiklad na obrazovce nebo je ulozi do jiného
vystupniho zatizeni (napfiklad do souboru),
prifazovaci pfikaz - ptikaz, ktery pfitadi do proménné novou hodnotu,
vétveni — prikaz, ktery podle ur¢ité podminky rozdéli dalsi postup do vice cest,
volani podprogramu - prikaz, ktery provede drive vytvofenou c¢ast programu; takto
miizeme napiiklad provést vypocet funkce sin(x), pokud je tento podprogram v daném
jazyce k dispozici; rovnéz miizeme vytvéret vlastni podprogramy (funkce).

IDE — integrované vyvojove prostredi

V souvislosti s programovanim se zkratka IDE objevuje s anglickym souslovim Integrated
Development Environment. Tedy doslovné prelozeno jako ,integrované vyvojové prostiedi®

IDE znamena pro programatora komfort, kdy v ramci jediného programu (presnéji aplikace)
zapi$e zdrojovy text, nastavi (pokud je to nutné) parametry prekladu, provede preklad, testuje
a ladi ¢innost hotového programu.

Existuje rada prekladacti jazyka C++, které vSak vyzaduji dalsi znalosti uzivatele, coz je pro
zacate¢niky nevyhodné. Totiz, pokud nemame k dispozici IDE, musime napsat zdrojovy text
naptiklad v poznamkovém bloku a poté spustit preklad pomoci prikazové radky obvykle s pou-
zitim specidlniho davkového souboru. Moznosti ladéni jsou v takovém pripadé velmi omezené.

IDE Dev-C++

Vyvojovych prostredi existuje celd fada. K nejznaméjsim patti Microsoft Visual Studio
od Microsoftu nebo C++ Builder od firmy Embarcadero (ptivodné Borland).

My jsme pro tuto knihu vybrali vyvojové prosttedi Dev-C++, které je vyvijeno na zakladé li-
cence GNU pod hlavi¢kou Bloodshed Software. Ditvody byly: dobra znalost tohoto prostredi,
¢asové neomezend licence pro nekomerc¢ni pouziti, nizké naroky pri instalaci a ¢aste¢na lo-
kalizace prostfedi do ¢estiny (vétsina prikazt hlavni nabidky je v cestiné, ale napriklad chyby
prekladu jsou hlaseny v angli¢ting).

Vyvojové prostiedi Dev-C++ lze stahnout ze stranek http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html.

Instala¢ni soubor verze 5.9.2 z inora 2015 mél velikost okolo 45 MB (tedy mnohem méné nez
ostatn{ vySe uvadéné produkty).

Stazeni a instalace Dev-C++

Odkaz pro stazeni instalace Dev-C++ je mozné najit na vyse uvedenych strankach (hitp://sourceforge.net/
projects/orwelldevcpp/) nebo lze pouzit pfimy odkaz (jak také ukazuje obrazek 1.2).
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- ———

[=dhtip://sourceforge.net/p

rojects/orwelldevepp]

P - ][ @ Dev-cr+ download | Sourc.. X

Soubor Upravy Zobrazit Oblibené polozky Nastroje Napovéda
)

sourceforge

| Search

| Browse Enterprise Blog Jobs [ETY Help

Login or Join

SOLUTION CENTERS ~ Go Parallel Resources  Newsletters

| Global Internet
Backbone

Dev-C++
Brought to you by: orwelideve pp

Summary  Files Reviews  Support

% 4.7 Stars (118)
+ 39,279 Downloads (This wee
(3 Last Update: 2015-04-27

W Tweet (103| 341 222

External Link ¥

<

X

IPv6+IPv4 Transit For Your Network
New Special 10 Gbps $3200/month

® he.nst/ip_transit/

Home / Browse / Development / Integrated Development Enviranments (IDE) / Dev-C++

A free, portable, fast and simple C/C++ IDE

Tracker Code

Browse All Files

Forums

Go Parallel

Translating Multicore Power

into Application Performance

(D fle stashdotmedia

@ Download

Last Updated: 12 J
License: Free

Obrazek 1.2. Stazeni instala¢niho programu ze stranek SourceForge

Instala¢ni soubor stahneme pomoci tlac¢itka Download.

Spustime instalaci pomoci souboru s nazvem (nazev miize byt upraven pii stazeni novéjsi verze):
Dev-Cpp 5.9.2 TDM-GCC 4.8.1 Setup.exe. Nejdrive je provedena dekomprese a nasledné se zobrazi
dialog pro volbu jazyka instalace dle obrazku 1.3. Vybereme Cesky a potvrdime stiskem tla¢itka OK.

S

F
Installer Language

W Please select a language.

[Cesky

)

- [ concel |

[ ook

Obrazek 1.3. Volba jazyka instalace

Nasleduje dialog s licenénim ujednanim dle obrazku 1.4, ktery je nutné potvrdit stiskem tla-
¢itka Souhlasim.
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F ™
fad Dev-c++ 592 ==

Licenéni ujednani
Pfed instalad programu Dev-C++ 5.9, 2 si prosim prostudujte licenéni podminky. W

Stisknutim kldvesy Page Down posunete text licenéniho ujednani.

Bloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License.
Be sure to read it before using Dev-C++.

GMNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright {(C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Jestlife souhlasite se vemi podminkami ujednani, zvolte "Souhlasim' pro pokradovani. Pro
instalaci programu Dev-C++ 5.9.2 je nutné souhlasit s licenénim ujednanim.

Mullsoft Install System vz, 46

Souhlasim ] [ Storno

Obrazek 1.4. Dialog s licen¢nim ujedndnim

F
fad Dev-c++ 592 ==

Volba soucast i
Zvolte soudasti programu Dev-C++ 5.9.2, které cheete nainstalovat. W

Zvolte soudasti, které cheete nainstalovat a nezatrhnéte soufasti, které instalovat necheete.
Pro pokracovani Kiknéte na 'Dalsi’,

Zvolte zplsob instalace: ’Full

Meba zvolte volitelng

Z z Dev-C++ program files (required) -
souiasti, které cheete Icon files
nainstalovat: )

TDM-GCC 4.8, 1 compiler

Language files

Agsodate C and C++ files to Dev-C++
Shortcuts
=

Popis
Potfebne misto: 332.2MB Fi pohybu myEl nad instalatorem programu se zobrazi jeji
POpis.

Mullsoft Install System vz, 46

[ <zét || oai> | [ stomo

Obrazek 1.5. Volba soucésti pro instalaci

Nésleduje dotaz na vybér soudasti pro instalaci dle obrazku 1.5. Zde kromé jiného dochazi
k asociaci s koncovkami soubort, které se pouzivaji v jazyce C++. Doporucujeme ponechat

vychozi nastaveni (vSe vybrané) a poté pokracovat stiskem tlac¢itka Dalsi. V této verzi je pro
instalaci tfeba asi 330 MB diskového prostoru.
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Nakonec je tfeba vybrat adresat, do kterého bude instalace provedena, viz obrazek 1.6. Dopo-
ruc¢ujeme ponechat vychozi volbu a pokracovat stiskem tlacitka Instalovat.

fad Dev-C++ 592 = =
Zvolte umisténi instalace
Zvolte slofku, do které bude program Dev-C++ 5.9.2 nainstalovan. ﬁ

Setup nyni nainstaluje program Dev-C++ 5.9.2 do nasledujid slozky. Pro instalad do jiné
slozky zvolte 'Prochazet’ a vyberte jinou slozku. Kliknéte na 'Instalovat’ pro zahajeni instalace.

Cilova slozka

:\Program Files (x86)\Dev-Cpp

Potfebné misto: 332.2MB
Volné misto: 3.5GB

Mullsaft Install System v, 46

’ < Zpét ” Insmlovat] ’ Storno

Obrazek 1.6. \olba adresére pro provedeni instalace

Poté se jiz rozbiha instalace, jak dokumentuje obrazek 1.7.

F
[l Dev-C++ 592 = | E |5
Instalace
Vyikeijte, prosim, na dokondeni instalace programu Dev-C++ 5.9.2. W

Rozbalit: gcc.exe
n

Rozbalit: c++ilt.exe -
Rozbalit: cpp.exe

Rozbalit: dlitocl.exe

Rozbalit: dilwrap.exe

Rozbalit: elfedit.exe

Rozbalit: g++.exe

Rozbalit: goc-ar.exe

Rozbalit: gccnm.exe

Rozbalit: gccranlib.exe D
Rozbalit: goc.exe

A

Mullsaft Install System vz, 46

< Zpét Dalsi = Storno

Obrazek 1.7. Prlbéh viastni instalace

22



IDE - integrované vyvojové prostredi

Na zavér se zobrazi dialog dle obrazku 1.8, ktery umoziuje ptimé spusténi vyvojového pro-

sttedi. Volbu Spustit program Dev-C++ nechame aktivni a stiskneme tlacitko Dokoncit.

F
fad Dev-C++ 592

>

Dokonceni privodce programu
Dev-C++ 592

Program Dev-C++ 5.9.2 byl nainstalovan na Vas podtac.

Kliknéte 'Dokondit’ pro ukondeni privodce.

[]5pustit program Dev-C++ 5.9, 2

Storno

Obrazek 1.8. Dokoncenf instalace

Nasledné se objevi tfi velmi podobné dialogy dle obrazka 1.9 az 1.11, které slouzi pro konfi-
guraci prostredi. Jedna se o moznost zmény jazyka instalace, schématu a nastroju. Posledni
dialog potvrzuje dokonceni konfigurace.

-
Dev-C++ first time configuration

b

1 #include <iostream:

3 int main(int argc, char** argv)
4 std::cout << "Hello world!\
5 return @;

6 -}

N T | 3

Select your language:

Bulgarian (Augsrdnes) -
Catalan (Catalr) F
Croatian E
Danish B
Dutch (Mederlands)
English (Original)
Estenian

French

Galego

German (Deutsch)

Greek (| é&ciéel))

You can later change the language at Tools »>
Environment Options = > General.

® Next

Obrazek 1.9. Volba jazyka
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F
Dev-C++ first time configuration

1 #include <iostream>
2 Select your theme:
3 int main(int argc, char** argv)
4 std::cout << “"Hello world!) Font: Consolas -
5 return @;
6
} Color: [Classic Plus v]
Icons: [New Look v]
B =) Al adie gt
[ElH 55 O B 88 « db & 4
You can later change themes at Tools = > Editor
Options = > Fonts/Colors.
| P Next
o I ] o

Obrazek 1.10. Volba schématu

F
Dew-C++ first time configuration

; #include <iostream> Dev-C++ has been configured successfully.

3 int main(int argc, char** argv)

4 std::cout << "Hello world!\

3 return @; If you need help using Dev-C++, please refer to the

6 } Dev-C++ help file in the Help menu or send the
developer a message (he doesn't mind!).
You can alse download packages (like libraries or
tools) to use with Dev-C++ using WebUpdate, which
you will find in Tools menu >> Check for Packages.
| o Ok

< I | v o

Obrazek 1.11. Dokonceni konfigurace

Nasledné jiz nabiha prosttedi.
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Prvni program

Prvni program

Nyni tedy miizeme vytvotit svlij prvni program v jazyce C++.

Spustime vyvojové prostiedi Dev-C++ (pokud jiZ neni spusténo) a pomoci piikazu nabidky
Soubor - Novy - Projekt (viz obrazek 1.12) vyvolame dialog volby typu projektu dle ob-
razku 1.13.

B Dev-c++ 592
Editace Hledat Zobrazit Projekt Spustit Mastroje AStyle Okna Nipovéda

Ctrl+N

[] Zdrojovy kéd
Ctrl+0 | RiOyEkL

Oteviit projekt nebo soubor

Obrazek 1.12. ZaloZeni nového projektu

V dialogu volby typu projektu dle obrazku 1.13 se pfepneme na kartu Basic a jako typ pro-
jektu zvolime Console Application. Konzolova aplikace je typ aplikace pro opera¢ni systém
Windows, ktera pracuje v textovém rezimu (jako MS-DOS okno). Dale vybereme projekt typu
C++ Projekt. V textovém poli Jméno zaddme nazev projektu PRVNI. Pokracujeme stiskem
tlacitka Ok.

F
MNowvy projekt

2|

Basic | Multimedia | Win32 [ Console

=

Windoves

Static: Library

|
% [J

DLL Ermnpty Project

Application

A console application (MS-DOS window) @ C Projekt @ C++ Projekt

Jména: [ Mastavit jako implicitni

PRVNI

? MNapovéda

[ \/Qk ]’ X§tumu]

Obrazek 1.13. Volba typu a ndzvu projektu

Nésledné se zobrazi dialog dle obrazku 1.14, coz je klasicky dialog volby adresare pro ulozeni
projektu. Zvolime prislusnou slozku a pokrac¢ujeme tlacitkem Ulozit.

Zapis naseho prvniho programu dokumentuje obrazek 1.15. Soubor byl standardné pojmeno-
van jako MAIN.CPP (main = hlavni program, CPP zna¢i zkratku pro ,,cé plus plus®). V8im-
néte si, ze textovy editor rozli$uje syntaxi pomoci barev a stylt pisma. Ptikazy preprocesoru
(povime si o nich podrobnéji v pritbéhu naseho seznamovani s jazykem C++) se znaci zelené,
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tucné jsou oznacena kli¢ova slova jazyka C++, Cervené specialni znaky, modrie textové retézce
a fialové zapisy cisel.

F
B Ulosit jako -
Uot do: || PROGRAMY - 9F e
(== Nazev pologky = Daturn zmény Typ
""} L PROG_O1 10.4.201515:21 Slozka sou
Naposledy 1} ppog 02 13.4.2015 6:45 Slozka sot
navstivene
1 PROGO2 12.4.201515:25 Slozka sou
!| 1 PROG_04 156.201513:28 Slozka sou
Plecha
ij__‘
Knihovny
! i
Poéitac < | [T [3
Nazev souboru: FRVNI - UloZit
% Uit jakotyp:  |Dew-Ce= project {*dev) v [ Somo ]

Obrazek 1.14. Volba adresére pro ulozeni souborl projektu

w PRVNI - [PRVNLdev] - Dev-C++ 59.2 =
Soubor Editace Hledat Zobrazit Projekt Spustit Nastroje AStjle Okna Napovéda

| DENREE E|~~||BEIEE| €98 200 %8| | % dh|||[meee 0. cavic patess o]

EELirr— <l -]

Soubory [Tridy_| Dt [ || main.cop |

= 1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main(int argc, char** argv)
56 {
6 cout<<"Dev-C++";
7 return 0;
8-}

B8 Kompilator | By Zdroje| dlb Kompilace [/ Debugger | [ Vysiedky nledani | ] schovat

ien results... ~

[ o ]

e E]
- Waznings: 0
- Cutput Filename: D:\MATOUSER\CPRESS\PROGRAMY\PRVNI\PRVNI.exe
- Cutput Size: 1,76752948760986 MiB
- Compilation Time: 1,985 E

gl m J v

Line: 7 Col: 12 Sel: 0 Lines: 8 Length: 118 Viladani Done parsing in 0,046 seconds
Q = 3
¥ S &

Obrazek 1.15. Z&pis programu v textovém editoru
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