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Zástupce šéfredaktora
ÚVODNÍ SLOVO

E-sport. O tomto tématu píši z jediného důvodu. Sám mám 
rád e-sport a 4.3.2017, se jedu podívat na IEM – Katowice, ve 
hře CS:GO. Kdo by v této době ale e-sport neznal? Tímto krát-
kým textem se chci vyjádřit, jak vlastně toto téma zasahuje do 
našich životů, ať už jste hráč, či nikoli.

Hlavní rozdělení lidí je jasné 
a dá se říci, že konečné. Já je 
dělím na příznivce a odpůrce. 
Někteří to absolutně nesnáše-
jí a nechtějí nic slyšet o daném 
tématu, jiní si rádi popovídají 
o výsledcích, zápasech a více 
to neřeší, ale jsou zde takoví, 
kteří jsou naprosto fanatičtí.

Já bych se rád zaměřil na fanatiky. Ti totiž svou hrou doslova 
žijí, těší se, až ji budou hrát po škole, po práci, nebaví se o ni-
čem jiném a vše se točí pouze o hrách. Sledují každý zápas a 
dělají vše pro to, aby se i oni stali tou hvězdou, kterou bude 
každý zdravit a chtít její podpis. Co za tím ale stojí? Stejný pro-
blém jako s každou celebritou. Neustálý doprovod fotografů, 
kteří vás nenechají o samotě. Naštěstí to v této době není tak 
hrozné, ale věřte, že se věci změní. Pak také bydlení v gaming 
house s hráči. Nemáte vůbec čas na svůj osobní rozvoj, na přá-
tele, rodinu, či přítele/kyni. Na pár měsíců v pořádku, ale na 
pár let?

Zamyslete se, co od svého života očekáváte, mají sice slávu 
a peníze, ale za jakou cenu? Obvykle nedokončí ani střední 
školy, tudíž nejsou vyučení, neumí dělat ručně. Samozřejmě 
jsou zde výjimky, ale opravdu byste obětovali svůj život za pár 
let slávy? 
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P
ro obchod Steam byl loň-
ský rok 2016 v něčem pře-
lomový. O vcelku prestiž-
ních cenách Steam Awards 

letos totiž rozhodovali především hráči 
samotní. Ještě než se pustíme do pře-
hledu cen a jejich vítězů, musíme si při-
pomenout, že ceny Steam Awards jsou 
hodně speciální, toho si ale všimnete 
hned na začátku, už jen podle názvů 
kategorií. Na úvod ještě doplním, že dvě 
ceny (z celkových dvanácti) dokonce pu-
tují za hrami z České republiky. Tak pojď-
me na ně.

Cena „Záporák, který potřebuje 
obejmout“

Tuto kategorii vyhrává postava 
GLaDOS ze hry Portal 2. Upřímně, už 
jen na této první kategorii jde vidět, jak 
úsměvné celé ceny jsou a že je to přede-
vším k zasmání a pobavení hráčů. Nebo 
vám snad také GLaDOS tolik „přirostl k 
srdci“?

Cena „Tahle hra se mi líbila, než 
získala ocenění“

Upřímně jsem moc nepochopil 
tuto kategorii, nejspíše jde o to, že se 
někteří hráči začnou o určité hry zajímat 
až po tom, co vyhrají nějakou cenu; jinak 
si to neumím vysvětlit. Tady možná než 
samotný vítěz je zajímavé zmínit jeho 
soupeře, kterými byli například Stardew 
Valley nebo Starbound. Cenu ale s pře-
hledem vyhrává česká hra Euro Truck 
Simulator 2.

Cena „Zkouška času“

Osobně, když slyším slovní spojení 
zkouška času, jako první se mi skutečně 
vybavil i vítěz této kategorie – The Elder 
Scrools V: Skyrim. No jen se přiznejte, 
kdo u této hry letos nestrávil ani hodi-
nu? Pochybuji, že se někdo takový najde. 
Tato kategorie je určena pro hry, které 

nás baví i po letech stejně, jako kdysi, a 
to Skyrim s přehledem plní.

Cena „Ještě 5 minut“

Většinu her v této kategorii jsem 
opravdu hrál a musím se přiznat, že 
skutečně splňují tuto průpovídku „ješ-
tě 5 minut“. Ačkoliv měl náš vítěz těžké 
soupeře (Fallout 4, Terraria), nakonec 
se může radovat Counter-Strike: Global 
Offensive. Tak prosím, ještě pět minut!
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Cena „Ty kráááááááso“

Je mi až líto, že z her v této katego-
rii jsem hrál jen dobrou polovinu, ale její 
vítěz mě v ničem nepřekvapuje, snad jen 
zas a zas, když tu hru zapnu, v tom, jak 
je skutečně nádherná; i po skoro třech 
letech. Pro mě a spoustu dalších jasný 
vítěz – Grand Theft Auto V.

Cena „Hra ve hře“

Myslím, že tady není moc nad čím 
plesat, neboť která hra, co hra, která 
série je nabyta minihrami k prasknutí? 
Když pochopitelně neberem quick time 
eventy ve hrách od TellTale jako minihry, 
tak je to opět famózní Grand Theft Auto 
V, jak já s oblibou říkám, hra desetiletí, 
ačkoliv ještě není u konce.

Cena „Nebrečím, jen mám něco 
v oku“

Tato kategorie je pro tituly s pou-
tavým příběhem a smutnou tématikou, 
popřípadě dějem nebo rozuzlením. 
Když jsem si přečetl nadpis této katego-
rie, ihned mi na rozum vyvstaly dva titu-
ly – série The Walking Dead od TellTale a 
Life is Strange. Více hráčů hlasovalo pro 
sérii The Walking Dead, ta tak s grácií ví-
tězí.

Cena „Nejlépe použité hospo-
dářské zvíře“

Netuším proč, ale zdá se mi, že tato 
cena byla stvořena jen kvůli jediné hře. 
Ano, hádáte správně, vítězem se stá-
vá hra Goat Simulator. Tak, a teď rychle 
pryč; jak může v této kategorii někdo 
hlasovat, to opravdu nechápu.

Cena „Jako na Silvestra“

Kategorie časově příhodná. Také 
kategorie plná výbuchů, explozí a krás-
ných grafických efektů. Není divu, že v 
této hře soutěžily tituly jako je Kerbal 
Space Program nebo Just Cause; vítěz je 
ale jenom jeden – DOOM.

Cena „Když ji miluješ…“

Cena určená pro hry, které si prav-
děpodobně zamilujete ihned po za-
pnutí, i když hra vás jako hráče opravdu 
nesnáší a nechá vás koupat se ve vlastní 

nezkušenosti a malých chybách, kterých 
se dříve nebo později dopustíte. Má ně-
kdo svůj tip? Já myslím, že vítěz je jasný 
– Dark Souls III.

Cena „Pane doktore, vy jste se 
zase kochal“

Jeden ze skutečně bizarních kous-
ků, co se názvu týče. Hra, která vám nedá 
spát, ale ne kvůli její hardcore obtížnosti, 
spíše kvůli jejímu skvělému zpracování, 
které vás jednak nutí hru hrát stále a stá-
le znovu a jednak si prostě nedáte pokoj 
a musíte jí hrát. Proč? Protože tyto hry 
zkrátka nejde nemilovat. I když favori-
tem může být Cities Skylines, vítěz této 
ceny je také z Čech a je to opět Euro 
Truck Simulator 2.

Cena „Více zábavy ve více lidech“

Jste příznivcem multiplayerových 
her? Tak toto je skutečně kategorie ko-
nečně pro vás. Upřímně, i když je výčet 
plný samozvaných „party her“, vítěz není 
tak úplně party, ale spíše dead party – 
kultovní Left 4 Dead 2. 

4

TÉMA

STEAM AWARDS

Jakub Fišer


