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UVODNI SLOVO

Zastupce séfredaktora

E-sport. O tomto tématu pisi z jediného divodu. Sdm mam
rad e-sport a 4.3.2017, se jedu podivat na IEM - Katowice, ve
hie CS:GO. Kdo by v této dobé ale e-sport neznal? Timto krat-
kym textem se chci vyjadfit, jak vlastné toto téma zasahuje do
nasich zivot(, at uz jste hrac, ¢i nikoli.

Hlavni rozdéleni lidi je jasné
a da se ¥ici, ze konec¢né. Ja je
délim na ptiznivce a odprce.
Néktefi to absolutné nesnase-
ji a nechtéji nicslySet o daném
tématu, jini si radi popovidaji
o vysledcich, zapasech a vice
to nefesi, ale jsou zde takovi,
ktefi jsou naprosto fanaticti.

Ja bych se rad zaméril na fanatiky. Ti totiz svou hrou doslova
ziji, té3i se, az ji budou hrat po Skole, po praci, nebavi se o ni-
¢em jiném a v3e se toci pouze o hrach. Sleduji kazdy zapas a
délaji v3e pro to, aby se i oni stali tou hvézdou, kterou bude
kazdy zdravit a chtit jeji podpis. Co za tim ale stoji? Stejny pro-
blém jako s kazdou celebritou. Neustaly doprovod fotograf(,
ktefi vas nenechaji o samoté. Nastésti to v této dobé neni tak
hrozné, ale vérte, ze se véci zméni. Pak také bydleni v gaming
house s hraci. Nemate vibec ¢as na svUj osobni rozvoj, na pfa-
tele, rodinu, ¢i pritele/kyni. Na par mésica v poradku, ale na
par let?

Zamyslete se, co od svého zivota oCekavate, maji sice slavu
a penize, ale za jakou cenu? Obvykle nedokon¢i ani stfedni
Skoly, tudiz nejsou vyuceni, neumi délat ru¢né. Samoziejmé
jsou zde vyjimky, ale opravdu byste obétovali svij zivot za par
let slavy?
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STEAM AWARDS

Jak to letos dopadlo

THE
STEAM
AWARDS |

ro obchod Steam byl lon-
sky rok 2016 v né¢em pre-
lomovy. O vcelku prestiz-
nich cenach Steam Awards
letos totiz rozhodovali predevsim hraci
samotni. Jesté nez se pustime do pre-
hledu cen a jejich vitézd, musime si pfi-
pomenout, Ze ceny Steam Awards jsou
hodné specialni, toho si ale vSimnete
hned na zacéatku, uz jen podle nazvi
kategorii. Na Uvod jesté doplnim, ze dvé
ceny (z celkovych dvanécti) dokonce pu-
tuji za hrami z Ceské republiky. Tak pojd-
me na né.

Cena ,Zaporak, ktery potrebuje

obejmout”
I

Tuto kategorii vyhrdvd postava
GLaDOS ze hry Portal 2. Upfimné, uz
jen na této prvni kategorii jde vidét, jak
Usmévné celé ceny jsou a Ze je to prede-
vsim k zasmani a pobaveni hract. Nebo
vam snad také GLaDOS tolik ,prirostl k
srdci”?

[ —

Cena ,Tahle hra se mi libila, nez
ziskala ocenéni”
|

Upfimné jsem moc nepochopil
tuto kategorii, nejspide jde o to, ze se
néktefi hraci za¢nou o urcité hry zajimat
az po tom, co vyhraji néjakou cenu; jinak
si to neumim vysvétlit. Tady mozna nez
samotny vitéz je zajimavé zminit jeho
soupere, kterymi byli napfiklad Stardew
Valley nebo Starbound. Cenu ale s pre-
hledem vyhréva ceskd hra Euro Truck
Simulator 2.

Tl

EUR
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Cena,Zkouska ¢asu”

Osobné, kdyz slysim slovni spojeni
zkouska casu, jako prvni se mi skutecné
vybavil i vitéz této kategorie — The Elder
Scrools V: Skyrim. No jen se pfiznejte,
kdo u této hry letos nestravil ani hodi-
nu? Pochybuiji, Ze se nékdo takovy najde.
Tato kategorie je urcena pro hry, které

nas bavi i po letech stejné, jako kdysi, a
to Skyrim s prehledem plni.

Cena, Jesté 5 minut”

Vétsinu her v této kategorii jsem
opravdu hradl a musim se pfiznat, ze
skutecné splnuji tuto pripovidku ,jes-
té 5 minut”. Ackoliv mél nas vitéz tézké
soupefe (Fallout 4, Terraria), nakonec
se muze radovat Counter-Strike: Global
Offensive. Tak prosim, jesté pét minut!




| STEAM AWARDS

Je mi az lito, Ze z her v této katego-
rii jsem hral jen dobrou polovinu, ale jeji
vitéz mé v nicem neprekvapuje, snad jen
zas a zas, kdyz tu hru zapnu, v tom, jak
je skute¢né nadherng; i po skoro tfech
letech. Pro mé a spoustu dalsich jasny
vitéz — Grand Theft Auto V.

Cena,Hra ve hre”

Myslim, ze tady neni moc nad &im
plesat, nebot kterd hra, co hra, ktera
série je nabyta minihrami k prasknuti?
Kdyz pochopitelné neberem quick time
eventy ve hrach od TellTale jako minihry,
tak je to opét famdzni Grand Theft Auto
V, jak ja s oblibou fikam, hra desetileti,
ackoliv jesté neni u konce.

Cena , Nebrecim, jen mam néco
v oku”
|

Tato kategorie je pro tituly s pou-
tavym pfib&éhem a smutnou tématikou,
popfipadé dé&jem nebo rozuzlenim.
Kdyz jsem si precetl nadpis této katego-
rie, ihned mi na rozum vyvstaly dva titu-
ly — série The Walking Dead od TellTale a
Life is Strange. Vice hracd hlasovalo pro
sérii The Walking Dead, ta tak s gracii vi-
tézi.

Cena ,Nejlépe pouzité hospo-
darské zvire”

Netusim pro¢, ale zda se mi, Ze tato
cena byla stvofena jen kvili jediné hre.
Ano, hadate spravné, vitézem se sta-
va hra Goat Simulator. Tak, a ted rychle
pry¢; jak mize v této kategorii nékdo
hlasovat, to opravdu nechdpu.

Cena ,Jako na Silvestra”

Kategorie casové piihodna. Také
kategorie plna vybuch(, explozi a kras-
nych grafickych efektd. Neni divu, ze v
této hfe soutézily tituly jako je Kerbal
Space Program nebo Just Cause; vitéz je
ale jenom jeden - DOOM.

Cena ,Kdyz ji milujes...”

Cena urcena pro hry, které si prav-
dépodobné zamilujete ihned po za-
pnuti, i kdyz hra vas jako hrace opravdu
nesnasi a nechd vas koupat se ve vlastni

THE STEAM AWARDS

nezkusenosti a malych chybach, kterych
se dfive nebo pozdéji dopustite. Ma né-
kdo svQj tip? Ja myslim, ze vitéz je jasny
— Dark Souls Il

Cena ,Pane doktore, vy jste se
zase kochal”

Jeden ze skute¢né bizarnich kous-
k(, co se ndzvu tyce. Hra, kterd vdm neda
spat, ale ne kvUli jeji hardcore obtiznosti,
spise kvali jejimu skvélému zpracovani,
které vas jednak nuti hru hrat stale a sta-
le znovu a jednak si prosté nedate pokoj
a musite ji hrat. Pro¢? Protoze tyto hry
zkratka nejde nemilovat. | kdyz favori-
tem muze byt Cities Skylines, vitéz této
ceny je také z Cech a je to opét Euro
Truck Simulator 2.

SN
1
SIMULATORZ:

Cena,\Vice zabavy ve vice lidech”

Jste ptiznivcem multiplayerovych
her? Tak toto je skute¢né kategorie ko-
necné pro vas. Upfimné, i kdyz je vycet
plny samozvanych ,party her”, vitéz neni
tak Uplné party, ale spiSe dead party —
kultovni Left 4 Dead 2.

@ Jakub Figer




SCRATCH WARS

Prvni karetni stiraci hra na svéteé

do by kdysi v détstvi
nesbiral karticky poké-
mond nebo Magic: The
Gathering, jakoby nebyl.
Ale jen si vzpomente, kolik z vas znalo
skute¢nd pravidla téchto karetnich her,
ktera naptiklad u kultovnich Magict ne-
byla zrovna snadné na pochopeni. Dnes
jsme ale byli svédky predstaveni nové
Ceské karetni hry Scratch Wars, kterd
se vam do paméti zapiSe hlavné svym
svéraznym stylem a prestizi nabranou
béhem vyvoje. Startupovd spole¢nost
Notre Game bere ale koncept karetnich
her trochu jinak a to je dobfe. Tak napfi-
klad samotny Peter Adkinson, vydavatel
Magic: The Gathering, fekl o konceptu
Scratch Wars, Zze néco podobného chtél
i on sam predvést svétu, ale technologie
mu to neumoznily. A praveé to je véc, kte-
rou Notre Games vyuzivaji na maximum.

Napad je to vcelku prosty, pfesto
naprosto skvéle funk¢ni. Zkratka si za-
koupite karticky a mUGzete si je ulozit do
smartphonu pomoci QR kédu na kazdé
z karet. Systém je to vskutku zajimavy,
ale co jsou tedy samotné karticky zac?
Jedna se o bojovniky svéta Overcorner,
pficemz cely tento svét ma i vlastni my-
tologii, ale tou se my nebudeme v tuto

chvili zabyvat. Daleko podstatnégjsi je
vase vlastni sbirka hrdind, které si lze
kupovat v bali¢cich, o kterych si povime
pozdéji. K hrdinGm sbirate rovnéz i zbra-
né, které maji podobu malych kotou-
¢, se kterymi tocite na specidlni zluté
toc¢né. Ta funguje jako naptiklad kostka
u Draciho doupéte, oviem misto cisel
tady jde predevsim o efekty, které zbran
muze zpUsobit. A presné timto stylem
probiha souboj mezi hraci - mame hrdi-
nu, zbran, to¢nu a muzete hrat.

Ovsem kdyZ jsme byli u téch karet
samotnych, jakozto fyzické karticky maji
i dalsi unikatnost, kterou jesté nikdo
nema a ta dala také vzniknout samot-
nému nazvu hry. Kdyz si totiz karticky
koupite, zjistite, Ze na sobé maji stiraci
vrstvu, podobnou té ze stiracich losU.
Autofi hry jsou toho néazoru, Ze kdyz si
hra¢ bude muset karti¢ku sam setfit, vice
se s ni szije a bude pro néj fyzicky hod-
notnéjsi, nez kdejaky pokémon. Pokud
ale karticky chcete jen sbirat, rozhodné
muzete, nebot i na to jsou pfipraveny.
Karty v soucasnosti nabizi 60 obrazk(
hrdind a zhruba dvakrat tolik zbrani,
jenze i hrdin( je ve finale velké mnozstvi
kombinaci, vzhledem k variabilité jmen
hrdin(.

Cely tento projekt se rozebéhne 7.
unora, tou dobou tedy zacnou do trafik
a vsemoznych hrackarstvi (konkrétné
Hasbro, Bambule anebo HM Studio)
proudit dodavky s kartickami. Co se tyce
cen téchto karticek, nejsou zdaleka tak
levné, jak byste si mohli myslet, ale jejich
cena vam kapsu neutrhne, o to se neboj-
te. Karti¢ky se budou prodavat po jed-
nom - jak karticky se zbranémi, tak kar-
ticky s hrdiny, pficemz za jednu karticku
zaplatite 25 K¢. Autofi to omlouvaiji tim,
Ze karticky maji na sobé 11 potahovych
vrstev a jejich vyroba tak neni zcela jed-
noducha a je rozhodné unikatni; navic
v cené je i prihledny plastovy futralek.
Od této ceny se tak odviji i cena vétsich
balickl. Mezi ty se radi,Starter pack lite”,
ktery obsahuje kartu hrdiny, kartu zbra-
né, plastovou to¢nu a stirdtko — za tento
balicek zaplatite 50 K¢. V nabidce bude
i velky starter pack v plechové krabicce,
ktery obsahuje dvé karty hrdiny, 3est (!)
karet zbrani, dvé toc¢ny, stiratko a pra-
vidla hry - zde je cena velmi pfijemna,
protoze za osm karet zaplatite pouze
200 korun.

@ Jakub Figer
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CREATIVERSE

Je libo vymeénit Minecraft za néco jin
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er, které se daji zahrat
zadarmo a které alespon
za néco stoji je malo. My-
slim takové, do kterych
se budete s radosti pfipojovat znova a
znova a budete moct poznéavat porad
néco nového, ale ne do nekonecna. O¢
se ale jedna? Pokud véas Minecraft jiz
prestal bavit, ale nechcete zanevfit nad
kostickovou grafikou, mam pro vas fese-
ni. Co takhle zkusit Creativerse?

Je toho hodné co mUze nabidnout
nového, ale jednim kolem jede na stejné
cesté, co Minecraft. Pro¢ vlastné ale za-
pinat viibec tuto hru, kdyz jste napfiklad
par let prosedéli u podobné hry? Jed-
nou véci oproti jeho oponentovi je ten,
Ze véci, které si chcete vycraftit vidite v
nabidce, v3e, co na danou véc potiebu-
jete, se vdm zobrazi. Nemusite si recepty
pamatovat, nebo pfinejhorsim nékde
hledat po internetu nebo zkouset.

Mapa? Ta je sice malinko o3izena,
monster je zde ale zfejmé vice. Nejsou to
ale normalni zvifata nebo zombici, jak je
zname. Jsou to spise sci-fi pfisery z jiné

planety, jednooci mutanti, vétsi nez vase
postava. Jednu zasadni véc jsem ale za-
pomnél napsat. Na dolovani materiald
nepotiebujete zadné krumpdce, lopaty
atd. Na v3e si vyrabite rukavice, které se
ale taktéz opotrebovavaji. Dale musite
vlastnit kolektory, které vam sesbiraji
vice cenné rudy, které rukavici nevyko-
pete. Dungeony jsou ale velmi oSizené,
tudiz v dungeonech budete muset hle-
dat déle, nez v jinych hrach. Jak jiz znate
z Minecraftu, velmi casto se z jednoho
dungeonu prokopete do jiného, tady to
je opravdu jen ztidka, musite mit oprav-
du velké Stésti, abyste narazili na dalsi.
Jinak si mUzete craftit i Iékarnicky, které
jdou pouzivat neustale i pfi boji. Pokud
umfete, respawnete se na vasem urce-
ném spawnu a na mapce vidite kostru,
kde jste umfeli, a obrovska zare vas k vé-
cem zavede. Dobra véc je, Ze to, co jste
méli na sobé, neztracite.

Proc ji ale hrat? Davod je jasny, k
dopracovani se k nejlepsim vécem bude
par hodin trvat, projit viechny loka-
ce také néjakou tu hodinku zabere, ale
poté budete védét, Ze jste prosli vie a

Ny

ve hie se neda dal nic délat, maximalné
muzete pockat na updaty ve hie. Pokud
tedy hledate hru, kterou muzete ,do-
hradt” a nechcete u toho stravit mésice,
Creativerse urcité doporucuji.

. Vojtéch Pastuszek
|

Zanr: RPG, Sandbox, adventura
Vyvoj: Playful Corporation

Klady:

+ da se ,dohrat”

+ dobry herni systém
+ lehké crafténi

Zapory:

- je zde stale co vylepsSovat

- mala Sance najit v podzemi
dalsi dungeon




