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UVODNI SLOVO

Séfredaktora

Dalsi dva mésice jsou za nami a to znamena jedi-
né - nové Cislo Gamingu. A hned na zacatek muze-
me fici, ze se toho stalo opravdu hodné! Bfezen byl
ve znameni Intel Extreme Master a z Katowic Vam
samoziejmeé pfinasime
reportaz. Zahrali jsme
si novy Ghost Recon
Wildlands a japonskou
novinku Nioh . Recen-
ze tak nemuzou chybét.
Pro pfiznivce virtual-
ni karetnich her mame
novinky jako rozsifeni
pro Hearthstone nebo
Gwent ze Zaklinace, ktery je jiz samostatnou a pl-
nohodnotnou hrou. A pokud vas zaskoci néjaky ten
destivy jarni den, rozhodné byste neméli minout
seznam péti nejlepsich gaugovych her, ktery jsme
pro Vas pfipravili.

S jarem také pfisly kombinace filmového a herniho
pramyslu. Méli bychom se dockat filmové adaptace
We Happy Few a Guardians of the Galaxy prichazi
na nase monitory pod vedenim Telltale.

Diky velkému mnozstvi novinek si tak mGzeme za-
Cit délat zasoby na léto, kdy bude her méné nez
obvykle... ale vice se doctete uz v samotném Ga-
mingu.
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TOP 5 HER

azdy to zndme - kdyz pfi-
jdou pratelé na navstévu,
nejsnazsi cesta je ke kon-
zoli nebo k pocitaci, kde
se rovhou mohou konat oblibené ,ga-
ucové seslosti”. K zabavé pak staci dva
gamepady (nebo klavesnice a gamepad)
a pak také spravny vybér hry, kterou si
se spoluhracem muzeme zahrat. Podob-
nych her je velké mnozstvi, pojdme se
tedy podivat na TOP 5 nejlepsich her,
pro lokdlni, tzv. gaucovy, multiplayer;
protoZe ve dvou se to [épe tahne.

Myslim, Ze hned prvni hru v naSem
seznamu nemusim nijak dlouze predsta-
vovat. Je to zkratka ten nejlepsi fotbalo-
vy simulator, ktery si na jednom gaudi
muzete zahrét s kymkoliv, koho bavi fot-
bal. EA Sports je v téchto lokalné-multi-

hry k hrani na jednom gauci

playerovych hrach velkym prebornikem,
tudiz vyloucit nelze ani napfiklad sérii
NHL nebo UFC, ovsem vsichni dobre
vime, ze FIFA se zkratka prodava nejvice
a také je technicky nejvyspélejsi. Takze
nasadit virtudlni kopacky a hurd do akce
- svétoznamé travniky cekaji.

Platformy: PC, PS4, XONE, PS3, X360

Mortal Kombat X

Zda se, ze ani druhou hru v nasem
seznamu netfeba nijak extra predstavo-
vat. Je to prosté stary dobry Mortal Kom-
bat, ktery se neboji [étajicich vnitfnosti,
zldmanych kosti a dekapitaci. Zarovern je
to ale zosobnéni her pro gaucovy multi-
player. Timto zastupcem jsme chtéli dat

najevo, ze tzv. bojovky jsou spole¢né se
sportovnimi simulatory témi nejhlav-
né&jSimi zanry pro gaucovy multiplayer.
At uz mate radéji sérii Mortal Kombat,
Tekken, Street Fighter nebo Injustice,
alespon jednu z téchto klasik byste na
svém hernim zafizeni méli mit, uz jen
pro pfipad, Ze ptijde nékdo na navstévu
a vy zrovna nebudete mit co hrat.

Platformy: PC, PS4, XOne




Gears of War

Vloni ke konci roku se série Gears
of War dockala jiz svého ctvrtého pokra-
¢ovani, coz jednoznacné ukazuje oblibe-
nost této hry. Osobné neznam snad ni-
koho, kdo by mél Xbox One nebo starsi
generaci Xboxu a nikdy by nevyzkousel
gaucovy multiplayer u této skvélé strilec-
ky z 3. osoby. Hra ma velice dobry pfibéh
a hraje se moc dobre, tudiz rozhodné
doporucuji nejdfive dohrat pfibéhovou
kampan, nez se vrhnete do viru rliznych
hernich modl s kamaradem po boku. A
pokud jste Gears of War nikdy nezkusili,
utikejte to napravit; ja sice jsem pfizniv-
ce konzoli od Sony (kde se Gears of War
nevyskytuje), ale nad touto klasikou i
mé modré srdce zaplesa. A samoziejmé
opét plati, Ze ve dvou se to Iépe tdhne.

Platformy: PC, Xbox 360, XONE

TOP 5 HER

Rocket League

Jestli je néjaka hra, ktera udivila
svét videoherniho Iéta 2015, je to jedno-
znacné Rocket League. Toto spojeni vie-
moznych micovych sportl se zavodnimi
auty zni Silené samo o sobé. A co kdyz
vam feknu, Ze ty auta umi skakat! Je to
zkratka fenomén a zaroven prvni zavod-
ni hra v naSem seznamu, i kdyz ihned
po jejim spusténi zjistite, Ze o zadvodéni
zas tolik nejde. V dnesni dobé si mlzete
v Rocket League zahrat mimo autofot-
balku také autohokej nebo autobasket a
to vie s vasim vlastnoru¢né upravenym
vozitkem s tryskovym pohonem. Rocket
League je hrou, kterd se snad nedd moc
dobre zafadit do zadného Zanru, i pfesto
je ale tak oblibena. Nesmime zapome-
nout, ze Rocket League ma velmi dobry
online multiplayer, ale pro potfeby ga-
ucové seslosti je zde i lokaIni multiplayer
fedeny pres split-screen.

Platformy: PC, PS4, XONE, Mac

~

Tak dobfe, Rocket League neni
zrovna ryze zavodni hra (i kdyz hlavni v
hlavni roli figuruji auta). Takze posledni
topovka v naSem seznamu bude oprav-
du zavodni. A neni to nic jiného, nez nej-
novéjsi pocin série Mario Kart. Tahle série
jetusnamijizopravdu dlouho a ja uzna-
vam, Ze pro milovniky svéta Nintenda je
to splnény sen. MUzete si totiz zazavodit
prakticky za kazdou postavu ze svéta
japonského Nintenda, at uz je to Link z
The Legend of Zelda nebo Mario, Luigi
nebo Bowser. Vybér postav je Siroky a s
nim i vybér vozitek a samoziejmé jejich
vylepSeni. Mario Kart ma ale jedinou ne-
vyhodu - stejné jak je soustfedi na svét
Nintenda, soustfedi se natolik, ze na ji-
nou platformu nevysel. Nicméné vérite,
Ze nakup jakékoliv konzole od Nintenda
ma smysl, uz jen kv(li této pecce!

Platformy: Nintendo WiiU a Switch

. Jakub FisSer
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1O HRY

Jak daleko to muze zajit?

fed pdr lety se na internetu

objevila prvni .io hra, vsa-

dim se ze ji vichni znate

jde o hru Agar.io, kterd
rozproudila novy Zanr a to pravé .io hry.
Mozna jste jako ja stravili nad touto hrou
velkou naloz ¢asu. Ale uvédomili jste si
nékdy pro¢? Co je na ni a celkové na .io
hrach tak pfitazlivého?

Agar.io je genidlni hra, ve své kon-
strukci a designu. Vyvojaf Matheus Va-
ladares opravdu trefil viralni hiebicek
na hlavicku. Hra se nezastavitelné Sifila
po socialnich sitich a to pfedevsim pfes
YouTube. Velky podil m& na tom také
PewDiePie. Naprosto idelani pro YouTu-
be, diky jednoduchosti a ¢asové neome-
zenosti. A to hlavni, lidi jsou spolecenské
bytosti a proto nés nejvice bavi hrat pro-
ti lidem. Jednoduchost a snadnost pfi-
stupu bez nutné instalace, znamena ze

Aga

jakmile dostanete chut si zahrat nic vas
nemzZe zastavit. Zkratka zadate adresu
a jde se na véc. Trva zlomek sekundy aby
jste hru pochopili, Zddné slozité mecha-
niky, jenom ¢Cisty pozitek s multiplayero-
vé hry. A v tom je to kouzlo, které pohlti-
lo miliony lidi.

S mirou Uspésnosti samoziejmé
pfichazi i dalsi hry. A pravé druhou hrou
bylo Slither.io. Vyvojaf této hry Steve
Howse vzal jednoduchost z Agar.io a
pfidal krasny obal v podobé povedené
grafiky. Vysledek je ze Agar.io a Slither.io
nastavili standart pro vsechny hry, které
nasledovaly v jejich stopach.

Zatim co Agar.io a Slither.io byli na
vysluni, zaplava vyvojari zpozorovala
diru v hernim trhu a tak zacali vznikat
podobné hry. Vsechny maji podobné
jadro a to jednoduchst a snadna dostup-

o

nost. Netrvalo dlouho a stranky jako Mi-
niclip, zacali .io hry kategorizovat a tak
se zrodil novy herni zanr.

K dnednimu dni existuje vice nez
stvoka .io her. Nékteré jsou velice kre-
ativni a nékteré jsou naopak Spatnymi
kopiemi.

Jedna z téchto her mé pred nedav-
nem opravdu dostala. Jmenuje se star-
blast.io. A nad touto hrou bych se chtél
nyni pozastavit. Jde o nesmirné navy-
kovou hru, odehravajici se ve vesmiru.
Ovladate malou zékladni vesmirnou lod,
se kterou nicite asterodiy, ze kterych do-
stavate drahokamy a zlep3ujete si svoje
staty. Jakmile namaxujete staty, mGzete
si zvolit svoji dalsi vesmirnou lod pro
vasi dalsi uroven. A takto rostete déle a
dale pres rlizné typy lodi, s ruznymi typy
zbrani.



1O HRY

Jak daleko to muze zajit?

ato hra vam dava narozdil

od vétsiny .io her na vybér

vaseho herniho stylu. MG-

zete hrat pasivné a farmit
drahokamy z asteroidll, dokud nejste
natolik silny, aby jste se ubranili nebo
muzete hrat agresivné a zkouset napa-
dat ostatni hrace a ziskavat drahokamy z
nich. Co vas z toho vic bavi je na vas. Na-
prosto Uzasnou véci je quick chat. Ang-
licky ndzev asi nemusim prekladat. Jed-
noduse zmécknete klavesovou zkratku a
nabidnete tfeba protihraci spojenectvi,
nebo mu odpovite jednoduse ano, ne
a mnoho dalsich moznosti quick chatu.
Nemusite ztracet pozornost v chatu po-

fad hrajete a komunikujete pouze zkrat-
kama, které se kazdému prelozi.

Ale co je doopravdy na této hre fascinu-
jici je zplsob hry. Nehrajete proti stov-
kam hracd najednou. Ale hrajete v aréné
proti tficeti hra¢dm. Kdyz na vas nékdo
zautoci a vase lod zlstane v troskach
mezi asterodiy v prazdném vesmiru, ne-
znamena to zacit od zacétku ale restart.
Avsak poté co prvni hra¢, ktery dosahne
deséaté urovné nebo deseti tisic bod,
hraje se o pfeziti. To ve vysledku zname-
na Ze hra se da vyhrat. A to jsem zatim u
2adné z jinych .io her nevidél.

Kde jsou .io hry ted jsme si vysvétlili ale
kam mifi? Dost mi to pfipomina poc¢atek
mobilnich her. Protoze stejné jako mo-
bilni hry, .io hry vypliuji prazdné misto
na hernim trhu. Vyplnuji diru, kterou si
nikdo dfive neuvédomoval. Ale jak dale-
ko muize zajit novy zanr .io her nemam
predstavu. Jedna véc je jista, tento zanr
prudce roste. Nékteré .io hry trhly ve sta-
hovéani na Google Play a App Store ostat-
ni mobilni hry a nékteré dokonce prora-
zili az na konzole. Ale pouze ¢as ukaze,
jak daleko to dojde.

. Vojtéch Gelnar



