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šéfredaktora
ÚVODNÍ SLOVO

Léto pomalu ale jistě odchází na dlouhých de-
set měsíců pryč a my úspěšně přečkali sezónu, 
kdy herní průmysl spíše hibernuje, než aby pro-
dukoval kvanta novinek. To ale rozhodně ne-

znamená, že bychom pro 
Vás nepřipravili nový Ga-
ming nabitý informacemi 
z oblasti počítačových a 
konzolových her, kvalit-
ního hardwaru a dalších 
zajímavostí. Vydáváme 
již přeci jubilejní desáté 

číslo! Dočtete se, jak to dopadlo s remasterem 
Crashe, který vyšel přesně na léto, zahráli jsme 
si detektivku Thimbleweed Park od mistra ad-
ventur Rona Gilberta, a nechybí ani recenze na 
PS4 hororovku Perception, a mnoho dalších. 
Novinek je samozřejmě také velmi mnoho. 
Zjišťovali jsme, jak to vypadá s The Evil Within 
2, co je vlastně zač nová šílenost Tokyo 42 a z 
herního sportovního světa nechybí novinky o 
FIFA 18 a NHL 18. A kdyby Vám to ještě nesta-
čilo, můžete nakouknout do zajímavostí, kde 
se dozvíte o chystaných dospěláckých omalo-
vánkách ze světa Zaklínače! Přejeme příjemné 
počtení a bezproblémový start školního roku. 
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N
ezávislé hry, přezdíva-
né přízviskem „indie“, to 
mají v herní branži těž-
ké. Stále jsou utlačovány 

AAA tituly, které mají vždy lepší marke-
tingovou kampaň, i když se jim indie hry 
klidně vyrovnávají v hratelnosti. Indie 
hry mají ale i další problém. Například 
je jich v herním byznysu opravdu hodně 
a z toho ne zrovna všechny jsou natolik 
kvalitní, aby stálo za to utratit za ně své 
peníze. Se skvělým nápadem tak přichá-
zí server Jump, který chce fungovat na 
bázi předplatného; jako něco, co je pro 
filmy a seriály Netflix. Jump na to jde 
také dost chytře. Nabídne vám zajíma-
vý obsah (indie tituly her), za zajímavé 
předplatné, přičemž komisí pro výběr 
indie her do Jumpu neprojde kdejaká 
hra a vy si tak můžete být alespoň tro-
chu jisti, že za své peníze získáte hry, kte-
ré odsouhlasilo složení hráčů indie her.

Při startu Jumpu má být připraveno 
zhruba 60 her, které jsou již odsouhlase-

ny a připraveny k „půjčování“. Každý mě-
síc potom má přibýt k vašemu výběru 
dalších zhruba 10 her, vidíte tedy, že her 
nebude příliš moc, to aby se nesnižovala 
kvalita. Částka, kterou Jump chce od zá-
kazníků vybírat navíc není kdovíjak straš-
ná - počítají s 10 dolary, tedy v přepočtu 
nějakých 250 korun. Když to srovnám 
například s Netflixem, částka je srovna-
telná a cena Jumpu se navíc moc neliší 
ani od streamovacích služeb hudebních 
složek, jako je Apple Music nebo Spoti-
fy. Hry navíc nebudete muset instalovat, 
postačí vám pouze kvalitní připojení k 
internetu, neboť všechny tituly poběží 
přímo v klientu Jump.

Nápad, se kterým Anthony Palm, 
vedoucí vývoje Jump, je výborný a navíc 
dosud neokoukaný, navíc k tomu všemu 
jsem my - hráči - tento nápad již dlouhou 
dobu vyhledávali, ale nic podobného, 
minimálně na PC, nebylo k nalezení. Šéf 
Jumpu navíc slibuje, že až 70% z vybrané 
částky půjde do kapes samotným vývo-

jářům indie her, což nám ale na druhou 
stranu dává tušit, že hlavní zbraní pro 
získání financí pro samotný Jump bude 
množství reklam. Pojďme se na závěr 
podívat na to, kdy bude Jump připraven 
nabrat první předplatitele. 24. července 
oficiálně končí uzavřený beta test a po 
něm se hned vrhne parta zvědavců do 
otevřených zkušebních lhůt. Jsme moc 
zvědavi, jak se tohle celé vyvrbí, neboť 
nápad je to skutečně skvostný.
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Jakub Fišer


