


NAKLADATELSTVI

MONUMENT '

" Nakladatelstvi pro mladé a neobjevené autory
: Vydavame, propagujeme a podporujeme

www.nakladatelstvi-monument.cz g8




| OBSAH
TEMA

Jak vypada rozjezd pljc¢ovny nezavislych heri................... 3
Telltale a jejich Strazci Galaxie 4
Kingdom Come predstavuje hodinu gameplay zabér....5
Crash Bandicoot N. Sane Trilogy. 6
Thimbleweed Park 9
Perception 10
Path of Exile 12
Oh...Sir! The Insult Simulator. 13
Just Dance 2017 15
Agatha Christie: The ABC Murders 16
The Evil Within 2 17
Stranded Deep 18
Rime 19
Hell Let Loose 20
No70: Eye of Basir. 21
Overwatch Doomfist 22
Skryté pribéhy. 23
Star Wars: Battlefront |l 24
NHL 18 25
TOKYO 42 26
FIFA 18 27
Horizon Zero Dawn: The Frozen Wilds 28
Beyond Good and Evil 2 29
Alien: Isolation 30
Splatoon 2 31
Sluzba Spotify bude dostupna i na Xboxu One.................. 32
Surf World Series 33
Mashinky 34
PlayStation 4 update 5.0 35
Age of Empires IV. 36
Skull and Bones 37

I AMD RX Vega 56 a 64 38
Dell Latitude 5000 a 7000 39
ZAJIMAVOSTI

I Zaklina¢ 40
League of Legends 41

Foto na prredni a zadni strané obadlky: Crash Bandicoot N. Sane Trilogy, autor: Playstation, zdroj: https://blog.us.playstation.com/2017/06/23/the-drop-new-playstation-games-for-6272017/

UVODNI SLOVO

séfredaktora

Léto pomalu ale jisté odchazi na dlouhych de-
set mésicl pry¢ a my Uspésné preckali sezéonu,
kdy herni primysl spise hibernuje, nez aby pro-
dukoval kvanta novinek. To ale rozhodné ne-
znamen3, ze bychom pro
Vas nepfipravili novy Ga-
ming nabity informacemi
z oblasti pocitacovych a
konzolovych her, kvalit-
niho hardwaru a dalsich
4 \‘ zajimavosti. Vydavame
jiz preci jubilejni desaté
Cislo! Doctete se, jak to dopadlo s remasterem
Crashe, ktery vysel pfesné na léto, zahrdli jsme
si detektivku Thimbleweed Park od mistra ad-
ventur Rona Gilberta, a nechybi ani recenze na
PS4 hororovku Perception, a mnoho dalSich.
Novinek je samoziejmé také velmi mnoho.
Zjistovali jsme, jak to vypada s The Evil Within
2, co je vlastné za¢ nova Silenost Tokyo 42 a z
herniho sportovniho svéta nechybi novinky o
FIFA 18 a NHL 18. A kdyby Vam to jesté nesta-
Cilo, mGzete nakouknout do zajimavosti, kde
se dozvite o chystanych dospélackych omalo-
vankach ze svéta Zaklinace! Pfejeme pfijemné
pocteni a bezproblémovy start Skolniho roku.
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HIGHLY CURATED ON-DEMAND

ezavislé hry, prezdiva-
né pfizviskem ,indie’, to
maji v herni branzi téz-
ké. Stéle jsou utlacovany
AAA tituly, které maji vzdy lepsi marke-
tingovou kampan, i kdyz se jim indie hry
klidné vyrovnavaji v hratelnosti. Indie
hry maji ale i dalsi problém. Napfiklad
je jich v hernim byznysu opravdu hodné
a z toho ne zrovna viechny jsou natolik
kvalitni, aby stalo za to utratit za né své
penize. Se skvélym napadem tak pficha-
zi server Jump, ktery chce fungovat na
bazi predplatného; jako néco, co je pro
filmy a seridly Netflix. Jump na to jde
také dost chytfe. Nabidne vdm zajima-
vy obsah (indie tituly her), za zajimavé
predplatné, pficemz komisi pro vybér
indie her do Jumpu neprojde kdejaka
hra a vy si tak mUzete byt alespon tro-
chujisti, Ze za své penize ziskate hry, kte-
ré odsouhlasilo slozeni hracl indie her.

Pfi startu Jumpu ma byt pfipraveno
zhruba 60 her, které jsou jiz odsouhlase-

ny a pripraveny k,plj¢ovani”, Kazdy mé-
sic potom ma pribyt k vasemu vybéru
dalsich zhruba 10 her, vidite tedy, Ze her
nebude pfili§ moc, to aby se nesnizovala
kvalita. Castka, kterou Jump chce od za-
kaznikd vybirat navic neni kdovijak stras-
na - pocitaji s 10 dolary, tedy v pfepoctu
néjakych 250 korun. Kdyz to srovnam
naptiklad s Netflixem, ¢astka je srovna-
telnd a cena Jumpu se navic moc nelisi
ani od streamovacich sluzeb hudebnich
slozek, jako je Apple Music nebo Spoti-
fy. Hry navic nebudete muset instalovat,
postaci vam pouze kvalitni pfipojeni k
internetu, nebot vsechny tituly pobézi
pfimo v klientu Jump.

Napad, se kterym Anthony Palm,
vedouci vyvoje Jump, je vyborny a navic
dosud neokoukany, navic k tomu viemu
jsem my - hradi - tento napad jiz dlouhou
dobu vyhledavali, ale nic podobného,
minimalné na PC, nebylo k nalezeni. 5éf
Jumpu navic slibuje, Ze az 70% z vybrané
Castky pujde do kapes samotnym vyvo-

Jak vypada rozjezd pujc¢ovny nezavislych her?
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jarim indie her, coz ndm ale na druhou
stranu dava tusit, ze hlavni zbrani pro
ziskani financi pro samotny Jump bude
mnozstvi reklam. Pojdme se na zavér
podivat na to, kdy bude Jump pfipraven
nabrat prvni predplatitele. 24. ¢ervence
oficialné kondi uzavieny beta test a po
ném se hned vrhne parta zvédavcl do
otevienych zkusebnich lhat. Jsme moc
zvédavi, jak se tohle celé vyvrbi, nebot
napad je to skute¢né skvostny.

. Jakub Fiser



ovi Strazci Galaxie od
Telltale jsou kone¢né
venku, ale leZi tu néko-
lik zasadnich probléma,
kvali kterym se vétSina z nas dockala
spise zklamani.

V prvni fadé je nutné podotk-
nout, Ze Marvel vytvofil néco, co se mu
jiz dlouhou dobu vytvofit nepodafilo.
Strazci Galaxie byli néco nového, origi-
nalniho a v kombinaci s vybornymi herci
se stali ikonou poslednich let legendar-
niho komiksového studia. Okamzité tak
vyvstava na mysl konstatovani, ze tohle
prosté napodobit nelze, ale Telltale do
toho stejné slo.

Kdyz jsem o tom poprvé uslysel,
padla na mé vina nadseni, ale nékde v
pozadi byla stejné obrovska nejistota a

— —-—_..___________‘_-_-

TELLTALE

a jejich Strazci Galaxie

otazky typu: “Jak chtéji tohle prekonat?”
a “Je to vlibec mozné bez spoluprace se
samotnym Marvelem?”. Bohuzel asi ne.
Zatimco Marvel vytvofil néco, co origi-
nalitou srielo, Telltale vzal vSechno, co
jsme u nich jiz vidéli a prevlékl to do
radoby marvelovského kabatku. A bo-
huzel vypustili i to, ¢im se Telltale lisil od
ostatnich titull - originalni komiksovou
grafiku. Pro¢? Na to se zfejmé pta i vét-
sina dalsich pfiznivcu jejich predchozich
tituld.

Studio samoziejmé nebylo schop-
né zaplatit pdvodnich hercim a tak se
museli pokusit vytvofit postavy tak, aby
se alespon trochu podobali origindlni-
mu tymu hercq, ktefi jsou se samotnym
filmem velmi pevné spjati a moc dobre
to nedopadlo. Groota a Rocketa néja-
kym zpUsobem napodobit Ize, ale ostat-

A

ni postavy plsobi velmi jednoduse a vie
se tvafi jako nepovedena kopie filmu se
zastaralou grafikou. Strazci Galaxie tam
zatim kandiduji na jeden z nejméné po-
vedenych tituld, ktery Telltale vytvorili,
coz je velka $koda, protoze sam patfim
k marvelovskym fanouskim a od samot-
né hry jsem mozna ¢ekal trochu moc.

Studio Telltale navic nepfichazi s
Zzadnou pfevratnou déjovou linii, kterd
by obohatila samotny plvodni komiks
a tak se ani srdcovy fanousci nemaji na
co tésit, ale opakovani je preci matka
moudrosti a tak zachranime vesmir jesté
jednou.

@ Filip stary




FOTO: Kingdom Come, zdroj: https://www.kingdomcomerpg.com/en/media
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obdobi léta a pfedevsim
potom v obdobi uply-
nulého  videoherniho
veletrhu E3 jsme se do-
zvédéli o spousté zajimavych her, jedna
bude pro nase tuzemské publikum ale
tou mozna nejzajimavéjsi. Na mysli mam
samoziejmé pocin ¢eského studia War-
horse Studios jménem Kingdom Come:
Deliverance. Ackoliv jiz vime, kdy hra
vyjde (konkrétné se jedna o 13. Unora
2018), titul se stale nachazi ve slozZitém
procesu vyvoje a neni jednoduché urcit
(ani podle zajimavych gameplay zabé-
rd), zda-li hra splni vsechna ocekavani,
které k ni madme. To se pravdépodobné
nestane, nicméné uz nyni, v celkem rané
fazi vyvoje vypada Kingdom Come: Deli-
verance velmi zajimavé. Co jsme se jesté

KINGDOM COME

predstavuje hodinu gameplay zabéru

z hodinového gameplaye dozvédéli?

V hodinovém gameplay zdznamu
je vidét verze hry, které se prezdivd E3
Build, nebot jiz byla k vidéni na akci E3
v americkém Los Angeles. A co vse je k
vidéni? Celé video mé hodinu a dvanact
minut a vcelku dobfe mapuje viechny
aspekty verze hry, ve které se pravé s
titulem nachazime. K vidéni je nabirani
questl a ukold, ale hlavné - pravdépo-
dobné to nejdulezitéjsi - soubojovy sys-
tém. A tim nemyslim jen ten bitevni, ve
velké vale¢né viavé, ale napriklad péstni
potycka mezi dvéma pobudy. | ta vypa-
da naprosto skvéle a v kombinaci s foto-
realistickou grafikou je skute¢né radost
divat se na toto videoherni dilo.

Pochopitelné ani ve videu se vyvo-
jari nevyvarovali evidentnich chyb v je-
jich hernim pocinu. Hra se misty kousala,
respektive framerate padal zhruba k pat-
nacti snimkam za vtefinu, ale vzhledem
k tomu, Ze se jedna o skute¢né ranou
fazi hry, nemdzeme témér nic namitat.
Jak jsem se jiz zminil, hra vyjde 13. Unora
pfistiho roku na PC, PlayStation 4 a Xbox
One. Pokud mate o hru vazny zdjem a
tento dlouhy stream vas nijak neohro-
mil, nezoufejte, nebot o hie do data jeji-
ho vydani jesté hodné uslysime.

@ Jakub Fiser



