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UVODNI SLOVO

zastupce séfredaktora

V tomto cisle magazinu vam pfinasime par zajima-
vosti z herni konference, ktera se konala v Brné. To je
ale pouze takova poleva na dortu, protoze prava tre-
Sinka je na jiném levelu. Mnozi z vas urcité postrehli,
ze se v Hollywoodu opét
konala herni akce E3, kte-
ra k nam pfinesla mnoho
hernich novinek, na které
se jiz nase penézenky tre-
sou strachy.

Je zde ale jedna véc, ktera
mi vadi, nebo spiSe mrzi,
vice nez utracené penize
za hry, a to, Ze v USA je v3e spojeno s hrami na vyssi
urovni, nez je to u nas. Prvnim faktem je E3, proc se
nic tak velkého nekona v nasi ,blizkosti” v Evropé?
Pro¢ si muzou konzolisti koupit hru, dohrat ji a za né-
jakou ¢astku hru opét odprodat zpatky do obchodu,
kde si ji koupili? Nefikam nic o sbératelkach nebo o
multi-playerovych hrach, ale hry, které projedete za
5 hodin a staly vas 1 000 korun a vice? Co s tou hro-
madou her mame délat? Neni to tak sice vSude, ale
moznost prodat hru zpatky by nebyl Spatny napad.
Sice proto se zde nachazi Steam, ale hry odprodat
nelze. Mnozi z vas by zase mohli Fici, ze by tim vy-
vojafi nevydélali tolik, kolik ted, ale pokud by se za 3
mésice od vydani hry nedavaly slevy 70 %, tak by to
fungovat mohlo.
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OUTLAST 2

Kralovna hororu vraci uder!

ideohry s zanrem horo-
ru zazivaji v poslednich
par letech velice slusny
boom. Dnes sice nebu-
deme rozebirat, co jej spustilo, nybrz
co zanru videoherniho hororu ukazalo
smér. Rok 2013 ndm pfinesl takové ti-
tuly, jako napfiklad Battlefield 4 nebo
Dying Light, ale jesté jeden titul se v této
dobé objevil na nasich hernich zafize-
nich a nejedna se o nic jiného, nez o prv-
ni dil (dnes jiz série) Outlast. Z Outlast se
nestala jen jedna hra ze stovky dalSich
tuctovych hororovek. Stal se z néj kult;
pfesné to, co si vyvojafi prali. Razem
zacali vsichni mluvit o Outlast, jako o
nejlepsi hororové hie na svété, zacali ji
cosplayovat a hlavné, hra se dostala do
sféry youtuberU a stal se z ni jakysi trend

- kdyz neméte na svém kanale alespor
jedno video z hrani Outlast, nejste po-
fadny youtuber. Oviem to, Ze Outlast
jesté neni zcela vytézeny dul si vyvojafi
vsimli velmi brzo a ¢ekani na druhy dil
hracdm jesté zpfijemnili pFibéhovym
DLC Whistleblower. Dvojka je ale nyni
tady. Bez kompromis( a bez zbyte¢ného
otaleni se pohodIné usadte a pustte se
s ndmi do viru mozna nejlepsi hororové
hry dneska - Outlast 2.

Nadhera ve tmé
|

Pojdme se nejdfive probrat aspek-
ty, ve kterych nové Outlast vynika. Jed-
nim z nich je pravé celd audiovizudlni
strdnka hry. Vyvojafi z Red Barrels zvolili
pro podobu hry engine Unreal Engine

3, ktery, i kdyZz ma jiz novéjsi verzi, vypa-
da naprosto paradné. Oviem grafika se
pfimo neslucuje s linedrnim stylem, ke
kterému vés hra vybizi. Abych to vysvét-
lil - Outlast 2 je neskutecné temna hra
a vasi velkou zachranou bude vétsinou
nocni vidéni, které je soucasti vasi ka-
mery. Kdyz k o¢im pozvednete kameru,
grafika se samoziejmé zhorsi a pUsobi
realisticky; jako byste skutecné sledovali
svét pres displej kamery. Nejvétsim pro-
blémem ovsem je, Ze kameru budete k
o¢im zvedat témér neustale, nebot hra
je skute¢né velmi tmavd a to i na nejvys-
$i nastaveni svételnosti; pfitom kdyz uz
najdete zajimavé osvétlenou verandu
nebo mistnost, vykreslenost Unreal En-
ginu 3 je pfimo nadherna.



] OUTLAST 2

fibéh hry patfi rozhodné

také k povedenym castem

hry. Od prvni chvile vas

zajima, o co v podivném
mésté a prilehlé krajiné jde a kdyz to
zjistite, ze vSeho nejvice vas zajima, jak
to celé skonci. Pfibéh si opravdu zaslouzi
pochvalu. Sice to neni pfibéh typu série
Mafia nebo Mass Effect, ale i pres to je
poutavy a na Uroven hororové hry pfimo
nadprimeérny. Toci se kolem uméle vy-
tvorené viry, jakési sekty, kterou vede jis-
ty Otec Knoth a obyvatelé malé vesnicky
v Arizoné mu naprosto posluhuji. Vy do
tohoto ,konce svéta” jedete, jakozto in-
vestigativni novinaf Blake Langermann,
se svou manzelkou Lynn vy3etfovat pfi-
pad ritudlni vrazdy téhotné divky. Ve se
ale komplikuje - vase helikoptéra ztro-
skotd, ztratite vasi manzelku, kterou ale

relativné kratce po Uvodu najdete, je-
nomze vam ji pak hned odvlece jina sek-
ta. Pomysiny romanticky modry kvét je
v tomto pfibéhu hledani vasi manzelky,
pfi¢emz monstrozni zavér prozrazovat
nebudu, ale rozhodné se je na co tésit.
Jesté ale musim zminit jistou znovuhra-
telnost, nebot béhem hry sbirate zabéry
na kameru a dopisy (nebo jakékoliv pi-
semnosti), které si fotite a mlzete si je
celé znovu prohlédnout a prehrat, ¢imz
si vlastné cely pfibéh zrekapitulujete. Je
to sice lehce zbytecna véc, ale dava vam
to pocit, Ze ptibéh se pohybuje rychle.

Jak se to celé hraje?
|
V otdzce hratelnosti se setkdte s
velmi rozli¢nymi nézory. Outlast 2 je v
zékladu rozhodné velmi zajimava hra,

ma ale sva negativa. Tim zakladnim je
ona tmavost, kterou jsem upominal v
prvni ¢asti o grafickém kabatku. Ovsem
nesmime zapominat, Zze Outlast 2 je v
prvni fadé hororovou hrou, tudiz otaz-
ka zni, je to vibec vSechno désivé? K
tomu lze fict nékolik vét, ale nazory se
rozhodné budou lisit. Hra v sobé sklou-
bi pfijemnou symbiézu lekacek a dési-
vych scén. Lekacky samy o sobé désivé
nejsou, jako ve vsech hororech vsazi
na moment pirekvapeni a tudiz jste po-
straeni onym prekvapenim. Oviem tim
nejsilnéjsim, co z oblasti désu Outlast
2 nabizi, je nepfijemny pocit, ze po vas
nékdo jde, Ze vas nékdo chce zabit. Tak
tomu skutecné opravdu je a jedinym fe-
senim je vétsinou uték.




