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Uvod
Soucasné trendy a vyvoj se ne vZdy daji predpovédét. Vlastné je to skoro nemozné a jedna
se spiSe o odhad, coz plati dvojnasob, pokud se jedna o soucasny svét internetu. Vzdy zalezi spise
na tom, kdo jako prvni posbira co nejvice informaci z daného oboru, dokaze je spravné vyhodnotit a
najit v nich potencial.

N¢ekdy se ten potencial objevi hned, jindy az pozdé&ji, a tfeba 1 za n¢kolik let. Prakticky nikdy
jsem nezazil, Ze by néco, né€jaky napad ¢i véc, neméli n¢jaké vyuziti dnes, zitra, za rok nebo 1 za par
stoleti v oboru, ktery myslitel zamyslel a ¢astéji v n¢jakém uplné jiném.

V oblasti internetu a sou¢asného sméfovani vyvoje webdesignu to plati mnohonasobné. Uz
diky rychlosti, se kterou ptichazi nové technologie, standardy a postupy pfi tvorbé webovych
stranek.

Téchto nékolik radki se da shrnout tak, ze pokud vas néco napadne a sdélite to ostatnim,
vétSinou to najde diive nebo pozdéji n¢jaké vyuziti.

V této, jiz paté, knize od Moderniho Webu se podivame na to, jak pokracuje vyvoj
webdesignu a hlavné na masivnéjsi rozvoj nejnovéjsiho trendu animaci pro webové stranky.

Ukéazeme si néjaké ptiklady a jejich vyuziti v praxi. Dale si vysvétlime, kde animace
pouzivat, kde ne, a pokud ano, tak jakym zplisobem. VSe s ohledem na uZzivatele a komer¢ni
vyuziti, aby animace pfinasely zisk a uzitek.

Pouziti
Kniha je ur€ena pfevazné pro webdesignéry a ptibuzné obory, od programatort pies front-
endové odborniky po marketingova odd¢€leni.

Knihy vétSinou pisi tak, aby jim rozumél 1 ten, kdo neni ptimo z oboru, nevyzna se ve
zdrojovém kodu, ale 1 tak si chce udélat obrazek o tom, jak se co déla a mohl tieba s
webdesignérem Iépe komunikovat.

Tém z vas, kterym programovani ¢i kodovani nic netfik4, staci jen vynechat tabulky se
zdrojovymi kody.



Par slov autora

Knizku jsem planoval uz dlouho. Dokonce jako jednu z prvnich, ne-li Gplné prvni. Nakonec
jsem dal pfednost jinym tématim a tohle, které se jevilo jako komeréné hodné ziskové oproti t¢m
predchozim, si trochu sobecky nechaval pro sebe a v ostatnich knihach jen tu a tam néco v n¢jakém
odstavci ptedhodil.

Diky tomu knihu za¢indm psat v dobé, kdy jsou animace jiz v plném proudu a mé tak
nezbyva nic jiného, nez s klidnym svédomim ptedat své poznatky dal. S klidnym svédomim,
protoze to dnes uz stejné déla kazda druhd firma a navic nas ¢ekaji jiné trendy a toto téma bude
zakladem pro plynuly piechod k trendiim budoucim.

Nemyslete si ovsem, Ze v knize nenajdete nic nového. Naopak, jak mam ve zvyku, tak

ey e

Rec¢ tedy bude pfevazné o animacich webovych. Takovych, které se daji vyuzit snadno, bez
vEtsi namahy a navstévnikim vasich stranek piinesou prakticky zdarma dojem, ze jsou zajimavé a
snad 1 moderni.

Propojime spolu tedy animace a informace.



Pouzivané technologie

Technologii je vice, nez si zde vyjmenujeme, ale pro potadek se podivame alespon na
nékteré. Snahy o animace na webu tady byly opravdu jiz od samotného pocatku internetu, proto se
moznda bude zdat, ze jsou jiz zastaralé ¢i prezité.

Nicméng, jak bylo napsano v uvodu, tak ptisly, svéte, div se, nové jednodussi moznosti, jak
na webech animovat. Tyto moZnosti nepfisly jen tak. Opravdu znacna ¢ast webdesignéri volala po
snazsich moznostech, jak vkladat animace na web.

HTML

Jednou z prvnich moZnosti, jak animovat na webu, byl samotny jazyk HTML. UZ ve svych
zakladech mél moznost nejriznéjsich pohybujicich se textd a i nejriiznéjSich hacki, nebo mozna
presnéji technik, které ovSem zobrazil tieba jen webovy prohlizec, tehdy Internet Explorer.

Jeste ted’ si vzpomindm na efekt, ktery dnes jiz asi fungovat nebude. Efekt nacital stranku
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Vice si o téchto technikach psat nebudeme, protoze se uz divno nepouzivaji a
pravdépodobné z nich ani vétSina nefunguje. Mnoho ucitelti navic 1 tvrdi, ze ptasobi rusive.

Ona to pravda je, zalezi ovSem, kde a pti jaké ptilezitosti je vyuzijete. Nékdy, podobné jako
hudba, pomohou se sousttedit, jindy naopak opravdu rusi. O tom si ovSem jesté napiSeme pozdéji.

Animovany obrazek ve formatu gif

Tato technika se jako jedna z prvnich a pomérné jednoduchych neuvéfitelné rozsitila.
Oblibilo si ji velké mnozstvi webmasteri, prevazné téch prvnich.

Pfiznam se, par animovanych gifii jsem kdysi vytvofil, ale viibec je nepouzivam. Coz
neznamena, ze vy byste také neméli. Naopak, dnes zazivaji comeback, hlavné diky lepsimu
zpracovani v grafickych programech, kdy se da jednoduseji vytvofit vice snimkt a rychlejsi
prohlizece a pocitace je snaze prehraji. Vznika tak plynulejsi piechod mezi snimky a efekt ptisobi
modernéji, pfirozené;ji.

V knize se této technice pfimo vénovat nebudeme, ale d4 se vyuzit jako alternativni metoda
animovani.

Javascript

Prvni efekty v javascriptu opravdu umély ledacos. Animace mohly byt propracované a
riznorodé. Pfijde ovSem ,,ale”. Tehdy neuvétiteln€ zahltily pamét’ prohlizece a ani dnes nedosahuji
takového zpracovani na vSech zatizenich, jakého by bylo tfeba.

vvvvvv

vyuZzivajici javascript byly Casto prvnimi nositeli virli, proto se proti vyuzivani tohoto jazyka velice
bojovalo a spousta webmaster se mu dlouhé 1éta branilo.
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Dnes je situace piesné opacna, protoze prohlize€e 1 pocitace jsou daleko bezpecnéjsi. Nazory
odbornikll se zménily, javascript je hodné podporovan a dokonce velice ¢asto 1 vyzadovan. Hlavni
pfednosti je ovSem jeho nepiekonatelnost. Ne tedy z hlediska efekti na webu, ale z hlediska
analyzovani pohybu uzivatele na strankach, zpracovani dat ve formulafich a mnoha dalSich véci.

Flash animace

Dlouh4 1éta byly flash animace velice oblibenym a popularnim produktem. Vlastné se jedna
o prvni uceleny systém urceny Cisté k tvorbé animaci a vytvareni déje ¢i pohybu na webovych
strankach.

Urcité tedy slouzil k tvorbé mnoha efektii, upoutdvek a fotogalerii. Néktefi webdesignéfi si z
n¢j vytvareli kompletné celé weby a vlastné se k tomuto ucelu pouziva dodnes. Ovsem ve velice
malé mife.

Flash si naSel své misto na opravdu dlouhou dobu i jako ndstroj pro ptehravani videi. Toto
misto ale pomérné nedavno opustil.

Dnes ma své pevné zaklady uz asi jen jako ndstroj pro tvorbu online her a vypada to, zZe se
jedné o pomérné stabilni misto na mnoho dal$ich let.

Videa

Zminili jsme videa. Video animace nebo dokonce animované filmy jsou trochu jinou
kapitolou. OvSem dnes tak trochu berou misto typickym webovym animacim.

Kazdy, kdo umi vytvofit animovany film (dnes to neni nic t€zkého), miize video nahrat do
stranek a dokonce i1 do urcité miry zamaskovat, ze se jedna o video.

Samotné efekty 1 animace budou vypadat neskutecné pisobivé. Mozna se trochu opakuji, ale
muzeme aspon vidét, jak na sebe jednotliva témata navazuji. Pfesnéji, navaznost na jiz vydané

knihy od Moderniho Webu (http://www.kknihy.cz/produkt/moderni-web-sada-e-knih).

Dokonce ani takové video neni tfeba maskovat. Pokud skute¢né vezmete videokameru s
vysokym rozliSenim a natocite par snimkd, které vlozite na web, tak upoutavky ziskaji tpln¢ jiny
rozmer.


http://www.kknihy.cz/produkt/moderni-web-sada-e-knih
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01. Podivat se miizeme treba na webové stranky mésta Hluboka nad Vitavou, na kterych se autori
Jjakoby inspirovali jednou z mych knizek a vytvorili sérii nekolika kratkych videosnimkii, které
nahradily klasické fotografie ve slideru. K videni na: https.//www.hluboka.cz

JQuery
Jedna se tedy o javascript nebo pfesnéji jeho knihovnu, kterou si miizeme stdhnout na webu
http://jquery.com

Jeji vyuziti je pomérné jednoduché. Bylo o ni sepsano n€kolik knih a do ur€ité miry se tak
stdva standardem mnoha dnesnich webdesignér.

M4 mnoho funkci a jeji hlavni vyhodou je jednoduchost. Nauci se ji rychle vyuzivatiti z
vas, ktefi neovladaji javascript.

O samotnych efektech a hlavné tedy animacich si jest¢ budeme podrobnéji psat pozdéjiiv
této knize.


http://jquery.com/
https://www.hluboka.cz/

jQuery

1Query je velejné piistupna a volné ifitelna knihovna javascriptu,
uréend pro rychlejsi a snazsi préci.

Seznamim vis prozatim jen s nékterymi vlastmostmi knihovay a
nejoutngjsimi zaklady,
Do budeucna toto téma budu prohlubovat.

Zaklady

Knihovna jQuery se doporuduje stihnout & umistit do vasich
projekni v externim souboru
Stahnout ji miiZzete na adrese jquery.com.
Do dokumentu html se umisti obdobné jako externi soubor
JavaScriptu.

{

) Usisténi je idedlni na kenee dokuments
N‘Iodf_‘.‘[‘nl ‘K’Eb ‘misténi je idedlni na konec dokumentu. -
‘VE W plipade, 2e je w43 web postaven na JavaScriptu, umistéte odkaz Qhchody

Pro firmy
Vyuka

O projekiu

o
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02. O jQuery a nekterych efektech jsme si psali jiz v prvni knize nebo se miizete podivat i na
zakladni vyuku na mych strankach: http.//moderniweb.com/3d/vvuka-jquery.php

CSS3 animace

No a kone¢né tu mame nase oblibené CSS3 animace. Nevim, zda je vhodné o nich psat jako
o novince, ale vzhledem k tomu, ze z téchto vyjmenovanych metod animovani na webu jsou
nejmladsi, tak snad ano. Vlastné druhé nejmladsi. Pravdou je, Ze o trochu mladsi jsou videoanimace
jazyka HTMLS, které si svou komercné vyuzivanou podporu nasly o néco pozdé€ji nez CSS3
animace.

Nékdo mlize namitat, Ze se jedna o stejnou technologii, ale jak jsem jiz psal, jazyk HTML5
neni CSS3 a funguje samostatné. Trochu otiepana fraze, kterou jsem uvadél vyuku na svém webu
jiz v roce 2012, ale jako malé vzpominka pro ty, co ji znaji, se sem snad hodi. No ano, je to uz 5 let
co jsem poprve oteviel knihu o jazyce CSS3 a tehdy se tento jazyk skoro viibec nepouzival.

Za tu dobu se jazyk uchytil pomérné hodné. Je oproti javascriptu rychleji zpracovan
prohlizecem a zaroven je o dost bezpecnéjsi. Nicmén¢ i tak ma své hranice, proto je dobré jej s

javascriptem pii praci tu a tam propojit.

Miize ovSem fungovat samostatné a pro vétsSinu efektt je plné dostacujici.


http://moderniweb.com/3d/vyuka-jquery.php

Vyuziti
Konec¢né se dostavame k né€emu, aspont doufam, pro vétSinu z vas novému. Jedna se tedy o
nejdulezitéjsi otazku viibec, proto si ji rozebereme velice podrobng.

Vyuziti animaci je pomérné rozsahlé. Od jiz zminéného zjednoduseni po systematické
predkladani informaci tak, abychom je stihli vstiebat a ani tak se to obCas nepovede.

Cekani
Svéte, div se, animace a celkové sledovani néjakého pohybu ndm zkracuje cas. Ptesnéji tedy
vnimani ¢asu. Upln¢ jednoduse se da napsat, ze néco zaméstna na§ mozek.

TakZe pokud mame zaméstnany mozek néjakou ¢innosti nebo sledovanim néjaké ¢innosti,
hned se citime 1épe, nejsme tolik nervozni a dokonce n€kdy pfijde i zvédavost.

vvvvvv

divat, aniz odpoutame sviij zrak.

Konstantni, neustéale se opakujici animace nebo stejny cyklus potad dokola, nas za chvilku
zacne nudit. Pro programatora i tvlirce takové opakujici se animace nebo €innosti je urcité
jednodussi ji vymyslet a udrZovat, ale brzy se omrzi.

Pokud jsme dokonce nuceni sledovat nebo se i€astnit neustale se opakujiciho cyklu,
zac¢iname byt nejen znudéni, ale 1 podrazdéni.

Ale pokud tu a tam zménime tempo, nastavime vice cyklii, ob&as zpomalime, obc¢as
zrychlime, hned tu médme néjakou zménu, a tedy i lepsi zazitek. Viz tieba horska draha proti
obyc¢ejnému vlacku, ktery jezdi kolem dokola. Co myslite, Ze vas bude bavit vice?

Pokud by chtél n¢kdo zajit do pfili§ velkych extrémi a vytvaret neuvéftitelné slozité
animace, tak mize, ale nemusim snad pfipominat, ze pokud se tieba jen ¢eké na nacteni obrazku
nebo dokumentu, tak staci opravdu jen mald zména v cyklu. Ukézeme si to pozdéji na piikladech.

Cim delsi je ekani, tim vice musi byt zmén. Pokud dokonce piidate i zménu svételnosti
elementu, hned je tu dalsi prvek. Miizete tieba dokonce vytvoftit poskakujici mi¢ek nebo nékolik
mickd, které neustidle méni pozici. Kdyz date tém mickim i ptfibéh, emoce a vzédjemné interakce,
mate vyhrano a z ¢ekani se stava zabava.

Pozor ovSem na piipady, kdy dojde k nacteni dokumentu, a lidi o tento nacitaci ptibeh
pfijdou a neuvidi jej do konce. Nahle ptijde zklamani.

Celé bych to nazval syndromem divani se do ohn¢. Uz nasi pfedkové se vydrzeli dlouhé
hodiny divat do ohné. Sami si mzete v§imnout, Ze sledovat oheil u tdbordku nebo v kempu je
obdobna zabava, jako tfeba sledovat televizi nebo poslouchat radio.

On opravdu pro nase predky oheni byl nejen zdrojem ochrany, tepla a lepsi ptipravy potravin,

ale 1 zdbavou. Zabavné je nejen plapolani ohné, ale prave 1 postupna zmeéna intenzity hoteni,
pohlcovani vétve, interakce, pokud do n¢j néco hodite a podobné.
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Na dnesniho ¢lovéka to zas tak neptisobi, ale na nase pfedky to melo uplné jiny efekt. Obcas
muzeme videt i v dobovych filmech, jak se kolem ohiili vytvarely hry, kulturni tradice az legendy
nebo tieba fantastické piib&hy o ozivlém ohni.

Podobné na nas plisobi nejen ohen, ale tfeba i vodni hladina, listi stromi ve vétru ¢i horska
neposecend louka. Nejen ptiroda, ale i sledovani nocniho mésta z paneldku nebo pohled na
spoleCensky tanec i chaos diskoték.

Nejvétsi radost a udiv mivame, pokud dokonce ten chaos ¢i pohyb mizeme néjak ovlivnit.
Hozeni kamene do vody, klacku do ohné nebo zvolani n¢jakého hesla k davu lidi.

Kazdy, kdo zkousel tfeba mluvit k davu nebo celkové méa podobné zkuSenosti, miiZe si
obcas vSimnout spontdnnich reakci, které davaji nasledné masové reakci dokonce i fad. Néco ve
stylu mexické viny, ale spontanni a pfirozené. Nejlépe to jde vidét dnes spisSe u zvifat, zejména
ptakt, naptiklad jejich let ve formacich.

Pro nés je dilezité pochopit, jak moc silny je tento instinkt a jak jej vyuzit. Tvirci her ho
dnes vyuZzivaji celkem béZn€. My to od nich mizeme pievzit a dokonce snad 1 vylepsit. Nakonec
nékdo opravdu miZze zajit tak daleko, Ze pfi delSim ¢ekani vytvoii n€jakou malou pinkajici hru, ale
je otazka, zda je to dnes relevantni, kdyZ se neustale zrychluji nejriznéj$i systémy, pfipojeni a
celkové je spiSe kladen dliraz na zkraceni doby cekani.

Pokud ovSem efekty a animace budou tak sloZité nebo obsah tak dlouhy, Ze se na nacteni
stranky znova bude ¢ekat pfilis dlouho, uz vime, co délat a hlavné 1 proc to d¢lat.

Zabava

V ptedchozim tématu jsme nakousli otdzku zabavy. Pohyb je opravdu zabava. Nékdo by
mohl namitat, Ze i leZet na pohovce je zabava, nicmén¢ i pfi tom leZzeni musite néco délat, jinak se
zaCnete nudit.

Nejcastéji tedy sledovat televizi a kupodivu, v televizi je néjaky pohyb. Nékdo miize koukat
z okna nebo na hrajici si déti. I zde ovSem ocekavame n&jaky pohyb. Od pohybujicich se stromti ve
vétru po hrajici si déti na piskovisti ptes projizdéjici auta ¢i lidi prochdzejici kolem.

Spousta mladych lidi, které jesté pohyb tolik neboli jako ty star$i, vam zase bude tvrdit, Ze je
lepsi béhat, skékat nebo, u téch o néco starsich, i tancit.

Samoziejmé na pocitaci tu zdbavu mame opét v podobé pocitacovych her, které se
pohybovat prosté musi, snad az na néjaké logické hry s ¢isly nebo kartami, kde ovSem pohyb si uz o
trochu chyttejsi lidé predstavuji sami ve své hlavé. To znamenad, ze hraci karet nebo Sachti si na
vys$$§i urovni uz sami piedstavuji pohyb, tedy tahy soupete a k zdbave jim tak staci vlastni mysl.

Nejsme daleko od pravdy. Pokud ¢lovéku vezmete veskerou zabavu vizualni, zistdva mu uz
jen vlastni mysl, a tedy ¢astéji spi. Ve snech si uz néjaky pohyb a akci predstavuje. A pokud nespi,
tak mize vzpominat nebo si pfedstavy pohybu vytvaret saim a vlastné rozvijet svou fantazii.

MozZna proto vétSina introvertl travicich v jednom pokoji celé dny miva radéji fantasy
ptibchy a vlastné i zivéj$i mysleni s nimi spojené. A staii lidé pak uz jen vzpominaji nebo jsem se
setkal 1 s tim, ze piSi knihy a podobn¢.
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Pro ostatni je tedy lepsi ten pohyb vidét, prozivat a dokonce si moci pohyb néjak piehravat
nebo ménit jeho priibéh, pokud se vratime do svéta internetu. Nevyhodou je, Ze lovek ztrati
motivaci péstovat vlastni fantazii, tedy 1 mysleni, pokud bude jen sledovat animace a nebude pftili§
vyuzivat fantazii a pfedstavivost. Ale nezoufejte, webové animace z véas hloupého ¢lovéka
neudélaji. Dokonce si myslim, Ze vam pomitizou véci rychleji pochopit. Pokud byste ovSem
sledovali potad dokola totéz nebo délali tytéZ ¢innosti, tak ano, trochu asi zakrnét miizete. Jde o to,
najit ur¢itou rovnovahu.

TakZe vZdycky je lepsi béZnému ¢lovéku umoznit si néjakou akci znova piehrat, pozastavit
nebo naopak urychlit. To se da vyuzit tfeba u sliderti a jinych upoutavek a samoziejmé hlavné u
videi, pokud nejsou tieba dostatecné kratké, dynamické nebo nemaji ptilis velky vyznam pro obsah.

Oc¢ekavani a prekvapeni

Pro lepsi zazitek neni nic lepSiho, nez nékoho ptekvapit. Zde je ovSem tézké najit hranici.
Dost takto piekvapenych lidi se miize dokonce 1 vydésit. To, co by prekvapilo a potésilo vas, jiného
muze vylekat, dostat do rozpakt ¢i dokonce donutit k odchodu.

Pro ptekvapeni ani nemusime byt super analytici. Sta¢i ud¢€lat GpIn€ jednoduchou akci. Zacit
primérnou béznou animaci, kterou kazdy zn4, ale pocka na to, co z ni vzejde. Treba se bude néco
postupné objevovat, najednou se vSe tieba zrychli a vysko¢i néco srandovniho, néco, co absolutné
nesedi k tématu, ale prave proto, Ze to k nému nesedi a pfislo to tak vazné, tak pfesné to vytvoii tu
zabavu.

Toto obcas pobavi i otrlého nebo mrzutého jedince. Priklad si ukdzeme, ale ne v takové
mife, aby vas to shodilo ze zidle, na to jsou odbornici v jinych oborech, zejména u tviirct
reklamniho videa.

V praxi to mize byt bud’ soucasti jiz zminénych slidert, reklamnich upoutavek nebo také
nacitani. Ono opravdu staci, kdyZ se z oby¢ejného bézného nacitaciho kolecka najednou stane
uprostied cyklu tieba kolecko velké pies pulku obrazovky a rychle se zase zmensSi. Zde ovSem
pozor na ten efekt vylekani, ale lidi to vétSinou snad pochopi.

U ocekavani je to podobné. VéEtsinou ale jen v ptipad¢, ze dokazete vyvolat napéti, coz
muzeme znat ze starych pomalych pfipojeni, kdy jsme dlouze ¢ekali, nez se obrazek ve vétsim
rozliSeni nacte. Stejné u toho nacitidni vétSina z nds sed¢la a koukala, jak se pomalu nacita.

Obdobnym a daleko castéji pouzivanym prvkem je obycejné procentudlni vyjadieni doby, po
kterou néco nabiha.

Tento ¢as se dnes dokonce vyuziva i nau¢né. To znamena, ze lidem jsou predkladany tfeba
ruzné uzite¢né rady formou kratkych vét nebo obcas i vtipnych hlasek, které nejsou nezbytné
dualezité, ale zase nam trochu zlepsi prozitek z cekani, co dal§iho zajimavého si na nas ten
programator vymyslel.

Cas

Mozna, ze presnéjsi termin nez Cas, je historie. Toto téma tak velice pékné navazuje na
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predchozi. Cas je velice podobny &ekéni, ale jedna se o néco trochu jiného. Nebudeme si tedy
definovat Cas, ale to, jak se na n&j divame ze zpétného pohledu.

TakZe za sebou mame né¢jakou udalost, piecteny dokument, odstavec nebo provedeny nakup
na eshopu. A co ted? Je konec, coz znamena, Ze pfislo néco Spatného. Zabava byla vybirat zbozi,
¢ist ¢lanek nebo si hrat hru.

Pokud jsme celou udalost stravili jen divanim do ohné&, mohou na konci sledovani piijit
vycitky svédomi, Ze jsme vlastné nic neudélali. Jen jsme zirali na pékné animace a pfisli jsme tak o
spoustu ¢asu.

To je prave ten dvoji pohled. Pti néjaké zajimavé ¢innosti ndm cas utika rychle, ale pokud se
zpétné podivame, co jsme délali, zjistime, Ze jsme vlastné neudélali nic.

Toto zjisténi miize byt i trochu vychovné. Pokud cely rok nic nedélate, na jeho konci miiZete
nabyt dojmu, Ze jste nic vlastn¢ nedélali, a tedy, Ze ten ¢as nejen rychle utekl, ale navic byl
promrhén. To neni dobfe.

Tento pocit dnes lidé mivaji Casto. V¢etné mé. Pro¢pak asi?

A jak tomu zabranit? Mame $tésti. Primérny ¢lovek si béhem let vytvoii obranu a v podstaté
se nediva zpét. Nebo jen letmo a rychle se zase vénuje néjaké akci, aby na to nemusel myslet.
Samoziejmé je lepsi, kdyz Cas travime produktivné a za sebou mame potradny kus prace a zazitkd,
ale ne vzdy je to mozné. Proto se podivdme na nasi vnitini obranu.

Ta je jednim z naSich feSeni. Pokud naptiklad zakaznik dokon¢i ndkup, miiZeme mu obratem
predhodit n&jaka dalsi doporuceni, tfeba praveé formou animace, nebo se s nim mizeme jen n&jak
vtipné€ rozloucit nebo zdkaznikovi dat dodatecnou slevu.

Pod¢kovani za nakup a néjaka ta rekapitulace objednavky je dobra. Dokonce 1 zaslani
vyrozumeéni na email ten pocit z dokon¢eného nédkupu, tedy ukonéené zdbavy, trosku utlumi a piijde
ocekavani, kdy dorazi zbozi a co s nim budu d¢lat.

Divadla to d€laji tteba dlouhym potleskem, ktery leze lidem na nervy, coz je vlastné i zdmér,
aby neodchazeli zklamani, Ze uZ je konec a tak trochu i za ten konec byli vdécni. Velka dila jako
Pén prstent to maji podobné. Propracované dlouhé konce, které vétsinu spise otravuji.

Uz jako dité jsem si fikal, pro¢ tomu tak je? Vzdyt ti velci autofi musi védét, Ze neni zdbava

koukat na dlouhé konce, jak se vSichni louci, Zeni a ziji $t'astné az do smrti.
b

Tak tady mam odpovéd’. Druhou metodou je natdhnout konec nebo odchod tak, az kazdy
bude rad, ze to skoncilo.

Nebo naopak u téch, ktefi si udalost doslova vychutnavali, pfijde zaslouZené naplnéni
formou dodatecného vysvétleni, jak to celé¢ dopadlo. Plati to i u potlesku. Pokud jste se skutecné
bavili, tak si i ten potlesk vychutnate.

Zase tu tedy madme dvoji pohled. Pokud vas néco nadchne, chcete spis vidét stastny konec s

co nejvice detaily. Pokud se jednalo o priimérnou nebo podprimérnou udélost, kterou jste tteba
nepochopili, jste radéji, kdyZ uz je konec.
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Vlastné€ jsme nepiimo nasli odpoveéd’ na otazku, pro¢ dnes tolik lidi preferuje Spatné konce.
Jednoduse se dostatecné nebavili nebo jesté v horSim piipadé trochu trpéli. Pozdéji se dokonce
podivame na dal§i faktor, kterym je mnozstvi. Cim vét$i publikum mate, tim mensi je
pravdépodobnost, ze pochopi vas ptibeh, pokud byl slozity, a tedy budou volat spiSe po Spatném
konci nebo jim minimalné zas tolik vadit nebude. Lepsi je sloZité piib&éhy prehravat skalnim
fanousklim nez masam lidi.

S prevedenim do webdesignu jsou tedy urcité vhodné spise n¢jaké dodateéné odmeény,
naptiklad formou ukézky toho, jak ten produkt vypada. Tteba jen jiny obrdzek nez ten, ktery byl
vidét na produktové strané. Ddle tieba i video, néjaké bonusové materidly, piibuzné zbozi, ndhledy
partnerskych webii nebo mé jesté napada stranka s ujiSténim, ze jste nakoupili u odbornikd, tieba
stranka s referencemi.

Co se animaci tyce, tak v tuto chvili sta¢i jen decentni uzaviraci animace, kterd nutn€ nemusi
mit napis ,,Konec* nebo ,,Dékujeme za ndkup*, ale mize mit tieba jen formu uzavieni stranky a
otevieni jing.

Tretim feSenim, a moZzna i tim nejrozumnéj$im, je zabranit vycitkdm. Udé&lat Cas, ktery
¢lovek stravil na webu nebo sledovanim animaci a reklam, néjak uzitecnym.

Dnes muzeme vidét reklamy plné rozumovych hlasek a frazi, takze Cas straveny sledovanim
néjaké bezmyslenkovité animace je mozné obohatit tfeba o tipy, rady a triky, nejlépe se vztahujici k
vaSemu oboru. Samoziejmé, pokud je na to dostatek Casu.

To znamen4, Ze je dobré animaci obohatit o néco uzite¢ného, nejlépe k tématu. Mize to byt
ale 1 néco zabavného, i1 kdyz to je kupodivu sporné. Lidé na zédbavu radi vzpominaji, dokonce 1
dlouho, ale kdyz je ji moc, tak na rozdil od védénti si ji pfestanou vazit.

Je zajimavé, Ze mizeme vidét stovky déti, jak je néjakd cinnost prestane bavit, ale malokdy
né&jakého védce, kterého by omrzelo védéni. Obecné zdbava omrzi diive nez néjaké védéni ¢i
uméni. Myslim ale, Ze 1 to je mozné, tieba kviili ptili§ velkému vlivu okoli, nemoci, zranéni nebo
jen zahlcenim informaci.

Pro nés se tedy hodi poznani, které nam fika, ze tfeba film natoceny Cisté jen jako zadbavny,
tedy komedie, nas ptili§ nedonuti se na n¢j divat podruhé, ale film, ktery je tieba zdbavny a navic

vvvvvv

Je to dano uz samotnym zakladem, o kterém jsme si uz psali. Je tam zabava a jesté néco
navic. To "navic" dé€la film lepSim nez jen obycejné zabavnym. A to vSe jen diky tomu, Ze byl
roz$ifen o néco dalsiho.

Samoziejmé to neplati vzdy, zalezi na kvalité obou filmi a dalSich faktorech, ale teoreticky

pokud maji stejny zéklad, tak rozsifeni nebo vetsi slozitost a propracovanost je vzdy o néco lepsi.

Podvédomi

Videa tedy mohou ovlivnit nejen nase védomé sledovani, ale 1 to podvédomé. Existuje
omezené mnozstvi sd€leni, které nase védomi dokaze ptijmout. Zbytek zpracuje nase podvédomi.
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Obecné je podvédomi docela podceniovanou silou nasi mysli. Funguje mnohonasobné
rychleji nez védomi a podle mé se vlastné jedna o tzv. Sesty smysl €i instinkt.

Podivame se tfeba na animace pozadi. Pomalu a pfirozen¢ se pohybujici animace na pozadi
webu mohou spise uklidnit, dokonce poméhat k jiz zminénému lepsimu soustfedéni a navic i k
potfebnému dobrému pocitu.

Moc pékny ptiklad jsem vidél tieba jako ivodni menu hry Zaklina¢ 3 - O viné a krvi, nebo
muizeme kouknout pro zménu na jiné, tfeba webové, dilo s videotapetou. Neni sice tak uklidiujici
jako dilo od profesionalnich tvlrci, ale jako ptiklad to miize stacit.

Firma s.r.o.

Klasickélhodiny Stolnithodiny; Onasykontakt
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03. Jedna se o webovou Sablonu, k vidéni na: http://moderniweb.com/eshop/68-animovand-
Sablona-s-videotapetou-cas.html nebo mozna lepsi bude video: https.//voutu.be/rwdvLfen7tY?
list=UUyB6cRqCVpxeqewzIl TTtkYw

I zde je animace mozna az pfilis rychld, ale Sablona je urcena pro web s ne pftili§ dlouhou
navstévnosti, rychlym vybérem, a tedy i snahou o rychly dobry dojem z designu. Jiny, mozna lepsi,
ptiklad byl vidét na obrazku €. 2, kde musite sledovat cerné pozadi, nikoli ty dva bannery s
knihami.

Na obrazku €. 2 je ptidan také efekt utlumeni pozadi. To je proto, aby opravdu jen
uklidiioval a vyvolal tak dobry dojem. Pokud by tam to blikani hvézdicek bylo pofad, nemélo by to
takovy efekt. Takto bude mit podvédomi navstévnika po utlumeni pozadi hned volny prostor na
vnimani dalSich prvki na webu, a tedy kratké soustfedéni na dalsi prvky na webu.

Néco v kombinaci indianského béhu a stimulace mozku, kdy indidni chvilku bézeli, pak $li,

pak zase bézeli a zase Sli. Touto metodou ubéhli vétsi vzdalenosti. Podle mé by to podobné mohlo
fungovat i na lidské podvédomi.
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