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Predmluva

Vyvoj v oblasti CAD (Computer Aided Design) pokracuje nezadrzitelnym tempem. Dnes se u kon-
struktérd a navrhart povazuje znalost nékterého CAD programu za Gplnou samoziejmost. Spole¢nost
Autodesk v tomto roce uvolnila dalsi verzi svého aspé$ného programu AutoCAD (tentokrat s oznace-
nim 2018), ktera obsahuje celou fadu uZite¢nych novinek a vylepseni.

Tento ndzorny pravodce si klade za cil sezndmit vas se véemi dileZitymi funkcemi AutoCADu, které
slouzi pro tvorbu 2D vykresové dokumentace. A¢koliv AutoCAD v kazdé verzi pfindsi fadu uzite¢nych
doslova kazdy uzivatel libovolné verze AutoCADu. Samoziejmé mtiZete tuto publikaci velice dobie
pouzit i pro AutoCAD LT. V tematicky ¢lenénych kapitolach si prectete popis jednotlivych funkci dopl-
nény nékolika moznostmi jejich spusténi, obrazkem ikony, popisem, pfipadné doplitkovym obrazkem
¢i prikladem.

Vétime, Ze zacate¢nikiim tato publikace pomtze proniknout do podstaty vSech funkci a zdroven doplni

.....

pokro¢ilé funkce formou pokusit a omyld.

Autori
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AutoCAD Tour

Uvod

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna prevratnou pocitatovou technologii miizeme najit
na konci sedmdesatych let 20. stoleti. Tyto snahy vyustily v prvni prikopnické rysovaci programy,
obecné nazyvané CAD programy. Pivodné méla zkratka CAD vyznam Pocitatem podporované kres-
leni (Computer Aided Drafting), ale v dne$ni dobé se obvykle pieklada jako Pocitatem podporované
navrhovani (Computer Aided Design).

V druhé poloviné osmdesatych let minulého stoleti byly v tehdejiim Ceskoslovensku nakoupeny pro
potteby vyrobniho priimyslu dva tisice osobnich pocitact véetné programového vybaveni. Tato akce
probéhla v ramci vladou financovaného projektu 2000 AIP - Automatizace inZenyrskych pracovist.
Diky této akci se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit presny pocet tehdy nakou-
penych licenci je dnes jiz téméf nemozné, ale pokud jde o verzi AutoCADu, predpokladd se, Ze nesla
oznaceni Version 2.6. Zatim posledni verzi je 2018.

Poznamka: Informace o poslednich verzich se vztahuje k dobé vydani této publikace.

Pielomovym momentem se stal pfechod z opera¢niho systému MS-DOS na MS Windows. Posledni
verzi ¢isté pro MS-DOS byla verze Release 12. Dalsi verze — Release 13 - byla také pro MS-DOS, ale
byla hybridni, protoze jela jak pod MSDOS, tak poprvé v grafické formé pod Windows 3.11. Nasledujici
verze Release 14 jiz vyzadovala Windows 95 a novéjsi. Pfelomovou verzi se déle stala verze 2000, ktera
pfinesla fadu modernich ovlddacich prvkid a metod vyuzivanych doposud. Za dal$i milnik ve vyvoji
AutoCADu lze povazovat verzi 2009, ktera pfinesla zcela nové uzivatelské prostiedi zaloZené na tzv. pasu
karet., Dal$im milnikem je verze 2013, kdy nastupuje plnd spoluprace online pro produkty Autodesk,
cloudova sluzba Autodesk 360. Zatim posledni z milniki je verze 2014, kterd pfinesla integraci zivych
map.

Spusténi programu AutoCAD

AutoCAD po instalaci vytvari implicitné skupinu programt AutoCAD a zaroven v priibéhu instalace
umisti na plose Windows svoji ikonu pro rychlé spusténi (pokud je tato moznost pfi instalaci aktivni).

Ke spusténi AutoCADu muiZete také pristoupit ve Windows 10 pres tlacitko Start. Déle v nabidce pod
pismenem A vyhledejte slozku AutoCAD x - ¢esky (kde x je oznadeni verze) a znovu AutoCAD x.

15



AutoCAD

re

éni programu

Sté

Spu

Kapitola 1

Ve Windows 8 (8.1) tla¢itko Start chybi. K AutoCADu muzete rychle ptistoupit pfes vyhledani pro-
gramul. Stisknéte klavesu Windows. Vyberte na plo$e ikonu lupy v pravém hornim rohu. Do vyhledava-
ciho pole zadejte text AutoCAD. Vyberte polozku v zobrazeném seznamu.

Po prvnim spusténi AutoCADu se zobrazi Gvodni plocha Vytvorit, kterd poskytuje uzivateli pristup
k novym vykrestim na zdkladé $ablony, ptistup k uloZzenym nebo naposledy otevienym vykrestim, pri-
padné prihlaseni ke sluzbé Autodesk 360. Klepnutim na odkaz Informace ve spodni ¢asti okna zis-
kate pristup pro zakladni vyukova videa, pfehled o novinkach, aktualizace opravnych balicki a ptistup
k vyuce online.

Od verze AutoCADu 2016 muiZe aplikace otevit pfimo kartu nového vykresu zaloZeného na implicitni
$abloné a také kartu Zacit s tvodni plochou.

wvoiit @

INFORMACE

Obrazek 1.2 Uvodni obrazovka AutoCADu 2017 s plochou INFORMACE

Pro vytvofeni nového vykresu na zakladé vychozi $ablony klepnéte na dlazdici Zahajit kresleni nebo
rozbalte klepnutim nabidku Sablony a zvolte pozadovanou $ablonu, na zdkladé které se otevie novy
vykres.
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AutoCAD Tour

Uzivatelské prostfedi AutoCADu odpovida plné standardim uzivatelského prostfedi Microsoft
Windows. Samotny vzhled prostfedi okna aplikace zavisi na zvoleném pracovnim prostoru. K dispozici

jsou nasledujici moznosti:

m  Kresleni a pozndmka - otevie soubor vykresu pomoci vy-
chozi $ablony vykresu. Zobrazi rozhrani s fidicim pasem
karet pro 2D navrhovéni; implicitni pracovni prostor pri
spusténi.

m 3D modelovdni - otevie soubor ve 3D pohledu pomoci 3D
$ablony vykresu. Zobrazi rozhrani navrzené pro praci ve 3D
prostoru.

m 3D zdkladni - otevte soubor ve 3D pohledu pomoci 3D
$ablony vykresu. Zobrazi pouze rozhrani pro modelovani
na zakladé primitiv pevnych téles.

Poznamka: Do verze AutoCAD 2014 byl dostupny pracovni
prostor AutoCAD Classic — zobrazi klasické vychozi rozhrani,
tak jak je ptipadné znate z predchozich verzi AutoCADu 2008
a nizich. Tento pracovni prostor Ize jiz pouze importovat.

At uz zvolite jakykoliv pracovni prostor, vzdy ho muzete pozdéji
zménit v nabidce panelu néstroji pro Rychly ptistup. AutoCAD
také umoziiuje vytvaret a ukladat vlastni upravené pracovni
prostory. Pripravte si panely ndstroju, palety, panel nabidek
a panely na pdsu karet a v nabidce Pracovnich prostort vyberte
polozku Ulozit aktudlni jako...

Tip: Pracovni prostory jsou také dostupné ve stavové fadce
pomoci tlacitka Pfepinani pracovniho prostoru.

Okno aplikace AutoCAD

Okno samotné aplikace vidite na obrazku 1.4. Vyvojaii
Autodesku ho sjednotili s prostfedim MS Office 2007. Okno
aplikace sestava z titulni li$ty programu rozsifené o tlacitko apli-
kace A, panel néstroji Rychly ptistup a InfoCentra. Pod listou
se nachazi panel nabidek, pokud je zapnuty, pod nim pak Pas
karet s ndstroji, nasleduje kreslici okno, okno ptikazové radky
a stavovd radka. V grafickém okné muize byt dle poc¢ate¢niho
nastaveni zobrazena paleta.

al-ram.dwt

acad -Mamed Plot Styles.dwt

acad -Mamed Plot Styles3D.dwt
acad.dwt

acad3D.dwt

acadlSO -Named Plot Styles. dwt
acadISO -Mamed Plot Styles3D. dwt
acadiso.dwt

acadizo3D.dwt

Drevo.dwt

Initial Setup-Archite ctural-Imperial. dwt
Initial Setup-Archite ctural-Metric.dwt
Initial Setup-Civil-Imperial. dwt

Initial Setup-Civil-Metric.dwt

Initial Setup-Electrical-Imperial.dwi
Initial Setup-Electrical-Metric. dwt
Initial Setup-Manufacturing -Imperial. dwt
Initlal Setup-Manufacturing-Metric.dwt
Initial Setup-MEP-Imperial.dwt

Initial Setup-MEP-Metric.dwt

Initial Setup-Structural-Imperial.dwt
Initial Setup-Structural-Metric. dwt

E; Viytvoiit novou sadu listd...

Obrazek 1.3 Nabidka Zahajit kresleni, Sablony
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Okno aplikace AutoCAD

Kapitola 1
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Obrazek 1.4 0kno AutoCADu s upravenym pracovnim prostorem Kresleni a pozndmka

@

Tlacitko aplikace poskytuje pfistup k piikazim pro praci se soubory, k vyhledani piikazd, k nastaveni aplikace
a k ukonceni AutoCADu.

Panel nastroju Rychly pristup obsahuje ¢asto pouzivané nastroje, jako je nabidka pracovnich prostord, piikazy
Novy, Oteviit, Ulozit, Ulozit jako, Vykreslit, Zpét a Znovu.

Titulni lista s ndzvem programu a vykresového souboru.

Infocentrum je soucasti aplikace AutoCADu pro flexibilnéjsi vyhledavani napovédy. Nejedna se pouze o stan-
dardni soubor ndpovédy, ale také o napovédu online na webech Autodesku, pfipadné v souborech definovaného
umisténi. Obsahuje i pistup k Subscription centru a Autodesk Exchange Apps.

Panel nabidek obsahuje klasické roletové nabidky Soubor az Napovéda a je alternativni moznosti k zadavani
piikazll a vyvolani dialogtl. Implicitné neni zapnuty.

Pas karet poskytuje jednoduché a kompaktni umisténi prikaz(, které jsou podstatné pro dany pracovni prostor.
Kazda karta obsahuje urcité panely, na kterych jsou logicky seskupena tlacitka prikazd. Zobrazeni karet a panell
mUzete fidit pfes nabidku pravého tlacitka mysi. Metodou tahni a pust, vytvofite plovouci panely.

Q| ® © ® OO0

Karty souboru slouzi k rychlé praci se soubory pomoci nabidky pravého tlacitka mysi a poskytuji nahled na
Model a Rozvrzeni.

©

Grafické okno slouzi pro vytvareni, zobrazovani a modifikaci vykresd. Kurzor je ve tvaru nitkového kfize (8A).
V levé spodni ¢asti okna naleznete ikonu reprezentujici orientaci soufadného systému (8B). Déle na levém spod-
nim okraji okna mohou byt zobrazeny listy, obdobné jako v aplikaci Microsoft Excel. Jedna se o listy Model a Roz-
vrzeni (8C).V levé horni ¢sti naleznete ovlddaci prvky pro pohledy a vizulni styly (8D) (neplati pro AutoCAD LT).
V pravé ¢asti okna jsou prvky pro fizeni zobrazeni vykresu: pohledova kostka (ViewCube) (8E) a navigacni panel
(8F). Na pozadi okna se zobrazuje implicitné pomUcka Rastr.

Paleta je specifické okno nastrojtl. Mize byt plovouci nebo ukotvena na nékteré strané aplikace. Palety se mo-
hou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Umoznuji sou¢asnou praci ve vykrese. Implicitné neni zadna
paleta zobrazena.
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Panel nastroji obsahuje tlacitka pfikaz. Mze byt plovouci nebo ukotveny. Implicitné neni zadny zapnuty.

@ Prikazovy fadek slouzi k zadavani prikazil a souradnic z klavesnice. Do verze 2012 byl implicitné ukotveny (viz
obrazek 1.4), verze 2013 a vyssi poskytuji implicitné prikazovy fadek plovouci.

Stavovy fadek umoznuje sledovat hodnotu soufadnic a vyuzivat rychlé volby pro pouziti pomicek AutoCADu
@ pro vlastni praci, napfiklad nastaveni kroku, uchopeni objektl nebo tloustky ¢ary, moznost zmény méfitka po-
znamek nebo uzam¢eni nastaveni panelli nastroj.

Tabulka 1.1 Popis okna aplikace

Tip: Upravte si panel nastrojd Rychly pristup. Pomoci tlacitka B vyberte pozadované prikazy. Nebo
klepnéte pravym tlacitkem mysi na kteroukoliv ikonu na pasu karet a zvolte polozku Pfidat na panel
nastrojl Rychly piistup. V nabidce tlacitka pro Upravu panelu pro Rychly pfistup najdete i moznost
Zobrazit panel nabidek (roletové nabidky), ktery se bézné nezobrazuje.

Ovladaci prvky

V této ¢asti predstavime moznosti pro zadavani prikazt a komunikaci, které vybocuji ze standardii ovla-
dani aplikaci Windows: tlacitko aplikace, pas karet a palety nastrojii; pro dalsi pouziti prikazti mizete
pouzit silného nastroje AutoCADu, kterym je pravé tlacitko mysi, po jehoz stisknuti se zobrazi mistni
nabidka.

Tlacitko aplikace

Je prezentovano obrazkem pismene A. Po rozbaleni tladitka ziskate ptistup k prikaziim pro préci se
soubory (Novy, Otevtit, ..., Zavfit) a kreslicimi pomtckami. Po najeti kurzorem mysi na dany ptikaz
se na pravé strané nabidky zobrazi jeho dal$i moznosti. Standardné v§ak mate na pravé strané nabidky
pro piistup k historii otevienych nebo aktualnich vykrest . Tyto vykresové soubory si mizete
nechat sefadit podle rtiznych kritérii, zobrazit je jako ikony nebo obrazky. Pokud posunete kurzor mysi
na vykres v seznamu, zobrazi se ndhledovy obrazek s dal$imi informacemi o vybraném souboru (cesta
uloZeni, datum modifikace, verze vykresového souboru, ulozeno kym).

V horni ¢asti nabidky aplikace se nachdzi textové pole Piikazy vyhledavani pro vyhledani klicového
slova v souboru CUI (Custom User Interface). Naptiklad zadate-li do vyhledavaciho pole vyraz KOP,
AutoCAD na zékladé dynamickych filtri prohleda véechny moZnosti a zobrazi vSechny polozky nale-
zené v souboru CUI obsahujici fetézec kop (kopie, kopirovat pohled, kopirovat s referenénim bodem
a vSechny dalsi). Poklepanim na vybranou polozku spustite asociovany prikaz.

Poznamka: CUI = Custom User Interface je soubor uzivatelského rozhrani AutoCADu, pomoci kte-
rého muzete ménit vzhled samotné aplikace a fidit zobrazeni jednotlivych nabidek, panell néstrojd
a dalsich.

Ve spodni ¢asti nabidky naleznete tla¢itka MozZnosti pro nastaveni AutoCADu a Ukoncit AutoCAD pro
jeho ukonéeni.
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Obrazek 1.5 Nabidka tlacitka aplikace

Pas karet

Pas karet odpovida standardim Microsoft Office 2007. Tento typ nabidky eliminuje nutnost zobrazovat
vice paneltl nastroji, a poskytuje tak uZivateli vétsi prostor pro samotné projektovani.

Pas karet miiZe byt zobrazeny jako horizontalni, vertikalni nebo plovouci okno. Pokud je pas karet zob-
razen horizontalné, kazda jeho karta je definovana textovym popiskem. V pripadé vertikdlniho zobra-
zeni je urcena $titkem s ikonou. Jednotlivé panely pasu karet 1ze pretdhnout mysi do plochy vykresu, kde
se stavaji plovoucimi. P¥i vybéru jiné karty nebude plovouci panel zobrazeny az do té doby, nez vyberete
znovu kartu, pod kterou je plovouci panel definovan. Kazdy takovy panel mé pak ovladaci prvky pro
zménu polohy a orientace, moZnosti nastaveni a navraceni zpét do asociovaného pasu karet a uzavteni.
Panel mize ve spodni ¢asti obsahovat trojuhelnikovou $ipku pro rozbaleni nabidky nebo klasickou
$ipku pro zobrazeni okna dialogu nebo palety. Kazdy panel obsahuje logicky seskupena tlacitka, urc¢end
charakteristickou ikonou, jejichz vybérem spustite asociovany prikaz. Nékteré piikazy jsou seskupeny
pod jedno rozbalovaci tladitko s trojuhelnikovou $ipkou, viz obrazek 1.7. Nékteré ptikazy pod rozbalo-
vacim tla¢itkem skryvaji svoje volby, naptiklad ptikaz Kruznice.
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Tip: Usetrete misto pro pracovni prostor a pomoci tlacitka na konci karet cyklujte mezi
uspornéjsim zobrazenim. Toho dosahnete i postupnym poklepanim na nazev karty.
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Obrazek 1.7 Seskupena tlacitka ey Do
Méiitke... 1
Styl vy... Barvy
Paleta Tloudt... —— Dle...
Paleta je specifické okno AutoCADu. Mize byt ukotvena na nékteré =l e WREEe
strané aplikace nebo muize byt plovouci, to znamend, Ze miiZe byt umis- LD
. . ‘s s P . Tloudtka 0
téna kdekoliv v kreslicim okné a uzivatel s ni mtiZe ve vykrese posouvat e
3D Vizualizace -

pomoci mysi na libovolné misto. Typickym piikladem palety je paleta

Vlastnosti, kterou vidite na obrazku 1.8. AR B

Palety se mohou automaticky skryvat, i kdyz jsou ukotvené. Pokud Gez:::: 270
budete mit nékolik ukotvenych palet se zapnutym automatickym skry- Stied ¥ T
vanim, rozbali se do¢asné aktivni paleta pies celou vysku pracovni plo- | _ StedZ 0

chy a prekryje ostatni palety. Paleté mizete také nastavit prihlednost. | < Polomér 30

Na jejim hibetu jsou kromé jejiho ndzvu vzdy tti ovladaci prvky: zavieni | [ Primér 60
okna, skryvéni okna a vlastnosti okna palety. Na rozdil od dialogu okno | = Obvod 1885
palety neznemoziiuje préci na vykrese. Implicitné je zapnuta paleta |l Plocha 1262743

Kanal navrhu. Pokud nepracujete ve sluzbé AutoCAD 360, vypnéte ji. Obrazek 1.8 Typickd paleta:
Seznam palet naleznete na karté Pohled, panel Palety. Vlastnosti

Mistni / kontextova / kurzorova nabidka

Mistni nabidka (mtiZete se setkat i s pojmenovanim kurzorovd nabidka nebo kontextovd nabidka) se
chova obdobné jako kaskddova nabidka. Vyvold se po klepnuti na pravé tlacitko mysi. Podle mista umis-
téni kurzoru (kreslici okno, ptikazova fadka, panel néstroju, stavova fadka, ...) a podle okamziku prace
v AutoCADu (kresleni, modifikace, ...) mizZete ziskat rtizné typy mistnich nabidek, podobné jak vidite
na obrazku 1.9.
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Obrazek 1.9 Mistni (kurzorové) nabidky

Pfikazovy radek

Implicitné m4 toto okno jeden textovy fadek. Ten se nazyva ,ptikazovy", protoze pravé zde zadavate
a upravujete ptikazy, sledujete vyzvy AutoCADu a vkladate hodnoty souradnic. Stiskem kléavesy F2
(Ctrl+F2 pro plovouci Fadek) muzete vyvolat textové okno, které je rozsifenou moznosti ptikazového
radku. Toto okno obsahuje historii prikazu, které jste pouzili od spusténi AutoCADu, a nabizi tak uziva-
teli moZnost monitorovat postup pti vytvareni vykresu. Klavesa F2 je prepinaci klédvesa, takze po jejim
opétovném stisknuti se textové okno zavie a bude zobrazen opét pouze ptikazovy radek. Textové okno
muzete ukoncit i tla¢itkem pro zavieni.

Okno prikazového radku je implicitné plovouci, chova se jako paleta, ale mtzete ho pretazenim ukotvit.
V tom ptipadé miiZzete ménit velikost a vysku okna tazenim dvousmérné sipky, ve kterou se zméni kur-
zor pti dotyku okraji piikazového okna. Ovladaci prvky naleznete na hibetu plovouciho okna.

. |PRikaz: KRUZNICE
Uréete stfedovy bod kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]: 15e,5@
2l Uréete radius kruznice nebo [Diametr] <15.8@80:: *Storno™

e

lUréete radius kruZnice nebo [Diametr] <15.8888>: *Storno®|

Prikaz: KRUZNICE

Uréete stredovy bod kruinice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]: 158,58
- KRUZNICE Uréete radius kruinice nebo [Diametr] <15.0000>: a

Obrazek 1.10 Okna prikazového fadku: ukotvené a plovouci

Rozhrani ptikazového fadku bylo od AutoCADu 2013 modernizovano, zahrnuje barvu, prihlednost
a vétdi flexibilitu pro zobrazeni historie a pristup k naposledy pouzitym prikazim. Ptikazovy
fadek mizete ukotvit v horni nebo dolni ¢asti okna aplikace AutoCAD nebo nechat jako plovouci
v maximalizované grafické oblasti. Neukotveny prikazovy radek se zobrazuje v jednom radku jako
plovouci nad oknem AutoCADu. Obsahuje i polopriihledny radek historie, umoziuje zobrazeni az 50
radka historie bez vlivu na kreslici plochu. Novy néstroj na ptikazovém fddku poskytuje snadny pristup
k radé radka historie , stejné tak nastaven{ automatické dokonc¢ovani pfikazu, transparentnosti
a moznosti kontroly §Y. Kdyz neni ptikazovy fadek ukotveny, miiZete jej prichytit k okraji okna aplikace
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AutoCAD nebo k ukotvené paleté pohybujici se v blizkosti okraje. P¥i zméné velikosti nebo presunuti
okna AutoCADu nebo ukotvené palety se prikazovy fadek pohybuje podle nich a zachovava svoji pozici
vzhledem k okraji. Pokud zaviete ptilehlé palety, prikazovy rddek se automaticky prichyti na dalsi palety
nebo okno aplikace AutoCAD.

Poznamka: Vyzkousejte si udetfit pracovni prostor a okno pfikazového fadku skryt pomoci kom-
binace klaves Ctrl+9 nebo vyberte na pasu karet kartu Pohled — Palety — . Pokud vsak okno
piikazového radku skryjete, nebudou pravdépodobné k dispozici informace pro nékteré piikazy.

Zadavani ptikaza do prikazového fadku

Po zadani ptikazi do prikazového radku se objevi dialog nebo vyzva AutoCADu v prikazovém fadku
pro zadani dalsich dat potfebnych k dokonceni ptikazu, naptiklad soutadnice nebo dalsi volby ptikazu.
Po vepsani prikazu je nutné spustit piikaz potvrzenim klavesy Enter. Nasledujici text je prikladem
vyzvy AutoCADu pro zadani voleb ptikazu kruZnice:

Urcete stredovy bod kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan radius)]:

Vsimnéte si, Ze AutoCAD nabizi vidy prvni implicitni volbu ptikazu a dal$i jsou uzavreny v hranatych
zavorkach, naptiklad [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]. Pokud chcete pouzit implicitni volbu, mazete
pfimo zadévat souradnice bodu stfedu. Pokud chcete vybrat jinou volbu piikazu, staci, kdyz stisknete
pismeno nebo pismena oznacena v této volbé jako velkd a pokracujete stiskem kldvesy Enter. Naptiklad
pro vybér kresleni kruznice pomoci dvou bodu ve vy$e uvedené vyzvé napiste 2B nebo 2b a potvrdte
klavesou Enter. Volbu ptikazu muzete od verze 2013 také prokliknout mys$i. Pfi spusténém piikazu
najdete volby i v mistni nabidce pravého tlacitka mysi.

Zadané piikazy muzZete pfimo v pfikazové fddce modifikovat. Pokud udélate pii zadavani chybu, pou-
Zijte klavesy se Sipkami vlevo a vpravo, déle klavesy Delete (Del), Backspace a Insert. Nékteré preklepy
AutoCAD automaticky opravi.

Tip: Pro zadavani voleb prikazd vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti v kreslicim okné se
zobrazi mistni nabidka, ve které jsou patri¢né volby zadaného prikazu nabizeny.

Poznamka: Pokud jste zvykli zadavat anglické piikazy, musite je zadat s prefixem podtrzitka, napfi-
klad pro Usecku bude vypadat zadani nasledovné: _line. Pokud chcete zadavat pfikazy bez zobra-
zeni dialogt, pouZijte prefix pomlcky, napfiklad: —vyrez.

Klavesa Enter

Klavesa Enter musi byt vZdy pouzita pro potvrzeni dat zadavanych z klavesnice: prikazd, voleb prikazi
nebo soufadnic. Po ukonceni, ptipadné zruseni prikazu miiZzete znovu stisknout Enter, ktery spusti
posledni pouzity prikaz. Protoze AutoCAD uklad4 do paméti kazdy prikaz, ktery jste zadali do pri-
kazového radku, muzete se pomoci §ipky nahoru vrétit o nékolik ptikazt zpét. Po stisku klavesy Enter
spusti AutoCAD ptikaz, ktery je zrovna zobrazeny na piikazovém radku.

Tip: Pro opakovani piikazd vyuzivejte pravé tlacitko mysi. Po jeho stisknuti se v kreslicim okné
zobrazi mistni nabidka, ve které je uveden jako prvni vzdy posledni pouzity prikaz a pod volbou
Posledni zadani se zobrazi dalsich az 15 pouZzitych prikazd, viz obrazek 1.11.
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Poznamka: Funkce Posledni zadani implicitné nabizi 15 poslednich pfikazd. Tuto hodnotu muzete
zménit pomoci proménné INPUTHISTORYMODE. Funkce Posledni zadani v prabéhu piikazu zobra-
zuje naposledy zadavané hodnoty (soufadnice, hly, vzdalenosti...).

Klavesa Esc

Klavesa Esc (Escape) slouzi pro zruseni prikazu. Stiskem klaves Esc mtzete prikaz zrusit kdykoliv v jeho
pribéhu.

Qpakoval PRIKAZRAD I
Posledn( zadani 3 PRIKAZRAD
s » SKRYIPRIKAZRAD
KRUZNICE
lzolovat L ZMENAY
1 7pét Prikazidd HLADINA
o e Cr HLADINA
i i
= : ZOOM
(2] Mastro) SteeringWheel <
MOZNOSTI
Zaznamnik akcl i ZAVRIEDBLOK
Filtr vibéru podobjektd 3 ATRDEF
¥ Rychle vybral.. PORATRBLOKU
B Rychhy kalkulitor SPRELOKU
& Najit.. EDBLOK
¥ Moinosti.. EATREDIT
TEXTEDIT
VLASTNOSTI
REFEINT
TCOUNT
TEXT

Obrazek 1.11 Funkce Posledni zadani

Transparentni prikazy

Transparentni ptikazy jsou spustény za béhu jiného pfikazu. Jedna se hlavné o pfikazy pro zobrazeni
nebo prikazy nastaveni vykresu, naptiklad orto, krok, rastr nebo uchop. Zmény, které provedete pri
transparentnim pfikazu, nemaji vliv na ptivodné spustény prikaz. Jakmile provedete poZzadované zmény,
transparentni ptikaz se ukon¢i a pokracujete déle ve spusténém prikazu. Pokud chcete zadat transpa-
rentni ptikaz do ptikazového radku pti spusténém jiném prikazu, musite napsat pred samotny prikaz
apostrof (). Napriklad kdyz chcete priblizit ¢ast vykresu pri kresleni oblouku, muize vyzva AutoCADu
vypadat nasledovné:

Prikaz:

OBLOUK Urcete pocatecni bod oblouku nebo [Stred]: '_zoom

>>Uréete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo
[VSe/Stred/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/0Okno/oBjekt] <rychly>: _w
>>Uréete prvni roh: >>Urlete protéjsi roh:

Pokracuji v prikazu OBLOUK.

Poznamka: Prikazy, které tvoii nebo modifikuji objekty, piipadné vyzaduji regeneraci, nemohou
byt pouzity jako transparentni. Seznam transparentnich piikaz( najdete v nabidce Napovéda.
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Aliasy

Pro zjednoduseni nabizi AutoCAD aliasy pro zadavani prikazt, tedy jejich zkratky. Pokud zvolite zadani
prikazi pres prikazovy fadek, bude pohodlnégjsi, kdyz se tyto zkratky naucite. Budete pak pracovat rych-
leji a efektivnéji, protoze aliasy zkracuji piikazy na jedno azZ tfi pismena. Pokud budete chtit zadat piikaz
usecka, pak sta¢i napsat pouze pismeno u. V§imnéte si obdoby se zadavanim voleb ptikazi. Seznam
aliasii naleznete v souboru acad.pgp, ktery zobrazite z nabidky Néstroje = Vlastni — Editovat parametry
programu (acad.pgp). Nebo zadejte do prikazové radky piikaz ai_editcustfile a na vyzvu UZivatelsky
soubor pro dpravy: vlozte acad.pgp.

Automatické dokoncovani

Utzivatelé, ktefi jsou zvykli pracovat s pfikazovym fadkem, mohou vyuzit funkci Automatické dokonco-
vani, kterd dokoncuje rozepsané piikazy v prikazovém radku nebo dynamické vyzvé. Pokud pouzivate
nékteré prikazy Casto, vétsinou je jiz piSete automaticky, ale pti méné znamych ptikazech miizete udélat
chybu a to praci muze vyrazné zpomalit. Proto staci zadat pouze ¢ast prikazu, naptiklad ko a automa-
ticky ziskate vSechny moznosti prikazt za¢inajicich na ko: konec, kopie, kopiehist, kopievlast, kotyed,
konec a dalsi.

L) [E)

KONFIGGRAF

[xaf — KOTYPM (KOTYPRIM)
v S~ KOTYUH (KOTYUHEL)

BONNeaR @ KOPIEVLAST
KO TYPM (KOTYPIRIM) 5 :
KOTYUH (KOTYUHEL) » KOTYSO (KOTYS

E, KOPIEVLAST B L
KOTYSO (KOTYSROVNES)

# KOMBINUIKRIVKY (KEDIT) v .~ KO

Obrazek 1.12 Funkce Automatické dokoncovani

Dynamicka vyzva

AutoCAD implicitné nabizi dynamické zadani prikazui. Jednd se vlastné o zobrazeni ptikazového roz-
hrani u kurzoru (nitkového kiize), které vim umozni lépe se soustfedit na vytvafeni vlastniho navrhu,
protoze nemusite utikat o¢ima dolt do ukotvené prikazové radky.

Dynamické zadavani je silnym ndstrojem, nebot vlastni prace s AutoCADem vyzaduje zvladnuti rady
néstroji na riznych mistech obrazovky. Navic tento typ zadavani umoziuje zobrazovat moznosti, které
nabizi téméf kazdy piikaz. Pokud prikaz dal$i moznosti nabizi, zobrazi se v dynamické vyzvé $ipka
dolu . Stiskem klavesy o (Sipka dolt1) jednotlivé moznosti zobrazite a nésledné vyberete. Nové uziva-
tele tak navadi pres jednotlivé kroky a tém zku$enéj$im pripomina, jaké dal$i moznosti jsou k dispozici
pro jejich standardni prikazy.

Dynamické zadani ptikazi vSak plné nenahrazuje pfikazovy fadek! Okno ptikazového radku muzete
skryt a zvétsit si tak plochu pro vytvafeni vlastniho névrhu, ale pro urcité operace ho budete muset opét
zobrazit. Prakticka ukazka vyuziti dynamického zadani je na obrézku 1.13.
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Obrazek 1.13 Dynamické zadani

Poznamka: Ve vyiezech perspektivy neni dynamické zadéni podporovéno. Pokud zadate
v AutoCADu do polictka nepiipustnou hodnotu, pak se automaticky oznaci a nasledné ji mazete
snadno prepsat. O nastaveni dynamického zadani se dozvite vice v kapitole 3 — Zac¢indme.

Vizualni nastaveni

Vizualni nastaveni v AutoCADu je mozné zménit v dialogu Moznosti. Mimo jiné je mozné zménit
barvu pozadi, vzhled pisma aplikace (nikoliv textu v kreslicim okné), velikost kurzoru a dal$i moZnosti.

Dialog lze vyvolat nasledujicimi zptsoby:

m  Kklepnéte na pravé tla¢itko mys$i mimo geometrii v grafickém okné a vyberte volbu Moznosti,
m  zvolte roletovou nabidku Nastroje a vyberte polozku MozZnosti,

m  zvolte tla¢itko aplikace A, nasledné zvolte tlacitko Moznosti,

m  do prikazového radku zadejte prikaz MoZnosti nebo Preference a potvrdte klavesou Enter.

Dialog Moznosti je zobrazen na obrazku 1.14.

V této ¢asti budeme pracovat pouze s kartou Zobrazeni. S ostatnimi se seznamime pripadné v dal$ich
kapitolach. Ve spusténém dialogu Moznosti vyberte kartu Zobrazeni. V poli Prvky okna mate moznost
dle jednotlivych verzi AutoCADu nastavit zobrazeni nebo pouZiti jednotlivych prvki okna, jako jsou
posuvniky, ndzvy tladitek a dal$i. Po klepnuti na tla¢itko Barva se zobrazi dialog Barvy okna vykresu,
kde mate moZnost ménit barvu pozadi kreslictho okna pro list Model i RozvrZeni, barvu pozadi ptikazo-
vého radku a kurzoru nebo barvu pisma v ptikazovém radku a dalsi. Po klepnuti na tla¢itko Pisma mate
moznost zménit typ pisma zobrazovaného v roletovych nabidkach a v pfikazovém radku. Déle si mizete
zvolit velikost kurzoru (nitkového kfize) uddvaného v procentech z velikosti obrazovky. To znamena, ze
pti jakémkoliv zobrazovacim prikazu, naptiklad pfiblizeni nebo oddaleni, bude velikost kurzoru stéle
stejnd. Hodnota velikosti kurzoru musi byt zaddna v rozmezi od 1 do 100.

Poznamka: Prvky nabizenych polozek na jednotlivych kartach dialogu Moznosti se mohou verzi
od verze lisit.
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Obrazek 1.14 Dialog Moznosti

Prace s vykresovymi soubory

Prace s vykresovymi soubory v AutoCADu je podobnd jako v jinych aplikacich, ma vsak svoje speci-
fické vlastnosti. Nasledujici ¢ast popisuje, jak vytvorit novy vykres, oteviit jiz existujici vykres a ulozit
vykresovy soubor.

Vytvoieni vykresu - piikaz NOVY

AutoCAD zacind kazdé sezeni s prazdnym vykresovym souborem vykres_¢islo.dwg.
Metody vyvolani piikazu novy jsou nasledujici:

m  prikazovy fddek: novy, Ctrl+n [new]

m tlacitko aplikace nebo panel ndstroji: Rychly piistup [

Po zadani pfikazu AutoCAD otevte dialog Vybrat §ablonu pro zvoleni $ablony vykresu. Implicitné
nabizi soubor $ablony acadiso.dwt. Tato Sablona poskytuje implicitni metrické nastaveni: desitkové jed-
notky s pfesnosti na ¢tyfi desetinna mista, stupné desitkové, pocatek thlu na vychodé¢, méteni dhlu proti
sméru hodinovych rucicek a nastaveni oblasti mezi vykresu na format A3.

Poznamka: Specifika dialogu pro vybér soubord jsou popsana v odstavci pro Otevieni vykresu.
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) m Tutorial-mArch.dwt
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Soubory lypu. Soubor 3ablony vikresu (*.dwl) v Stomo

Obrazek 1.15 Dialog Vybrat Sablonu

Tip: Novy vykres zalozite jednoduse na karté Zacit klepnutim na dlazdici Zahajit kresleni.

Ulozeni vykresu - pfikaz ULOZ, ULOZJAKO

Ulozeni vykresu se provadi podobné jako v jinych aplikacich, muzZete si nastavit v moznostech
AutoCADu automatické ulozeni po zadaném ¢asovém intervalu.

Pokud jste ptipraveni pojmenovat novy vykres, vyberte piikazy uloz nebo uloz jako pod tla¢itkem
aplikace A.

Metody vyvolani ptikazu uloz, uloZjako jsou nasledujici:

m  pitkazovy fddek: uloZ, ulozjako, Ctrl+s [save, saveas]

m  tlacitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly pristup

Pokud je vykres pojmenovany, AutoCAD ulozi vykres pomoci formétu souboru zadaného na karté
Otevtit a Ulozit dialogu Moznosti a nevyzaduje nazev souboru. Pokud je vykres nepojmenovany, zob-
razi se dialog UloZ vykres jako. Do pole Néazev zadejte jméno vykresu a potom stisknéte klavesu Enter
nebo tlac¢itko OK.

AutoCAD pro uzivatele s pfedplatnym (subscription) pfindsi moznost uklddat kopie vykresii do Cloudu
- sluzba Autodesk 360.
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Obrazek 1.16 Dialog Uloz vykres jako

Muizete si nastavit automatické ulozeni podle definovaného ¢asového intervalu, aby byl AutoCAD scho-
pen pfinestandardnim ukonceni prace (,vytuhnuti“ po¢itace, AutoCADu nebo preruseni dodavky elek-
trické energie) znovu vykres obnovit. Klepnéte na pravé tlac¢itko mysi v prazdné plose vykresu, vyberte
Moznosti = karta Otevtit a Ulozit — plocha Zabezpeceni soubortl a vyberte zatrzitko Automatické
ukladani a do textového pole Interval ukladani (v minutach) zadejte hodnotu. Zkontrolujte, zda mate
také aktivni zatrzitko Vytvaret zaloZni kopii pfi kazdém ukladani, abyste méli k dispozici vzdy dvé
posledni verze vykresu. Zalozni kopie se uklada do stejné slozky jako aktudlni verze vykresu s koncov-
kou .bak.

Poznamka: Toto automatické ulozeni nenahrazuje klasické ulozeni. Je vhodné pro obnoveni
vykresu pfi nestandardnim ukoncéenim aplikace AutoCAD.

Tip: Pozor na kompatibilitu vykresovych souborli DWG! Domluvte se v pracovni skupiné nebo

vanou verzi v dialogu Moznosti na karté Otevrit a Ulozit.

Otevieni vykresu - piikaz OTEVRI

Vykres v AutoCADu miiZete oteviit, Casteéné oteviit nebo otevtit jen pro ¢teni. Castecné otevieni
vykresu je vhodné pro sdilené nebo rozsahlé vykresové soubory. Vykres pro ¢teni si oteviete, pokud
chcete provedené zmény ulozit do nového vykresového souboru.

Existujici vykresovy soubor mtiZete oteviit pouzitim piikazu otevri.
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Metody vyvolani ptikazu otevii jsou nasledujici:

3

m  prikazovd fddka: otevii, Ctrl+o [open]

m  tlacitko aplikace nebo panel ndstrojii: Rychly pristup @

Kdyz vyvolate prikaz otevii, AutoCAD zobrazi dialog Vyberte soubor, jak je na obrazku 1.17.

Tip: Seznam naposledy otevienych vykrest naleznete pod tlacitkem aplikace A. Pokud casto pra-
cujete s urcitou skupinou vykrest, mézete si jejich umisténi v seznamu historie pfipnout natrvalo

klepnutim na znacku pfipindcku. Zruseni provedete stejnym postupem.

A Vyberte soubor
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e
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A MC BTE20.dwg

[AG-075L-TG-G-0-O.dwg

Vykres [*.dwg)

.'-;.‘ GINS75W-12 Sechskantschraube inch.dwg

Podatelni pohled

[Cy¥ybrat poéateéni pohled

Otgviit .

w Stomo

Obrazek 1.17 Dialog Vyberte soubor

Pro otevfeni vykresu vyberte v rozbalovacim seznamu Soubory typu pozadovany typ souboru (vykres,
$ablona, DXF, standardy), v seznamu souborti a slozek vyberte soubor, ktery chcete otevtit, a klepnéte

na tla¢itko OtevFit. Implicitnim typem je vykresovy soubor dwg.

V levé ¢asti dialogu je seznam Umisténi, ktery obsahuje rychle ptistupné polozky pro uloZeni, napiiklad
Dokumenty, Plocha, Oblibené. Do tohoto seznamu si miiZete pridat svoji vlastni slozku. Pres rozbalo-
vaci seznam Hledat v a tlacitka Zpét a O tiroven vy$ prochdzejte své slozky - jejich obsah se zobrazi
v seznamu soubort a slozek. V ném si vyberte slozku, kterou chcete mit v seznamu Umisténi. Na
slozku klepnéte a podrite levé tlacitko mysi a tdhnutim kurzoru ji pfemistéte do seznamu pro rychly
pristup v levé ¢asti dialogu. Nebo klepnéte na tlacitko Nastroje — Pridat aktualni slozku do umisténi.
Na obrazku 1.17 je to slozka Cvicen... Jednoduse muzete také vybranou slozku seznamu Hledat v pridat

k oblibenym polozkam - klepnéte na tla¢itko Néstroje — Pfidat k oblibenym polozkam.
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Rychle muzete také pristupovat k soubortim pres umisténi FTP. Pokud chcete pridat nebo upravit umis-
téni FTP, vyberte v dialogu tla¢itko Nastroje — Piidat/Upravit FTP umisténi.

Otevirat a ukladat soubory muzZete také pfimo z internetu pomoci tla¢itka Prohledat web . Zobrazi
se okno jednoduchého prohlizece, jaké vidite na obrazku 1.18.

e o =

http-//www itreseni cz/publikace/autocad-nazomy-pruvedee-2015-a-2016

Q
Hotova cviceni - hotové vykresy:

AutoCAD nazorny pruvodce pro verze 2015 a 2016 -
cena od 430 K¢

Zde si mizete stahnout hotova cviceni z nazorného privodce.

Zakladni zobrazeni objektu ve vykresu Potat stran:

» Cviceni 2.1. Zobrazovani ve vykrese XX

Zaklad}r W-tvéi‘enl’ v}’,—kresu | Procvi€eni zobrazeni ve vykrese h

» Cviceni 3.1 Souradnice
<

Nazev nebo LURL:

Obrazek 1.18 Prochdzet webové stranky

Vybrany soubor miiZete také odstranit pomoci tla¢itka Vymazat nebo si vytvotit novou slozku pro ulo-
Zeni pomoci tla¢itka Vytvofit novou slozku.

Pomoci tlacitka Pohledy miiZete fidit vzhled seznamu soubor a slozek obdobné jako v Priizkumniku
soubortl. Také mite moznost povolit nebo zakdzat okno Néhled pro zobrazeni néhledu vykresu.

Tlacitko Nastroje poskytuje sadu nastroji pro vyhledavani souboru. Volba Najit otevie klasicky dialog
pro vyhledavani, ktery ukazuje obrazek 1.19.

Na karté Nazev & Umisténi zadejte ndzev (nebo jeho ¢ast) hledaného souboru (muzete vyuzit hvéz-
di¢kové konvence) a umisténi, kde se ma pozadovany soubor hledat. Na karté Datum modifikace pak
muzete pridat pro vyhledavani filtr podle data.

Volba Vyhledat tlacitka Nastroje umoziuje vyhledat zadany soubor v poli Nazev dialogu Vybrat sou-
bor v ur¢enych cestach, které jsou definovany v dialogu Moznosti —» Soubor — Cesta k podptrnym
soubortim.
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Obrazek 1.19 Dialog Najit

Pfi otevieni vykresu si miiZete vybrat zatrzitko Vybrat pocatecni pohled, pokud je ve vykrese definovan
pojmenovany pohled; vykres se otevie pravé s timto pohledem.

Poznamka: Vice se o pojmenovanych pohledech dozvite v kapitole 26, Nastaveni nového rozvrzeni.

Otevrit jen pro cteni

Pokud chcete otevrit vykres jen pro ¢teni, klepnéte na Sipku u tlacitka Otev¥it v dialogu Vyberte soubor
a vyberte volbu Oteviit jen pro ¢teni. S vykresem miiZzete normdlné pracovat, ale provedené zmény
nemuzete ulozit do souboru s pivodnim jménem.

Castecné otevieni

Funkce Caste¢né otevFit umoziuje oteviit vykres podle zadanych parametrii v daném pohledu a ve
zvolenych hladinach. Tim urychluje praci na rozsahlych vykresech a Setfi ¢as. Toto lze uplatnit nejen
na vlastnich hladinach daného vykresu, ale i na sdilenych hladinach ve vykresech externich referenci.
ProtoZe jsou otevieny jenom pravé potfebné ¢asti, je prace na modifikaci vykresu ¢i kresleni potiebnych
zmén kratsi a efektivnéjsi.

Pokud chcete funkci Casteéné oteviit pouzit, klepnéte na ipku u tladitka Otevrit v dialogu Vyberte
soubor a vyberte volbu Caste¢né otevrit. Zobrazi se dialog Caste¢né otevtit, ktery vidite na obrazku
1.20.

V seznamu Zobrazit naditanou geometrii v dialogu Caste¢né oteviit se zobrazi vybrany pohled
a dostupné pohledy ve vykresu. Pro nacteni jsou dostupné pohledy pouze v modelovém prostoru.
V seznamu Hladina nacitané geometrie je seznam hladin dostupnych ve vybraném vykresu. Pro
nalteni geometrie do vykresu vyberte klepnutim na zatrzitko Nacist geometrii pozadované hladiny.
Zavislé hladiny externich referenci (Xrefy) se zobrazi v seznamu pouze tehdy, pokud byl vybrany vykres
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naposledy ulozen se systémovou proménnou visretain nastavenou na hodnotu I a hladiny externich
referenci byly ve vybraném vykresu vytvoreny. Pomoci tla¢itka Nacist v§e miZete nalist geometrii ze
vsech hladin vybraného vykresu, tla¢itko Zrusit v§e vybér nacitanych hladin zrusi. Plocha Stav indexu
udévd, zda vykresovy soubor obsahuje indexy hladiny nebo prostorové indexy. Pokud vyberete zatrzitko
Uvolnit v§echny xrefy pfi otevieni, uvolni se pii otevieni vykresu v§echny externi reference. Pouzitim
této volby zrychlite otevirani vykrest, protoze funkéni budou pouze odkazy nactenych xreft. Tla¢itkem
Oteviit soubor vykresu s definovanym ¢astenym nactenim oteviete.

Zobrazil nagitanou geomelsii Hiading nadiland geomalis

“Meze® MNazev hladiny Natist geametr ~
[(Mezer | ErLRR
“Posledni® E-B-GLAZ

L E B MULL

F-0-5HEL

EFDOOR
C-F-PLMD
E-F-SILL

E.E.2TAID

| N H<N<f§<i ¥ 0 N |

Stav indexu
Pougit prostonovy ind =
y Matisl vie Ziuil vie
Prastorowy index

Index hladiny: MNe

|| Uvolnit vEechny xrefy phi otevfenl Dieviit Stomo Mapuvida

Obrazek 1.20 Dialog Caste¢né otevit

Poznamka: V ¢astecné otevieném vykresu jsou vsechny hladiny stéle dostupné, ale ve vykrese je
znazornéna pouze geometrie z vybranych hladin. Pokud jsou ovlivnény objekty, které nejsou pravé
zobrazeny, AutoCAD samoziejmé tyto zmény ulozi.

Castecné nacteni

S funkci Céstecné oteviit velmi tizce souvisi funkce Caste¢né nadist, kterd slouzi pro naéteni dalgich
informaci, které nebyly vybrany a zobrazeny pii otevieni vykresu pomoci dialogu Caste¢né otevtit. Tuto
funkci muazete pouzit ve vybérovém okné na vybrané hladiny nebo na uloZené pojmenované pohledy.
Také ji 1ze pouzit na informace z vykrest, které jsou pfipojeny pomoci externi reference. Pro ¢aste¢né
naéteni zadejte do piikazové fadky énacti nebo vyberte roletovou nabidku Soubor — Caste¢né nadist.
Zobrazi se dialog Castecné nacist, ktery vypadd a pracuje tplné stejné jako dialog Caste¢né oteviit.

Karty soubort

Pomoci karet soubort miizete ovlddat své vykresy. Po najeti na kartu souboru se muiZete pfepinat mezi
modelem a rozvrzenimi, viz obrazek 1.21.
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Samotné soubory miiZete ridit pomoci mistni nabidky pravého tlacitka mysi, viz obrazek 1.22.

Novy...

Oteviit...

Ulozit

Ulozit jako...

Ulodit vie

Zaviit

Zaviit vie

Zaviit viechny ostatni vykresy
Kopirovat lplnou cestu k souboru

Oteviit umisténi souboru

Obrazek 1.22 Mistni nabidka pro fizeni soubor(

Pro vytvoreni nového vykresu na zdkladé posledni aktivni $ablony
pouzijte malou kartu s tla¢itkem +. Pokud mate otevreno vice vykrest,
nez pojme $itka obrazovky, pouzijte tlacitko dvojité $ipky na konci
karet souboril. Zobrazi se nabidky s otevienymi vykresy, které nejsou
na pésu karet souboru viditelné, viz obrazek 1.23.

Tip: Mezi otevienymi vykresy se mUzete prepinat pomoci kombinace
klaves Ctrl+Tab.
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Cviceni 4.3 Obdélnik- polygon®
Cvigeni 6.1 posun-kopie-otod-zreadli®
Cviceni 6.3 obdélnikové pole™
Cviceni 6.4 polarni pole®

Cviceni 6.5 kiivkové pole®

Cviceni 6.6 editace uzld

Cviceni 7.2 Méreni™

Cwiceni 8.1 Ofez-Prodluz*

Cwidenl 8.2 Prerui-Spoj*

Cwiceni 8.3 Protahni*

Cviceni 8.5 Zaobli-Zkos-Protahni

Obrazek 1.23 Nabidka vice otevie-
nych vykresti
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Zakladni zobrazeni
objektu ve vykresu

JelikozZ je nutné se hned na zacatku umét po vykrese pohybovat a sledovat jeho rizné detaily, popiSeme
si zékladni zobrazovaci piikazy.

Prikazy pro zobrazeni fidi pohledy na objekty v zobrazeném okné. Zobrazovaci prikazy obstaravaji
mnoho ridznych moznosti pro zménu pohledt vykresu, ktery vytvarite. Usnadnuji praci s vykresem
a staraji se o celkovy t¢inek zmén. Pokud pouzijete kreslici nebo modifika¢ni pfikazy, miiZzete pouzit
transparentni piikazy pp a zoom pro zménu pohledu na vykres.

Tip: Pfikazy pp a zoom - rychly a max — jsou integrovény na kolecku mysi.

Pouziti prikazu PP

Ptikaz pp - posun pohledu umoziiuje pohybovat se po vykresu beze zmény métitka. MiiZzete ho pouzit
jako transparentni ptikaz. To znamena, Ze muiZe byt pouzit, i kdyz je aktivni jiny ptikaz.

Ptikaz pp je implicitné nastaveny na posun pohledu v redlném case a je k dispozici pod prostfednim
tla¢itkem mysi. KdyZz vyberete pfikaz pp, kurzor se zméni v symbol ruky. Pro zménu umisténi zob-
razeni vykresu klepnéte a drzte prostfedni tlacitko mysi. Tim uzamknete umisténi kurzoru relativné
k souradnému systému aktualniho vyfezu. Pokud pohnete kurzorem, zobrazeni vykresu se posune do
nového mista. Zobrazeni vykresu se pohybuje ve stejném sméru jako kurzor. Posun ukoncéite uvolnénim
prostiedniho tla¢itka my3i. Pokud zvolite ke spusténi ptikazu roletovou nabidku, muzete vyuzit i dalich
voleb.

Metody vyvolani ptikazu pp:

®  mys: posun my$i pii stisknutém prostfednim tlacitku (kole¢ku)
m  prikazovd tddka: pp [p]nebo ,pp [‘p] pro transparentni zadani
B pds karet: Pohled — Navigovat

m  mistni nabidka: pravé tladitko mysi, volba Posun pohledu %)
m  panel Navigace: @&,

Pokud spustite ptikaz pp, ovladate ho pomoci stisknutého levého tla¢itka mysi. Ukoncete pomoci Esc
nebo Enter nebo pravym tlac¢itkem vyvolejte mistni nabidku.
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Tip: Vyvolate-li pii spusténém prikazu mistni nabidku, mizete se prepnout na jiny typ zobrazova-
ciho prikazu.

Poznamka: Panel Navigovat na karté Pohled neni standardné zapnuty. Klepnéte na kterékoli tla-
¢itko na karté Pohled — Zobrazit panely = Navigovat.

Pouziti prikazu ZOOM

Pfi vytvareni vykresti potfebujete zménit zptisob zobrazeni objekttl zobrazenych v kreslicim okné. Toho
dosahnete pomoci prizptsobeni orientace, zvétseni nebo pozice vykresu. Pfikaz zoom umoziiuje ménit
zobrazeni zvétsenim nebo zmensenim velikosti zobrazeného obrazku. MtiZete zvétSovat objekty, abyste
mohli vidét vice detailt. MuZete zoomovat dovnitf, abyste zmensili viditelnou velikost objektt v kres-

licim okné, a tak vidéli vétsi ¢ast vykresu. Zoomovani neméni velikost objekttl vykresu, méni pouze
relativni méfitko zobrazeni uvnitf kresliciho okna.

Metody vyvolani piikazu zoom:

m  piikazovd fddka: zoom, zo [zoom, z] nebo ,zoom pro transparentni zadani

®  mistni nabidka: pravé tlatitko mysi — Priblizit @

Sled vyzev ptikazu zoom je nésledujici:

Urcete roh okna, zadejte faktor méritka (nX nebo nXP), nebo
[VSe/StrFed/Dynamicky/Maximalné/Predchozi/mériTko/0Okno/oBjekt] <rychly>:

Ukoncete pomoci ESC nebo ENTER nebo pravym tlacitkem vyvolejte mistni nabidku.

AutoCAD nabizi nékolik rtiznych zpusobi, jak zménit zobrazeni vykresu pouzitim
prikazu zoom. Obsahuje specialni zobrazovaci okno, zobrazovani v konkrétnim yq Hranice
méftitku a zobrazeni celého vykresu. Existuje dvandct voleb pfikazu zoom: Rychly, Ven,
Dovnitt, Ve, Stfed, Dynamicky, Maximalng, Pfedchozi, Okno, Méfitko (X) a Métitko E; Okno

pohledu ve vyfezu vykresového prostoru (XP). & R
Q redachozi

@Q Rychly

Al
. Q Dynamicky

% Méfitko

Q Ven
Obrazek 2.1 Nabidka panelu Navigovat piikazu ZOOM
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Zakladni zobrazeni objektl ve vykresu

ZOOM Rychly

Rychly méd zjednodusuje zoom. Volba Rychly je implicitni volbou pti-
kazu zoom. Po spusténi ptikazu stisknéte klavesu Enter pro volbu Rychly,
kurzor se zméni na lupu se znaménky + a -. Pti stisknutém tlacitku mysi
a pohybu kurzoru dolii se zobrazeni vzdaluje a pfi pohybu smérem nahoru
se priblizuje. Rychly zoom pracuje s mistni nabidkou. Klepnéte na pravé
tla¢itko my3i a pfepnéte se mezi pozadovanym zobrazenim nebo ptikaz
ukondete. Mistni nabidka je na obrazku 2.2. Zoom Rychly je integrovan
pod koleckem mysi, pfi otaCeni nahoru obraz pfiblizujete, otaicenim dolit
oddalujete.

ZOOM Okno

Kenec

Posun pohledu

Zoom

3D wibit

=

Zoom ckno

Zoom pivodni

Zoom maximalné

Obrazek 2.2 Mistni nabidka
pro Rychly ZOOM

Ptikaz zoom Okno uréuje plochu vykresu, kterou chcete zvétsit, pomoci dvou protilehlych boda pravo-
uhlého okna. Zobrazeni objektt v okné je zvétseno tak, Ze vyplituje kreslici okno. Oblast, kterou uréite

zadanim dvou protilehlych roht, se v novém zobrazeni vystredi.
Metody vyvolani ptikazu zoom Okno:
m  prikazovd tddka: zoom volba Okno

m  pds karet: Pohled - Navigovat |_¢,

m  mistni nabidka: klepnéte na pravé tla¢itko mysi — PfibliZit, klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi

— Zoom okno

m  panel Navigace = Zoom okno

w (2)

Obrazek 2.3 Z00M Okno: situace ped (1) a po (2) pfikazu

ZOOM Predchozi

Ptikaz zoom Pfedchozi zobrazi posledni zobrazenou plochu vykresu. Tato volba obnovuje maximélné

deset predchozich zobrazeni.

Metody vyvolani ptikazu zoom Pfedchozi:
m  prikazovd fddka: zoom volba Piedchozi
®  pds karet: Pohled — Navigovat ¢

m  panel Navigace = Zoom predchozi
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Poznamka: Nezaménujte Zoom Pfedchozi za Zoom Plvodni, ktery muiZete pouzit, pokud pracujete
s pp nebo Zoom Rychly pfes mistni nabidku a vytvofite vice zobrazeni za sebou. Zoom Plvodni vrati
zobrazeni, ze kterého jste vysli.

Tip: Pri pouziti pfikazu Zpét Ize sloucit zoom a pp dohromady a zrychlit névrat k predchozimu
pohledu. Nastaveni provedete v dialogu Moznosti — Uzivatelské nastaveni = Zpét/Znovu —
Kombinovat pfikazy pro posun pohledu a zoom. Tato moznost je implicitné zapnuta.

ZOOM Vse

Ptikaz zoom zobrazuje cely vykres v aktudlnim vyfezu. AutoCAD zobrazi meze vykresu nebo rozsah
vykresu v piidorysném zobrazeni, pokud vykres presahuje meze. Zobrazi se véechny objekty, i pokud
meze presahuji. Volbu Vse pouZijte, kdyZ potrebujete zobrazit vSechny objekty ve vykrese véetné
pocatku soutadného systému.

Metody vyvolani piikazu zoom V3e:
m  prikazovd fddka: zoom volba Vse
®  pds karet: Pohled — Navigovat [ ¢

m  panel Navigace ~ Zoom vie

r—— et z -

Obrazek 2.4 Zobrazeni objekti po Zoom Vie

ZOOM Maximalné/Hranice

Ptikaz zoom Maximalné/Hranice zobrazuje vSechny pouzitelné objekty ve vykresu najednou, v nejvét-
$im jejich moZzném zvétSeni, tak aby se vSe veslo na obrazovku. Zobrazeni je zavislé pouze na objektech
ve vykresu, meze vykresu pro vypocet zobrazeni nejsou pouzity.

Pokud provedete Zoom Maximalné v prazdném vykrese modelového prostoru nebo ve vykresovém
prostoru, dojde k zobrazeni jeho mezi.

Metody vyvolani piikazu zoom Maximdlné/Meze:

m  mys: poklepat na prostfedni tlacitko (kole¢ko)
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Zakladni zobrazeni objektl ve vykresu

m  prikazovd tddka: zoom volba Maximalné
®  pds karet: Pohled — Navigovat 27,

m  mistni nabidka: klepnéte na pravé tla¢itko mysi — PfibliZit, klepnéte znovu na pravé tlacitko mysi
— Maximalné

m  panel Navigace - Zoom maximalné

Obrazek 2.5 Zobrazeni objektl po Zoom Maximélné

ZOOM Stied

Prikaz zoom Stfed méni zobrazenou velikost objektti a umistuje je do definovaného stfedu vyrezu
obrazovky. Kdy?z si vyberete volbu Stfed, musite na vyzvu zadat soufadnice stiedového bodu v kreslici
plose. Dalsi ptikazova vyzva zdda o zadani hodnoty zvétseni nebo hodnoty vysky zobrazeni s implicitni
volbou. Hodnota zvéteni je nésledovana znakem x, jedna se o faktor relativniho zvétSeni. Pro volbu
Vyska se zadava vétsi hodnota, kterd udava vysku zvétSeného zobrazeni, nebo mensi hodnota udavajici
zmenseni velikosti zobrazeni. Pokud je implicitni volba Vyska naptiklad 215.35 a vy zadate vysku vyfezu
100, pak se objekt oproti pivodnimu zvétsi v poméru 215.35/100.

Metody vyvolani ptikazu zoom Stied:
m  prikazovd tddka: zoom volba Stfed
m  pds karet: Pohled — Navigovat 't

m  panel Navigace = Zoom stied
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Zoom Dynamicky

Kapitola 2

Na obréazku 2.6 vidite pouziti zoom stfed, kdy jako stfedovy bod byl vybran stied stolu z obrazku 2.4
se zvétdenim 2x.

i

Obrazek 2.6 Zobrazeni objektl po ZOOM Stfed

Zoom Dynamicky

Prfikaz zoom Dynamicky pouziva pro urceni nastaveni zobrazeni obdélnik, ktery predstavuje vyrez. Po
zvoleni prikazu se zobrazi pohledové okno pro vybér pohledu se tfemi obdélniky. Zeleny reprezentuje
Zoom Ve, modry piedstavuje aktualni vyiez zobrazeni pred spusténim piikazu. Cerny obdélnik slouzi
k dynamické zméné zobrazeni. Pokud ma uprostied kifizek, maZete s nim pohybem mysi posouvat, po
klepnuti na vybérové tlacitko mysi se kiizek zméni v Sipku a miiZete ménit velikost obdélnika pro nové
zobrazeni. Jakmile vyberete poZzadovany pohled a vybér potvrdite klavesou Enter nebo pravym tlacit-
kem mys$i, zobrazi se oblast vykresu z pohledového okna v celém kreslicim okné.

|

&

Obrazek 2.7 Nastaveni pro Zoom Dynamicky

Tip: Pokud byste chtéli mit neustale prehled nad celym vykresem, pouzijte v prikazové radce piikaz
DSPOHLED. Zobrazi se samostatné okno SOKOLI OKO s celkovym pohledem na vykres. Pracujete
v ném podobné jako pfi Zoom Dynamicky, v okné vykresu se zobrazuje detail z okna Sokoli oko.
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Zakladni zobrazeni objektl ve vykresu

Metody vyvolani ptikazu zoom Dynamicky:
m  prikazovd fddka: zoom volba Dynamicky
®  pds karet: Pohled — Navigovat -

m  panel Navigace> Zoom dynamicky

ZOOM Méfitko

Ptikaz zoom MéFitko se pouziva pro nastaveni faktoru métitka zobrazeni. Volba Méfitko vyzaduje pro
zménu faktoru méftitka kladné ¢islo. Pokud zadate volbu MéfitkoX, aktudlni zobrazeni se zvétsi nebo
zmens$i pfesnym vynasobenim. Naptiklad pti zadani 2 na ptikazovou vyzvu ZOOM Méfitko se zobrazi
vykres dvojndsobné velky oproti své velikosti, relativné vici plnému zobrazeni. Pokud zadéate 2x na
ptikazovou vyzvu, pak se vykres dvojnasobné zvétsi oproti aktualnimu zobrazeni.

Mizete pouzit MérFitkoXP pro nastaveni méfitka ve volnych vyfezech ve vykresovém prostoru. Tato
volba je uzite¢na pro vykreslovani s nékolika vyfezy v riznych méfitcich.

Metody vyvolani ptikazu zoom Méfitko:

m  prikazovd fddka: zoom volba méfiTko

m  pds karet: Pohled — Navigovat [

m  roletovd nabidka: Zobrazit — Pfiblizit - Méritko

m  panel Navigace = Zoom métitko

Z0OOM Do a ZOOM Ven

Ptikazy zoom Do a zoom Ven pracuji na zakladé volby Métitko se specifickym faktorem métitka 2x
nebo 0.5x. ZOOM Do zvétsuje zobrazeni, umoznuje vidét obrazek ve vétsim detailu, ZOOM Ven umoz-
nuje vidét vétsi ¢ast vykresu.

Metody vyvolani piikazu zoom Do:

m  pds karet: Pohled — Navigovat T

m  panel Navigace — Priblizit

Metody vyvolani ptikazu zoom Ven:

m  pds karet: Pohled — Navigovat ve 2D ~

m  panel Navigace ~ Oddalit

ZOOM Objekt

Ptikaz zoom umoziiuje vybrat objekty, které chcete mit v novém zobrazeni. Vybrané objekty se zobrazi
v co nejvétsi velikosti uprostred kresliciho okna. Volba Objekt je zaloZena na volbé Maximalné s moz-
nosti vybéru objekttL.

Metody vyvolani piikazu zoom Objekt:
m  prikazovd fddka: zoom volba oBjekt

m  pds karet: Pohled — Navigovat [},
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Panel Navigace
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m  panel ndstrojii: Standardni nebo Zoom
m  panel Navigace - Zoom objekt

Na obrazku 2.8 vidite pouziti zoom objekt, kdy byly vybrany objekty Zidle, stolu a sedacky.

Obrazek 2.8 Zobrazeni objektii po ZOOM Objekt

Panel Navigace

Panel Navigace, dostupny od AutoCADu 2011, obsahuje nejbéznéjsi zobrazovaci prikazy pp
a zoom vcetné Autodesk® SteeringWheels®, Orbit a ShowMotion. Tyto zobrazovaci nastroje

sem byly pfesunuty ze stavového Fadku. Samotné zobrazeni panelu Navigace muzZete Fidit indi- ,‘
vidudlné pro kazdy pracovni prostor zvlast pomoci vlastnosti v dialogu CUI (Custom User |}
Interface). Pomoci tladitka $ipky p¥imo na panelu Navigace mizete pak fidit zobrazeni jednot- f"

livych tlac¢itek ndstrojii a polohu umisténi samotného panelu. P

Obrazek 2.9 Panel Navigace

Pokud panel Navigace zaviete, mizete ho obnovit nasledujici zptsoby:
m  piikazovd fddka: pannavig (nastavte hodnotu na Ano)

m  pds karet: Pohled — Nastroje vyiezu — Panel navigace

Pohledové kostka

Nastroj ViewCube - pohledova kostka - zjednodusuje uzivateli velice rychle a elegantné ménit bod
pohledu na objekty ve vykrese. Jeji hlavni vyuziti je ve 3D prostoru. Po najeti kurzoru mysi se pohledova
kostka zvyrazni pifesné v mistech nového bodu pohledu. Muzete klepnout na strany, hrany, rohy kostky,
dale pak na oznaceni svétovych stran. Po klepnuti na vybrany bod pohledu AutoCAD zméni zobrazeni
vykresu. Pohledem vykresu muzete také otacet najetim a klepnutim na Sipku ve sméru ¢i proti sméru
hodinovych ruéi¢ek. Ikona domecku umoziiuje vybrat vychozi pohled.
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Zakladni zobrazeni objektl ve vykresu

Najedete-li na $ipku (vpravo dole od kostky) a klepnutim ji vyberete, zobrazi
se mistni nabidka pro nastaveni nastroje ViewCube.

Poznamka: Nastroj ViewCube neni dostupny v AutoCADu LT.

Priklad

Otevrete si jakykoli vykres z ukazkovych vykresii C:\Program Files\Autodesk\
AutoCAD 201x\Sample, napriklad ze slozky Database Connectivity vykres
Floor Plan Sample.dwg, a procvi¢te piikazy PP a Zoom.

Obrazek 2.10 Nastroj
ViewCube

Nastaveni Rozliseni zobrazeni

Ptikaz rozli$ [viewres] nastavuje rozliSeni zobrazeni. Rozli$eni zobrazeni zadava pocet kratkych usecek
pouzitych pti kresleni kruznic a oblouku. Vy$si hodnota rozli$eni zobrazuje kruznice a oblouky vyhla-
zengj$i, niz§i hodnota je zobrazuje jako nakreslené z kratkych tsecek.

Ptikaz rozli§ muzete vyvolat pouze z ptikazové radky.

Sled vyzev prikazu rozlis je nasledujici:

Prikaz: rozlis

Prejete si rychly zoom? [Ano/Ne] <A>:

Zadejte pomérné cislo pro zobrazovani kruznice (1-20000) <1000>:

Kdyz odpovite na rychly zoom ne, ptikazy zoom a pp budou vidy vyZadovat regeneraci regen a Rychly
pp a zoom budou neptistupné. Na dalsi vyzvu zadavate ¢islo pro zobrazeni kruznic, které ridi aktudlni
vyhlazeni kruznic a obloukt. Implicitni hodnota je 1000. Tuto hodnotu muzete nastavit v intervalu
<1,20000>. Pfi ponechdni nastaveni implicitni volby je vysledkem relativné hladké kruZnice.

Pokud pouzijete ¢islo vyssi nez 1000, kruznice a oblouky jsou kresleny z kratkych vektort (rovné ¢ary).
Pokud je kruznice kreslena s pouzitim hodnoty mensi nez 1000, muiZe se zobrazovat jako polygon.

Ptikaz rozli§ ma vliv pouze na zobrazeni kruZznic a obloukt v kreslicim okné. Pti vykreslovani se vykres-
luji jako hladké spojité oblouky nebo kruznice.

Hodnotu pro zobrazeni kruZnic mtizete také zménit v dialogu MozZnosti — karta Zobrazeni — plocha
Rozliseni zobrazeni, standardni rozliSeni nové vytvarenych vykresi je nastaveno na hodnotu 1000 a ve
vétsiné pripadt plné dostacuje k spravnému vykresleni oblouku a kruznic.
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Zaciname

Nez za¢nete naostro pracovat s AutoCADem, vénujte pozornost nasledujicim fadkam. Dozvite se vie
pottebné pro Gspésnou orientaci v zaddvani soufadnic, principu métitek v AutoCADu a na papiru
a nastaveni zakladnich kreslicich pomucek.

Tradi¢ni zadavani soufadnic

Presné kresleni je podminéno zadéavanim presnych Ciselnych hodnot v priibéhu kresleni. Na tvod je
nutné ptipomenout obecné zazitou konvenci:

m  OsaXje vodorovna a kladny smér ma vpravo.

m  OsaY je svisld a kladny smér ma nahore.

m  Kladny smér méfeni thld je proti sméru hodinovych rucicek, pricemz nula je poloZzena v kladném

sméru osy X.
o
o

0°

YA

—_—
0,0 X

Obrazek 3.1 Konvence os X, Y a méfeni thli

Absolutni soufadnice se vztahuji vzdy k absolutni nule. Jeji polohu je mozné posunout zménou
pocatku souradného systému (kliknéte na ikonu soutfadného systému, najedte mysi na modry étverecek
a z mistni nabidky zvolte Posunout pouze pocatek).
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Posunout a rarovnat
Posunout pouze pocatek
Globalnl

Obrazek 3.2 Posun pocatku souradného systému

Pfi béZném kresleni jsou soufadné systémy ponékud nepraktické, jelikoZ nas vét§inou poloha absolutni
nuly nezajima nebo je vyjadreni polohy vuci ni velmi obtizné. To plati zejména pro polarni absolutni

souradny systém.

Relativni soufadnice se vztahuji vidy k poslednimu nakreslenému bodu v rdmci jednoho ptikazu.
Z toho vyplyva, ze je neni mozné pouzit pti zadavani prvniho bodu. Zadavani prvniho bodu tak pro-
vedete bud absolutnim zptisobem, nebo nejc¢astéji kliknutim mysi do poZzadované pozice (zachytite se
pomoci ichopového rezimu na jiné objekty).

V AutoCADu muiZete zad4vat soutadnice nékolika zpusoby:

Souradnice Konvence Popis

Kartézské absolutni XY Ur¢ite soufadnice X a Y vzhledem k absolutni nule.
Kartézské relativni @XY Urcite soufadnice X a Y vzhledem k pfedchozimu bodu.
Polarni absolutni Délka<Uhel Urcite délku a Ghel vzhledem k absolutni nule.

Polarni relativni @ Délka<Uhel Urcite délku a Ghel vzhledem k predchozimu bodu.

100

Tabulka 3.1 Moznosti zaddvani soufadnic a konvence jejich zadavani

Obrazek 3.3 Pravouhly soufadny systém, zadavaji se souradnice X a Y poZadovaného bodu

Obrazek 3.4 Polarni souiadny systém, zadava se délka a thel k pozadovanému bodu
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Dynamické zadavani soufadnic

vvvvv ;

dynamického zadévani soutadnic naleznete v kapitole AutoCAD Tour. Zde shrneme pouze nejdilezitéjsi
poznatky. Nejprve si musite na stavovém fadku aktivovat tlacitko Dynamické zadani . Nasledné se
pti zadavani souradnic objevi vstupni pole pfimo u kurzoru mysi. Nemusite fesit zapinani relativntho
rezimu, jelikoZ se jednd o automatické vychozi nastaveni AutoCADu. Stadi tedy piimo zadat ¢iselnou
hodnotu prvni soutadnice. V§imnéte si, Ze dynamicky vstup je pfi zadavani dsecky v polarnim rezimu,
kdezto pti zadavani obdélniku v kartézském rezimu. Pokud tedy souhlasite s aktualnim zobrazenym rezi-
mem, staci stisknout na klavesnici tla¢itko Tab (tabulator), ¢imzZ pteskocite do druhého vstupniho pole,
napiSete druhou pozadovanou hodnotu (thel nebo délku) a potvrdite klavesou Enter. Nesouhlasite-li
s aktualné zobrazenym rezimem (poldrnim nebo kartézskym), mtizete pfed zaddnim druhé hodnoty
provést prepnuti zadavaciho rezimu pomoci vyse zminénych znakt. Konkrétné prepnuti z kartézského
rezimu na polarni provedete zaddnim znaku ,,<“ a poldrniho na kartézsky zaddnim znaku ,,,

Poznamka: AutoCAD pouziva jako oddélovac desetinné &asti Cisla POUZE tecku, jako za vétou.
Cérka znamena oddéleni soufadnic X a Y. Desetinnou te¢ku proto pouzivejte VZDY pfi jakémkoliv
zadavani libovolného desetinného udaje v libovolném dialogu nebo pfikazu. Zapis 40,20 tedy zna-
mena néco Uplné jiného nez 40.20.

Priklad

Spustte si AutoCAD. Automaticky se otevie novy vykres. Mate za ukol nakreslit nasledujici obdélnik,
jehoz rozméry a poloha jsou zadany vici absolutni nule. Pfilozena tabulka ukazuje vice variant zaddni
téhoz bodu. Viechny zpusoby jsou v konkrétnim bodé rovnocenné. Tento piiklad berte s rezervou,
jelikoz by se dal samoziejmé velmi snadno nakreslit pfikazem Obdélnik, ale pro tcely procvic¢eni sou-
tadnych systéma zcela postadi, kdyz ho nakreslite prikazem Usecka. Pro ucely tohoto piikladu méjte
vypnuté tla¢itko Dynamické zadani . Jednotlivé souradnice vpisujte pfimo do prikazového radku.
Neni potteba do néj klepnout mysi, jelikoz AutoCAD automaticky zapisuje libovolny vstup z klavesnice
do prikazového radku. Po nakresleni posledniho bodu D dokoncite kresleni obdélniku nejlépe klepnu-
tim my$i na bod A a ukonéenim ptikazu Useéka.

L D r_

-

40 100

e

Obrazek 3.5 Zadani piikladu
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Bod Soufadnice Zapis do piikazového fadku Poznamka
Pravouhlé absolutni 40,20
Pravouhlé relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
A Polarni absolutni 44.75<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni Neni mozné pouzit pro prvni bod
Pravouhlé absolutni 140,20
Pravouhlé relativni @100,0
s Polérni absolutni 141.46<8.13 Pro praxi velice slozity
Polérni relativni @100<0
Pravouhlé absolutni 140,70
Pravouhlé relativni @0,50
¢ Polarni absolutni 156.56<26.56 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @50<90
Pravouhlé absolutni 40,70
Pravouhlé relativni @-100,0
P Polarni absolutni 80.64<60.23 Pro praxi velice slozity
Polarni relativni @100<180

Tabulka 3.2 Zpiisob zadani jednotlivych bodi

Poznamka: AutoCAD umoznuje nastaveni vlastni orientace soufadného systému. Tato vlastni
nastaveni se nazyvaji Uzivatelské soufadné systémy (USS) a vice se o nich mUzete dozvédét v kapi-
tole Uvod do 3D.

Princip méritek v AutoCADu a na papiru

V AutoCADu mite k dispozici neomezenou vykresovou plochu. Proto kreslete VSECHNY své vykresy
v méfitku 1:1. Vyhody tohoto zptsobu jsou cetné. Pii kétovani budou viechny rozméry okétovany
spravné a nebude potieba nic prepolitévat, jako na papiru. Kdyz budou objekty ve vSech vykresech
stejné velké, budete mit moznost mezi nimi snadno sdilet data (napt. bloky oken, dvefi, Sroubt atd.).
Pokud si budete potiebovat ve vykresu zméfit libovolnou vzdalenost, jednoduse si ji zméfite a nemusite
premyslet, jakym koeficientem musite ziskanou ¢iselnou hodnotu vynasobit. Vysledné métitko vykresu
urdite az pri tisku.

Zejména pti prechodu z kresleni na prkné k AutoCADu byva kresleni 1: 1 uréitou psychologickou bari-
érou. Pokud se s timto faktem nemuzete smifit, klidné za¢néte kreslit v méfitku 1:1 a myslenkou na
méritko vysledného vykresu se nezabyvejte. Tam, kde bude na métitku zaviset (koty a texty), bude
na tuto skute¢nost upozornéno v textu. Vice informaci o tisku ziskate v kapitolach Tisk rozvrzeni
a Vykreslovani a publikovéani.
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Poznamka: V AutoCADu mizete samoziejmé kreslit i ve zmenseném méfitku, presné tak jako
na papir. Tento zpUsob vsak neni pfilis Stastny, protoze pfi jiném méfitku nez 1:1 nebudete moci
snadno pretahovat nakreslené objekty z jednoho vykresu do druhého vykresu (Slo by to jen v pfi-
padé, Ze oba vykresy budou mit tato jina méritka stejnd), piipadné objekty spojovat dohromady (viz
kapitola Externi reference).

Kreslici pomucky

Kreslici pomucky vam mohou pfi kresleni vyrazné usnadnit praci. Umoziuji omezit thel volného kres-
leni, nastavite si presné tichopové rezimy atd. Jejich nastaveni a pouZiti je mozné kdykoliv béhem kres-
leni. Mnoho uzZivateli, ktefi pfechézeji od prkna, ma tendenci kreslit v AutoCADu jen tak ,,od ruky, aby
to ,néjak vypadalo® Tento pristup je viak v AutoCADu neptijatelny, protoZe neptesné nakresleny vykres
je v elektronické formé tézko pouzitelny. Na papiru se mnoho véci zamaskuje a nikdo si jich nev§imne.
Znovu je tedy potreba diirazné pripomenout, Ze pouziti kreslicich pomiicek je zasadni pro rychlé a zaro-
ven zcela presné kresleni. V§echny kreslici pomticky naleznete na stavovém fadku AutoCADu.

‘5198.2340.934.0%0&)0 MODELP * Pl b @y s O

BB B orhr RLAM 8-+ | Deetni= 0 G0 @ B

Obrazek 3.6 Tlacitka pro zapinani a vypinani kreslicich pomicek na stavovém fadku

Tip: Zobrazeni obrazkovych ikon ve stavovém fadku je v soucasnosti 90, 180, 270, 360...
jediné nastaveni AutoCADu. Klasicka textova forma ikon byla napo- 45, 90, 135, 180...

sledy volitelné zobrazitelnd v AutoCADu 2014 a nadale neni k dispozici. ¥ 30, 60, 90, 120...

23, 45, 68, 90...

Klepnutim pravého tlac¢itka mysi na nékteré z téchto tladitek ziskate mistni

nabidku, kde si vyberete polozku Nastaveni... Timto se dostanete do dia- 15,36, 58, Te..

logu Nastaveni kresleni, ktery je rozdéleny do nékolika karet. Podle tla- 15, 30, 45, 60

¢itka, z kterého jste nastaveni vyvolali, se objevite vzdy v prislu$né specia- 10, 20, 20, 40...

lizované karté. 510, 15, 20...
Poznamka: Z vétsiny tlaitek se dostanete do dialogového okna Nastaveni Nastavenl trasovanl...

kresleni, které je déleno do nékolika karet. Zbytek tlacitek vas dovede do &~ JI“ v« I~ :
svych specializovanych nastaveni.

Obrazek 3.7 Mistni nabidka
jedné z funkci, dole polozka
Nastaveni. ..

Souradnice vykresu

Cisla ukazuji aktudlni pozici kurzoru od nastaveného pocitku.

Modelovy nebo vykresovy prostor MODELP

Pfepind mezi modelovym a vykresovym prostorem. Po kliknuti na tla¢itko MODELP se tla¢itko zméni
na PAPIR a ocitnete se ve vykresovém prostoru. Vice se 0 modelovém a vykresovém prostoru dozvite
na konci této kapitoly a dale v kapitole Vykresleni a publikovani vykresu.

49

Apnwod pisasy



Zobrazit rastr vykresu

Kapitola 3

Zobrazit rastr vykresu il

Funkce také zndma pod zkratkou RASTR. Tento pfepina¢ ovldda zobrazeni rastru, coz je vizualni
miiZka, kterd nema funkci zachyceni kurzoru. Standardni nastaveni je ve formé ,¢tvereckovaného®
papiru, ale Ize ji pfepnout i do starého vzhledu ve formé tecek. Rozte¢ téchto bodu se také ovladd v dia-

logu Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr. Tento pfepinac je také mozné ovladat funk¢ni klavesou F7.

ReZim uchopeni|

Funkce také znama pod zkratkou KROK nebo pod nazvem Krok. Tento prepina¢ ovlada zobrazeni
neviditelné mfizky, na kterou se vam zachycuje kurzor. Miizete mit pocit, Ze kurzor po obrazovce pri
pohybu mysi poskakuje, protoZe se nelze dostat do mezipolohy. Rozte¢ této mrizky se ovladd v dialogu

Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr. Tento ptepinac je také mozné ovladat funk¢ni kldvesou F9.

A Nastavenr kresleni X

EPoIélnl'tlasw&i Uchopeni objektu  Uchopeni 3D objekdd  Dynamick| * | *

[ Krok zapnut (F3) MEizka zapnuta (F7)
RozteZ kroku Styl miFiy
Zobrazit teckovanou miiku v:
¥ rozted krolou: 10
R |:| 12D modelowy prostor
¥ rozted kroku: |1o [ Editor blok
List/rozvrzeni
[7] Rovnoméms roztes Xa Y Elinthsanaecy
Rozted mfiZky

Polami vzdalenosti Hiodet il izhy.

0 Y rozte€ mridky:
Kaiddhlavni&ara: |5 z
Typ ook Chovéni mFisky
(®) Krok mFifky Adaptivni mFitka
(@) Obdélnikovy krok | rPn??;cl,‘!: dalsi rozdéleni roztede
O lzometricie krok Zobrazit mFidku za meznimi
) Polami krok hodnotami
[ Ridtt se Dynamickym LSS
MoZnosti... Stomio MNapovéda

Obrazek 3.8 Dialog Nastaveni kresleni, karta Krok a rastr

Tip: Jelikoz KROK je neviditelna mfizka s funkci zachyceni kurzoru a RASTR je viditelna mfizka bez
funkce zachyceni kurzoru, mizete shodnym nastavenim jejich rozteci dosahnout zobrazeni vidi-
telné miizky, na kterou se zaroven muZzete kurzorem zachytavat. Tato kombinace neni moc vhodna
pro klasické stavarské a strojaiské vykresy. Naopak muze pfijit vhod pfi kresleni elektro schémat
nebo koncepcnim rozmistovani nabytku v mistnosti. Pokud nastavite KROK i RASTR na pfiliSnou
jemnost, bude vase kresleni spiSe ztracet na efektivnosti.
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Obrazek 3.9 Ukézka zachytavani isecek do priiseciki , ctvereckovaného papiru”

Odvozovani vazeb

Funkce také zndmd pod zkratkou INFER. Tento ptepina¢ ovladd automatické rozpoznani vztahti mezi
kreslenymi objekty. Pokud je aktivni, jsou veskeré kreslené objekty (tsecky, kruznice atd.) ihned ana-
lyzovany a AutoCAD jim pfifadi patti¢nou geometrickou vazbu. Dialog Nastaveni vazeb je rozdéleny
do tff karet a vyznam jednotlivych polozek bude podrobné vysvétlen v samostatné kapitole nazvané
Parametrické kresleni. Tento prepinac je také mozné ovlddat klavesovou zkratkou Ctrl+Shift+1.

A Nastavenivazeb
Rozmérova Automaticka vazba
] Odvodit geometriclcd vazby
Nastaveni zobrazeni panelu vazeb
¢ [ Koima 4 [ Rovnob&ing i
= Horizontalni 4l A Vertikgini Zrugit vie
O M Tetna =+ [ Hadké G2)
v’ [ Kelinsami © [ Souetfadna
[ [ Symetrickd = [ Shodna
i [ Totoina & Pewna
[] Zobrazovat panely vazeb pouze pro objekty v aktudini roving
Prihlednost panelu vazeb
E i
[A Zubnasil pariely vazeb po pouZili vacs ne vybiané ubjckly
[ Zobrazovat panely vazeb pfi wibén objekid
=0 =

X

Obrazek 3.10 Dialog Nastaveni vazeb, karta Geometricka
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A Nastaveni vazeb x
Automaticka vazba
Format rozméroveé vazby
Formét ndzvu kéty:
I d1=d2+d3 I
Nazev a vyraz ~ I 1
Zobrazit ikonu zémku pro vazby s poznamicou
4] Zobrazit skryté dynamické vazby pro vybrané objekty
] [
Obrazek 3.11 Dialog Nastaveni vazeb, karta Rozmérova
A Nastaveni vazeb X
Geometrickd Rozmérova
Prioita ~ Typ vazhy Pouzit TNahoru
1 i Totoind v 4
2 o Holinean i v Lt
3 /Rownobsing v
4 ¢ Kolma vy Viybrat vie
5 O Tednd v 4
6 (QSoustFednd v Zrui vie
f == Horizontaini « —
8 | Verticaini v Vichozi
5 = Shodn3 o
[ Teéné objekty musi mit spoleny prised ik
] Kolmé obiekdy musi mit spoledny prisedik
Tolerance
Vzdélenost: Uhel:
|ﬂ.05DI}D | | 10 |
S| [Wia

Obrazek 3.12 Dialog Nastaveni vazeb, karta Automatickd vazba
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1

Dynamické zadani| "=

Funkce také zndma pod zkratkou DYN. Timto pfepina¢em ovladate funkci dynamickych zadani, diky
které nepotiebujete pro vétsinu funkci pouzivat piikazovy fadek (pokrocilejsi uzivatelé jej mohou
vypnout/zapnout klavesovou zkratkou Ctrl+9) nebo je miizete pouzivat bez problému soucasné. Veskeré
vyzvy ptikazového radku se budou pti zapnuté funkci Dynamické zaddni zobrazovat pfimo na aktudlni
pozici kurzoru mysi. Rovnéz zadavani ¢iselnych ¢i pismennych vstupti se provadi na aktualni pozici
kurzoru my$i. MozZnosti nastaveni chovani dynamickych vstupt jsou k dispozici v dialogu Nastaveni
kresleni, karta Dynamické zadani. Tento prepinac je také mozné ovladat funk¢ni kldvesou F12.

A Nastaveni kresleni Pt

Polémi tresovani  Uchopeni objeldu  Uchopeni 3D objeltl

Povolit zadani ukazatele Powolit zadani kéty, kde je to moiné
Zadani ukazatele Zadani kdty

Mastaveni... Magtaveni...
Dynamicled wzvy
[ Zobrazit wizvu pFikazu a zadani

pfikazu u kurzom

[ Zobrazit s vizvami pFikazu dalgi tipy

Vzhled nazwi Haditck krealeni....

MoZnosti_.. Stomo Napovéda

Obrazek 3.13 Dialog Nastaveni kresleni, karta Dynamické zadani

Omezit kurzor ortogonalné | -

Funkce také znama pod zkratkou ORTO. Prepind mezi kreslenim volnym a ortogondlnim, coZ znamena,
ze muzete kreslit pouze vodorovné nebo svisle, pfipadné posouvate a kopirujete objekty vodorovné
nebo svisle. Tento piepina¢ je pti kresleni velice pouzivany, protoze pokud chcete nakreslit napriklad
vodorovnou usecku o délce 500, stadi zadat prvni bod, potom mysi ukézat doprava nebo doleva, napsat
z klavesnice 500 a potvrdit kldvesou Enter. Tento pfepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F8.
Pouziva se velmi Casto, proto se vyplati si zkratku zapamatovat.

Omezit kurzor na zadané uhly ©

Funkce také zndma pod zkratkou POLAR. Jde v podstaté o rozsitené ORTO. V rezimu ORTO se pohy-
bujete pouze v dhlovém kroku 90°, ale v rezimu POLAR si sami vyberete thel, ktery pottebujete. Tento
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Izometrické kresleni

Kapitola 3

uhel se zadava v dialogu Nastaveni kresleni, karta Polarni trasovani. Tento pfepinac je také mozné
ovladat funk¢ni klavesou F10.

A Nastavenr kresleni X
Krok @ restr ani | Uchapeni objektu  Uchopeni 3D objektt  Dynamick| 4 | »
[ Polami traeowéni zapruto {F10)
Mastaveni polém iho Ghiu Mastaveni trasovani objekiu
Prinisthowy dhel: (@) Pouze pravodhls trasovani
45 b2 () Trasovéni s pouiitim viech
s am ich it
[ Dai dhy polamic] i
Nowy
Vymazat Mira poldmihio dhlu
(@) Absolutné
(O) Vzhledem k poslednimu segmentu
Moznosti... Stomo Napovéda

Obrazek 3.14 Dialog Nastaveni kresleni, karta Polarni trasovani

. 7 rd \\I
Izometrické kresleni|

Tento prepinac nabizi kresleni v tfech pfednastavenych rovinach, coz usnadiiuje kresleni izometrickych
vykrest. Pokud funkci zapnete, miZete ji pouZivat ve tfech rezimech. Na vybér je izorovina Vlevo,
Nahote a Vpravo.

Zobrazit referen¢ni ¢ary uchopovani |«

Funkce také zndmd pod zkratkou OTRAS. Timto prepina¢em ovladate funkci trasovani, kterd vam
pomtiZe pii uréovani sméru a vzdalenosti pomoci mysi. Pti zachyceni pozadovaného sméru se vykresli
dlouha tenka teckovana ¢ara s informaci o uhlu a vzdalenosti od bodu. Velké vyuziti ma také pro detekci
virtualnich prisecikil mezi existujicimi objekty (napt. nalezeni chybéjiciho rohu 90°, pokud se snazite
nakreslit use¢kou obdélnik a mate uz nakreslenou jednu svislou a jednu vodorovnou use¢ku). Tento
prepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F11.

Pfichycovat kurzor ke 2D referen¢nim boddm |7

Funkce také zndma pod zkratkou UCHOP. Timto prepinacem trvale aktivujete nebo deaktivujete ticho-
pové rezimy. Jednotlivé uchopové rezimy si nastavite v dialogu Nastaveni kresleni, karta Uchopeni
objektu. Jejich podrobny vyznam najdete v kapitole Uchopeni a trasovani objekttl. Pouzivani uchopo-
vych bodil je zcela nezbytné pro presné a rychlé kresleni, proto vénujte kapitole Uchopeni a trasovani
objekti zvlastni pozornost. Tento piepinac je také mozné ovladat funkéni klavesou F3.
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