2N ENT



Triky a pokusy
pro zvidavé rost’aky

Vyslo také v tisténé verzi

Objednat miizete na
www.fragment.cz
www.albatrosmedia.cz

;N ENT

Corinna Harderova,
Jens Schumacher,
Charlotte Wagnerova
Triky a pokusy pro zvidavé rostaky
Copyright © Albatros Media a. s., 2016

Vsechna prava vyhrazena.
Zadna ¢ast této publikace nesmi byt rozSifovana
bez pisemného souhlasu majitell prav.

>
ALBATROS MEDIA as.



2N ENT






Sbohem nudo!

Kapitola 1 — Ohromujici triky

Jak str¢it Spendlik do balonku, aniz by prasknul
Jak v umyvadle usporddat zavod ¢lund

Jak udélat uzel na cigareté

Jak ¢ist myslenky

Jak primét cigaretu k vybuchu

Jak vypustit strasidla, kterd klepou

Kapitola 2 — Optické triky

Jak se podivat na dno louze

Jak se podivat za roh

Jak podle hodinek ur¢it svétové strany
Jak prebarvit kvétiny

Kapitola 3 - Triky pod Sirym nebem

Jak vyrobit metr vysoky colatrysk

Jak primét raketu k letu

Jak preddvat poselstvi pomoci ko¢i¢i moci

Jak sestrojit zarucené dotérné smradlavou bombu

Kapitola 4 — Lahodné triky

Jak z brezové kury uvafrit spagety

Jak vypéstovat hranatd raj¢ata
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Jak gumové medvidky donutit k mutaci
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Jak si z odpadu sestrojit telefon
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Kapitola 6 — Nechutné triky

Jak si vyrobit vlastni hejno much

Jak nechat umrlé¢i ruku vylézat ze zemé
Jak namichat odporné obludny sliz

Jak vyvoldvat dabelské ¢erné cervy

Kapitola 7 — Zivelné triky
Jak se 3lechti krystaly

Jak si na slunci upéct klobdsu
Jak rozdélat oheri pod vodou
Jak vyrobit blesky

Jak vodou mérit ¢as

Jsi pofadny kulisak?



Sbohem nudo!

Libi se ti, kdyz mudzes ostatni ohromit? Rad se dozvidds véci,
o kterych ostatni ani netusi? Prejes si laboratof, jakou maji
ztresténi védci, ve které to neustdle bubld, koufi a sy¢i? Pak
je tato kniha tim, na co jsi vzdycky ¢ekal!

Pokusy a rostdrny pro kluky a holky ptindsi mezi dvéma
kniznimi obaly 33 grandidznich prikladt pro kulisdcké a po-
Setilé experimenty, triky, kuténi a pokusy, se kterymi muazes
okoli pobavit, ohromit a nebo ho trochu postrasit.

K této knize

Pokusy a rostdrny pro kluky a holky jsou rozdéleny do sed-

mi kapitol, z nichz kazdd m4d jiné téma. Jednotlivé ndvody

jsou sestaveny podle prehledného vzoru.

Stru¢né a prehledné se dozvis:

e O co v daném pokusu jde;

e Co na to potrebuijes;

e Jak ho provést;

e A coje k tomu jesté potreba fict, pripadné jak se dd ten
ktery trik udélat jesté kulisactéjsim.

Kdyz chce$ néjaky pokus provést, sezen si nejprve viechny
véci, které podle seznamu potrebuijes, a prichystej si je. Ob-
le¢ si néco, co mlze$ udpinit. Postarej se o volnou pracovni
plochu, rozprostfi na ni novinovy papir. Pokud musi$ néco
roztiznout, pouzij krdjeci prkynko. Po kazdém pokusu si
umyj ruce. A to nejlepsi na konec: je zdleZitosti cti po skon-
¢eni pokusu po sobé viechno uklidit.



Bezpecnostni tipy

Pro provedeni nékterych triki bude$ potiebo-
vat ostré ndradi, horlavé latky nebo jiné véci,
které bys mél pouzivat jen pod dozorem do-

spélych. Odpovidajici mista jsou oznacena vy-
kFi¢nikem.

Obecné plati: Chemikdlie nepatfi do pusy a otevieny ohen
do blizkosti hoflavych/vznétlivych pfedmétd. S Zddnou ka-
palinou nebo jinou chemickou ldtkou nedélej nic, co v textu
neni jasné napsdno. Ddvej pozor, aby se ti nic nedostalo do
o¢i nebo na kazi. Pokud k tomu dojde, okamzité to vypldch-
ni (nebo opldchni) proudem ¢isté vody.

Pro¢ist, nebo se dat na maraton nesmysli?

Existuji dva zpUsoby, jak tuto knihu ¢ist. Ten prvni spocivd
v tom, Ze si jen kapitoly proctes a podle chuti a ndlady se
zastavi$ jen tam, kde té néco zaujme. Pobavi to a ty se pfi-
tom naudis spoustu véci.

Druhy zpusob, jak se k této knize postavit, je o néco kulisd¢-
tejsi. Dej si limit ¢ty tydnd ode dne, kdy jsi tuto knihu do-
stal. A pust se do toho: Snaz se béhem této doby provést co
nejvice pokusl, abys zjistil, jestli jsi spravny kulisdk. Jesté
vétsi zdbava bude, kdyz se vsadi$ se svym kamarddem nebo
kamarddkou, ktefi tuto knihu taky vlastni, kdo nasbird vice
kulisackych bodd.

V tom ptipadé pfichdzi do hry méfi€ kulisarnosti...



MéFi¢ kulisdrnosti

Jak sis uz pti prvnim listovdni knizkou jisté vsiml, je na konci
kazdého pokusu uvedend stupnice bodd. Prozradi ti, jak ku-
lisdcky (neobvykly, vtipny, slozity, zdbavny, poucny) dany
pokus je — a kolik bod0 si mGze$ pripsat.

Kdyz si feknes, ze se z tebe béhem ¢tyrtydenniho limitu sta-
ne profesiondlni kulisak, zapisuj si body na papir. Po uplynu-
ti téchto ¢tyr tydnd si body secti a na méfici kulisarnosti na
posledni strané knihy si zmér, jestli se ti toto predsevzeti

podarilo splnit.
Vybleskni to!
Nékteré z predstavovanych pokust se perfektné hodik po-

fizeni ultrakulisdcké fotky. Jsou oznaceny specidlnim sym-
bolem:

Kdyz bude$ moct, vyfot digitdlnim fotdkem vysledny experi-
ment a fotku ndm posli e-mailem na: pokusy@fragment.cz

Nejhez¢i fotky budou vystaveny ve fotogalerii na strdnkdch
nakladatelstvi www.fragment.cz/soutez/soutez-vybleskni-to/
fotogalerie-vybleskni-to/

V3echny zasilatele odménime kulisdckymi cenami!

Takze fotit s ndmi se vyplati...
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Kapitola 1 — Ohromujici triky

Jak strcit Spendlik
do balonku,
aniz by prasknul

O co jde?

Kouzelnicky trik, ktery uz kazdy urcité jednou vidél:
Kouzelnik zvedne balonek, vyndd dlouhy Spendlik, propich-
ne jim balonek, ale ten nepraskne. Nemozné? V zddném
pfipadé! V tomto ¢isle jde jen o to, vylepsit balo-

nek, aby neprasknul...
N
Potrebujes Z
e Nafukovaci balonek
o Gpendlik (pokud moZno diouhy
a S barevhou hlaviCkou)

e Prlhlednou lepiCi pasku (tesafilm
nebo podobnou)

Pribéh

1. Nalep na vnégjsi stranu nafouknutého balonku nékolik
centimetrd lepici pdsky.

2. Spendlik opatrné zapichni doprostted zalepeného mis-
ta — Spendlik vnikne do balonku, aniz by prasknul.

Uvnitf nafouknutého balonku je vy3si tlak vzduchu. Pro-
pichnes-li ho bez predchozi pfipravy $pendlikem, rychle se
z mista vpichu vytdhne do viech stran. Guma se v misté



vpichu protrhne a vzduch se silnou rdnou unikd. Diky nale-
peni lepici pdsky materidl kolem mista vpichu zesili. Tlak z0-
stane zachovdn. A protoze $pendlik malou dirku ucpdvd,
vzduch neunikd.

Tip

Velmi dobfe plsobi tento trik v rdmci malého kouzelnického
predstaveni. Vysvétli svému publiku, Zze dokdze$ prostr¢it
$pendlik balonkem bez toho, aby se znicil. Ukaz nafouknuty
balonek, fekni tajemné zaklinadlo a pichni. Nic se nestane.
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Podej nékomu z publika balonek a popros ho, aby to zku-
sil taky — balonek s ohlusujici rdnou praskne.

Trik: Pfed svym vystupem jsi na balonek pfilepil kousek
lepici pdsky — do ného budes$ vpichovat $pendlik. Kdyz bu-
des ddvat balonek do rukou svému ,dobrovolnému” po-
mocnikovi, oto¢ ho tak, aby pdska nebyla vidét a on pichl
jinam...

MERIC KULISARNOSTI

* 1 bod obdrzis, pokud se ti trik zddrné povedlI.

e 2 body si smi$ pfipsat, kdyz ho predvede$ v rdmci kou-
zelnického vystoupeni alespon pred tremi lidmi.

e 3 body, kdyZ se ti podafi predepsanym zplsobem zapi-
chat do balonku deset nebo vice $pendlikg.




Jak V umyvadle usporadat
zgvod Clunu

O co jde?

M4&s chut si zazdvodit, ale nechce se ti jit na padu pro auto-
drédhu a nekonec¢né hodiny ji stavét? Tak zkus néco jiného —
napfiklad zdvod ¢lund v umyvadle!

Potrebujes
o 24palky
. N2

e TVrdou podloZKku (ha rezani)
e Kousek mydla

Pribéh

1. Do zadniho konce zdpalky vyfizni nozem $térbinu. Poloz
dfivko na tvrdou podlozku a nozem na ného
seshora zatla¢. Eventudlné popros nékoho
dospélého, aby ti s tim pomohl.

2. Ohni ty dva drevéné konce opatrné od
sebe (jako Y) a nalep mezi né drobek my-
dla, ktery si odfizne$ nozem.

3. Poloz sirku do klidné vody (do umyvadla nebo vany;
dej pozor, aby voda byla bez ptipravk( do koupele).
Sirka jede, nebot je pohdnéna miniaturnim tryskovym
motorem.

1



Kapitola 1 — Ohromujici triky
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4. Priprav takto vice sirek a mazes, napfiklad s kamarady,
usporddat zdvod.

Voda md ur¢ité povrchové napéti. Proto se na hladiné udrzi
kousky papiru nebo drobny hmyz a nepotopi se. Mydlo toto
napéti narusdi. ,Osvobozené” molekuly vody hledaji cestu
z ypsilonového konce dfivka, odplouvaji dozadu — a pfitom
Zenou sirku dopredu.

Po chvili se ale pohonnd I4tka tvé sirky spotfebuje. Mydlo se
ve vodé rozpusti a povrchové napéti se na vsech mistech
vyrovnd; uz nevznikd zadny pohon.

Tip

Povrchové napéti vody se dd vyuzit pro maly kouzelnicky
trik: Poloz na vodni hladinu 5-10 sirek a usporddej je hvéz-
dicovité tak, aby utvorily kruh, v jehoz stfedu zlstane
2-3cm velkd mezera. Ted vezme$ kouzelnou halku, pono-
Fi$ ji do toho prdzdného stredu a porucis sirkdm, aby k ni
prisly — ony poslechnou, ptiplavou ke $pi¢ce halky. Ty pak
hdlku vytdhnes, feknes slozité zaklinadlo, znova ji ponofi$
a sirkdm porucis, aby zmizely — a ony odplavou do vsech
stran.

Co tvé publikum nevi? Jako kouzelnickou halku pro tento
trik pouzije$ pevnou papirovou roli. Dovnitf jednoho kon-
ce pripevni$ odlomeny kousek kostkového cukru, do dru-
hého dds mydlo. Pro prvni ponofeni pouzije$ konec s cuk-
rem. ProtoZe cukr absorbuje kapalinu, sirky pfiplavou
s vodou k hdlce. Pfi druhém ponoreni pouzijes konec
s mydlem (pozornost publika musi§ zaméstnat svym zakli-



nadlem, aby si nikdo nevsiml, Ze jsi halku otocil). Mydlo
narusdi povrchové napéti a uvolnéné ¢astecky vody poze-
nou sirky od sebe.

MERIG KULISARNOSTI

* 1 bod dostanes, kdyz se ti podafi rozhybat jednu nebo
vice sirek.

* 2 body za to, kdyZ si s kamarddy usporddéte zdvody ¢lu-
nd — je jedno, kdo vyhraje.

* 3 body si smis$ pfipsat, kdyz trik s kouzelnou halkou
uspésné predvedes alespon pred tfemi lidmi.

13



Kapitola 1 — Ohromujici triky
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Jak udélat uzel
na Cigareteé

O co jde?

Hledds zpasob, jak kurdka odtdhnout od jeho ,pozitku" ze
smradlavé cigarety. Tak se s nim vsad, zZe se ti na jeho hrebi-
ku do rakve podati udélat uzel, aniz by se cigareta zlomila.
Kdyz vyhraje$, musi vyhodit celou jednu

krabicku.

pocene {Q\\y
<

o Plastikovou £Olii (hapr. potravinovou)

Prlbéh

1. Poloz cigaretu na kousek plastikové félie a pevné ji do ni
zabal. Dej dobry pozor, aby félie pfiléhala opravdu tésné
k cigareté.

2. Stoc¢ konce folie jako u bonbonu.

3. Ted udélej na cigareté pomalu uzel. Uvidis, Ze se cigare-
ta nezldme.

4. Kdyz uzel rozvdzes, vymotds cigaretu a jemné ji narov-
nds, je jako novd — a protoze jsi sdzku vyhrdl, tak ji ani
nikdo nevykoufi.

Diky tésné ,druhé kazi" z folie nemuze tabak protrhnout
jemny cigaretovy papir. Papirek se ji zesili a tlak se rozlozi po
celé délce cigarety.



Tip

Pokud budes chtit nékoho navzdycky osvobodit od jeho ne-
resti, mazes se taky vsadit o to, Ze se dand osoba cigarety uz
nikdy v Zivoté nedotkne — kdyz vyhrajes, bude to pro silného
kurdka velkd obét, ale tfeba to vyjde. Kdo vi?

MERIG KULISARNOSTI

e 1 bod obdrzi§, kdyz udélds uzel na cigareté, aniz bys ji
zlamal.

e 3 body si mizes pripsat, kdyz vyhraje$ sdzku s né&jakym
kurdkem, ktery kvili tomu vyhodi celou krabic¢ku cigaret.

e 5bodije za to, kdyz se ti touto sdzkou skute¢né poda-
ri néjakého kurdka od koureni upIné odradit. Ultraku-
lisdckeé!

15



Kapitola 1 — Ohromujici triky

Jak Cist mySlenky

O co jde?

Chteél bys své okoli ohromit tim, Ze jako jasnovidec

umis ¢ist myslenky — napfiklad kdy md nékdo naroze-

niny, kolik vdzi nebo kolik md v kapse drobnych? Neni nic
leh¢iho.

Potrebujes

e ([Umét dobre poCitat Z hlavy
e NEéco ha psani a/nebo Kalkulacku

Pribéh

Oznam, ze dokdze$ uhddnout né¢i vék a vahu. Popros vy-
branou osobu, aby své myslenky soustfedila na tyto infor-
mace tim, Zze s nimi provede malou pocetni tlohu.

1. Nejdrive musi sv(j vék vyndsobit 20
(ptiklad: 20 let x 20 = 400).
2. Ted k tomu musi pfipoc¢ist dnesni datum
(priklad: je desdtého, 400 + 10 = 410).
3. Vysledek se vyndsobi 5
(priklad: 410 x 5 = 2050).
4. Ted k tomu pfipocte svou vdhu v kilogramech
(priklad: 48kg, vysledek: 2098).
5. Nech si fict vysledek, zavfi oci, zatvar se soustfedéné —
a fekni spravny vék a vdhu!



Jak to funguje? Uplné jednoduse: od ¢isla, které ti doty¢ny
na zdvér fekne, v hlavé nebo na kalkula¢ce odecti pétindso-
bek dnesniho data (v nasem ptikladé: 5 x 10 = 50, 2098 -
50 = 2048). Prvni dvé cifry vysledného ¢&isla ti prozradi vék
dané osoby, dal3i dvé jeji vahu.

A ted si jesté prisad: Ukaz, ze umi$ z myslenek vycist celé
datum narozeni. Poru¢ néjakému dobrovolnikovi, at mysli na
své datum narozeni tak, Zze s nim provede malou pocetni
ulohu:

1. Cislo mésice jeho narozeni se vyndsobi 5
(ptiklad: 13. srpen, tedy 8. mésic: 8 x 5 = 40).
2. Ted se k tomu pricte 7
(ptiklad: 40 + 7 = 47).
3. Vysledek se vyndsobi 4
(priklad: 47 x 4 = 188).
4. Ted se k tomu musi pficist 13
(priklad: 188 + 13 = 201).
5. Znova vyndsobit 5
(priklad: 201 x 5 = 1005).
6. Ted se pri¢te den narozeni
(priklad: 1005 + 13 = 1018).
7. A nakonec se od toho odecte 205
(priklad: 1018 — 205 = 813).
8. Nechas si fict vysledek, soustred se — a fekni datum na-
rozeni té osoby.
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