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UVODNI SLOVO

séfredaktor

Musim fici, Ze podzim nds pfivital v pIné paradé — zima,
narazovy vitr, dopravni kolaps ... nebudeme si to pfipo-
minat. Osobné to pro mé znamena jediné, do vyhraté-
ho domova se tésim stokrat vice nez v horkych letnich
dnech. Neni totiz nad to si k pocitaci sednout s hrnkem
kavy ¢i ¢aje a odpocinout si
po naro¢ném dni. Pak uz je
jedno, zdali se spolehnete
na Steam, Twitch nebo You-
Tube, vSechno nas spojuje.

My budete samoziejmé
nejradsi, kdyz Vam spo-
le¢nost bude délat novy
Gaming, tentokrat jiz s po-
fadovym cislem jedenact. Prvni sychravé dny nam zpfi-
jemnil novy Shadow of War, na ktery jsme si samoziejmé
posvitili. Podivali jsme se taktéz v ase zpatky na uralské
pohofi a zahrdli si Kholat a vie doplnili kupou novinek.

Cely podzim ale samoziejmé doma stravit nemdizeme a
pofadatelé hernich akci nezahaleji. Vypravili jsme se na
herni vystavu Game On a pfinaddime Vam z ni reportaz.
Dalsi zastavkou v poradi bude samoziejmé Mistrovstvi
CR v potitacovych hrach, které jiz klepe na dvefe. Na 10.
-12. 11. si tak nic dUlezitého neplanujte, uvidime se v
Brnél!

Pfijemné Cteni preje za celou redakci
Bc. Filip Stary
$éfredaktor
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MIDDLE-EARTH: SHADOW OF WAR

Novy prsten moci je na scéné

roce 2014 vyslo Mid-
dle-Earth: Shadow of
Mordor, netrvalo dlou-
ho a bylo oznameno
pokracovani. Dlouho jsme cekali a uz je
to tady. Middle-Earth: Shadow of War je
na svété. Na Steamu ma uz ted necelé 3
000 hodnoticich a na Uvod vam musim
fict jenom jedno. Tahle hra je naprosto
uzasna.

Pravdépodobné vsichni cekate, Ze
budu hru néjakou dobu vychvalovat a
potom se podivdme na ty méné pove-
dené &asti. A mate pravdu. Ale pokud by
se mezi ¢tenari nasel nékdo, kdo o Stre-
dozemi, prstenech a skietech nic nevi, v
rychlosti vdm pfiblizim, co se tady déje.

Pfibéh se otoci kolem hranicare, ktery
zemrel spolu se svou rodinou, ale proto-
Ze on je ten vyvoleny, byl pfiveden zpat-
ky, aby napravil svét suzovany vélkou
mezi dobrem a zlem. Hranicér Talion a
elfi kovarsky mistr Celebrimbor se spoji
v jedno télo a dusi.

V novém pfibéhu se objevuje novy
prsten moci, protoZe vsichni vime, jak
dobre to dopadlo s tim prvnim. Aby hra
nikoho neurazila a byla trosku zajima-
véjsi, je tady nékolik Zenskych postav a
Cerny kapitan. No a zbytek je vam asi uz
jasny, jejich ukolem je zastavit zlo SiFici
se Mordorem, zachréanit véechny nevin-
né a uzit si tu jizdu. Tedy to posledni je
spis pro hrace.

Hlavnimi pfednostmi Shadow of
War je obrovsky otevieny svét a Nemesis
systém. Hned vedle toho je ten fakt, Ze
jako chodici mrtvola nemuzete zemfit. A
kdyz se vam to povede — nebude si Ihat,
stava se to Casto - vratite se zase zpat-
ky. Nevyhoda toho je, ze skiet, ktery vas
zabil, bude povysen a pristé bude mno-

hem tézsi mu celit.

Po néjakém case straveném ve hie
se naucite poroucet skietl a oni tak bu-
dou bojovat s vami a pdjdou proti svym
vlastnim fadam. Tady je nejlepsi taktika
rekrutovat kapitany, protoze celd jejich
jednotka je potom nasleduje.
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o se tyka hernich me-
chanik a talentd a viech
véci okolo, se nastésti
moc nezménilo. Vyvojafi
samoziejmé pridali néjaké nové funk-
ce, ale ten zaklad zUstal stejny. Coz je
skvéla véc, protoze drtiva vétsina z nas,
hrala prvni dil, takze si nemusime zvykat
na nic nového nebo se prizplsobovat
novym ,lepsim” mechanikdm. Mam ta-
kovy pocit, ze uz tak plynulé souboje z
Shadow of Mordor, je jesté plynulejsi.
Talion jenom macha mecem kolem sebe
a skreti padaji na zem, nasekani na kous-
ky. To mé opravdu ohromilo.

Na druhou stranu se dostavame k
jedné velice nemilé véci — mikrotrans-
akcim. Pro¢ by kdo déaval néco takového
do hry, kterd je jenom o singleplayeru?

Nechce se vam expit a sbirat body, neva-
di, mGzete si je koupit. J& prosté nemam
slov. Jestli jste tak lini, ze si tu hru nedo-
kazete pofadné zahrat, mozna byste si ji
neméli kupovat. Cena, za kterou si hru
mUzete pofidit je sama o sobé dost vy-
sokd a nechépu tak, pro¢ by kdo chtél
platit jesté vic. Pokud oviem nevite, co
s penézi kompletni edice vas vyjde na
necelych 150€. A to je vic nové Call od
Duty.

Shadow of War je hra, kterad vypa-
da dobre, bézi plynule a zabavi i naroc¢-
né&jsi hrace na desitky hodin. Neni to
jenom néjaké pokracovani napasované
na predchozi titul bez hlavy a paty. Ma
vlastni pfibéh a mize byt brana jako sa-
mostatna hra. Mikrotransakce a celé pay
2 win zaméfeni hry ji podle mé hodné

Skodi, ale to je asi na kazdém z nas. Pi
hrani hry si toho viimat nebudete a to
je to hlavni. Budete masakrovat skrety,
béhat po Mordoru jako v prvnim dile,
jenom je to ted' vsechno néjak lepsi. Na-
konec se tak dostadvame k tomu, Ze hra
za ty penize stoji.

@ Nikola Stérbova
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