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Ahoj, ja vas zdravim, tady Pedro, a vitdm vas u této super knizky s ndvody na moji nejobli-
bengjsi hru. Minecraft je uz léta jednou z nejhranéjsich her nejen v Cechach, ale i ve svété,
a stéle si nachazi nové a nové hrace. Pfedstava, ze méte k dispozici svij vlastni svét, ve kte-
rém si délate, co chcete, je stale lakava. V Minecraftu jste totiz omezeni jen vlastni predstavi-
vosti a casem, ktery svému svétu vénujete. MUj svét je toho jasnym dlikazem - neustéle na
ném pracuju uz vic nez pét a pll roku a pofdd mam spoustu pland do budoucna.

Jenze kdyz ¢lovék spadne do Uplné nového svéta, obcas se mu stane, ze nevi, co ma zrovna
délat. A pravé proto jsme pro vas s mym kamaradem Romanem sepsali tuhle knizku, kte-
ra vam usnadni hrani a pomize vdm ovladnout svét Minecraftu! Mi fanousci mi posilaji




spousty dotazli ohledné hrani a velka ¢ast z nich se porad opakuje. A presné na vsechny ty-
hle zdkladni dotazy v této knize najdete odpovédi. A nejen to!
Hned na zacatku si mGzete precist velky rozhovor o mém Let’s playi, Minecraftu obecné
i toceni videi na YouTube. Ke kazdé kapitole jsem pro vas navic dal dohromady zajimavé
tipy, které se mohou hodit i pokrocilejSim hractim, a také kratké vtipné nebo jinak zajima-
vé pfibéhy z mého hrani i z nataceni. llustrace, které najdete uvnitf knihy, vytvofil youtuber
a hlavni stavitel serveru Survival-Games.cz — KelOhap! Moc doufam, Ze si knihu uzijete a ze
vas bude bavit. Ale uz vas nebudu zdrzovat dlouhym Gvodem a vrhneme se na to!

Pedro




JVELKY ROZHOVOR S PEDREM
0 MINECRAFTU

V tomto rozhovoru se dozvite zajimavé informace o Minecraftu, o Pedrovi, o jeho unikat-
nim singleplayerovém svété, o nataceni videi na Youtube a o hrach obecné. Pedro je jednim
z nejoblibenéjsich youtuberl na ¢eské scéné a na Minecraftu jako vétsina ostatnich zacinal.
Jenze to s nim tahne stale dal, ma porad spoustu napadu a nataceni videi z kostickovaného
svéta ho stdle bavi.

Jeho svét je prospikovany kreativnimi ndpady, Uzasnymi vynalezy, péknym designem
(i kdyZ on sam se za dobrého stavitele moc nepovazuje) a hlavné skvélou atmosférou. Kdyz
si stahnete jeho save a do toho svéta se podivate, dychnou na vas stovky hodin prace, které
na ném nechal. A zde se dozvite spoustu zajimavosti o tom, jak tento svét vznikal, na co je
Pedro obzvlast hrdy, jak to udélat, aby vas Minecraft stdle bavil, a také co Pedro chysta do
budoucna a na co se budete moct tésit dal!

Jak ses dostal k Minecraftu a jak diouho ho hrajes?
Paradoxné jsem se k Minecraftu dostal pres svého brachu, ktery ho uz chvili nehraje. Byli

jsme na chaté a on mi fikal: ,Hele, zacal jsem hrat tuhle hru a je to super, mGzes tady viech-
no postavit a znicit” Tehdy jsme nevédéli, Ze existuje néco jako krafténi nebo vyrabéni na-
strojU. Prosté jsme jen stavéli ty bloky tupé na sebe a pak pfisel s tim, ze se tam daji vyrabét
mece a tak, a v tu chvili pro mé dostal Minecraft UupIné jiny rozmér a od té doby jsem ho
neprestal hrat. Bude tomu podle mé néco kolem Sesti let.

Tak to ui je vainé diouha doba. Jak je moiné, Ze té poirad bavi?

Ja si myslim, ze Minecraft bavi ¢lovéka Umérné tomu, jak je kreativni, kolik méa napadd, co
vSechno dokaze vytvorit a jak ho dokaze ovladat. Minecraft dava ¢lovéku neomezené moz-
nosti — mdzete postavit funguijici kalkulacku z redstonu, farmy nebo reélné stavby. Cim vic
je ¢lovék kreativni, tim vic ho bude bavit, a mé porad bavi asi diky tomu, Ze pofad mam né-
jaké nadpady co stavét a co délat.




Dnes jsi jednim z nejvétsich Let’s playeri v Gechach. Jak té viastné napadio udélat
Sveé prvni video na YouTube?

Jak jsem popisoval nase zacatky s brachou, tak jsme nevédéli moc co a jak délat. Tehdy bylo
zdrojem poznani jen YouTube. Ja jsem si tam hledal rGzné navody, jak co postavit, vyrobit,
a nevédél jsem, Ze existuje néjaké Minecraft Wiki. Ani neexistovaly zadné super piirucky,
jako je pravé tahle, kde si to ¢lovék mlize jednoduse najit. Tak jsem na YouTube nasel i néja-
ka videa, kde si lidi povidali a u toho hrali, a hrozné mé to bavilo.

Pak jsem se seznamil s Gonkim, ktery to dfiv také natacel. Dali jsme se do fedi a ja jsem mu za-
cal spravovat facebookovou stranku. A pak mi tam lidé zacali psat, at za¢nu natacet taky. Takze
vlastné na popud téchto lidi jsem se rozhodl, Ze taky néco zkusim natocit. Moje prvni video té
minecrafti série jsem vydal tusim 15. ledna 2012. V soucasné dobé, kdy déldme tento rozho-
vor, mam natoc¢enych pres 250 dilt a ta série porad pokracuje. Je to pro mé strasnda nostalgie.

Obrazek 0.1 - Zdravim vSechny ¢tenafe a ¢tenarky od své zékladny

Tusil jsi v té dobé, Ze to nékdy budes délat jako hlavni zdroj obZivy a ie Minecraft
bude i po tak diouhé dobé tvoje nejsledovanéjSi hra?

Vibec ne. Myslim si, ze kdo tehdy zacinal, v podobnou dobu jako ja nebo tieba jesté driv
(Crafak, MinecraftBox), to tenkrat neméli zpenézené. Pfesné si to nepamatuju, ale délali to
vylozené pro radost ze sdileni pocitu s lidmi a myslim si, Ze nikdo netusil, Ze se z toho stane
tak obfi fenomén. A ted' mluvim obecné o YouTube, nejen o Minecraftu. Vibec jsem netusil,
Ze se tim jednou budu Zivit. V sou¢asnou chvili totiz nejsem jinde zaméstnany a uz dva roky
délam na plny Uvazek pouze YouTube.




Je to vidét tfeba i v téch videich, kde méam na kanale dékovaci video za 500 odbérateld, kde
rikam: ,Fakt diky, Ze mam 500 odbératel(i...” Ale 500 odbératelti nemUze nikoho uzivit. Na-
vic nikdo netusil, ze Minecraft bude tak dlouho populdrni, protoze podle mé je to letos stale
jedna z nejpopularnéjiich her na herni videa. Cesky a mozna i svétové.

Schvalné jestli si dokazes tipnout, kolik maji priblizné tva videa ze singleplayerove
série zhlédnuti? Aspoi odhadem...

Fiha... tak to bude hodné tézké. Ja bych to zpriiméroval, ze kdyz ten dil bude mit asi 70 ti-
sic, ted teda maji nékteré dily i 250 tisic. Ja bych si tedy tipnul, ze to bude v soucasné chvili
tak kolem 20 milion?

Kdyi jsem to poéital a priméroval ja, dosel jsem k éislu 25 ai 27 milioni.

To je mozné, je to fakt hodné. A to je jenom ta jedna série. K tomu mam dalsi streamy, mi-
nihry, hardcore série, které byly asi tfi, a taky jsem tocil Skyblock, ktery byl neskute¢né po-
pularni. TakZze ano, myslim si, ze na mém kanalu maji minecrafti videa za celou dobu kolem
50 miliond zhlédnuti.

Jen ten prni dil Let’s playe ma pi‘es milion.

Jo, jasné. Pro mé je to strasnd nostalgie. Ja jsem si to ted' neddvno pfipominal, kdyz jsem na-
tacel 250. dil a délal jsem tour po svété. To je moje strasné oblibend véc a jsem rad, Ze jsem
se dohrabal i k tomu, Ze uz ji déldam podruhé.
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Obrazek 0.2 - Prvni dil série uz by se dal oznacit skoro za retro, presto ma pres milion
zhlédnuti




Na tuto sérii jsem strasné hrdy, protoze podle mé, i kdyz spousta lidi fekne, Ze ma ochutnév-
ku ¢. 832 nebo mapy od fanousku ¢. 630, je to pokazdé jiné. Ten clovék nemusi byt kreativni,
najde si tu mapu a natoci to. Kdezto ja musim byt kreativni a podle mé mam regulérné nej-
delsi singleplayerovou sérii v Cechach a podle mé i nejslavngjsi.

Mozna to ted'zni trosku namyslené, kdyz to tak feknu, ale podle mé je to pravda. Jsem stras-
né moc hrdy na to, Zze porad tocim jednu a tu samou sérii. A jesté hustsi je to, ze v té prvni,
v tom prvnim dile v roce 2012, jsem pfisel na néjaké misto a fekl jsem si: ,Hej, tady bych si
udéIaI tu svou jeskyni” Ajé jsem tam furt, jsem tam celou dobu na tom stejném ml’sté jen

Vev ee

bavi. Myslim si, ze v tomtOJe unlkatnl.

Co té ted’ bavi z Minecraftu nejvic? Go nejradsi natagis?
To je uplné jednoduché, budu se opakovat, ale je to tady ta moje klasicka série. Ta mé bavi
absolutné nejvic. Je to sice hodné naro¢né na pfipravu. Na to, ze uz musim hodné premyslet
nad tim, co budu stavét, aby to i lidi bavilo. V minulosti jsem mél jedno, dvé, tfi, mozna az
Ctyri obdobi takového temna. Jednou jsem dokonce uz ve 23. dile tocil video, ze koncim, ze
uz to nebudu natacet dal, Ze mam néjaké technické problémy.

Jo, to bylo s tim zvukem.
To jsem mél takovy stav, kdy mé to nebavilo, kdy jsem pfemyslel, ze to ukoncim. Ono je
to jako na vinach. Ja nikdy nedélal zbrkla rozhodnuti. Vzdycky, kdyz mé toto potkd, coz uz
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Obrazek 0.3 — Multiplayer je obrovsky zdroj zabavy, hlavné riizné minihry




jsem fikal, Ze se stalo tfikrat nebo ctyfikrat za téch pét let, cekdm, jestli se to néjak nevyvr-
bi. A ono se to vzdy néjak vyvrbi. A pro mé je to ted za posledni rok jedna z nejoblibenéj-
sich sérii. | divaky strasné bavi. Ta moje videa maji v posledni dobé pravidelné pres 100 tisic
zhlédnuti. To je pro mé neuvéritelné.

Kdyz si vezmu, ze vydam 248. dil Minecraft Let’s playe a ten dil se umisti do trendl na You-
Tube a ma pres 100 tisic zhlédnuti, a to relativné pravidelné kazdy dil - to je pro mé neu-
véfitelna pocta a hrozné mi to déld radost. Ackoli se to tém lidem nikdy nezda, je strasné
dulezité, kdyz davaji tomu danému youtuberovi, kterého sleduji, kterého maiji radi, najevo,
ze ho sleduji, ze ho lajkuji. Neda se to vynucovat, ale pokud napi$ou komentaf ,hej dobry”
nebo tam daji lajk, tak to opravdu pom{ize, a myslim si, Ze se pak najede na tu vinu, na které
jsem nyni ja, mnohem snaz a to je super.

Mé bavi ale i ty ostatni minecrafti série, i Minecraft jako takovy mé bavi, i ty minihry jsou skvé-
Ié, UHC Run mé bavi, survival hry, viechno. Ale v soucasnosti si nejvic ujizdim na té prvni sérii.

A ted’ uz pitimo k tvému svétu. Tvoje série ma dctyhodnych vic nez 250 dili a stale
pokracuje. ¥ prvnim dile jsi ale pronesl vétu: ,,A vibec uvidime, jestli néjakej dalsi
dil bude, jestli se vam to bude libit.“ Pamatujes si na to?

Vibec si to nepamatuji, je to strasné hustej postieh od tebe. Je to vtipny.

V pozadi toho je jesté takova jedna historka, Ze mUj prvni — a ted'zpétné mé to mrzi — Ze ten
prvni dil z Minecraftu byl vlastné muj druhy nebo treti pokus. Bylo to tak, Zze jsem natodil vi-
deo, pustil jsem si ho a fekl jsem si:,Ne, to je hrozné, smazu to a nahraju to znova.”

V té dobé jsem nevédél, zda jesté pokracovat, jestli to ty lidi bude bavit, jestli mi nenapisou
néjaké hejty do komentard, jestli mé to viibec bude bavit a naplriovat. Kdybych védél, kdy-
bych alespon tusil zdibe¢kem nékde v koutku duse, Ze se to muize dostat nékam sem - tak
si ted’ predstav, ze bych mél to jedno ci dvé nepublikovana videa schovana!

Mohl bych fict, mdm tam schované video, které jsem jesté nepublikoval, a za milion odbéra-
teld ho ted vydam. To by bylo naprosto neskutecné, strasné cenné. Ale ne, ja jsem to video
prosté smazal — protoze, a to neni kec, jsem nevédél, jestli se to tém lidem bude libit. V tu
chvili pro mé to video bylo bezcenné. Ale v sou¢asné chvili by to video mélo pro mé a moz-
nd i pro spoustu dalsich lidi strasnou hodnotu.

Tady jsem pro tebe prripravil takovou malou montaz. Ten snimek vievo je okamiik,
kdy sis poprvé vSiml mista, na kterém ted’ stoji tva zakladna. To vpravo je obrazek

ze stejného mista z posledniho savu. Wybavis si jeSté, proc ses rozhodl postavit
svou zakladnu na tom misté, kde ted’ stoji?

Ty jo, ja si myslim, Ze to bylo kvili tomu biomu, Ze je tam trava, vidél jsem tam kravy, vidél
jsem tam mozna i néjaky potencial pro néjaké suroviny. Hlavné vim, Ze v tom kopecku na
pravé strané, kdyz se podivam na ten starsi screen, ze tam byla néjaka jeskyrika, takova hod-
né malinkatd, a podle mé tam vlevo, jak jsou ty stromy, byly dvé diry do zemé, kterymi se
proslo do té prarvy.




Obrazek 0.4 — Mezi témito obrazky ubéhlo pét a pll roku

Bylo to tam takové hezké - byla tam blizko voda, trhlina, bylo tam jidlo a podle mé to bylo
Uplné idedlni prostiedi pro zacatek. Zakopat se je désné jednoduché vzdycky na zacatku.
Tak jsem tam prosté zGstal. A ten druhy screen vedle prvniho je désné vtipny.

Ta proména je neuvéritelna. Mas predstavu, kolik ti to priblizné zabralo éasu?
Vlbec nemam, viibec. Pokud bychom méli jednoduse spocitat ¢as, ktery je na téch videich,
coz je v soucasné chvili tak 6 500 minut — coz déla 108 hodin Let’s playe z Minecraftu. Ale real-
né to bude mozna desetinasobek, mozna i vic. Je to proto, ze téch piiprav za kamerou na sa-
motné nataceni bylo hodné, néco jsem streamoval, hodné ¢asto jsou tam timelapsy a stfihy.
Kupfikladu ted na nedéli mam pfipraveny klasicky dalsi dil, ktery ma 55 minut hrubého
casu, ale redlné vyjde na 25 minut. Pfedtim jsem si ale tfi hodiny zkousel, co postavim, jak
to postavim, dost nad tim premyslis. Tedy jeden 25 minut dlouhy dil zabere 6-7 hodin pra-
ce. Kdyz pak vezmu guardian farmu, kterou jsme zminili i tady v pfirucce, tak to je absolut-
ni nesmysl. To jsem tfeba jen dvacet hodin hral za kamerou, abych pak jen ukazal, co jsem
vsechno udélal.

Tedy redlné prace na videu je mnohem vic a ja nedokazu odhadnout kolik, a to ani fadové.
Pokud by ses pokousel odhadovat, tak si i myslim, ze by to bylo nesmysIné Cislo. Myslim, ze
uz by se to pocitalo na dny.

Nejhrubsi odhad je ten, Ze série mohla zabrat toho ¢asu pfiblizné tolik, jak kdybych na ni rok
délal kazdy den osm hodin denné - rok regulérni prace na plny uvazek. Ono se to tak moz-
na nezda, hodné lidi ika, ze to tak nepUsobi, ale ja délam hodné upgradd. Mam uz ¢tvrtou
verzi skladisté, hodné véci upravuji a podle mé o tom ten Minecraft je.




Kdybych se ted' mél zaseknout na tom, ze uz mam vsechno postavené, ze uz nic nepotre-
buji, tak uz jsem davno skoncil, ale je to i o tom, Ze se ty véci snazi$ délat lepsi a lepsi. Zve-
lebovat je.

Obrazek 0.6 - PIné automaticka farma na obil{



Kazdy si pfece dokaze postavit farmu na obili, ale ty ji prece mUzes vylepsit tak, aby ti ji po
stisknuti tlacitka sklidila voda. MGzes ji vylepsit i tak, ze to tlacitko nemusi$ ani mackat, Ze se
samo zmackne jednou za ¢as. Muzes ji vylepsit tak, Ze se ti vsechno samo uklidi do skladis-
t&, a nakonec ji mlzes vylepsit tak, Ze tam das vesnicana, a on ti tam bude i sézet. A vlastné
najednou k té farmé nemusis$ viibec chodit. A o tom je podle mé Minecraft.

V Minecraftu miizes jednu véc délat deseti riznymi zpUsoby a je to presné o tom — stejné
jako normalni Zivot. Mame délkové ovladani k televizi, protoze néjaky ¢lovék byl liny vstat
a mackat ¢udliky. Véfim tomu, Ze v budoucnu budou véci ovlddané pouze mysli. A stejné
tak to funguje v Minecraftu. A to si myslim, Ze spousta lidi nechape, ze si mysli: ,Vzdyt uz
mam farmu na obili, tak v pohodé! Ale ja chci mit tu nejlepsi farmu, ktera to vse zastane.

VUymyslet v Minecraftu néco nového je skoro nemoing, protoze hra je po celém
svété nesmirné popularni a vymysienim novych mechanismi se zabyva spousta lidi.
Mas tady néco, co sis vymyslel sam a na co jsi opravdu hrdy? Néco, co jsi vymyslel
upiné komplet sam?

Ne Ze by se jednalo vyloZzené o napad ve smyslu, Ze si postavim néco, co jesté nikdo nikdy
nepostavil, ale mam své provedeni. Bavi mé pracovat s redstonem. Nemyslim si, Ze jsem
v tom Uplné dobry, ale myslim si, Ze si vzdycky dokazu hezky poradit. Ze vzdycky jsem scho-
pen udélat obvod tak, Zze funguje, i kdyZ postup neni vzdy Uplné  koser”.

Jeden priklad za viechny je MAZLIK. Nejedna se tedy pfimo o mij napad — mozni je to
prejaté odnékud, i kdyz si nedokazu vybavit, kde jsem ten napad vidél. Zacal jsem pak tu
myslenku rozvijet. Podle mé teda néco takového postavil Etho a ja jsem od né&j tu myslenku

Obrazek 0.7 - Mazlik je spokojeny a usmiva se




prejal. Ale ten obvod, provedeni, viechno ostatni jsem si uz vymyslel sdm. To jsem od niko-
ho neokopiroval.

Vyhodou téchto véci je, ze je mam na miru, Ze je mam tak, jak ja sdm potrebuji. Navic jim
absolutné rozumim, tedy mohu si je sém opravovat, kdyz se mi néco rozbije. Pokud bych to
nékde okopiroval, postavil bych to jen podle navodu, blok po bloku, tak kdyz se nékde néco
pokazi, neopravim si to. Vylozené origindIni véci tam asi nemam, ale spi$ mam dost ¢asto
origindlni konkrétni provedeni.

Jasné, vymyslet néco vyloZené originalniho je tézkeé - to viastné prakticky ani
nejde.

Co jsem tfeba nikde nevidél, je ta ma samomeéfici trat na rychlost koné. Takovou jsem nikde
jinde nevidél. Ale jsem si stoprocentné jisty, Zze uz ji nékdo postavil.

Je néjaky projekt, ktery jsi zaéal a nedodélal? Néco, co za to nakonec nestalo nebo

té to viibec nebavilo?

(Pedro se sméje) Urcité je spousta takovych projektt. Napiiklad mam takovy vedlejsi projekt,
ve kterém se snazim nepouzivat redstone. Zde mam postaveny zatim jen mlyn a néjaké
staje. Chtél jsem tam udélat takovou feknéme stredovékou vesnici. Takovou jednoduchou
minecrafti vesnici, ale posledni dobou jsem na to trochu kaslal.

Zaroven tam mam ale spoustu véci, které pomérné dlouhou dobu plénuji a zatim jsem se
k nim nedostal — farmu na dievo, farmu na ¢arodéjnice, stromovy diim.

Tou otazkou jsem spiSe miril k tomu, zda jsi néco zacéal, ale pak sis i'ekl, Ze to za to
nestaoji, nebo té to nebavilo, a tak jsi to upiné utnul.

(Pedro dlouho premysli) Ty o né¢em vis?

No ja pravé o nicem nevim @
Ja si myslim, Ze nic takového neni.

Ty se k tomu vidycky nakonec vratis...

Ano! Ano, je tam spousta rozdélanych vécil Jako napfiklad mauzoleum. Mam mauzoleum,
které bych chtél naplnit viemi moby. Uz jsem tam pfilakal tii ctyfi moby a od té doby tam
lezi ladem a neni hotové. Ano, mam takové projekty.

Nevidim to viak jako nedodélany projekt, ale projekt, od kterého si ted' momentalné davam
pauzu, ale mam v planu ho nékdy dodélat. Ale dalo by se to tak brat, ze je to nedodélané.
MUj nejvétsi problém je ten, ze hodné véci planuji a hodné jich odkladam. Vzdycky mam
malo ¢asu na pfipravu a nechci to délat, pokud nejsem totalné pfipraveny, a tak vymyslim
dalsi a dalsi véci.




Obrazek 0.8 - Letecky pohled na ¢ast mého svéta

Treba farmu na drevo planuji uz 150 dili a porad ji nemam. Pofad nejsem schopen si najit nebo
vymyslet néjakou dobrou verzi. Verzi, ktera by se mi libila. Ktera by fungovala tak, jak ja chci.

Ted’ pokroéime k tomu, co se ti v Minecraftu libi, co mas nejradsi. Naprikiad
dimenze - ve které se ti libi nejvic, samozirejmé odhlédnuto od toho, jak pohodiné
je se tam pohybovat a jak je to nebezpeéné apod.

Mné se libi v klasickém svété Overworldu, tedy v klasickém Nadzemnim svété. Protoze... ja
nevim, prosté na mé plsobi pfirozené.V Netheru se mi urcité nelibi, v Endu se mi taky neli-
bi, ani v téch ostrivkach se mi nelibi... a jiné dimenze uz snad ani nejsou, ne?

Prosté se mi libi nejvic v klasickém svété, protoze na mé plsobi pratelsky. Ja jsem dost dlou-
hou dobu hral i bez zapnutych mobt a byla to hrozna pohodicka. Ale samoziejmé i ty dalsi
dimenze maji néco do sebe, tfeba ty nové ostriivky v Endu.

A jaky mas nejradsi biom? Ktery té nejvic bavi?

To je tézka otazka. Na pohled nejhez¢i mi prijde urcité dzungle, ta se mi libi stoprocentné
nejvic, to je opravdu moc hezky biom. Zarovers mé ale nejvic bavi preZivat na téch travna-
tych plénich nebo v bfezovych hajich. Prostredi, kde je hodné zvifat, kde je to Zivé, kde jsou
kytky, zelena tradva, stromy. Takové to hezké letni obdobi, tak to mé bavi.

Ale podle mé je nejhez¢i biom dzungle.

Tam je po novém updatu s papousky docela Ziva!
Jojo! Papouska si jesté musim ulovit.




Vétsina hodné sledovanych sérii Minecraftu na YouTube se toéi kolem raznych
modi - neuvazoval jsi taky o tom, Ze natoii$ sérii z jiného nei vanilla [(éista verze
bez modifikaci) Minecraftu?

Ano, uvazoval, uz nékolikrat. Uvazoval, ale pofad jsem se k tomu nedokopal. Ja bych to to-
tiz idedlné chtél tocit s nékym. Myslim si, Ze by to bylo dobré. Protoze je pravda, Ze ja tém
modam zas tolik neholduji.

Myslim si, Ze az se do toho jednou dostanu, tak to bude dobré, Ze mé to bude bavit, ale
v soucasné chvili si radéji zahraju néco jiného: singleplayer, hardcore nebo minihry.

Ale tedy vim, Ze existuje strasna spousta hezkych zajimavych moédu. Vim, ze by to bylo zaji-
mavé, a chtél bych se domluvit tfeba s GEJMRem nebo s nékym, kdo tém médim rozumi,
Ze bychom to tfeba nataceli spolu. | pro mé by ten vstup byl trosku jednodussi. Ale zatim
jsem se k tomu nedokopal.

profesionalnéjSiho hraée? Go je ten ultimatni skill v Minecraftu, pokud néjaky
takovy je?

K Minecraftu se dé pfistupovat rliznymi zplsoby a zalezi, jaky si kdo zvoli. J& jsem lama
v PvP soubojich (hrac proti hraci). Kdyz hrajeme minihry, tak v tom prosté nejsem tak dobry
jako ostatni kluci.

Nékdo je zase dobry s redstonem, nékdo v kreativnim stavéni a podobné. Tedy v Mi-
necraftu si kazdy maze najit svij druh toho, v ¢em bude vynikat. Ja bych tedy nerekl:
+Jsem dobry v Minecraftu.” Spi$ bych to formuloval tak, ze ,v Minecraftu uz jsem ovladl

Obrazek 0.9 — MUj design se nékomu nelibi vibec, jini ho docela chvali



stavéni nebo mi jdou souboje”. Nemyslim si, Ze ma nékdo pravo nékoho soudit, jestli je
lama, nebo ne.

Ja treba vim, ze docela umim vymyslet redstonové obvody podle vlastniho napadu. Relativ-
né chapu principy a dokdzu stavét funkcni stavby. Jenze zase nejsem dobry, co se tyce kre-
ativniho stavéni — myslim ted’ designového, na pohled hezkého, velkolepého. Vim, Ze s tim
mam velky problém, neumim to.

Ale pokud o sobé chce nékdo fict ,hele, jsem dobry v Minecraftu’, asi by mél znat vétsinu
receptu, rozumét redstonu, udélat lektvary a enchanty... prosté od kazdého néco. Ani ja po
téch 3esti letech nevim vsechno. Zrovna vcera se mé néjaky klucina ptal, co je to Bane of
the Arthropods, a ja jsem to prosté NEVEDEL! Tedy i j4 mam néjaké mezery nebo slabiny, ale
povazuji se za takového celkem dobrého hrace.

Tebe vétsina fanouski obdivuje hlavné za to, jak dokaies pracovat s ruditem - nebo
jak ty Fikas redstonem. To ses nauéil sam, nebo z néjakych navodi? Pirijde mi, e
na to Elovék musi mit docela talent.

Nemyslim si, Ze to je o talentu, spi$ jako ve vsech jinych oborech o pili a praci. | kdyz je ¢lo-
vék profesionalni sportovec, tak tficet procent je talent, ale sedmdesat procent pile. A to si
myslim, Ze je mQj pripad.

Podle mé na to ¢lovék nemusi mit talent. Jasné - asi na to musi byt néjaké citéni. Nedove-
du si tieba predstavit svou Zenu, Ze by tady ted méla stavét redstonové obvody, ani kdyby
se zblaznila. Ale pokud ma ¢lovék alespon néjaké drobné nadéni, tak si myslim, Ze se to da
naucit. Neni to nic zas tak slozitého, funguje to na par zakladnich pravidel, které kdyz ¢lovék
zn3, tak zvladne ,cokoli”

Ja jsem ze zac¢atku hodné okoukaval od lidi, ktefi s redstonem uméji. Zkousel jsem si rlizné
obvody. To mé bavilo. Hodné mi taky asii pomohlo, ze jsem zacal délat redstonové tutorialy,
kde jsem se zase trosicku zlepsil a posunul.

Za téch vice nei pét let jsi ziskal hromadu fanouski. A novi stale pribyvaji. Nevis,
¢im to je, Ze Minecraft stalé laka dalsi generace doriistajicich déti? Vidyt ui je
na trhu néjakych osm let. Je to hra pomérné stara, piredevsim pokud jako méritko
vezmeme hry, které vyjdou, jsou na trhu rok, a pak umitou. €im to je, e mlada
generace k tomu porrad prichazi?

Ja si myslim, Ze Minecraft je populdrni nejen tim, Ze je super kreativni, coZ jsem uz néko-
likrét fikal, ale je také popularni na YouTube. Myslim si, Ze popularita na YouTube pomaha
té hie v tom, Ze je porad hratelna, déti na to koukaji a vidi, jaké ma moznosti, tak je to bavi
a chtéji to taky zkusit.

Minecraft ma navic spoustu moznosti — kazdy si zvladne Uplné jednoduse zahrat s kamara-
dem po LANu nebo si buduje v klidu néco vlastniho. Dalsi vyhodou Minecraftu je, Ze exis-
tuje spousta médu, upgradd, vylepseni grafiky a textur. Ta hra umoziiuje hracim pretvofit
si ji ke svému obrazu.




Dalsi vyhodou jsou servery, kde jsou minihry, mdzete si zahrat CSko (Counter Strike), mu-
Zete si zahrat fotbal, parkour, prosté cokoli! Zavody v autech, na lodich, paintball... v Mi-
necraftu je schovana hromada dalsich her. Navic vyvojafi vyvijeji porad nové verze — to jsou
tfeba ti novi papousci a spousta vylep3eni — snazi se na té hfe pofad makat, coz tomu urcité
taky pomaha!

A kdyi pirejdeme k této knize - co té viastné vedio k tomu, Ze ses rozhodl své
zkuSenosti pirevést do knihy?

Téch divodl bylo vic. Hlavni byl asi ten, Ze se mi mnozi dotazy od lidi a déti, ktefi s Mi-
necraftem teprve zacinaji, na ty Uplné zaklady. To v téch mych videich uz ted neni. Ja tam
délam pokrocilejsi stavby, ale tato pfiruc¢ka by jim mohla dat solidni zéklad, na kterém se
da poté rozvijet vlastni styl. Tohle v dobé, kdy jsem zacinal, viibec nebylo. Takhle je leh¢i do
toho svéta vstoupit.

Navic prirucky, co jsou na trhu, se mi zdaly zastaralé a myslim si, Ze ani jedna z nich neni na
nejnoveé;si verze. A taky vSechny vysly plvodné v anglictiné a neexistovala zadna cesky psa-
na. No a dalsi divod je ten, ze si opravdu redlné myslim (mozna trochu namyslené), ze za
téch Sest let jsem nasbiral spoustu zkusenosti, takze véfim, ze mam hodné postieh( a rad,

které muzu predat.

Obrazek 0.10 - Z tohoto mista se vam hlasim (skoro) kazdou nedéli vzdycky ve tfi
odpoledne



Spolecné jsme piremysieli, jak tuhle knihu trochu ozviastnit. Jak udélat néco, co se
v knihdch jen tak nevidi. Prozradis étenairim, co jsme vymysleli?

Kromé tohoto velkého rozhovoru jsou to hlavné tipy, které si myslim, ze by mohly spousté
lidi usnadnit hrani. K tomu jsme navic dali dohromady moje pfibéhy z hrani a nataceni, kte-
ré byly nécim zajimavé nebo vtipné, a nechali Kela udélat super ilustrace.

No a pak je tu jesté to prekvapeni, které ale nesmim Uplné prozradit. V knizce jsou totiz
schované takové drobnosti, easter eggy. Jsem zvédavy, jestli je viibec nékdo objevi.

No tak to se maji étenari na co tésit. Ja si myslim, Ze ten rozhovor je ui docela
vycéerpavajici. Ale je ti'eba jesté néco, co bys rad étenaifam této knihy sdélil?

No tak ja hlavné doufam, Ze se jim bude kniha libit. SnaZili jsme se ji udélat poctivé a dou-
fam, ze je inspiruje k tomu, aby je Minecraft chytil a bavil alespori tak dlouho, jako mé.




