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Séfredaktora

Zni to skoro nepredstavitelné, ale dalsi herni rok je za nami. Sta-
lo se toho zase hodné a vie ndm uzaviou ohiostroje, které se
rozsviti po obloze na celém svété jiz za par dni. Diky roku 2017
se mUzeme tésit dalsSimu skoku v oblasti hardwaru, dockali jsme
se novych konzoli jako napfiklad Nintendo Switch a VR uz roz-
hodné neni né¢im tajemnym a
diky cenové dostupnosti bude
brzy v kapsach kazdého hrace.

Nevim pro¢, ale na mé osobné
plsobi rok 2017 jako takovy
rok pokracovéani. Byly nam
predstaveny hry jako Destiny
2, The Evil Within 2, AC: Ori-
gins, SW Battlefront II, pokra-
¢ovani Life Is Strange a vsech-
no dokézalo néjak zazarit! Co
ale zazérilo v tomto roce nejvic bylo patrné PUBG, jehoz plnd
verze byla zpfistupnéna az 21. prosince a o jehoz osudu v roce
2018 mliZzeme jen spekulovat. Bude popularita klesat nebo na-
jde misto na svétovych turnajich? Vyjma hernich pokracovani
jsme mohli navstivit i spoustu tradi¢nich hernich udalosti, at uz
zahrani¢nich nebo nasich a v tomto dile vdm pfinasime repor-
taz jedné z nich - Hitpoint Finals 13.

Byl tak tento poklidnéjsi rok predzveésti velkych udalosti v roce
20187 Mozna ano, mozna ne. Jedna velka udalost pfijde uz ale
v lednu 2018 - vydani Kingdom Come Deliverance, rozhodné
zatim nejvétsiho a nejpropracovanéjsi RPG z ceského stredo-
véku vedeného Danem Véavrou, coz zni jako perfektni start roku
2018.

Doufam, ze jste si uplynuly rok uZili stejné jako nase redakce a
do nového roku Vam prejeme jen to nejlepsi, a hlavné piijemné
Cteni!
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ony se angazovalo do fran-
couzského herniho svétku
Paris Games Week a uspo-
radali zde tiskovou konfe-
renci. Na ni bylo celé vedeni japonské

spole¢nosti, véetné $éfa herniho odvétvi

Josidy, ktery hned na uvod zrekapitulo-
val vse, co Sony dokdzalo za rok uply-
nuly, a slibil, ze pfisti rok bude pro hrace
jesté vice nabity. Koneckoncll, pojdme
se, alespon na chvili, podivat do historie,
jak se Sony dafilo. Dokazali stabilizovat
portfolio svych konzoli a poslali do pro-
deje prvni velkou revizi své hlavni kon-
zole PlayStation 4, ke které jesté pfibyla
mohutné vylepsend varianta PlayStation
4 Pro. K ni Sony silné inzeruje i bryle pro
virtualni realitu PlayStation VR, které se
ihned staly jednémi z nejprodavanéjsich
VR headsetl na trhu.

SONY PARIS GAMES WEEK

Co nového chysta Sony?
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o live.playstation.com

Ted pfijde na fadu oviem to nej-
podstatnéjsi — hry. Téch letos Sony pred-
stavilo ¢i pfimo vydalo opravdu hroma-
du, pfitom jesté pékny nasup nds cekd v
roce pfistim.

Pro ptiklad postaci tieba veleu-
spésné Horizon: Zero Dawn, které sbira
uspéch snad na viech frontach. Ale jak je
na tom Sony do budoucna a hlavné - co
budeme v pfistim roce hrét. Re¢ byla o
Days Gone, zombie survival akci podob-
né The Last Of Us, pokrac¢ovani série God
of War nebo silné epicky Detroit: Beco-
me Human.

Nastésti konference splnila svij
ucel a dostalo se i na nové projekty.
V prvni fadé je to napriklad japonsky
Ghost of Tsushima, ve kterém se zhostite
role posledniho samuraje a budete bo-

jovat za sv(j narod proti okupantskym
jednotkdm  mocného  Kublaj-chana.
Na zavér vecera ovsem pfrisla skute¢na
pecka — pokracovani titulu The Last Of
Us, ktery je pro mnoho hracli jednim z
nejlepsich moznych titull pro konzole
Sony. The Last Of Us 2 se chysta az na rok
2019, na tuto pecku si tak budeme mu-
set jesté pockat.

Rok 2017 byl pro Sony jisté velmi
vydafenym a blizici se Vanoce formu ja-
ponského giganta jesté vysperkuji. Ne-
zbyva ndm nez cekat, s ¢im se Sony vy-
tasi do pfistiho roku, mizeme si byt ale
jisti, Ze toho bude velkd spousta.

@ Jakub Fiser
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okazete postavit bez-
pec¢nou lanovku a dostat
lyzate na vrchol hory?
Pokud ano, hra Carried
Away by se vam mohla libit. Stejné jako
v Poly Bridge, které vyslo v poloviné
minulého roku, ¢ekaji na hrace desitky
leveld v low poly gafice. Hru vyviji ne-
zavislé herni studio Huge Calf Studios a
momentélné je na Steamu v Early Acces-
su za necelych 10€.

Na celé hie pracuji jenom 3 vyvoja-
fi. Rozhodli se, ze hru zpfistupni hraclim
jesté predtim, nez bude celd hotova.
Hlavni casti uz jsou hotové, ale postu-
pem casu budou pribyvat dalsi levely,
novy obsah a prostfedi, ve kterém se
jednotlivé levely odehrévaiji.

Hra by méla byt v Early Accessu
dalsich 6-12 mésicl. Nastésti je Carried
Away v takové fazi, ze se opravdu da
hrat. Hra nepada a zda se, ze vSechno

CARRIED AWAY

Dokazete postavit bezpeénou lanovku

r‘a\sa%

funguje jak ma. TakZe si staci vybrat si
jednu z odemcenych Urovni a zacit sta-
vét.

Stavba je ve hie celkem jednodu-
chd. Podobné jako v Poly Bridge pouzi-
vate zachytné body na mapé a kolem
nich stavite. Ke stavbé mate v dispozici
drfevo, ocel, lana... No, a kdyz jste spo-
kojeni se svoji lanovkou, je ¢as spustit
simulaci a otestovat ji. Mdm pocit, ze
stavéni je v Carried Away mnohem téz3i
nez v Poly Bridge, protoZze nemdte to-
lik mista na stavbu a vSechno musi byt
umisténo s naprostou presnosti. Nastés-
ti jako u vétsiny her nasleduje fadu zou-
falych pokust sladké vitézstvi.

AZ vas prestane bavit stavba lano-
vek. A to se stane dfiv nebo pozdéji, je
tady druhd ¢ast hry - stavba skokdnkd.
Ta neni tak zdbavnd a vlastné ani slozit4,
ale simulace za to stoji. Lyzafi létaji sem
a tam. Obcas skon¢i v koruné stromu

nebo hlavou zaboteni ve snéhu. Vlastné
je zadbavnéjsi level neudélat, nez se sna-
zit dostat lidi na druhou stranu propasti.

Carried Away je skvéla hra hlavné
pro ty z nds, kterym pred Vanocemi chy-
bi snih. Momentélné nabizi asi 50 leveld
a porad pribyvaji. Hra je zabavn4, i kdyz
ja jsem v gameplayi spi$ prohravala nez
cokoliv jiného. Moznd mé jenom bavi
sledovat padajici lidi. Nicméné pokud
vés hra zaujala, rozhodné si ji kupte.

@ \ikola Sterbova
|

Zanr: Nezavislé
Vyvoj: Huge Calf Studios
Platforma: PC
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RECENZE

Rozeber a odpal!

Sichni zndme hry jako
je Besiege, kterou jsou
jenom o tom postavit
néco opravdu Uzasného
a poradné to otestovat. VétSinu z nas
bavi postavené véci podrobovat nejriiz-
né&jsim zkouskam a sledovat, jak dlouho
vydrzi, nez se rozleti po okoli. Pokud pa-
trite ke skupince hracq, ktefi radi sleduji
vybuchy, hra Disassembly 3D se vam ur-
¢ité bude libit.

| kdyz by se mohlo zdat, Ze je hra
nova, neni to Uplné pravda. Disassem-
bly 3D je uz néjakou dobu pfistupné pro
mobilni zafizeni, ale 1. prosince tohoto
roku hra vysla jako pocitacovd verze.
Reakce hrach jsou smisené, néktefi hru
miluji, jini ji odinstalovali téméf okamzi-
té. Mé osobné prijde pfinejmensim zaji-
mava.

Hlavnim cilem hry je rozebirani

predmétd, které pouzivame kazdy den
pfinejmensim vétsinu z nich. Ve hfe na-

DISASSEMBLY 3D

jdete mixér, lampa, harddisk, auto nebo
Titanic. A vSechno muzete pékné Srou-
bek po Sroubku rozebrat. Jednotlivé ¢as-
ti jsou perfektné vymodelované a hraci
je tak mGzou poradné prozkoumat. Jak-
mile skoncite se zkoumanim, je cas vy-

7

hodit jednotlivé ¢asti do vzduchu.

U kazdého levelu se nacita skore.
Level si mlzete predstavit jako jednu
rozebiranou véc. V pravém hornim rohu
obrazovky je pocet &asti, které obsahu-
je dand véc. No a podle toho, jak rychle
jednotlivé ¢asti oddélite od sebe se za-
pocitava vase skoére. Na konci se ukaze
limitni ¢as, ktery jste se méli pokusit pre-
konat. A zpfistupni se bomba.

Disassembly 3D je ve své podstaté
jenom pocitacovy port, takze bézi na ja-
kémbkoliv stroji. Coz je obrovské vyhoda.
Co mi na hfe vylozené vadi je ovladani,
vsechno je jenom presunuto z mobil-
nich zafizeni na pocita¢ a podle toho
vypada i interface hry.

Radi zkoumate véci, Casto se ptate,
jak to funguje a bavi vas sledovat explo-
dujici véci? Potom je hra Disassembly 3D
pfesné pro vas. Na Steamu stoji verze
pro pocitace skoro 30€, zatimco na Goo-
gle Play je zdarma. A myslim si, ze rozdil
mezi verzi na pc a mobil neni tak velky.
Proto doporucuji si hru alespon vyzkou-
$et na mobilu nebo tabletu a potom zva-
zit jeji ndkup.

@ Nikola Sterbova
.

Zanr: Nezavislé, Simulace
Vyvoj: Khor Chin Heong
Platforma: PC
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