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MINULOST

Valka se nikdy neméni.

Jejim cilem bylo vzdy nicit, pustosit a ublizovat nevinnym. Bylo tomu tak
jiz v davném staroveku, je tomu stale i dnes.

Po dvou stech letech uz tézko zjistime, kdo jako prvni otocil odjistovacimi
klicky a zmagkl ¢ervené tlacitko. S jistotou vSak mizeme fict, Ze na svét
vypustil hriizu, ktera v jeho novodobé historii neméla obdoby. Mzeme ji
srovnat s prehistorickymi udalostmi, jako byl dopad obiiho asteroidu a
nasledné vyhubeni dinosauri nebo pozd¢jsi dobou ledovou. OvSem poprvé
celou nasi krasnou planetu srazil na kolena sam ¢lovék. Byla to ruka nezod-
povédného ¢lovéka, ktera do nebe vypustila nuklearni hlavice. Bezpec¢nostni
radary svétovych zbrojnich velmoci jako byly Cina, Rusko, Severni Korea,
fran, USA a jiné rychle zareagovaly na vzniklé nebezpeéi. Nedokazaly
zabranit dopadu zkazonosnych bomb, dokazaly jediné opétovat utok. Tak
nastal soumrak Zem¢.

Pouha desetina populace Spojenych statii americkych dokazala ptezit nuk-
learni valku z ptvodnich tfi set miliont obyvatel. N&kteti 1lidé se dokazali
vcas schovat do protiatomovych krytd rozesetych po celé zemi, nékteré
Stastlivce dopad bomb minul o pomysiny vlasek. Zbytek obyvatelstva mél
prosté smulu, vypafil se v zablesku svétla béhem zlomku vtefiny. Atomové
hiiby majestatné stoupaly k nebesim, tlakové viny pustosily Siroké okoli,
radioaktivni mrac¢na zakryla slunce na dlouha 1éta. Zemé pomalu umirala.
Prezivsi zbyteéek lidi poslouchal jeji zmuéeny narek.

Po nekoneénych tficeti letech se protiatomové kryty oteviely. Dochazely
zasoby jidla a vody, filtra¢ni jednotky se porouchéavaly, obyvatelé uvniti se
dusili. Lidé narozeni v krytech poprvé vystoupili na zemsky povrch, ti starsi
jiz ani nedoufali, Ze znovu spatii denni svétlo. Z kazdého kousku zemé
dychalo utrpeni a zkaza. Piesto ¢lovek je tvor nezlomny. Lidstvo zatalo pést
a zacalo znovu osidlovat zem. Staré poradky ovSem byly pry¢. Zakony
neplatily, ruka tfimajici zbran urCovala pravo. Pfizptsob se, nebo zemii!
Prezivsi z krytl brzy zjistili, ze problémy, které jim pfipravil zcela novy
svét, jsou mnohem horsi nez ty v komunité. Radioaktivita dokazala nevida-
né divy. Piedvaleéna fauna a flora se natolik zménily, ze se staly lidem
nebezpecnymi. Radioaktivni hmyz, zdivocelé smecky psi, predatofi, pohy-
bujici se masozravé rostliny. A v neposledni fadé lidé, ktefi nenasli ukryt
V bezpecnych krytech. Vyspéla civilizace se zménila ve zdegenerované
najezdniky, mutanty, kanibaly. Slovo lidskost jiz neméa ve svété zadnou
vahu.



ZAKLADNI CHARAKTERISTIKY

Slouzi k vytvofeni herni postavy a maji zasadni dopad na prib&h dobro-
druzstvi. Mazes$ si vytvofit silnou postavu bojového zaméfeni s mensi inte-
ligenci nebo naopak inteligentnitho myslitele a $tastlivce se slabsimi fyzic-
kymi proporcemi. Mozna nepohrdnes ani univerzalni postavou, ktera v sobé
kombinuje obé uvedend povolani.

SiLA

Je fyzicka veliina majici hlavni vliv na hodnotu tvého ufoku. Vyssi sila
vylepsSuje utocné vypady proti nepfiteli, nizsi sila je naopak oslabuje. Sila
dale urcuje mnozstvi predmétti, které mtzeS nést s sebou (pocita se zbrar,
zbroj, tak véci v batohu).

Zékladni hodnota tvé sily jsou 3 body.

Celkova sila nemtize byt mensi nez 1 bod a vétsi nez 5 bodi.

1 bod = -2 k wutoku Muize§ nést maximalné 16 predméti.
2 body = -1 k utoku Muize§ nést maximalné 18 predméti.
3 body =0 k wtoku Muize§ nést maximalné 20 predméti.
4 body = +1 k utoku Muize§ nést maximalné 22 predméti.
5 bodi = +2 k utoku Muizes nést maximaln¢ 25 predméta.
ODOLNOST

Je fyzicka veliina majici hlavni vliv na hodnotu tvé obrany. Vyssi odolnost
vylepSuje schopnost kryti pred utoky neptatel a poskytuje lepsi zivotni
kondici, nizs$i odolnost naopak oslabuje schopnost kryti pted utoky neptatel
a snizuje zivotni kondici.

Zékladni hodnota tvé odolnosti jsou 3 body.

Celkova odolnost nemize byt mensi nez 1 bod a vétsi nez 5 bodu.

1 bod = -2 k obrane - 4 Zivotni body.
2 body = -1k obrané -2 Zivotni body.
3 body =0 k obrane 0 Zivotni body.
4 body = +1 k obrané +2 Zivotni body.
5 bodii = +2 k obrané +4 Zivotni body.
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OBRATNOST

Je fyzické veli¢ina majici hlavni vliv na prab¢h fyzickych soubojli. Vyssi
obratnost dava vétsi Sanci na kriticky zasah (za dvojnasobny pocet Zivotnich
bodt), nizsi obratnost naopak moznost kritického selhani (neucinny zésah).
Zakladni hodnota tvé obratnosti jsou 3 body.

Celkova obratnost nemtize byt mensi nez 1 bod a vétsi nez 5 bod.

1 bod = Hod’ jednou $estisténnou kostkou, padne-li ¢islo 5 nebo 6, ptichazi
kritické selhani utoku (zranéni nezplisobi zadnou skodu).

2 body = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li ¢islo 6, ptichazi kritic-
ké selhani utoku (zranéni nezptisobi zadnou skodu).

3 body = Kiritické selhani neni mozné, kriticky zasah neni mozny. Kostkou

se nehazi.

4 body = Hod’ jednou $estisténnou kostkou, padne-li ¢islo 6, ptichazi kritic-
ky zasah (zranéni zptisobi dvojnasobnou skodu).

5 bodt = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-1i ¢islo 5 nebo 6, pticha-
zi kriticky zasah (zranéni zplisobi dvojnasobnou skodu).

INTELIGENCE

Je psychicka veli¢ina majici hlavni vliv na pouzivani selského rozumu.
Vyssi inteligence umoznuje 1épe vyuzit potencial 1é¢ebnych prostiedkd,
vyhandlovani nizSich cen u obchodniki a efektivnéj§i vyuziti stielnych
zbrani.

Zékladni hodnota tvé inteligence jsou 3 body.

Celkova inteligence nemtize byt mensi nez 1 bod a vétsi nez 5 bodu.

1 bod = Nedostate¢né vyuziti 1éCebnych prostiedka (-1 Zivotni bod
z pavodni 1é¢ebné hodnoty), draz$i zboZi u obchodnikt (+1 dolar
k ptivodni cené predmétu), selhani stielné zbrané (kazdy tieti tah
fyzického souboje ztraci§ sviyj utok).

2 body = Nedostate¢né vyuZiti 1ééebnych prostfedkd (-1 Zivotni bod
z ptivodni lécebné hodnoty), drazsi zbozi u obchodnikti (+1 dolar
k piivodni cené predmétu).

3 body = Zadny postih, zadny bonus.



4 body = Nadstandardni vyuziti 1ééebnych prostfedkd (+1 Zivotni bod
k piivodni 1é¢ebné hodnote), levnéjsi zbozi u obchodnikii (-1 dolar
Z ptivodni ceny pfedmétu).

5 bodu = Nadstandardni vyuziti 1é¢ebnych prostiedkd (+1 Zivotni bod
k piivodni 1é¢ebné hodnote), levnéjsi zbozi u obchodnikii (-1 dolar
Z puvodni ceny predmétu), efektivnéjsi vyuziti stfelné zbrané (kaz-
dy treti tah fyzického souboje mutzes vystielit dvakrat).

STESTI

Je osobni veli¢ina majici hlavni vliv na pribéh nahody ve hfe. Vyssi Stésti
dava véEtsi Sanci na vyhnuti se potencialni katastrof€, nizsi §tésti naopak
moznost katastrofy priblizi.

Obcas muzes byt hrou vyzvan k vyzkouSeni svého $tésti, tzv. hod na stesti.
To znamena, ze v dané situaci musi§ hodit jednou Sestisténnou kostkou.
Hozené &islo vyhodnot’ podle bodt zakladni charakteristiky §tésti. Hod na
Stesti nemusi byt nutné dilo ndhody, da se ovlivnit po¢tem bodt samotné
charakteristiky.

Zé&kladni hodnota tvého §tésti je 3 body.

Celkové §tésti nemize byt mensi nez 1 bod a vétsi nez 5 bodd.

1 bod = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li ¢islo 6, mas Stésti.

2 body = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li ¢islo 5 nebo 6, mas
Steésti.

3 body = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li sudé ¢islo, mas §tésti.
4 body = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li ¢islo 1 nebo 2, mas
smilu.

5 bodii = Hod’ jednou Sestisténnou kostkou, padne-li ¢islo 1, mas smulu.



TVORBA POSTAVY

Nez zaénes§ hrat hlavni dobrodruzstvi, musis$ si nejprve vytvofit herni posta-
vu a vtisknout ji zakladni charakteristiky dle vlastniho uvazeni.

Pocate¢ni stav kazdé z uvedenych charakteristik jsou 3 body neptinasejici
hraci zadné vyznamné bonusy (¢i postihy). To znamena, Ze jako hrac¢ budes
ochuzen o mnoho zajimavych situaci ve hie. Body v podéate¢nim stavu
muize$ priGitat i odeitat (odeétes-li napiiklad 1 bod SILY, miZes ho pouzit
napiiklad k zvySeni své INTELIGENCE o 1 bod, a naopak).

POZOR! Vyslednd hodnota kazdé ze zakladnich charakteristik nesmi byt
mensi nez 1 a vétsi nez 5.

Uvedené bonusy (postihy) najdes v predchozim ¢lanku ZAKLADNI CHA-
RAKTERISTIKY.

Charakteristika Pocatecni stav hSrt :;/e
SiLA 3
ODOLNOST 3
OBRATNOST 3
INTELIGENCE 3
STESTI 3
UTOK

Hod’ dvéma Sestisténnymi kostkami a pticti 10. Vysledek ukazuje hodnotu
tvého utoku. Vysi Gtoku mohou ovlivnit zékladni charakteristiky, zbrang,
popft. bonusové predméty. Hodnotu svého utoku si poznamenej do ptislusné
kolonky v priivodni listiné.

OBRANA

Hod' dvéma Sestisténnymi kostkami a pficti 10. Vysledek ukazuje hodnotu
tvé obrany. Vys8i obrany mohou ovlivnit zakladni charakteristiky, zbroj,
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popf. bonusové predméty. Hodnotu své obrany si poznamenej do piislusné
kolonky v priivodni listiné.

ZIVOTNI BODY

Hod’ dvéma Sestisténnymi kostkami a pficti 20. Vysledek ukazuje hodnotu

vvvvv

teristiky ¢i bonusové pfedméty. Hodnotu svych Zivotnich bodi si pozname-
nej do ptislusné kolonky v pritvodni listiné.



DOVEDNOST

Vyber si jednu ze ¢tyf nabizenych dovednosti, které ti jednou za ¢as mohou
byt napomocny v postupu hrou. Kazda z dovednosti je odlisnd, proto je
doporuceno pii opakovaném hrani hry volit jiny vybér dovednosti. Tim té
pokazdé ¢eka jiné dobrodruzstvi.

Tvrdak

Svaly upfednostiujes pfed mozkem. Cely svij dosavadni zivot tuzi§ své
télo fyzickym cvicenim, ale na spole¢enskou konverzaci o filozofii t& moc
neuzije. Zadna fyzicka namaha ti neni cizi a tvé sile odola maloco. Stary
boxovaci pytel ve vasi stodole by mohl vypravét.

Chytrak

Dlouha Iéta lezeni v knihach z tebe udélala védomostniho intelektuala, ktery
dovede cely veCer zasvécené hovofit na téma predvalecné historie, ale jsi
bohuzel bez posluchac¢i. Dévéata vzdy uprednostiiovala svalovce. Fyzické
prace se désis, ale jakmile jde o pocitace a opravy toustovacl, nemas sobé
rovného. Taktéz dokazes cloveku vykecat diru do hlavy.

Chmatak

Kdo nekrade, okrada vlastni rodinu — to bylo pfedvale¢né heslo, ve kterém
ses rozhodné zhlédl. Popularni mezi piateli pfili$ nejsi, ale co, kdyz té hieji
plné kapsy. PliZeni, kradeze a paceni zamkd, to je cely tviij svét.

Skautik

Sbirka pfedvalecnych Casopist a knih o skautstvi z tebe vychovala rovného
a Cestného chlapika. Sice jsi uz poznal, Ze padousi to maji v zivoté snazsi,
ale maloktefi z nich dokonale ovladaji poskytnuti prvni pomoci, rozumi si
se zviraty a jsou celkové oblibeni u lidi.
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REPUTACE

Dobra povést je v zivoté dobrodruha dulezita véc. Po celé zemi vyhlaseného
hrdinu maji lidé radi a chovaji se knému s patficnou uctou. Naopak
k zbabélctim a zloduchiim se obraci zady.

Obcas ve hie vykona$ Ciny, pfi kterych se bodova hodnota tvé reputace
zméni, zalezi na tom, jakym zpisobem problém vyfesis. Hodnota reputace
se jako jedind mizZe dostat i do zapornych Eisel. Pokud se tak stane, rozhod-
n¢ se nemuze§ povazovat za Cestného a pirikladného hrdinu. Hodnotu své
reputace si pravidelné zaznamenavej do ptislusné kolonky v privodni listi-
né. Vychozi hodnota tvé reputace na zac¢atku dobrodruzstvi je 0.

Reputacni tabulka:

Bodova hodnota Popisek reputace

-5 a mén¢ bodu Satanas
-4 body Padouch
-3 body Hajzlik
-2 body Darebak

-1 az+1 bod Neutral

+2 body Dobrak
+3 body Vzor
+4 body Hrdina

+5 a vice bodu Legenda
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PREDVOLENA POSTAVA

Pokud se nechces zabyvat tvorbou vlastni postavy, mizes si zvolit jednu ze
Ctyt jiz pfedvolenych postav. Kazda z postav ma jiny charakter a vlastnosti.
Zkus si vybrat tu, kterou povazujes za nejvhodnéjsi pro herni dobrodruzstvi.

OCELOVY BOB

Do smrti své matky byval Bob roztomily a hodny chlapec, radost pohledét.
V deseti letech, kdy si Bih matku povolal k sobé, se srdce mladika zatvrdilo
a Bob zaneviel na cely svét. Sviij chladny vztek a zal naptel do nové vasné.
Tou se stala tryzniva fyzicka namaha, kterd zformovala chlapcovo nyni jiz
dospélé t€lo do obludnych rozmérii, ovSem radiaci ozarené potraviny, které
Bob hltal kviali své fyzické konstituci po librach, negativné deformovaly
jeho mozek. Bob snadno zvedne kravu nad hlavu, ale pokud se dostane
k poétim pievySujicim jeho pocet prst na rukou, je v koncich.

Lidé o Bobovi Casto fikaji: ,,Je to silny chlapec s dobrym srdcem, jen v
hlavé to ma trosku popletené.*

Charakteristika Pocatecni stav
SiLA 4
ODOLNOST 4
OBRATNOST 3
INTELIGENCE 2
STESTI 2
UTOK: 20
OBRANA: 19

ZIVOTNI BODY: 28
DOVEDNOST: Tvrdak
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HLAVICKA JACK

Kdyz Jackovu matku stravila pomalé a bolestiva rakovina z radioaktivniho
ozateni, maly chlapec se na dva dny uzaviel ve svém pokoji, kde plakal a
proklinal Boha. Poté dvefe pokoje odemkl a udivenému otci oznamil, ze se
postara, aby jiz podobnou bolest nikdy necitil. Za¢al peélivé studovat pred-
valecné literarni svazky, jichz mél otec mnoho ve své rancerské knihovné.
Zprvu se vénoval pouze lékatské védé, pozdéji jeho po védéni nenasytny
mozek hltal veskerou literaturu. Tak z Jacka vyrostl védator a kutil v jedné
osobé. Do dnesni doby postavil a opravil mnoho vynalezi, z nichz dobra
polovina slouzi k 1ékaiskym téelum.

Lidé o Jackovi casto fikaji: ,,Ten chlapec jednou vynalezne stroj Casu, po-
ckejte a uvidite.“

Charakteristika Pocatecni stav
SiLA 2
ODOLNOST 2
OBRATNOST 3
INTELIGENCE 4
STESTI 4
UTOK: 15

OBRANA: 16

ZIVOTNI BODY: 25
DOVEDNOST: Chytrak
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LEVAK TOMMY

Smrt matky Tommyho uplné zménila. Z dosud hodného a milého chlapce se
témeéf pres noc zménil ve vykutaleného grazlika, jemuz neni zadné Spina-
vost cizi. Okrada své pratele, vypacil sejf svého tatky, prodal ponika své
mladsi sestry Sofie. Naslednym trestim se vzdy vysmival, femen v otcové
ruce a jelita na Tommyho zadnici kyZenou napravu nepfinesly. Nyni je
Tommy dospély a spole¢né s jemu podobnymi kumpany smysli o opusténi
dobrého bydla a vydani se do Pustiny. Tam teprve mohou piijit k pofadné
kofisti.

Lidé o Tommym casto fikaji: ,,Tomu chlapci nevéite ani nos mezi ofima.
Kruci, kde mam penézenku?*

Charakteristika Podate¢ni stav
SiLA 2
ODOLNOST 2
OBRATNOST 4
INTELIGENCE 4
STESTI 3
UTOK: 16

OBRANA: 15

ZIVOTNI BODY: 24
DOVEDNOST: Chmatik
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PRIMY JOHN

Smrt matky Johnem ot¥asla, piesto se nijak nezménil. Stale to byl ten hravy
a usmévavy chlapec. Miloval pfedvaleéné Casopisy a knihy o skautstvi,
chtél byt pevny a Cestny jako ti hosi pfed dvéma sty lety, o nichz si tak tuze
rad Cetl. Dosud rad pomahd otci na ranci, déla privodce své sestie Sofii
nebezpecnym okolim a stale sni o lepSich zitfcich. Jeho bystra mysl se stale
zaobira mistni faunou a flérou, nedavno dokonce zacal sbirat predvale¢né
postovni znamky. Dévcata z okoli Johna pokladaji za nudného patrona, coz
mu nikterak nevadi. Utika ke svym ohmatanym skautskym casopistim a je
dokonale $t'astny.

Lidé o Johnovi casto tikaji: ,,Charakter toho chlapce je tak pevny, ze se 0
n¢j klidn€¢ mizete opfit.”

Charakteristika Pocateéni stav
SiLA 3
ODOLNOST 2
OBRATNOST 2
INTELIGENCE 4
STESTI 4
UTOK: 17

OBRANA: 15

ZIVOTNI BODY: 25
DOVEDNOST: Skautik
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FYZICKY SOUBOJ

Obcas se jako hrac dostanes do situace, kdy si dalsi postup dobrodruzstvim
budes muset vybojovat. Kazdy takovy souboj bude znazornén fyzickymi
vlastnostmi tvého soupete. Tyto vlastnosti, véetné jména nepfitele, si zapi§
do listu Fyzicky souboj. Potom musi§ s nepfitelem bojovat podle nize uve-
denych pravidel.

PRIKLAD FYZICKEHO SOUBOJE
Abys 1épe pochopil pribéh fyzickych soubojii, zde nalezne§ simulaci jedné
takové potycky.

Hra¢ (Ty) - ma SILU 4 (+1 Kk uitoku), ODOLNOST 3 (0 k obrané a 0
k Zivotnim bodiim) a OBRATNOST 4 (pfi uspésném utoku hod’ kostkou,
padne-li cislo 6, pFichdzi kriticky zdsah — zranéni zpiisobi dvojndsobnou
Skodu). Pouziva naostienou ty¢ (+2 kutoku) a kozenou bundu (+1
k obrané).

Nepritel — pouziva dlouhé ostré drapy, jeho kize je tvrda, ne vSak odolna
proti zasahu naostfenou ty¢i, ale je mimofadné mrstny, tudiz ma OBRAT-
NOST 5 (pri uspésném utoku hod’ kostkou, padne-fi ¢islo 5 nebo 6, prichdzi
kriticky zasah — zranéni zpiisobi dvojndsobnou Skodu).

HRAC

utok — 15 (+3) obrana — 19 (+1)
OBRATNOST -4 Zivotni body — 29
NEPRITEL

utok — 17 obrana— 16
OBRATNOST -5 Zivotni body — 28

V kazdém fyzickém souboji bude jasné urceno, kdo jako prvni zautoci.
V tomto piipad¢ se ti podatilo nepfitele piekvapit, titocis tedy jako prvni.
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1. Hod dvéma kostkami a k souctu pficti hodnotu svého uzoku.

2. Hod dvéma kostkami a k souétu pfiéti hodnotu obrany nepfitele.

3. Je-li tvtyj utok vyssi nez obrana neptitele, podatilo se ti ho zasah-
nout. Rozdilné ¢islo mezi obéma veli¢inami udava pocet Zivotnich
bodii, o které jsi nepfitele pfipravil. Hod’ kostkou a vyzkousej OB-
RATNOST na kriticky u¢inek (viz poznamka)

4. Je-li tvly utok mensi nez/stejny jako obrana nepfitele, nepodatilo
se ti ho zranit. Kostkou na vyzkouseni OBRATNOSTI neni mozno
hazet (viz poznamka).

5. Poradi souboje se otaci, nyni na tebe uto¢i nepfitel.

6. Pokracuj opét body 1 a 2, tentokrat v opacném poradi.

7. Souboj kon¢i smrti toho, jehoz Zivotni body dosahnou jako prvni
hodnoty 0.

Poznamka:

OBRATNOST uréuje Sanci kazdého tvého (nebo nepratelského) ttoku na
kriticky 0Cinek (zadné zranéni nebo dvojnasobné zranéni). Pii kazdém
uspésném utoku (viz krok ¢. 3 v ptikladu fyzického souboje) hod’ jesté
jednou kostkou (je-li hodnota OBRATNOSTI 3, kostkou se nehazi). Proto-
ze je OBRATNOST zakladni charakteristika, je v soubojich vyznacena
velkymi pismeny.

BOJ S VICE PROTIVNIKY

Mize se stat, ze v souboji narazi$ na vice protivnikd najednou. Boj probiha
standardné, jako bys bojoval s jedincem, vétsi pocet neptatel pouze zname-
na vyssi statistiky protivnikli, zejména v poctu zivotnich bodd. Pokud
Vv souboji zvitézi$, znamena to, Ze jsi porazil vSechny neptatele v daném
fyzickém souboji.
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OBTIZNOST HRY

Zda-li se ti pfedvolena (normalni) obtiznost hry béhem hrani piili§ tézka (jsi
hra¢ zacatecnik) nebo naopak velice jednoducha (jsi zkuseny hrac), muzes
si kdykoliv zménit obtiznost hry. Zmény se tykaji pfedem definovanych
charakteristik neptatel a pfedmétil, z nichz ziskavas uzitek/postih. Udaj o
obtiznosti hry si zaznamenej do priivodni listiny.

LEHKA OBTIZNOST

Neptatelé maji snizeny utok 0 2 body

Neptatelé maji snizenou obranu o 2 body

Neptatelé maji o 4 zivotni body méné

OBRATNOST neptatel ve fyzickém souboji je vzdy 3 a méné

Zbrang, které pouzivas ve fyzickém souboji, maji o 1 bod utoku vice
Vybusniny, které pouzivas ve fyzickém souboji, zrafuji protivnika o 1 Zi-
votni bod vice

Naboje, které naleznes, obsahuji vzdy o 1 naboj vice

Lécebné prostredky, které pouzijes, ti vyléci o 1 Zivotni bod vice

Vetes, kterou naleznes, ma prodejni hodnotu 2 dolary

Postihy na tebe nemaji zadny G¢inek

TEZKA OBTiZNOST

Nepfiatelé maji zvySeny utok 0 2 body

Neptatelé maji zvySenou obranu o 2 body

Nepratelé maji o 4 Zivotni body vice

OBRATNOST neptatel ve fyzickém souboji je vzdy 5

Zbrang, které pouzivas ve fyzickém souboji, maji o 1 bod utoku méné
Vybusniny, které pouzivas ve fyzickém souboji, zrafiuji protivnika o 1 Zi-
votni bod méné

Néboje, které naleznes, obsahuji vzdy o 1 ndboj méné

Lécebné prostiedky, které pouzijes, ti vyléci o 1 Zivotni bod méné
Vetes, kterou naleznes, nema zddnou prodejni hodnotu

Bonusy na tebe nemaji zadny ucinek
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VYBAVENI

Tva postava u sebe mize mit najednou nékolik uziteénych véci, které ti
usnadnuji postup hrou nebo jsou piimo vyzadovany k jejimu uspé$nému
dokonéeni. Tyto véci jsou rozdéleny na:

Chladné zbrané

Chladna zbran je nedilnou soucasti tvého vybaveni. Po celé dobrodruzstvi u
sebe budes§ mit néjakou chladnou zbraii, abys viibec mohl vést fyzické sou-
boje s neprateli. Ve hife mize§ nalézt nékolik dalsich chladnych zbrani, o
jejichz charakteristikach a vyhodach budes informovan. Tva postava mize
pouzivat pouze jednu chladnou zbran. Pokud nalezne§ chladnou zbran, ktera
ma lepsi charakteristiku ¢i je ti vice sympaticka, musi$ piredchozi chladnou
zbran odhodit nebo ji ulozit do batohu (zapsat si ji jako pfedmét do privod-
ni listiny). Pokud pti fyzickém souboji pouzije$ chladnou zbran, nemuizes§
V tom samém tahu pouzit i stielnou zbrai.

Sti‘elné zbrané

Strelna zbran je dopliikovou soucasti tvého vybaveni. Ve hie mize§ nalézt
nékolik stielnych zbrani, o jejichz charakteristikach a vyhodach budes in-
formovan. Tva postava muze pouzivat pouze jednu stfelnou zbran. Pokud
nalezne$ stfelnou zbran, ktera ma lepsi charakteristiku ¢i je ti vice sympa-
ticka, musis pfedchozi stielnou zbran odhodit nebo ji ulozit do batohu (za-
psat si ji jako pfedmét do priivodni listiny). Stielné zbrané logicky spotie-
bovavaji naboje (S kazdym vysttelem = tahem pfijdes 0 jeden naboj, sticlba
v davkach neni mozna), téch je ovSem kriticky nedostatek, proto se vyplati
jimi Setfit. Pokud pfi fyzickém souboji pouzije$ stfelnou zbran, nemizes
V tom samém tahu pouzit i chladnou zbran.

Naboje

V priitbéhu hry mutzes nalézt n€kolik druhii ndboji do riznych stielnych
zbrani. Naboju je veliky nedostatek, proto se jimi rozhodné vyplati Settit a
v pfipadé slabsich protivnikti radéji vyuzivat chladné zbrané. Pokud uz
pouzijes stielnou zbran, kazdy vystiel = jeden tah t€ stoji jeden naboj, proto
si musi§ po skonceni fyzického souboje odecist prislusny pocet naboju
z pruvodni listiny. Stfelnou zbran mizes vyuzit pouze v pfipadé, Ze do ni
mas$ piislu§né naboje. Zbrani bez naboju je ve fyzickém souboji nepouzitel-
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na. Pro naboje je v privodni listine vyhrazeno pouze pét kolonek. Pokud
tedy nalezne$ dalsi naboje, které u sebe jeste¢ nemas, a budes si je chtit vzit,
musi§ nekteré z naboju, které jiz vlastnis, vyhodit.

Vybus$niny

V prib&hu hry mizes nalézt i n€kolik druhl vybusnin. Nekteré se dokonce
daji pouzit pfi fyzickém souboji, pouziti t& stoji jeden tah. Se Skodlivymi
ucinky vybus$nin na neptatele bude§ seznamen pfi jejich nalezu. Pted uto-
kem vybusninou neni obrany, zrani protivnika pokazdé za uvedené mnoz-
stvi Zivotnich bodii. Nékteré vybusniny slouzi pouze pro odstranéni piipad-
né fyzické prekazky v cesté ¢i k vyvolani zmatku u nepfatel, nemohou byt
tedy pouzity pii fyzickém souboji.

Zbroj

Zbroj je nedilnou soucasti tvého vybaveni. Po celé¢ dobrodruzstvi u sebe
budes mit néjakou zbroj. Ve hie mtize§ nalézt nékolik druhti zbroji, o jejichz
charakteristikdch a vyhodach bude$ informovan. Zbroj se déli na jednotlivé
¢asti: hlava, hrud’, dopliikova zbroj, nohy, boty — kazda ¢ast ti mize pfinést
bonus k obrané. Tva postava mize mit na sobé vzdy pouze jednu z téchto
vécel.

Vyjimku z pravidla tvoii pouze takzvana doplikova zbroj. Takové predméty
se daji nosit zaroven s ostatnimi soucastmi zbroje a muzes$ jich mit vice na
sobé. Jsou to naptiklad plaste, chranic¢e koncetin apod.

Piedméty v batohu

Batoh je nedilnou soucasti tvého vybaveni, budes ho nosit na zadech po celé
dobrodruzstvi. Pfenasis v ném vsechny véci mimo zbroje a pfedmétu, které
se nosi na t¢le. Ve hie mizes$ najit spoustu predmétl, které nemaji pro dalsi
postup pfibéhem zadny vyznamny uzitek. Takové pfedméty jsou oznaceny
jako vetes a mohou byt prodany obchodnikim. Kazdy takovy pifedmét ti
vynese 1 dolar. Ovs§em POZOR! Nosnost batohu je omezena v zavislosti na
tvé SILE. Proto dobie rozvaz, jaké vybaveni chce$ mit v batohu uskladnéno.

Proviant

Abys pfi svém putovani nehladovél, nezbytnou soucasti dobrodruzstvi jsou i
zasoby jidla a vody (pocitaji se jako jeden piedmét v batohu). Najist se
muzes, kdykoliv uznas za vhodné (pokud budes mit co), jidlo ti doda po-
tiebnou energii, pokazdé si pticti 2 Zivotni body (neni ovSem mozné piesah-

20



nout jejich povolené maximum). POZOR! Bude§ vSak v dobrodruzstvi
n¢kolikrat vyzvan, aby ses najedl. Pokud tak neucini§ bud’ z dvodu nedo-
statku proviantu, nebo Setfeni jidlem, musi§ si odedist 2 Zivotni body jako
postih za oslabeni organismu.

Penize

I kdyz se svét po nuklearni valce proménil v divokou Pustinu, kde piestala
platit veskera humanni pravidla, jedna vé&c si zachovala svou stabilitu. Ame-
rické dolary jsou univerzalni tvrdd ména. Slouzi k nakupovani zbozi u ob-
chodnikd, podplaceni, hazardu apod. Pamatuj ovSem, Zze penéz nikdy neni
nazbyt, proto je utracej s rozumem. Penize se kromé jiného daji vydélavat i
prodejem vetese obchodnikim, viz Pfedméty v batohu.
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BONUSY A POSTIHY

Bonus

Ve hie oblas muze§ nalézt i unikatni predméty, které zlepsuji tvé ZA-
KLADNI CHARAKTERISTIKY. Takové piedméty si zapisuj do privodni
listiny do kolonky Bonus. Mtize§ vyuZivat vlastnosti vice unikatnich pted-
méth najednou. I kdyZ je pro tyto predméty v privodni listiné vyhrazena
specialni kolonka, stale jsou to predméty, které ti zabiraji misto v batohu na
ukor jinych véci, proto si je fadné zapis i jako polozku v batohu.

Postih

Svét Pustiny je nebezpecny a zakefny. Radioaktivni spad, $pina, otravy a
nemoci jsou K vidéni na kazdém kroku a ani ty nejsi proti nim imunni. M-
ze se stat, Ze t€ postihne nékterd z uvedenych ¢i podobnych udalosti, budes
na to fadn€ upozornén a musis si udélat pfislusnou poznamku do kolonky
Postih v privodni listiné. JelikoZ postihy negativné ovlivituji ZAKLADNI
CHARAKTERISTIKY, bud’ proto obzvlasté opatrny. Neklesej ov§em na
duchu, tyto negativni ptfiznaky se daji vylécit, pouze najdes-li pfislusny
protilék, ptipadné osobu, ktera ti pomtze s lécbou.
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ANGLOAMERICKA MERNA SOUSTAVA

Jelikoz se d&j knihy odehrava v Severni Americe, je pro vétsi autenti¢nost v
pfibéhu zachovana angloamerickd mérna soustava. Na nékteré ctenaie to
miuZe pusobit jako mirny rusivy element, proto je zde pro uvedené veli¢iny
pfiloZena pfevodni tabulka na mérny systém, jaky zname u nas.

Jednotky délky
Jednotka cca
palec 2,54 cm
stopa 30,5¢cm
yard 91,4 cm
mile 1,61 km
Jednotky vahy
Jednotka cca
unce 28,44
libra 0,45 kg
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PRUVODNI LISTINA

Je takovy osobni denik, do které¢ho si mize$§ zaznamenavat vSechny zmény,
které se u tvé postavy projevi. TudiZ nejenom zmény v 0Sobnich statisti-
kach, ale i pfedmétech, které mas u sebe.

Jelikoz se budou tdaje v pruvodni listiné asto ménit, je vhodné k jejich
vypliiovani pouzivat obyc€ejnou tuzku, kterd se da snaze vygumovat.

LISTINA FYZICKEHO SOUBOJE

Je dokument, do kterého si miize$ zaznamenavat stfetnuti s neprateli,
S kterymi se utkas béhem svého dobrodruzstvi.
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PRUVODNI LISTINA

Charakteristika Stav hrace JMENO HRACE: OBTIZNOST
SiLA HRY:
ODOLNOST UTOK: OBRANA: ZIVOTNi
OBRATNOST BODY:
INTELIGENCE DOVEDNOST: REPUTACE:
STESTI
( ) 4 )
Hlava: Chladna zbran:

. J L J

( N\ N
Hrud’: Stielna zbran:

\_ J L J

( i ) (.. )
Dopliitkova zbroj: Vybu$ nina:

. J L J

( ) 4 )
Nohy: Bonus:

. J L J

( ) 4 . )
Boty: Postih:

. J L J

PREDMETY V BATOHU NABOJE
Dolary: $ ;
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LISTINA FYZICKEHO SOUBOJE

PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok : obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
PROTIVNIK: PROTIVNIK:

utok: obrana: utok: obrana:
OBRATNOST: Zivotni body: OBRATNOST: Zivotni body:
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MAPA WYOMINGU

Protoze uméni kartografie neni po jaderné valce na pfili§ vysoké Grovni,

nemusi se méfitko a mista na mapé presné shodovat se zaznamy
z predvalecnych map, které jsou bohuzel definitivné ztraceny.
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SOUCASNOST

Po smrti matky pied deseti lety jsi mél pocit, ze tviyj svét skoncil. Chodil jsi
jako telo bez duse, stranil se veSkerych zalib, na snahu zbytku rodiny o
konverzaci nepratelsky odsekaval. Byl jsi naStvany na cely svét. Pro¢ se
muselo stat, co se stalo? Matka byla pro tebe jako andél, pro¢ si ji musel
povolat Biith k sob&? Az s pfibyvajicimi roky sis uvédomil, ze zlo, co ti
nasilné ukradlo matku, ve skute¢nosti nebyl Buh, ale zhoubna rakovina
z viudypiitomného radioaktivniho zatreni. Nakonec &as tryznivou bolest
duse odval a v tvém zivoté pfevazilo to dobré — tvilj otec, mladsi sestra
Sofia, par blizkych ptatel, takze chut’ do Zivota se ti pomalu vratila. S otcem
a sestrou zijete na skromném ranéi, chovate par kust dobytka, péstujete
neduzivou kukufici. Nezna$ nic jiného neZ imornou dfinu. Zivobyti je to
tvrdé, presto miize byt mnohem hif. To vam vypravi otec kazdy veéer po
vecefi, kdy si najdete chvilku na spole¢né rodinné posezeni. Otec v ruce
drzi sklenku domaci kukufi¢né palenky, pokufuje ruéné balené cigarety a
vypravi o svété. Tom nyn&jSim i o tom predvaleném. Samoziejmé, Ze
nezazil dobu, kdy bylo lidstvo témét na pokraji vyhlazeni po padu jader-
nych bomb, pouze o ni Cetl ve svych oblibenych knihach, to vsak ani
V nejmensim nesnizuje vahu jeho slov a na kazdovecerni vypravéni se ne-
smirn¢ tésite. Kolikrat napétim se sestrou ani nedychate. Otec smutné do-
kon¢i historii o americké obcanské valce, zvlast ta je tvé oblibené téma.
Wyoming v dobé& konfliktu Severu proti Jihu jesté nebyl oficialnim americ-
kym statem a nezazil tak lité boje bratrovrazednych boji. Uvazujes, na ¢i
stranu by ses viibec sam postavil? Unie nebo Konfederace? Z vypravéni si
dobfe pamatujes, Ze vlastné ani jedna z bojujicich stran nebyla ta zl4 a Spat-
na. Ale otroctvi se ti hnusi, to si pfiznas bez okolkl. Otec se postavi, lasky-
plné shlédne na své dva potomky, na krbové fimské s bolestnym povzde-
chem pohladi ramecek s obrazkem své zesnulé Zeny.

,Je cas jit spat, mladezi. Zitra nas ¢ekd hromada prace. Pfijede piekupnik
dobytka, kdyz budeme mit §tésti, vydélame slusné penize. Za ty pak nakou-
pime kvalitnéj$i sazenice kukufice,” fekne otec. Pak vas oba polibi na tvar a
vyzene spat. Sam jesté na chvili usedne do oblibeného uséku a ubali si dalsi
cigaretu.

Ve svém prostém pokoji ze sebe svlékne§ propocené farmarské obleceni,
oplachnes se studenou vodou z plechového lavoru a brzy zalehnes§ do poste-
le. Pres tenké zdi slysis, jak tva sestra Sofia udé¢lala to samé. Nemuzes se
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dockat pfistiho rana. Protoze, jak fekl otec, pravdépodobné se blyskd na
lepsi Casy. Vase tvrda a pilna prace urcité nepfijde vnivec.

Tak jak tedy bude probihat tvlij nasledujici den? To se dozvis, kdyz si vybe-
res§ svou piedem zvolenou dovednost.

Je-li tva dovednost Tvrdidk, pokraéuj na 1.

Je-1i tva dovednost Chytrak, pokracuj na 101.

Je-li tva dovednost Chmatak, pokracuj na 201.

Je-li tva dovednost Skautik, pokracuj na 301.
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NAREK MRTVEHO SVETA

1
Réano obvykle vstavas z celé rodiny jako prvni. Zatimco okoli jesté hali
ranni Sero a otec 1 Sofia stale vyspavaji, ty uz protahujes télo zahiivacimi
cviky a chysta$ se na pravidelny tfimilovy béh kolem rance. Po béhu si
dopfejes opakované série posilovacich diept a klikt a teprve az po tomto
pravidelném fyzickém ritualu se hotovi§ do prace. Nanosi§ zvifatim vodu,
nakydas smrduty hntlj. Jen samotnému dojeni krav se vyhybas. To nepova-
zuje§ za fadn¢ chlapskou praci, musi ji tedy obstarat tva mladsi sestficka.
Den pokro¢i k polednimu, horké slunce nemilosrdné pere svymi paprsky do
vaSich hlav. Pfesto pokracujes dal v iimorné praci, slovo odpoéinek je ti
cizi. Po poledni, kdyz praci piesunete do stinné stodoly, se k vasim usim
donese jakysi hluk. Rozeznavas drsné halekajici hlasy nékolika lidi.
,» 1o uz musi byt pan Wright, pfekupnik dobytka. Jdu ho pfivitat,” sdéli vam
otec, zapichne vidle do hromadky hnoje a utfe si hibetem ruky orosené ¢elo.
Podivate se se sestrou na sebe: Ano, dnes je ten den, kdy se vS§echno zméni
k lepsimu. Den, na ktery jste ¢ekali dlouha Iéta. OvSem podle rozéilenych
hlast zvenci, které k vam doléhaji do stodoly, se nezda, ze by vSechno pro-
bihalo podle planu. Dokonce slysite otctiv zvySeny hlas. To je velice podiv-
né, otce jste nikdy na nikoho kficet neslyseli.
,»Vypadnéte z mého pozemku, chatro mizerna,” otcliv roz¢ileny hlas nahle
prerusi hlasity vystfel. Sofia polekané vykiikne a vybéhne z vrat stodoly
ven.

v

Zustanes-li radéji schovany, pokracuj na 266.

2
V zadni ¢asti kasina Super 8 se nachazi velky sal, jehoz stiedu vévodi bo-
xersky ring. Otec ti vypravél, ze jeste v predvale¢nych casech byl box popu-
larni sport a chlapci, co si v ném rozdavali rany do nosu, si tim vydé¢lavali
desitky miliént dolart. To je cena vskutku nepfedstavitelnd, v dnesni dobé
vydélat jeden dolar stoji clovéka mnoho usili a strasti. Druhé véc, ktera ti
nikdy nesla na rozum, je to, pro¢ se ksakru ten provazy ohrani¢eny ¢tverec
nazyva ringem, tedy kruhem? Zdejsi ring je trosku prosts§iho razeni, podlaha
je zbita z hrubych prken, okruh ringu vymezen nékolikrat navazovanym
reznym provazem. V protilehlych rozich stoji plastové trojnozky, na téch
bijci odpocivaji mezi jednotlivymi koly. V salu se tisni n¢kolik desitek lidi,
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mistnost neni nijak vétrana, takze si mizes dosyta uzit odér Spiny a lidského
potu. Neumélé plakaty na sténach vykiikuji do svéta, Ze dnesni vecer boxu-
je Claude ,Mlaticka™ Davidson proti Martinu ,,Medvédi tlapé* Deanovi.
Ale kdyz se prodira$ davem, zaslechnes rozhoi¢eny Sum, ze Martin Dean si
pii pfedzapasové rozcvicee poranil svou povéestnou levou ruku a nemiize se
boxerského klani zacastnit. Do ringu se vySplhd mala postavicka, udéla
z dlani kornout a zacne pisklavym hlaskem kiicet do davu.

,Damy a panove, jisté jste slySeli o zranéni, které postihlo jednoho z nasich
boxert. Myslim, Ze by byla $koda dlouho avizovany zapas odvolat, proto se
obracim na muzské publikum. Je zde v davu odvazlivec, ktery by pométil
sily s Mlatickou Davidsonem?“

Co ty na to? Ze bys ukézal mistnim lidem, jak se perou kluci z range?

Je-li tvd dovednost Tvrdadk, mizes se prihlasit jako druhy boxer. Pokracuj
na 43.

Mas-li jinou dovednost, ptesto chces zkusit $tésti v boxu, pokracuj na 344.
Mas-li u sebe n&jaké penize, mizes si namisto boxovani alespon vsadit na
vysledek zapasu, pokracuj na 153.

Chces-li jit radgji zkusit §tésti v hazardnich hrach, pokracuj na 333.

Chces-li jit radé&ji ulevit tlaku ve slabinach s mistnimi §lapkami, pokraéuj na
246.

Chces-li opustit kasino, pokracuj na 55.

3
Plukovnik Johnson kle¢i na podlaze hangaru, sepjaté ruce pired sebou a
hlasité se modli k Bohu.
,,Plukovniku, uz toho mtizete nechat. Je po vSem,” oznamis veliteli armady.
,,Coze?“ vyhrkne muz a podiva se na Ciselny displej odpalovaciho pultu.
Pak radostné vysko¢i na nohy. ,,Mas pravdu, synku. Stal se zazrak.*
,Muzete to tak nazyvat, ale odpalovani bomby jsem zastavil ja,” uvedes
neskromn¢ véc na pravou miru.
V hangaru vypukne vSeobecné veseli. Dosud zarazeni vojaci se zubi na celé
kolo. Uz pocitali andélicky a najednou jim doslo, Ze konec jejich Zivota se
prozatim odklada. Tva sestra se vytrhne svym strazctim, vbéhne do hangaru
a padne ti do naruce.
,.Bratiicku, dokazal jsi to,” place dojetim.
,,My vsichni jsme to dokazali,” odpovi§ a sdm se nedokazes ubranit pohnuti
citl.
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Plukovnik Johnson ti potfese rukou. ,,Myli§ se, mladiku. Ty na tom mas
nejvetsi zasluhu. Uvazoval jsi, jak nalozi§ se svym zivotem do budoucna?
Muz jako ty by mohl udélat skvélou kariéru v armade. Myslim, Ze za tficet
let bys to mohl dotdhnout i na generala. Co ty na to? Pfipoji$ se k ndm?*
udéla ti velici distojnik zajimavou nabidku.

»Zni to pékné, plukovniku, ale musim odmitnout. Ted’ se chci vratit se se-
strou na na$ ran¢. Bude tam spousta prace. Navic nevime, co se stalo
s télem mrtvého otce. Musime ho fadné pohtbit.*

,,Jomu rozumim. Kazdy muz se musi postarat o svou rodinu. Pieji ti tedy
mnoho S§tésti,

Plukovnik té€ naposledy pochvalné poplaca po ramenou a pak se jde veselit
se svymi muzi. Kdyz spolu se sestrou opoustite leteckou zakladu Francise
E. Warrena, vojaci nahlas provolavaji tvé jméno. Je to pfijemny pocit byt
nééim hrdinou.

Pokracuj na 250.

4
Ptidrzi§ se posledni vétve, zavie§ o¢i a zhluboka dychas, dokud chvilkova
zavrat’ neodezni. Jakmile je pry¢, posadis se tak, Ze stehny obejmes$ vlhky
kmen stromu a poslednich pét yardi pfesouvas své télo po palcich kuptedu
smérem k protéjs§imu biehu. Timto pidalkovitym zplisobem ti pfesun trva
vice jak dvacet minut, navic si bolestivé odfes kulky, ale vyhnes$ se padu do
neklidnych peteji, kde by ses bolestivé otloukl o kameny. Na druhé stran¢ si
ocisti§ kalhoty a stane§ se svédkem situace, kterd ti zmrazi krev v zilach.
Jen par vtefin poté, co jsi ptelezl na druhou stranu feky, se kmen stromu
uvolni a zfiti se do rozvodnéné feky. To bylo o chlup, pomyslis si. Snad se
nebudes§ muset vracet, protoze nyni uz neni moznost, jak se pres feku dostat
bezpecné zpatky. Radé€ji si nadhodi$ batoh na zadech a vyrazi§ kupiedu,
Splouchéani Hadi feky nechas za sebou.
Pokracuj na 349.

5
,,Bratfe, poloz batoh na zem a rozkro¢ se, musime t¢ prohledat,” vyzve t&
vyssi z dvojice muzil.
Uposlechne$ rozkazu, zeSiroka se rozkrocis, zvedne$ ruce a polozis si je
zezadu na zatylek hlavy. Knéz se pusti do Sacovani tvého téla. Druhy
z muzt piikro¢i k tvému batohu, otevie jej a stréi ruku dovnitf. Vynda
vSechny pfedméty z batohu, peclivé prohlédne vSechny jeho zahyby, ale
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neobjevi nic, co by se mu zdalo podezielé. Vzorné nastrkd véci zpét dovnitf
a batoh ti vzapéti poda. Potom ze zdhybu svého roucha vytdhne Geigertiv
pocitac a oskenuje t€ na pfitomnost radiace v tvém téle. Skener slabé zapi-
pa, ne ovSem natolik, aby to hlidce zptsobilo vrasky na cele.

,,M1Uze§ vstoupit do mésta, bratie. Chovej se slusné, Pan bedlive sleduje tvé
kroky. Vyvaruj se vstupu do svétské ¢tvrti,” uzavie prohlidku strazny a
prstem ukaze ptes rameno.

Teprve nyni si v§imne§ dieveéné Sibenice. Na tlustych tramech se houpaji
dvé hnijici mrtvoly, jeden muz a jedna zena. Kolem krku jim na provazku
visi karténové cedulky s napisy. Cedulka muze hlasa NESESMILNIS, ce-
dulka zeny NEPOKRADES. Pohled na nafoukla mrtva t&la ti neni kdovijak
piijemny, takze rad&ji odvrati§ zrak a projdes vstupni branou do mésta Jack-
son.

Pokracuj na 60.

6

Rozhodne$ se do Hawthornova sidla vloupat zadnim vchodem. Ten neni
v soucasné dobé nikym hlidany, ale na zemi kolem vchodu vidi§ pohazené
nedopalky od cigaret. Z jednoho se jesté koufi. Bud’ si strazny na okamzik
odskocil za potiebou, nebo jsou mafianovi poskoci neschopna verbez a
nékde se poflakuji. Sdhne§ do batohu a vytahnes zlodéjské nacini na otevi-
rani zamkd. Kdyz mas k dispozici ten spravny vercajk, nepotfebujes byt ani
prili§ zdatnym chmatdkem, abys dvefe domu oteviel. Dvéma prsty sevie$
planzetu a zastr¢is ji do dirky v zamku, pak zbésile zakvedlas rukou. Odmé-
nou ti je mechanické cvaknuti zdpadky a dvefe se oteviou. Za nimi se na-
chazi sklepeni, coz jsi tak trochu ocekaval. Vzduch je zde nepiijemné za-
tuchly a pachne krvi. Nejspis je hojné pouzivan k vyslychani uvéznénych
zajatct. K tomuto zavéru dojdes, kdyz objevi§ dievénou zidli, u jejichz
nohou lezi zakrvacené provazy, klesté na trhani zubli a plynova letlampa.
Kdybys n€kdy potieboval z nékoho dostat tajné informace, tyto pfedméty ti
k tomu zaru¢ené pomohou. Pokud mas zajem, muzes si klesté a letlampu
vzit. Zapis si pfedméty do privodni listiny. Dvete, které vedou ze sklepeni
dovniti domu, zamcené nejsou. To mas jediné Stésti, protoze sis vsiml, Ze
tvlj nastroj k otevirani zamka se ohnul natolik, Ze se z n€ho stal nepouzitel-
ny Srot. Nema cenu jej nadale nosit u sebe. Odepis si piedmét z prizvodni
listiny.

Pokracuj na 353.
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7
,.Bud’ uzitecny,” pfipomenes si slova starostky. Dobra, ale jak? Na vasem
ranéi bylo prace vzdycky dost, vsadil by ses, ze i lidé tady v Aftonu by
ocenili zkuSené¢ho pracanta. Ale mozna to bude t&éz$i, nez by ses nadal,
protoze kdyz se rozhlédnes okolo sebe hledaje pfilezitost, jak a kde pomoci,
vSude vidi§ pouze nedivéfivé pohledy a nepfatelské tvare. Ale netrva to
dlouho, a §tésténa ti sama pfihraje zvlastni situaci. Vidi§ prchajici sedivou
kocku, za ni klopyta asi desetileté décko s rozevlatymi vlasy a marné se
snazi zvife dohonit. Jakmile kocka probiha kolem tvych nohou, stielhbité se
sehnes a chytnes ptekvapené zvie do rukou. Vzpouzejici se chomac Spina-
vych Sedivych chlupti pfedas do nastavené naruce vyjeveného ditéte. Chla-
pec nesméle Spitne podékovani a odbihd s ko¢kou v naruci pry¢. Tvého
dobrého skutku si mistni lidé opravdu vSimli. Ne vSem se z o¢i vytratila
neduvetivost, ale posléze se najde prvni odvazlivec, ktery t€ oslovi.
,Doneslo se mi, ze hledas préci, cizinCe. U mé na farmé by se naslo par
mali¢kosti, s kterymi bych potieboval pichnout. Neboj, nebudes $kodny,*
fekne farmar. Pak ti vyjmenuje seznam svych trapeni.

Chces-li se podivat na farmaitv problém se $vaby, pokracuj na 84.

Chces-li se podivat na farmatriv problém s nemocnymi prasaty, pokracuj na
322.

8

Odsttelovaci pusky stoji dost za houby, pokud se jedna o boj nablizko, ale
jsou k nezaplaceni, kdyz stfili§ na velkou vzdalenost. To pak vétSinou staci
jeden pfesny zasah a je po problému. Presn¢ timto zptisobem chces vytidit i
svij souCasny problém, trefit se jedinym vystfelem. Vezme$ zbran do ru-
kou, pro jist€jsi ranu si zaklenes, levou ruku podpirajici télo pusky si zapies
o stehno a pfilozis oko k optickému dalekohledu zbrané. Seiidi§ mifidla,
zachyti§ vznaSejici se dron do nitkového ktize, zadrzi§ za zlomek vtefiny
dech a pravym ukazovakem zmacknes spoust’. Zasah. Dron na nebi posko¢i,
jako kdyby ho pichlo zihadlo bodavého hmyzu, nepékné to v ném zajiskii a
spiralovitym pohybem pada z oblohy dold k zemi.

Pokracuj na 239.

9
Vyrobni §titek na pazbé€ ti prozradi, ze se jednd o odstrelovaci pusku US
Army M24. Zavér zbrané je opravdu nepohyblivy a po bliz§im prozkouma-
ni je ti okamzité jasné, pro¢ tomu tak je. Spina a Supinky rzi zpisobily za-
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seknuti. Stan Jefferson se o pusku zfejmé moc dobie nestaral, coz nevyhnu-
telné vedlo k jejimu selhani. Vytdhne§ z batohu plechovku konzerva¢niho
oleje a z kosile utrhne$ kus latky. Olej je vyborny prostiedek, jak zavér
zbrané znovu rozpohybovat, a navic do budoucna ochranit pied vlhkosti,
tim snizit riziko znovu selhani. P&t minut peclivého Cisténi a puska je opét
funk¢ni. Dokonce v ni zbyly ctyfi naboje raze 7.62x51 NATO. Na boj
zblizka neni odstfelovacka nejvhodnéjsi zbran, ale pokud budes na cil stiilet
z dalky, staci jeden zasah a problém bude vyfesen. Odstielovaci pusku US
Army M24 (utok +3) si mize§ vzit, pokud o to mas zajem. Zapis si predmét
do privodni listiny. Ale ted’ uz sebou musi§ pohnout, slunce zapadlo za
obzor a za nékolik malo minut se divocina zahali do tmy. Vyrazi§ kuptedu,
ale ujdes asi tfi Sta yardil a uz musis zase fesit dalsi dilema. Cesta pred te-
bou se rozdvojuje.

Chces-li zamifit k jehlicnatym lestiim, pokracuj na 114.

Chces-li zamifit k horam, pokracuj na 297.

10
»Je mi lito, zadny chlast u sebe nemam,“ zklame§ nadéje barmana svou
odpovédi. ,,Ale chtél bych néjaké informace.*
»Smila, informace zadarmo nedavam. Kup si drink a mizeme se bavit. Dva
dolary za panaka. Pokud nemas prachy, beru i zajimavé vécicky,” informuje
té barman.
Pokud nemas dostatek penéz, musi§ barmanovi dat jeden z predméti
z tvého batohu. Sam si vyber, ktery ptedmét to bude. At’ uz jsi zaplatil jak-
koliv, ud€lej si ptislusnou zménu v privodni listine.
A ted mi povéz, co jsou tamhleti chlapi za¢? Jsou to otrokafi?* zeptas se a
nenapadné hlavou ukaze$ na pétici drsnakd v zadni ¢asti hospody.
,,Presné tak. Vidam je tu nerad, ale vzdycky plati hotové a ned¢laji zadné
potize. Ale radéji s nimi nemluv, nemusel bys dobie dopadnout, starost o
tvé zdravi v barmanové hlase je nefalSovana.
Nahle otevienymi dvefmi hospody pronikne dovnité denni svétlo z ulice a
do lokalu vstoupi tobé znama postava. Otrokar Larry Moore, muz, ktery
zabil tvého otce. Zatne§ zuby, sevies ruce v pést a sledujes, jak Larry zamiii
ke stolu svych kumpant. Tam se posadi, nalije si piti do sklenice a jedinym
douskem palenku vypije. Nic nedbas barmanovych upénlivych pohledt a
razné vykroc¢i§ ke stolu otrokairt. Postavi§ se pfimo pied Larryho. Ten
k tobé lhostejné zvedne zrak.
,,Co chces? Vypadni, tohle je uzaviend spolecnost, zavréi hrubian.
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,,Copak me nepoznavas, Larry? Nevis, kdo jsem? zeptdS se a podivas se
vsivakovi pfimo do o¢i.

Otrokaf si t€ chvili prohlizi, ale brzy se mu tvaf rozjasni poznanim. ,,No
jasné, ty se§ ten Curak, co mi udélal tohle,” fekne a odhrne si z ¢ela ofinu
mastnych vlas. Pod nimi se mu rysuje zanicend jizva. ,,Myslel jsem, Ze jsi
cheipnul v Pusting. Ale vidim, ze mas celkem tuhy kofinek. A hlavné odva-
hu, kdyz jsi pfisel az sem do Cody. Co tu chces?*

Odpovis-li, Ze jsi ho pfiSel zabit, pokracuj na 134.

Odpovis-li, Ze se chces ptidat k otrokaitim, pokracuj na 354.

11
Svoli§ k navstéve Nathaniela Hawthorna. Muz pied tebou chapaveé prikyv-
ne.
,,Rozumné rozhodnuti, chlape. Pojd’ se mnou,” fekne a tdhne té pry¢ od
mrtvol i jejich zbrani. Ty se tak nestanou tvym majetkem, ale pravdépodob-
né skonéi v rukou lumpt ze svétské Ctvrti.
Propletete se ulickami, kterymi jsi uz jednou prochazel, a nyni stojite pied
honosnym sidlem, kde Hawthorne Zije. Cela svétska ¢tvrt’ vypada, jako by
se méla kazdym okamzikem rozpadnout, v§ude bida a $pina, ale vila mafi-
anského $éfa snese oznaceni luxusniho obydli. Tvij privodce néco posepta
svym druhtim pfed hlavnim vchodem, ti oteviou dvete a pusti vas dovnitf.
Pak t¢ muz odvede po schodisti do pracovny svého nadiizeného, kde té
opusti a zavie za sebou dvefe. Stihly muz s uzou¢kym knirkem sedi za
pracovnim stolem a upira na tebe pronikavy pohled.
,Ehm... dostal jsem se sem jaksi ndhodou...,* spusti§ neobratné, ale Natha-
niel Hawthorne tvij proslov zastavi zdvizenim ruky.
,,Nemusi§ nic fikat, uz jsem byl obeznamen s ne§tastnou situaci, ktera se
odehrala pted par okamziky. Cenim si toho, Ze jsi nasadil zivot pro zachra-
nu mych muzt. Na druhou stranu, nebyt jich, nejspis bys byl uz sdm mrtvy.
Ale to jsou jen spekulace, nebudeme to nadale rozvadét. Ten drobny pro-
blém pust’ z hlavy, nikdo se nedozvi, ze ses v dobé toho politovanihodného
nedorozumeéni nachazel v blizkosti délici zdi. Vypadas jako schopny muz,
takovych je ve svétské ctvrti nedostatek. A ja potiebuji muze, kterym to
mysli. Chci, abys pro mé pracoval. Ud€las néco pro me, ja udélam néco pro
tebe. Doufam, ze si rozumime?*
Zda se, ze t¢ Nathaniel Hawthorne bude chtit povéfit néjakym ukolem.
,,V nabozenské Ctvrti, pfesnéji v Rancerské ulici stoji centrum pro piestarlé
vdovce. Stafici to nemaji jednoduché, manzelky zemiely a uceni fanatické-
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ho Abrahama Kinga zakazuje sexudlni radovanky mimo manzelské souziti.
Rve mi srdce pomysleni, ze by ti dobfi muzi méli dozit svtij Zivot bez jaké-
hokoliv télesného potéSeni, které nabizi zenské télo. Nastésti podnikdm i
vV tomto odvétvi. Chtél bych, abys odvedl moje dvé dévcata do nabozenské
ctvrti a dohlédl na to, ze si dédkové pofadné uziji. A samoziejme na to, Ze
zaplati dohodnutou sumu. Nic té¢zkého, co fikas?*

Pfijmes-li Hawthorntiv tkol a udélas garde lehkym Zenam, pokracuj na 335.
Odmitnes-1i splnit tkol, pokracuj na 199.

12
Cim bliz jste méstu, tim vic se kolem vas roji groteskni postavicky radiato-
ri. Tihle vSak nejsou jako muz po tvém boku. Tahle nelidska stvofeni ne-
mluvi, nejsou dokonce ani oblecena a ocividné maji nepratelské tmysly.
,,T¢émhle fikdme divoci Poskvrnéni. Tém uz silné radioaktivni zafeni vyzra-
lo mozek natolik, ze jsou z nich pouhd nemyslici zvifata. Ale dokud jsem
S vami ja, nedovoli si zauto€it. Pro na§ zdmér jsou nepouzitelni, ale Diaz je
presvédéi, aby aspon zdrzeli armadu normalti plukovnika Johnsona, ktery
uz jisté vyrazil na trestnou vypravu,* pouci té radiator.
Brzy dorazite do trosek byvalé Sinclairovy rafinérie, ktera pied valkou
dokazala vytézit dvacet pét tisic bareld ropy denné. Nasledujici dvé stoleti
po katastrofé¢ nevytézila uz zadny a potadné zchatrala. Vysoké kominy a
tézebni véze smutné ¢ni k nebi a je na né zalostny pohled. Jedind nezficena
tovarni hala rafinérie v sobé ukryva vidce radiator a jeho pomocniky.
Alonso Diaz je sedm stop vysoka postava dvou tvaii. Tohle v§ak neni pouze
obrazné vyjadieni, radiator ma skute¢né dva obliceje. Jeden z nich se na
tebe nepiijemné $klebi, druhy si t& zvédaveé prohlizi. Jakmile zjisti$, ze Diaz
dokaze promlouvat obéma obli¢eji nezavisle na sobé, pokousi se o tebe
mrakoty. Opravdu sis zvolil spravnou stranu konfliktu? Chces na konci své
cesty vypadat jako monstrum, které prave stoji pied tebou?
,,Pro¢ privadis normaly do naSeho tabora, Adlere?* zepta se pisklaveé prava
tval mutanta a vlastné ti prvné prozradi jméno radiatora, v jehoZz spolecnosti
jste pficestovali.
,Pane, to je ten muz, o kterého jste se tak zajimal. Ten, co procestoval polo-
vinu statu, aby zachranil sestru, odpovi dotazany.
,»Vida. A tob€ se ho navic podafilo presvédcit, aby se k nam ptidal? Vybor-
n€, Adlere, mas muj obdiv.* Pak uz se ob¢ Diazovy tvaie soustfedi pfimo na
tebe. ,,Predpokladam, ze jsi dobie rozumél tomu, o¢ ndm Poskvrnénym
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jde?* polozi otazku pro zménu levy oblicej. Jeho hlas zni uplné jinak nez
hlas pravé tvare.

,»Ano, Diazi, pochopil jsem. Chci se k vam pfidat. Dost uz bylo utlakt ze
strany lidi. Jsem sice také ¢lovek, ale nikdy lidem neodpustim, co provedli
mné a mé sestfe Sofii.*

Alonso Diaz se rozchechta. ,Libi§ se mi. Az se vypofadame s hrozbou
vV podobé armady normall, pomzu ti zménit se v jednoho z nas. Pomtzu
vam obéma. Ted’ ale musime vyrazit do Cheyenne. Mam zpravy, Ze armada
normall uz vyrazila na cestu. Musime je zastavit, nez piekazi nase plany.*
Béhem cesty t& Alonso Diaz seznami s plany, jak chce zastavit vojsko plu-
kovnika Johnsona.

Pokracuj na 342.

13
Odecti si tii dolary z privodni listiny. Pasak shrabne penize, zacinka malym
zvoneCkem a koralkovy zavés za jeho zady se rozvlni. Pfistoupi k tobé
rozko$né $tihlé stvoreni. Oslnivé se na tebe usméje a ty razem ztraci§ pev-
nou pudu pod nohama. Daisy je modrooka dlouhovlasa blondyna s tvari
andéla a medovym hlasem. Jak vibec muze pracovat na takovém miste,
pokladas si neodbytnou otazku. Na druhou stranu, kdyby nepracovala, tézko
bys ji potkal. Hebkou dlani chyti tvou mozolnatou pracku a odvadi t&€ do své
komirky. Zavie za tebou dvefe a ladnym pohybem vyklouzne z Satd. Stoji
pied tebou naha, jak ji sim Bih stvofil. Nebo snad d’abel, aby pokousel
muze? Srdce ti zrychlené busi v hrudi.
,,Tak se na tebe podivame blize, fesaku, fekne Daisy a udéla kricek k tobe.
Snad se ji budes také libit, zadoufas v duchu.
Vyrazil-1i ti Jason Nowicky piedni zuby, pokracuj na 195.
Mas-li dosud v8echny své zuby, pokracuj na 311.

14

»-Mam napad, Serife. Chlapi, sledujte a pfipravte se,” fekne§ nervoznim
policistiim, kteti Zzmoulaji stfelné zbrané v rukach.

Poté z opasku odhakne$ koutovy granat. Zuby odtrhnes pojistku a vhodis
kulaty pfedmét oknem do bardku (odepi$ si pfedmét z priivodni listiny).
Zevnitt se ozvou piekvapené vykiiky, a kdyz se z granatu vyvali dusivy
Sedy dym, tak i uporné kaslani. Muzi uvnit nevidi na krok, takze musi
poslepu tapat ke dvefim. Ani jednoho z nich nenapadne, Ze by se mohlo
jednat o smrtonosnou past. Jakmile zacnou z domu vybihat kaslajici otroka-
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fi, Serifovi muzi spusti palbu ze svych brokovnic. Broky trhaji maso padou-
chil na cary, jsou to skutecna jatka. Gary Simmons ptekfi¢i rachoceni zbra-
ni, dava svym muzim rozkaz, aby zastavili stfelbu. Na zemi lezi tucet krva-
cejicich chlapt, vSichni do jednoho mrtvi. Ale rozhodné si nemize§ myslet,
ze mrtvi, které tu vidi§ lezet, byli vSichni otrokaii, co se pohybuji v okoli.
To ani omylem. Navic jsi jesté nenarazil na Larryho Moora a jeho zamést-
navatele. A palba, kterou jste pfed malym okamzikem spustili, vyzradila
vasi piitomnost v tabote otrokaid.

Pokracuj na 318.

15
Drive nez na vas provizorni tabor, ktery najezdnici mezitim rozbili, padne
uplna tma, pokusi§ se vyhodnotit situaci. I kdyZ jste byli ptepadeni péti-
¢lennou skupinou banditl, nyni jich napocitd§ rovny tucet. VSichni jsou
$pinavi, odrani, vyhubli, takze historka o tom, Ze jsou postrachem Ameriky,
nebude uplné pravdiva. Ale o své zbrané se staraji vzorové. Pusky nejsou
zkorodované, noze a sekyry se lesknou olejem. Od banditl stoéi§ zrak
k voziim, ve kterych vas vézni. Je jich osm, v n€kolika z nich sedi vice
muzu, jen ten tvj a nejblizs§i viz vedle veze pouze jednoho pasazéra. U
tebe to zpusobilo bezvédomi, musel jsi leZet a zabrat tak celé misto vozu,
ale dvod, pro€ i tviij soused cestuje osamocen, ti neni znam. Tvlj strazce
zmizel, od nedalekého ohné se ozyva halekani muzskych hlast. Zavoni i
viné pecinky. To, ze by dostali najist i vézni, ziejmé nepfipada v tivahu.
Malatnost po uderu do hlavy je pry¢, dokazes se zvednout a zacit zkoumat
své vézeni. Oc¢ividng se jednad o zamfiizovany viiz prevazejici kdysi uvézné-
na zvitata. Hluboké vrypy v prkenné podlaze bud’ udélala zvét, nebo zoufali
lidé uvéznéni stejné jako ty. Piejdes k zamfizovanym vratim vozu a pro-
hlédnes si zamek.
Je-1i tvd dovednost Tvrdak, pokracuj na 171.
Je-li tva dovednost Chmatdk, pokracuj na 222.
Mas-1i jinou dovednost, pokracuj na 314,

16
Prohlizis si vzrostlou rostlinu, jejiz kvéty ti dosahuji téméf k hrudi. Lodyha
je tlusta, jemné ryhovana a na zmacknuti dutd. Horni ¢ast rostliny je bohat¢
vétvena a kvéty maji Cisté bilou barvu. Kdyz vytrhne$ vejcity oddenek
z bahna, uciti§ vini petrzele. Ale pozor! Tento omyl stal uz zivot mnoha
neopatrnych lidi. Nedrzi§ v ruce divokou petrzel, ale rostlinu zvanou rozpuk
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jizlivy. Tato silné toxickd bylina dokéze zabit ¢lovéka uz po nékolika malo
minutach, pokud doty¢ny pozie nasladle chutnajici oddenek. Jesté nevis jak,
ale napadne t&, ze bys tieba mohl jedovatou rostlinu vyuzit. Pokud mas
zajem, mizes si s sebou vzit toxicky oddenek rozpuku jizlivého. Zapi§ si
predmét do priivodni listiny. Rozpukti v tvém okoli roste nepocitané, ale
jeden by mél bohaté stacit. Pak znovu vyrazis§ kuptedu.

Pokracuj na 48.

17

Cestou naberete jesté dva muze. Jeden z nich se ukaze byt zdatnym stopa-
fem, protoze brzy zachyti stopu kojotich zmetkl. Ty jsi také jednu stopu
psich Selem zachytil, bohuzel jsi do ni pfimo §lapnul a nyni se ji marné
snazi$ trsem travy dostat ze své levé boty. Nakonec objevite kojoti brloh i
S jeho obyvateli. Kojoti smecka Citajici Sest statnych kusd se na vas chysta
vrhnout. Nejste vybaveni kdovijakym zbrojnim arzenalem, bude to tuhy boj.
Na dalsi myslenky neni Cas, jeden z kojoti si t& vybral za cil, odrazil se a
jeho morda uz smétuje k tvému hrdlu.

KOJOTI SMECKA

utok — 16 obrana - 17
OBRATNOST -5 Zivotni body — 22

Jelikoz po tvém boku stoji dalsi tfi muzi, ktefi se zapoji do boje, muzes si
pouze pro tento fyzicky souboj pricist 2 body k urfoku.

Prohrajes-li fyzicky souboj, pokracuj na 100.

Porazis-li kojoti smec¢ku, pokracuj na 164.

18
Po naroéném putovani divoéinou oceiiuje§ kone¢né znamky vyspélé civili-
zace. Okamzité se opravis, spiSe pozistatky civilizace, protoze zarem roz-
pukané silnice, vétrem zohybané dopravni znacky a déravé reklamni billbo-
ardy s vybledlymi plakaty lakajicimi na véci, které davno neexistuji, uz
rozhodné nepisobi dojmem vyspélosti. Prochazi§ vylidnénou bezejmennou
vesnickou o nékolika zdevastovanych domech. VSechna staveni prohledas,
ale stejné jako v jinych koutech zemé nenalezne$ v nich nic zajimavého.
Koutkem oka zaregistruje§ pohyb Sedivych chlupatych tvori, jak poskakuji
kolem vyrazné zlutého predmétu, ktery svym tvarem ndpadné piipomina
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lidskou postavu. Kdyz ptijdes trosku bliz, zvifata zbystii. Ziraji na tebe ruda
koralkovita ocka né€kolika krys. Radioaktivni zafeni se na nich silné pode-
psalo, jejich téla narostla do obludnych rozméri, ze by sis je klidné¢ mohl
splést se stfedn¢ velkymi psy. Zmutované krysy vétii ¢loveka, ale zatim
nepocituji nebezpeci, takze nemaji potfebu uprchnout. Ba co hiif, zautocit.
Ale opravdu moc rad bys védé€l, co je ten kiiklavé Zluty pfedmét, kolem
kterého krysy cupitaji.

Pokud chces ptijit bliz a prohlédnout si neznamy pfedmét, miizes. Ale jak se
zachovaji krysy?

Je-li tva dovednost Tvrdadk, pokracuj na 45.

Mas-li jinou dovednost, pokracuj na 138.

Chces-li radéji potlacit svou zvédavost a postupovat dal v cesté¢ ke Cody,
pokracuj na 70.

19
Obléknes se a potom prejdes k otevienym dvirkiim sejfu. Uvniti lezi stoh
papirt, zb&Zné jimi prolistujes, ale je to pouha lékaiska dokumentace paci-
entl, takze nic zajimavého pro tebe. Zajimavou uz shledas jistou vécicku,
ktera lezela pod dokumenty. KdyZ ji vezme§ do rukou a peclivé prozkou-
mas, zjisti§, ze drzi§ podkozni implantat piidavajici 1 bod SILY. Pokud
samoziejmé najdes nékoho, kdo by ti jej pod kizi voperoval. Bylo by krajné
nevhodné o tuto operaci pozadat sestru Mary, protoze té by samoziejmé
doslo, kde jsi k implantatu ptiSel. Pokud si chces tento cenny piedmét vzit,
zapis si jej do pruvodni listiny. Ale také si odecti 1 bod reputace, protoze jsi
ukradl pfedmét, ktery pravdépodobné mél zachranit zivot nékomu jinému.
,Tak uz jsem zpét, bratfe,” zavola od dvefi sestra Mary, aZz leknutim nad-
skocis. Vsimne si otevienych dvifek sejfu. ,,Jémine, zapomnéla jsem zaviit
sejf? Uvnitt je zZivotné dulezity implantat, kdyby zmizel, méla bych velké
problémy a Pan by mé potrestal,” fekne sestra a zaklapne dvitka sejfu.
Trosku t& mrzi, Ze ptipadné zpisobi§ milé sestfe Mary problém, ale zpliso-
bila si ho svou nedislednosti sama. Kdyz odchazis ze salu, Mary se na tebe
naposledy pfivétivé usméje. ,,Rada jsem t& poznala, bratfe. Abi in pace.
Odejdi v pokoji.”
Rychle, nez si sestra Mary uvédomi své pochybeni, opusti§ nemocnici sva-
tého Johna.
Pokracuj na 242.
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20
Otrokai Larry ocividné nedrzi svij tesak prvné v ruce. Zatim do tebe své
jméno nevytezal, uz se mu vSak podatilo n¢kolik ptesnych zasahti (ztracis 2
Zivotni body). Ale potom se podivas na utrpeni své sestry a to ti dodd no-
vych sil. Vykopnes$ otrokati ntiz z ruky, sko¢i$ na ného a svalite se na pod-
lahu. Podaii se ti pevné stisknout Larryho hrdlo a snazi§ se z padoucha
vymacknout zivot. Muz se zmita a $atra rukama kolem. Nakonec se mu
podaii seviit pazbu revolveru, ale jiz nema silu pofadné zamifit. Posle dva
vystiely do stropu, nez vypusti dusi, ktera poputuje piimo k satanovi, proto-
ze pro takové hajzly, jako je on, nebe neexistuje. Zvednes se a jesté dvakrat
nenavistné nakopne$ mrtvolu. Pak se podivas na kreaturu na koleckovém
kiesle. Roger Pain vypada Sokovang, tolik vétil bojovym schopnostem své-
ho pochopa.
,,Tak, pane Paine, a ted mi laskavé prozrad’te kod k otevieni zamku od
klece. Jinak Vas to bude bolet, to slibuji,” krvelacné se usméjes.
VydéSeny starec jako by se jesté zmensil ve svém invalidnim kiesle. Ani ho
nemusis bit, ¢islo 222 k zamku ze sebe piekotné vychrli. Vytukas ¢islo na
Ciselném panelu, zamek cvakne, dvefe klece se oteviou, a tim se prerusi
elektricky obvod. Generator vedle klece ztichne a ptestane do kovovych
miizi vysilat smrtelny elektricky proud.
Pokracuj na 245.

21

stoji nesmirné mnozstvi sil. Nakonec se dostavi Uspéch a ty mizes sledovat,
jak se z obou radiatorovych obli¢eji vytraci veSkeré znamky Zivota. Piipi$
si 1 bod reputace. Plukovnikovi vojaci si poradili se zbytkem radiatord,
jejich mrtvoly lezi roztrouseny po celém hangéaru. Rasa Poskvrnénych byla
porazena, nezbyl jediny jeji pfislusnik. Plukovnik Johnson k tobé dojde na
krok a do obliceje ti mifi pistoli. Pokud nyni stiskne spoust’, mlize t€ asponi
tésit fakt, ze jsi zabranil globalni katastrofé. Liam Johnson si teatralné po-
vzdychne, avsak ruku se zbrani skloni.

,Nezastfelim té, synku, i kdyz bych nejspi§ mél. Ale nakonec jsi prokazal
silného ducha. OvSem bude lepsi, kdyz uz t€ nikdy vice nespatiim. Ted oba
odejdéte, fekne plukovnik unaveneg.

Kdyz spolu se sestrou opoustite leteckou zakladu Francise E. Warrena,
vojaci vas probodavaji neptatelskymi pohledy, ale na rozkaz plukovnika si
k vam nic nedovoli.

Pokracuj na 250.
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22

yardli. Zitejme se v této veétvi tézba teprve pfipravovala, ale byla nasilné
prerusena valkou. Lidi v tu chvili méli mnohem vétsi problémy, nez kutat
z nepoddajné skaly zlato. Jen odhodili nastroje a prchali se schovat do bez-
peci. Pokud to viibec bylo mozné. Ukryt se pied atomovou zkazou neni jen
tak. Z avah na toto téma t& vytrhne pohled na povalujici se hromadku véci-
¢ek, znichz by nekteré jest¢ mohly byt uzitecné. A skutecné, hromadka
kromé jiz rzi rozezranych véci vyda tyto pouzitelné predméty:

Zachovalé pacidlo (utok +1)

Dilni pfilba (obrana +1)

Kovova skladaci lopatka

Konopné lano

Potrhana oranzova reflexni vesta (vetes)

Pokud mas o nékteré predméty zajem, zapis$ si je do privodni listiny. Ne-
zbyva ti, nez se otocit a vydat se do hlubin dolu druhou chodbou.
Pokracuj na 339.

23
Vytahne$ z batohu ¢étecku digitdlnich média a zapne$ zafizeni. Blikajici
Cervend ikonka baterie na displeji ti oznamuje, Ze mas jen par minut, neZ se
piistroj vypne. Jelikoz nahradni baterie nevlastni$ a ani t& nenapadlo se po
nich nékde pidit, musis si rychle pospisit. Zastrcis flash disk do prislusného
konektoru. Text na displeji t& pozada o trpélivost pii nacitani dat z externiho
zdroje. Pak uZ obrazovkou blikne tdaj 100% HOTOVO a muze$ si pro-
hlédnout obsah disku. Trosku t& vydési zprava, ktera strohym vojenskym
hlaSenim néjakého doktora Benjamina Wilsona sdé€luje, Zze ve vojenské
zékladné Francise E. Warrena pobliz hlavniho mésta Cheyenne byla obje-
vena neodpalend uranova jaderna puma o sile 200 megatun ekvivalentu
TNT. Atomova bomba o takové sile by jednoduse znicila cely Wyoming
béhem zlomku vtefiny, piSe suse doktor Wilson. A zpravu zakoncuje po-
znamkou, Ze se o bombé dozveédel i jisty radiator Alonso Diaz, ktery ji chee
za kazdou cenu ziskat pro sebe. Posledni odstavec zpravy jsou pouhé dokto-
rovy spekulace, ale ten se domniva, ze Diaz hodla bombu odpalit pravé na
uzemi Cheyenne. Dalsi soubory na disku obsahuji technické ndkresy po-
dobnych jadernych raket a strucny zivotopis Alonsa Diaze. Padouch kolem
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