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Šéfredaktora
ÚVODNÍ SLOVO

Start nového roku je za námi a konec února nás pře-
kvapil obrovskými mrazy, které nás jen těžko budou vy-
hánět z domova. Naštěstí jsme se ale konečně dočkali 
jedné z nejočekávanějších her současnosti - jedná se 

samozřejmě o Kingdom 
Come: Deliverance, hru s 
potenciálem stát se nejlep-
ším českých RPG součas-
nosti. Uvnitř nového čísla 
časopisu Gaming se může-
te dočíst více. 

Abychom ale nedávali této 
české novince příliš místa, 
zaměřili jsme se i na mno-

ho jiných novinek, které by rozhodně neměly být opo-
menuty. Například nové rozšíření k Rainbow Six Siege 
s názvem Outbreak, sandbox Ylands, hororovka The 
Apartment a další novinky, které jenom dokazují, že 
začátek roku je plodným období a mělo by tomu tak i 
zůstat. Na to jsme se podívali v článku zaměřeného na 
nejočekávanější hry roku 2018. 

Na odreagování si můžete přečíst o filmu inspirovaného 
hrou Papers, please nebo medailonek o jednom z hlav-
ních tvůrců Resident Evilu, kterým je Shinji Mikami. 

Za celou redakce Vám přejeme příjemné čtení a bude-
me se těšit u dalšího dílu Gamingu!

Filip Starý
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M
ožná ne každý zná 
jeho jméno, ale to se 
rozhodně nedá říct o 
jeho nejslavnější sé-

rii, která se stále od svých počátků na 
konzoli PlayStation 1 drží na výsluní. Jak 
se ale tento vývojář dostal k takovému 
úspěchu?

Shinji se narodil 11. srpna 1965 ve 
městě Iwakuni na jihu Japonska. Když 
byl  malý, jeho snem bylo stát se jezd-
cem Formule 1, to ale postupem času 
převálcovala láska k horroru. Obě tyto 
záliby se později projevily v jeho tvorbě. 
Poté, co vystudoval školu, kde se mi-
mochodem zabýval obchodem, podal 
přihlášku do Capcomu, kteří ho nejdříve 
rázně odmítli. Po týdnu ho ale z ničeho 
nic přijali, a tak se mohl v roce 1990 Shin-
ji stát vývojářem her.

Jeho vůbec první hrou se stal quiz 
na kapesní konzoli Game Boy pod ná-
zvem Capcom Quiz: Hatena? no Daibō-
ken. Poté se věnoval kouskům licenco-
vaným od Disney jako např. Aladin, který 
se stal jeho průlomovým titulem, jelikož 
se ho prodalo více než 1,75 miliónu ko-
pií. V té době také pracoval na titulu vě-
nujícímu se Formuli 1, jenž ale bohužel 
nikdy nevyšel. V roce 1993 začal koneč-
ně pracovat na prvním dílu Resident Evil. 
Hra se původně inspirovala již existující 
adaptací japonského filmu Sweet Home. 
Tento titul se stal obrovským úspěchem, 
který podpořil nejen samotného Mika-
miho, jenž se díky tomu dostal na vyšší 
pozici, ale i konzoli PlayStation 1, která 
se částečně díky tomuto titulu stala do-
minantní konzolí. Další díly následovaly 
a v roce 1999 vyšel nejen Resident Evil 3: 
Nemesis, ale i další survival horror Dino 

Crisis. Právě Shinji je totiž tzv. otcem žán-
ru survival horror díky jeho nezapome-
nutelnému Resident Evil.

Po úspěchu Resident Evil 4 Mika-
mi spolupracoval se studiem Platinum-
Games, kde řídil vývoj akční střílečky 
Vanquish. V roce 2010 pak založil své 
studio Tango Gameworks, které je sou-
částí ZeniMax Media. Právě v tomto stu-
diu vznikl hit The Evil Within. Druhý díl 
této série již sice nevyvíjel sám Shinji 
Mikami, protože chtěl údajně dát šanci 
mladším talentům, ale dohlížel nad ce-
lým titulem. Survival hry s trochou stříle-
ní jsou zkrátka Shinjiho srdcovka.
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Tvůrce slavné série Resident Evil 
SHINJI MIKAMI

Lucie Trinerová


