


NAKLADATELSTVI

MONUMENT '

" Nakladatelstvi pro mladé a niobjevené autory ‘

. Vydavame, propagujeme
. i
www.nakladatelstvi-monument.cz g8

rujeme




| OBSAH UVODNi SLOVO
TE MA Séfredaktora

Start nového roku je za ndmi a konec Unora nds pre-
kvapil obrovskymi mrazy, které nas jen tézko budou vy-
hanét z domova. Nastésti jsme se ale kone¢né dockali
jedné z nejocekdvanéjsich her soucasnosti - jedna se
samoziejmé o Kingdom
Come: Deliverance, hru s
potencialem stat se nejlep-
sim ceskych RPG soucas-
nosti. Uvnitf nového ¢isla
¢asopisu Gaming se muze-
te dodist vice.

Psychonauts 2
Kingdom Come: Deliverance

I Shinji Mikami

v bW

RECENZE

Trailmakers 6
Passpartout 7
The End is Night 8
Last Day of June 9
West of Loathing 10
Reigns: Her Majesty 11
Nier:Automata 12
Echo 13
Hollow Knight 14 zaméfili jsme se i na mno-
Turmoil 15 hojinych novinek, které by rozhodné nemély byt opo-
menuty. Napriklad nové rozdifeni k Rainbow Six Siege

s nazvem Outbreak, sandbox Ylands, hororovka The
N OVI N KY Apartment a dalsi novinky, které jenom dokazuji, ze
zacatek roku je plodnym obdobi a mélo by tomu tak i

| EA 16 Jstat. Na to jsme se podivali v ¢lanku zaméreného na

Abychom ale nedavali této
Ceské novince pfilis mista,

Battalion 1944 17 S s Cavs
PUBG 18 nejocekavanéjsi hry roku 2018.

The Peterson Case 19 L e L. _— ,
Kerbal 20  Naodreagovéni simUZete piecist o filmu inspirovaného

Phantom Doctrine 21 hrou Papers, please nebo medailonek o jednom z hlav-
Rainbow Six Siege 22 nich tvlrch Resident Evilu, kterym je Shinji Mikami.
Battlefield 1 23

Film Papers, Please 24 Za celou redakce Vam piejeme pFijemné ¢teni a bude-

The Apartment 25 me se t&it u dalsiho dilu Gamingu!
Last Man Sitting 26

Spyro 27

Dakar 18 28

Total Tank Simulator. 29 y

Hello Neighbot 30 TI RAZ

Paragon 31

Fallout 4 VR 32

Fable 4 33 GAMINGuU

Ylands 34

Beholder 2 35 GAMING - Casopis pro spravné hrace!, dvoumési¢nik,

Black Mirror. 36 vyddva Miroslav Tom3G - Nakladatelstvi Monument,
Hibitovni 486, 763 15 Slusovice, tel.. 770 779 304, IC:

88919781, e-mail: info@nakladatelstvimonument.cz, web:
www.nakladatelstvimonument.cz.

Filip Stary

HTCVIVE PRO 37 Séfredaktor Be. Filip Stary. Obsahové zpracoval Be. Filip
HORI ONYX 38 Stary. Autofi ¢lank(: Jakub Fiser, Nikola Stérbova, Lucie
HP OMEN 15 39 Trinerova a Bc. Filip Stary. Graficka Uprava a sazba Tomas

Cajthaml. Clanky mohou byt redakéné kraceny nebo

y
ZAJ I M Avo STI upraveny. Neproslo jazykovou korekturou.

Ro¢nik II., ¢islo 13/2018, vydano bfezen 2018, ISSN 2533-
I Mafia 40 333X, casopis podléhd licenci Creative Commons: CC-BY-ND

4.0, Uvedte autora — Nezpracovavejte. Licen¢ni podminky na

adrese http://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/

Foto na predni a zadni strané obalky: We Happy Few, autor: Compulsion Games, zdroj: http://compulsiongames.com/uploads/images/stc/Wellette_Longwebsitesize.jpg n




SHINJI MIKAMI

Tvurce slavné série Resident Evil

oznd ne kazdy zna
jeho jméno, ale to se
rozhodné neda fict o
jeho nejslavnéjsi sé-
rii, ktera se stale od svych pocatkd na
konzoli PlayStation 1 drzi na vysluni. Jak
se ale tento vyvojai dostal k takovému
uspéchu?

Shinji se narodil 11. srpna 1965 ve
mésté lwakuni na jihu Japonska. Kdyz
byl maly, jeho snem bylo stat se jezd-
cem Formule 1, to ale postupem casu
prevalcovala laska k horroru. Obé tyto
zaliby se pozdéji projevily v jeho tvorbé.
Poté, co vystudoval 3kolu, kde se mi-
mochodem zabyval obchodem, podal
pfihlasku do Capcomu, ktefi ho nejdfive
razné odmitli. Po tydnu ho ale z ni¢eho
nic pfijali, a tak se mohl v roce 1990 Shin-
ji stat vyvojarem her.

Jeho vlibec prvni hrou se stal quiz
na kapesni konzoli Game Boy pod na-
zvem Capcom Quiz: Hatena? no Daibo-
ken. Poté se vénoval kouskim licenco-
vanym od Disney jako napf. Aladin, ktery
se stal jeho prilomovym titulem, jelikoz
se ho prodalo vice nez 1,75 miliénu ko-
pii. V té dobé také pracoval na titulu vé-
nujicimu se Formuli 1, jenz ale bohuzel
nikdy nevysel. V roce 1993 zacal konec-
né pracovat na prvnim dilu Resident Evil.
Hra se plvodné inspirovala jiz existujici
adaptaci japonského filmu Sweet Home.
Tento titul se stal obrovskym uspéchem,
ktery podpofil nejen samotného Mika-
miho, jenz se diky tomu dostal na vy3si
pozici, ale i konzoli PlayStation 1, ktera
se ¢astecné diky tomuto titulu stala do-
minantni konzoli. Dalsi dily nasledovaly
avroce 1999 vysel nejen Resident Evil 3:
Nemesis, ale i dalsi survival horror Dino

Crisis. Pravé Shinji je totiz tzv. otcem Zan-
ru survival horror diky jeho nezapome-
nutelnému Resident Evil.

Po Uspéchu Resident Evil 4 Mika-
mi spolupracoval se studiem Platinum-
Games, kde fidil vyvoj akéni strilecky
Vanquish. V roce 2010 pak zalozil své
studio Tango Gameworks, které je sou-
¢asti ZeniMax Media. Pravé v tomto stu-
diu vznikl hit The Evil Within. Druhy dil
této série jiz sice nevyvijel sam Shinji
Mikami, protoze chtél udajné dat Sanci
mladsim talentlm, ale dohlizel nad ce-
lym titulem. Survival hry s trochou stfile-
ni jsou zkrétka Shinjiho srdcovka.

. Lucie Trinerova



Vyvoj

aThe Game Awards 2015
bylo ozndmeno pokra-
¢ovani hitu Psychonauts.
O tfi roky pozdéji ale
stale nevime, kdy médme Psychonauts 2
Cekat. Pvodné to vypadalo na rok 2018,
ale v prosinci minulého roku bylo datum
posunuto na pfisti rok. Doufejme, Ze hra
nakonec dorazi i pfes problémy s finan-
covanim. Co nds v ni ale ¢ekd?

Prvni dil této platformovky od stu-
dia Double Fine Productions je stary jiz
tiinact let, takze si ho mlzete zahrat na
Xboxu, PlayStation 2 nebo PC. Dégj je v
celku jednoduchy. Hlavni postava se
jmenuje Raz. Kdyz zjisti, Ze ma nadpfiro-
zené schopnosti, utece z cirkusu a stane
se z néj $pidn s paranormalnimi schop-

PSYCHONAUTS 2

nostmi neboli Psychonaut. Koncept hry
nabizi prolindni imaginarniho svéta se
skute¢nym, kde fesite hadanky a hlavo-
lamy napf. pomoci telekineze. Titul sice
sklidil ovace u kritikd, prodeje ale byly
slabé, a studio tak prodélalo.

V sequelu bychom se méli dozvé-
dét vice o Razové rodiné a minulosti
stejné jako o vyvoji jeho specidlnich
schopnosti. Titul by ale viibec nevznikl
nebyt zarytych fanouskd prvniho dilu.
Studio totiz nebylo schopno ziskat do-
statek financi, a tak hned po oznadmeni
hry zaloZilo sponzorsky ucet na Figu,
kde mohou lidé nejen pfispét, ale také
do hry investovat, a zarucit si tak zisk z
mozného Uspéchu a prodeje hry. Nako-
nec se shromazdily skoro Ctyfi miliény

dolart, coz prekrocilo cil studia. Fig byl
poté vysetfovan americkou federdlni
agenturou, Komisi pro cenné papiry a
burzu, ale studio nakonec dostalo po-
tfebné finance a vie se vysvétlilo. V tno-
ru minulého roku navic Starbreeze Stu-
dios oznamili, Ze investovali dalSich osm
miliéond do vyvoje této hry. Diky tomu by
se titul mél vydat na viechny platformy.

Doufejme, Ze i po téch vielijakych
peripetiich hra skute¢né vyjde a bude o
co stét. Psychonauts 2 pobézi na Unreal
Engine 4 a budou k dispozici i vlastni-
kdm Linuxu ¢i macOS.

. Lucie Trinerova
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KINGDOM COME: DELIVERANCE

Jaké je zatim nejlepsi ceské RPG?

ingdom Come: Delive-
rance je konec¢né tady.
Nejocekavanéjsi RPG to-
hoto roku zatdhne hrace
do patnactého stoleti v ¢eskych zemich,
které drancuji barbarsti Kumani naja-
ti uzurpatorem Zikmundem. Nicméné
hlavni protagonista neni zadny udatny
rytit, Jindra je prosty synek z kovarny,
ktery se ndhodou pfipletl do valky.

Kingdom Come ma stejné jako
ostatni takhle obrovska RPG docela po-
maly start. Hra¢ mé dost ¢asu rozkoukat
se, zjistit co se, jak déld, a hlavné ma dost
¢asu na to, aby nasél uzasnou atmosfé-
ru. Samotna hra je naprosto Gzasna, ale
ma celou fadu problém(. Nejde jenom
o bugy a glitchovani po Sazavé a okoli,
hrace nenechava v klidu systém uklada-
ni, nezménitelna obtiznost nebo mikro-
loadingy.

Hlavni postava hry Jindfich vypada
trochu jako nouma a zda se, Ze viechny
starosti obycejného poddaného se mu
vyhybaji obloukem. B&€hem prvni hodi-
ny ve hfe se viechno zméni. Na obzoru
se objevi Zikmundovo vojsko, Jindfi-
chlv domov je vypalen do zdkladd a hra
nabere obratky. Pfibéh hry je skvéle na-
psany, dokdze dobfe pobavit i vybudo-
vat napéti, ale myslim, Ze je na kazdém
hradi, aby si hru a jeji pfibéh vychutnal
sam.Hlavni déjova linka je dlouha a pék-

né zamotand, nemusite se bat, Ze byste
hru probéhli za par hodin a neméli po-
tom co délat. Musite se starat o plnost
Jindfichova bfichu a pravidelné ho ukla-
dat ke spanku. Jako kovarsky ucen se
Jindra naucil, jak drzet me¢, ale machat s
nim moc neumi, stejné tak neumi stfilet
z luku, ¢ist nebo vyrdbét odvary z bylin.
Jinymi slovy se Jindra musi naucit viech-
ny dovednosti, které chce pouzivat.

Co se tyka bojového systému, na
ktery si hodné lidi stéZuje, ja si ho nem-
7u vynachvalit. Je pravda, Ze ze zacatku
musite davat pozor, ale stoji to za to. Kin-
gdom Come je RPG jak ma byt a nedava
hra¢lim nic zadarmo. Jakmile se naucite
zaklady, fetézeni jednotlivych utokd pfi-
jde samo. Jedina chyba bojového systé-
mu je lockovani cill, kdyzZ je pfed vami
jeden protivnik neni problém, ale kdyz
kolem pobihd skupinka lapkd, jste na-
mydleni.

Nezoufejte, pokud vam souboje
Uplné nejdou, ackoliv se jim UpIné ne-
vyhnete, mlzete hru prochazet pékné
potichu. Staci sundat si brnéni a v kosili
se vydat pro loot. Nebo muzete pfisypat
nic netusicim obétem do kotliku s jidlem
néjakou tu chutovku. Doporucuju nepo-
vedené odvary od alchymistického sto-
lu, nikdy sice nevite, co se stane, ale to je
riziko, které musite pfijmout.

Stoji Kingdom Come: Deliverance
za vas cas a penize? Za mé urcité ano,
ale musite si to rozhodnout sami. Chce-
te poradné RPG, které se s vdmi nebude
mazlit a dozene vas k zoufalstvi? Potom
je to ta spravnd hra pro vas. Mlzete se
tésit na skvéle zpracovany pfibéh v pék-
né kabatku a skvélou hratelnosti, ale
musite se pfipravit i na nékolik chyb.
Prvni z nich je save systém, momental-
né uz se da hra namodovat a Sejvovici
(alkoholicky drink, ktery po vypiti ulozi
hru) nepotrebujete. Pokud chcete hrat
hardcore a radi ztracite sv(j cas, nemu-
site nic modovat. Dalsi problém jsou mi-
kroloadingy, chapu, Ze hra je obrovska a
nékdy a néjak se nacitat musi, ale véazné
se musi nacitat kazdy rozhovor, kazdé
umyti u kadé, kazdé hrabnuti do kotliku?

Nastésti Kingdom Come zachranu-
je skvéla atmosféra, propracovany bojo-
vy systém, krasnd grafika a samozfejmé
zabavné questy. U hry se pofadné zapo-
tite at uz u soubojlil nebo kdyz se krcite
ve stinu néjaké svétnice. Proto zkuste
pfehlédnout momentalni technicky stav
hry a bézte sefezat partu Kuman(! Chté-
la bych vdm hru pofadné popsat, ale
Kingdom Come se prosté musi zazit.

@ Nikola Sterbova



