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Předmluva
Kniha, kterou držíte v ruce, vás seznámí se základy programování v jazyce C++. Je určena jak 
čtenářům, kteří ještě vůbec neprogramovali, tak i těm, kteří již v nějakém jazyce programovali 
a chtějí se seznámit s jazykem C++. Předpokládám, že čtenář je sice začátečníkem v programo-
vání, ale umí s počítačem zacházet uživatelsky, tedy dokáže spustit program, zkopírovat nebo 
smazat soubor atd. V průběhu dvaceti kapitol této knihy se jej pokusím dovést na úroveň lehce 
pokročilého programátora.

Co v této knize najdete
Jediným způsobem, jak se naučit nějaký programovací jazyk, je psát v něm programy, a proto 
už ve druhé kapitole začneme programovat. Cílem druhé, třetí a čtvrté kapitoly je uvést na 
scénu vybrané konstrukce jazyka C++ a umožnit čtenářům zkoušet si vše, o čem si v následu-
jících kapitolách povíme, na vlastních programech – jednoduchých a možná nešikovných, ale 
fungujících. 

Než se ovšem pustíme do programování, musíme si ujasnit některé pojmy a sjednotit ter-
minologii. Proto se v první kapitole seznámíme s pojmy, které budeme používat. Povíme si, co 
je třeba vědět o počítači, o programovacích jazycích, algoritmech, objektově orientovaném 
programování a některých dalších věcech, bez nichž se při programování neobejdeme. 

Ve druhé kapitole napíšeme svůj první program, ukážeme si, jak ho přeložit (neboť jazyk, 
v němž ho píšeme, je jiný než jazyk, v němž „myslí“ počítač) a jak ho spustit. Seznámíme se 
s integrovaným vývojovým prostředím Code::Blocs a s překladačem g++, které budeme v této 
knize používat. 

Ve třetí kapitole napíšeme několik verzí jednoduchých programů, které přečtou číslo, vy-
počtou z něj jistou hodnotu a výsledek vypíší. To nám umožní seznámit se alespoň povrchně 
s některými základními programovacími konstrukcemi, s rozdělením programu do několika 
souborů, s pojmem projektu apod. Se znalostmi z této kapitoly byste měli být schopni zkoušet 
si vše, co se v dalších kapitolách naučíte, na vlastních programech.

Ve čtvrté kapitole si ukážeme jednoduchý objektový program, seznámíme se velmi povrch-
ně se šablonami a předvedeme si, jak ladit program – tedy jak zjistit, proč dělá něco jiného, než 
co jsme chtěli naprogramovat.

Od páté kapitoly začíná výklad „naostro“. Po seznámení se základními pojmy postupně po-
známe vestavěné datové typy, příkazy jazyka C++, naučíme se používat tzv. pole a ukazatele. 
V deváté kapitole napíšeme první větší program – jednoduchou hru, v níž počítač klade otázky 
a podle uživatelových odpovědí hádá zvíře.

V následujících kapitolách se seznámíme s uživatelem definovanými neobjektovými typy, 
s výrazy a deklaracemi, s funkcemi, s preprocesorem jazyka C++, s objektovými typy a s tzv. 
výjimkami (nástroj pro ošetřování chyb za běhu). V předposlední kapitole probereme nástroje 
pro vstupní a výstupní operace (tedy pro čtení údajů z klávesnice, ze souboru apod.) a pro 
zápis údajů na obrazovku, do souboru apod. 

V poslední kapitole postupně vyvineme několik verzí programu pro seřazení obsahu tex-
tového souboru. Jde o analogii filtru sort, který je standardní součástí běžných operačních sys-
témů; naše verze se ovšem bude od standardního programu v mnoha ohledech lišit. To nám 
umožní seznámit se s řadou nástrojů ze standardní knihovny jazyka C++ a s některými užiteč-
nými programátorskými technikami.

V poslední kapitole si krátce povíme o věcech, o nichž jsme v této knize nehovořili nebo 
jsme si řekli jen nejnutnější informace, ale které by měl pokročilý programátor v C++ znát.

+
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Nástroje
Výklad v této knize je založen na mezinárodním standardu jazyka C++ [3] z roku 2017. Pro psa-
ní, překlad, sestavení a ladění programů používáme vývojové prostředí Code::Blocs, které lze 
zdarma získat na stránkách [15] spolu s překladačem g++. Vedle toho zde najdeme poznámky 
pro čtenáře, kteří se rozhodnou pro Visual C++, jehož základní verzi lze také získat zdarma. 
Poznamenejme, že verze 4.9.2 překladače g++, která je implicitně dodávána s prostředím Co-
de::Blocs, ve skutečnosti implementuje jazyk C++ na úrovni standardu z roku 2011. Není však 
problém instalovat si a používat nejnovější verzi tohoto překladače (v době dokončování této 
knihy to byla verze 6.4), která plně implementuje standard z roku 2014 a většinu novinek stan-
dardu z roku 2017. Místo překladače g++ si také můžete instalovat jakýkoli jiný překladač C++. 
Je však třeba poznamenat, že rozšíření, která přinesly pozdější verze standardu, v této knize 
nepoužívám, neboť výklad o nich přesahuje možnosti knihy určené začátečníkům.

Terminologie
V celé knize používám důsledně českou terminologii. Vím, že má mnoho odpůrců, jsem však 
přesvědčen, že použití vhodných českých názvů výrazně usnadní pochopení, oč jde. Anglické 
termíny samozřejmě uvádím alespoň při prvním výskytu také.

Příklady
Výklad v této knize doprovází velké množství příkladů. Jejich zdrojové texty si můžete stáhnout 
z webových stránek nakladatelství Grada Publishing (www.grada.cz, vyhledejte příslušnou sek-
ci této knihy), nebo z mých osobních stránek, jejichž adresu najdete dále. Tyto příklady jsem 
odladil pod překladačem g++ verze 4.9.2 a pod Visual C++ 2015.

Poděkování
Na závěr bych chtěl poděkovat všem, kteří svými radami a připomínkami napomohli zdárné-
mu dokončeni tohoto díla, především pak Ing. Rudolfu Pecinovskému, CSc., z VŠE v Praze a Ing. 
Vladimiru Jarému, Ph.D., z KSI FJFI ČVUT, kteří četli vybrané části této knihy a měli k nim řadu 
připomínek. I přes veškerou péči, kterou jsem této knize věnoval, se do ní ovšem mohly vloudit 
chyby; za ty nesu pochopitelně veškerou zodpovědnost já. Jestliže v této knize nějakou chybu 
najdete, pošlete mi prosím zprávu na níže uvedenou adresu. Bude-li to možné, uveřejním na 
svých webových stránkách opravu.
Ženeva, CERN, 21. srpna 2017

Miroslav Virius
miroslav.virius@fjfi.cvut.cz

http://people.fjfi.cvut.cz/virius
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1 Než začneme 

Než si začneme povídat o programovacím jazyce C++, musíme se alespoň povrchně seznámit 
s některými pojmy, které budeme používat. Začneme od počítače jako takového, pak si něco 
povíme o programovacích jazycích, algoritmech a objektově orientovaném programování 
a skončíme u C++ a nástrojů, které budeme potřebovat. Některé z uvedených pojmů nepo-
chybně znáte; přesto vás prosím, abyste si toto povídání alespoň zběžně přečetli, abychom se 
mohli shodnout na terminologii.

1.1 Počítač
S osobními počítači se v současné době setkáváme denně – najdeme je nejen v každé kan-
celáři, ale i v téměř každé domácnosti. Dovolím si tedy předpokládat, že s počítačem umíte 
zacházet jako uživatelé – umíte ho zapnout, vytvořit na něm textový dokument apod. Ovšem 
programátor (a to i začínající) o něm musí přece jen vědět víc než běžný uživatel. I když bude 
povídání v této kapitole silně zjednodušené, pro naše účely bude stačit. 

Obvykle se říká, že počítač obsahuje čtyři základní části: 

 ◾ Procesor je součást, která opravdu „počítá“, lépe řečeno která zpracovává informace. Záro-
veň také řídí činnost všech ostatních částí počítače.

 ◾ Operační paměť slouží k ukládání dat (informací), která počítač zpracovává, a programů, 
tedy příkazů, které určují, co má dělat. Vše, co je v této paměti, se při vypnutí počítače ztratí, 
„zapomene“. Používá se pro ni označení RAM, což je zkratka anglických slov Random Access 
Memory, tedy paměť s náhodným přístupem.

 ◾ Vstupní a výstupní zařízení slouží k výměně informací s okolím. (Počítač by nám nebyl 
nic platný, kdyby nám nemohl předat výsledky své práce.) Typickými příklady vstupních 
zařízení jsou klávesnice, myš, skener atd. Typickým příkladem výstupních zařízení může 
být obrazovka monitoru nebo tiskárna. Pro vstupní a výstupní zařízení se používá zkratka 
V/V nebo I/O (z anglického input/output).

 ◾ Trvalá paměť slouží k trvalému ukládání dat a programů.1 Data v ní se při vypnutí počítače 
neztrácejí, má zpravidla mnohonásobně větší kapacitu než operační paměť, ale práce s ní 
je mnohonásobně pomalejší než práce s operační pamětí. Jako trvalá paměť se používají 
převážně magnetické disky (pevný disk, disk SSD – jeho název pochází z anglických slov so-
lid state drive a je to paměťové zařízení podobné jako flash disk neboli „fleška“, ovšem s větší 
kapacitou) a samozřejmě také disky CD nebo DVD. 

1 Setkáme se také s označením vnější paměť, neboť v dobách počítačové prehistorie byly magnetické 
disky opravdu uloženy mimo vlastní počítač. I dnes lze ovšem připojit k počítači vnější (externí) pa-
měťové médium.


