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Séfredaktora

S bfeznem pfislo koneéné jaro a s nim i konec dlouhych
ospalych zimnich dnt a chladnych noci. Priliv energie se
ale nekonal jen v ramci psychologického vnimani strida-
ni ro¢nich obdobi, ale konal se i na herni scéné. S ac¢ko-
vymi tituly jako je Far Cry 5
a God of War kone¢ni vime,
ze jsme se naplno ocitli v
roce 2018 a ¢ekaji nas vel-
ké véci.

V novém Gamingu se tak
doctete o spousté novinek,
které maji obrovsky poten-
cidl. Slyseli jste jiz naptiklad
0 zajimavém propojeni
ARKu a Minecraftu - PixARK? Pokud ne, tak se mate na co
tésit. Mimo jiné ndm jaro pfineslo oznameni o remaste-
ru legendarni hry Spyro, coz rozhodné mnohé potésilo,
protoze mnozi z nas si mysleli, Ze remastrovany Crash
Bandicoot je to nejlepsi, co mize byt.

Doctete se také o novinkach v rdmci PUBG, které jsou
vice nez zajimavé a nezapomnéli jsme ani na nedavno
vydané Uspésné hry jako je Fe a Deceit.

Rozhodné tak nevéahejte, vybéhnete ven a uzijte si novy
Gaming nékde v polostinu v parku a uZivejte jarnich dni.
Za celou redakci preje pfijemné ¢teni

Bc. Filip Stary
séfredaktor
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TED PRICE

Tvarce Spyra a Ratchet & Clank

0zna jméno Ted Price
ani neznate, pravdé-
podobné vam vsak
neunikly tituly jako
napf. Spyro nebo Ratchet & Clank. A pra-
vé za témito trhaky nestoji nikdo jiny nez
zminény zakladatel studia Insomniac
Games, Inc. Fialovy dracek chrlici ohen
se navic snad brzy vrati na obrazovky
diky planovanému remasteru.

Ted Price se narodil 5. Cervence
1968. Vystudoval sice anglicky jazyk na
Princeton University, ale jiz v roce 1994
zalozil zminované studio Insomniac Ga-
mes, Inc. Podle svych slov ho to vzdy
tahlo ke hram uz od roku 1977, kdy
vysla konzole Atari 2600. Je velkym za-
stdncem svobody tvoreni her a také se
od roku 2005 aktivné ucastni soudnich
spord na toto téma. Také je ¢lenem Aca-

demy of Interactive Arts & Sciences, coz
je organizace, ktera sdruzuje tvlrce a v
neposledni fadé také udéluje ceny za
hru roku.

Studio po zalozZeni ziskalo Uspéch
kritikG hned se svoji prvni hrou. Jednalo
se o titul Disruptor, tedy stfilecku z po-
hledu prvni osoby z roku 1996. A dva
roky poté uz prisel fialovy dracek Spyro.
Po tfech dilech této série (Spyro the Dra-
gon, Spyro 2: Ripto’s Rage! a Spyro: Year
of the Dragon) se studio rozhodlo vy-
tvofit novou postavicku, a to tentokrat
misto draka kocoura. Ratchet & Clank uz
byl titulem pro Playstation 2 a jednalo se
o obrovsky Uspéch. Kocour s robotem
na zadech dostal nékolik pokracovani a
probojoval se od PS2 az k PS4. K dalsim
titulim studia Insomniac Games, Inc.
patii sci-fi FPS Resistance, dalsi FPS titul

Fuse, akéni adventura s otevienym své-
tem Sunset Overdrive, Song of the Deep
a dalsi. V letoSnim roce by se k tomuto
vy¢tu mél pridat také Spider-Man. Kro-
mé toho ma studio na svédomi par her
na Oculus Rift (napf. Edge of Nowhere) a
na iOS (napf. Outernauts).V dnesni dobé
uz v této spolecnosti pracuje pres dvé
sté lidi.

Ted Price zalozil studio, které nam
pfineslo nespocet skvélych her a urcité
jich jesté alespon par pfibude. Nezbyva
tedy, nez se tésit na nového Spider-Ma-
na a na remaster plvodni trilogie fialo-
vého dracka pod nazvem Spyro Collec-
tion.

. Lucie Trinerova



FAR CRY 5

Vitejte v Hope County

ovy dil ze série Far Cry
rozhodné nezklamal. V
poradi paté pokracova-
ni sice vychazi ze zazité
hratelnosti ve formé kombinace otevre-
ného svéta a pfibéhu s pofadné trhlym
zaporakem, ale i tak zase dokaze poba-
vit.

Hory, feky, lesy a dynamit. Ten-
tokrat se z vysokohorského prostiedi
Kyratu dostavdme do americkych nizin.
Hope County je oblast nachazejici se ve
staté Montana a pfihodilo se tam néco,
co neni americké historii vlbec cizi. K
moci se snazi dostat nabozensky mani-
ak Joseph Seed, ktery véfi, Ze ho na zem
seslal sam BUh a on ma povinnost se o
Hope County postarat a dostat viechny
na svou stranu, at to stoji cokoliv.

Vy se v Hope County ocitate po
havarce s helikoptérou a samoziejmé

z(stavate tradi¢né na viechno sam. Na-
stoleni pofadku a ukonceni tyranie je je-
nom na vas. Bohuzel jste hned vrzeni do
akce, kdy musite utikat od mista nehody
a sotva stihate vnimat neskutecné pro-
stfedi americké pfirody. Ubisoft si zkrat-
ka s grafikou vyhrat umi a patfi v soucas-
nosti ke Spickam. Scenérie z amerického
venkova jsou mnohdy neuvéfitelné a to
patfi i ke scéndm, kdy jste pod vlivem
zvlastnich halucinogennich latek a zje-
vuje se vam sestra hlavniho zaporaka.

Co se tyCe samotné hratelnosti, tak
jde zase o stary dobry Far Cry. S téméf
nekone¢nym mnozstvim munice bu-
dete Hope County zasypavat olovem.
Tradi¢ni vylepSovani zbrani, moznost
kladeni min a vrhani dynamitu, vse
uzpUsobené ke dvou zékladnim styliim
hrani - stealth a akénim prestfelkam. To
na vas Cekd pfii CiSténi oblastni od po-
matnutych nabozenskych fanatikd. No-

vinkou je napftiklad zazivné pilotovani
vrtulnikd a vyuziti jeho kulometa k likvi-
daci nepratel.

Jak je jiz u Far Cry tradici, vzdy se
setkdme néjakym zplsobem se zvifaty.
A tentokrat je to ve velkém. Nejenom, ze
mate k dispozici psa, ktery je schopen
ukrast nepfiteli zbran, ale monstanské
reky jsou plné lososU, které mizete chy-
tat. Aby toho ale nebylo malo, tak je tu
jesté ochoceny medvéd Cheeseburger,
ktery poslouzi jako jeden z nejlepsich
obrancu ve hre.

Far Cry 5 tak ma rozhodné co na-
bidnou a Ubisoft nepolevil ze svych na-
rokd. Novinka z prostiedi amerického
venkova je pro fanousky Far Cry prosté
“must have”.

. Filip Stary




RECENZE

it People je takticka RPG
hra od herniho studia The
Behemoth. Tohle studio
déld barevné hry (Castle
Crashers), které trochu pfipominaji ani-
mace z Adobe Flash, se zvlastnim smys-
lem pro humor. Hra Pit People je ¢tvrtou
hrou tohoto studia a tézko byste ji za-
fadili do néjaké skatulky. M{zete ji hrat
sami nebo s partou, mizete takticky do-
byvat mapu nebo béhat sem a tam...

Svét v Pit People je mirumilovny
a skoro se mlze zdat, ze nic nedokaze
narusit jeho skvélou atmosféru. Tedy tak
to vypada do zacatku hry. Z niceho nic
se objevi obrovsky vesmirny medvéd a
zacne vsechny terorizovat. V¢etné hlavni
postavy Horatia a jeho rodiny. Horatiliv
syn je unesen a hrdina celého pfibéhu
Horatio, se mu vydava na pomoc. Cestou
potka dalsi nastvané vesnicany, a tak se
vlastné vsichni hrnete na medvéda, a
pfitom plnite ostatni questy.

Pit People je tahovka. Bojuje se na
hexagonovych polickach a kazdé posta-

PIT PEOPLE

Naprosto absurdni tahovka!

vicka ma urcity pocet policek, po kte-
rych se mGze pohybovat (podobné jako
soubojovy systém v South Parku). Mlze
vas prekvapit, ze i kdyz date svym po-
stavickdm rozkazy, nékdy je nesplni. Je
to jedna z mechanik hry, kterd alespon
podle mé ozivuje hru a déla ji o néco
lepsi.

Jakmile dokongite tutoridl a nau-
Cite se bojovat, aspon trochu, mizete si
volné prochazet mapu, objevovat vsech-
na jeji zakouti a seznamovat se se vse-
mi divnymi vécmi, které na vés cekaji. A
kdyz fikdm divnymi, myslim to doslova,
mésto s obrovskym zadchodem je jenom
zacatek.

Ve mésté se po dokonceni tutori-
alu otevre the Pit, cozZ je aréna, ve které
bojujete s ostatnimi hraci a snazite se
dostat co nejvys v tabulce. Dllezitéjsi je,
Ze se ve mésté zpfistupni vyvésni tabu-
le plna ukold. Staci si vybrat a vydat se
vstfic dobrodruzstvi. Pokud uz si néjaky
ukol vyberete, nedoporucuji vracet se
pred jeho dokoncenim. Kdyz se vratite

dfiv quest failne. Jestli znate nékterou
hru od studia Behemoth, pravdépodob-
né vite, co ¢ekat od Pit People. Pokud
ne, tady je shrnuti — na hrace ¢ekd tuna
zabavy, nékolik hodin budete mit co dé-
lat, i kdyz budete jenom béhat po mapé
a kralovsky se pobavite a nakopete par
zadka. Pit People ma skvély soundtrack,
Uzasné barevnou grafiku a divny smysl
pro humor. Osobné doufam, ze uz se bli-
zi néjaké DLC.

@ Nikola Sterbova
|

Zanr: Nezavislé
Vyvoj: The Behemoth
Platforma: PC, XONE




