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Ndpad na knizku, kterou drZite v ruce, vznikl z mych vlastnich vzpominek na détstvi.
Pocitace tehdy nebyly samoziejmosti a vétsinu casu jsme travili détskymi hrami a posedd-
vdnim u tdbordkd. Jakmile bylo destivo, mamka s babickou vytdhly nepreberné mnoZstvi
vsemoznych klubicek a Idtek, z nichZ jsme se sestrou vyrdbély postavicky a sily panenkdm
oblecky. Chtéla jsem vytvofit knizku, kterd by v dnesni technické dobé umozriovala vrdtit
se k tvofeni bez pocitace, rozvijela fantazii a zru¢nost détf a poskytla rodic¢im inspiraci
pro krdsné spolecné chvile.

V prabéhu vzniku kazdé nové knihy mi hlavou projde bezpocet ndpadd. Nikdy vsak
nenf dost prostoru pro vsechny a do konecného vybéru se dostane jen ¢dst. Zatim co Lesni
Jjelen vznikl ve trech variantdch, o konecné podobé Jahodové ovce bylo rozhodnuto hned.
Budu rdda, pokud pro vds Kouzelni tvorové nebudou jen sbirkou ndvodd a pevné danych
postupd, ale hlavné inspiraci pro vase viastni tvory nejriznéjsich podob a barev.

Blanka Kochovd










Lesni rejnok je jednim z mnoha duchd lesa travicich vétsinu casu

v prchavé podobé. Stdvd se hmotnym béhem rozbresku, kdy prvni
slunecni paprsky prochdzi vétvemi stromd a skrze listy kresli svételné
mozaiky. Klouze vzduchem mezi stiny a liné pohybuje ploutvemi
nahoru a dold. Dohlizi na posledni spdce, aby se probudili

do prichdzejiciho dne. Zkontroluje jezevce spiciho pod spadlym
kmenem stromu i veverku, kterd usnula stocend kolem svych middat.
Napomene nékolik sov, aby zaviely oci a sly spdt spolu s netopyry.
Les je vzhdru. Rejnok naposledy nakoukne do medvédiho brlohu

a spokojeny se vydd do vétvi nejvyssiho dubu, kde se postupné vytrati.

POSTUP:

1. Predlohy prekryjeme prusvitnym papirem,
obkreslime a vystrihneme.

2. Samotvrdnouci hmotu vyvalime do platu silného
3 mm. Sablony polozime na vyvaleny plat
avyrizneme a prebytecnou hmotu odstranime.

3. Prstem namocenym do vody zahladime okraje.

VSechny Casti opatrne otocime a opét zahladime

okraje. Ocasek vytvarujeme dokulata. Vsechny

Castislepime dohromady a zahladime spoje.

Lepené plochy potirame pred slepenim vodou,

aby dobre drzely u sebe.

spojeni
vsech casti

SAMOTVRDNOUCI

HMOTA

POMUCKY:

- samotvrdnouci hmota

Darwi Classic - bila
(nebo jina)

- plastovy nuz urceny

na hobby modelovaci
hmoty

+ papir na sablonu, tuzka,

nuzky, kelimek na vodu,
igelit

- barvy a Stétec

- rlznobarevné drevenée

koralky

+ bézovy papirovy

provazek

- zelena a svetle modra plst

- tmavé zeleny papir

a bily hedvabny papir

- lepidlo Herkules

(vétsi prvky mohou
pomoci slepit dospeli
tavnou pistoli)




. Slepeny tvar polozime na
igelitanechame dobre
vyschnout.

6. Rejnoka
namalujeme
fialove.

>

/. Bézovy provazek nastfihame
na mensi kousky. Prilepime

jako vetvicky.
o
L

T

8. Ze zelené a svétle modré
plsti a jeste tmave zeleného
papiru vystiiname malé listky
a vetvicky jimi polepime.

9. Zmalych ustrizkd bilého 10. Do stredu kyticek 11. bva koralky
papiru vytvofime smotky vlepime drobnée nalepime
a prilepime je k listkim. koralky. v misté oci.



—

SABLONA:

malé
ploutvicky

prostredni

¢ast
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SAMOTVRDNOUCI

HMOTA

POMUCKY:

- samotvrdnouci hmota
Darwi Classic - bila
(nebojina)

- plastovy nuz urceny na
hobby modelovaci
hmoty

- papir na sablonu, tuzka,
nuzky, kelimek na vodu,

Vv GV ’ o igelit

- tmavé modry a stribrny
pastel
Jakmile se v hordch zacne stmivat, prismyky zapini nejriznéjsi

fvs

pfizraky. Viylezou zpoza balvand a nicim neruseny, plachti mezi
kmeny stromd. Slunecnich paprskd postupné ubyvd, dokud se ve tmé

- ovCivlna - bordo
- bily papirovy provazek
- bild chlupata kulicka

neocitnou i vrcholky hor. Tehdy se vynofi temné stiny, poletujici kolem @15cm

Cerstvé napadaného snéhu. Mésic posviti na tipytici se snih pod sebou . tmaveé modra plst,
azjiskiicek, oZivenych mésicnim svétlem, se vyloupne snéznd mdra. oL gy
Tisice dalSich ji ndsleduji. Hejno snéznych mdr se vznese do vzduchu, + pravitko
zakrouZzi kolem vrcholku hor a rozlétne se do vsech temnych koutd. - lepidlo Herkules,

(vétsi prvky mohou
pomoci slepit dospeli
tavnou pistoli)

Mdry spolykaji pfizraky a s nasycenymi Zaludky uléhaji zpét do snéhu.

POSTUP:

Predlohy prekryjeme prusvitnym papirem, obkreslime a vystfihneme.
Samotvrdnouci hmotu vyvalime do platu silného 3 mm. Sablony polozime
navyvaleny plat a vyfizneme. Pfebytecnou hmotu odstranime.
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Prstem namocenym do vody
zahladime okraje. VSechny casti
opatrné otoCime a opét zahladime
okraje. Obe casti k sobé slepime.
Lepeneé plochy potirame pred
slepenim vodou, aby drzely.
Slepeny tvar polozime na igelit
anechame dobfre vyschnout.

Pastely nastrouhame. Nachystame
si bilou barvu. Vatovou tycinku
namacime stridave do barvy

a nastrouhanych pastelt a tupujeme
kridla. Zadecek mury natupujeme
pouze bile.

Vlnu nastriname na 3 cm dlouhé

prouzky. Prilepime k télicku mury ze

spodniivrchnistrany. Nuzkami
zkratime.

Na konci provazku vytvorime uzlik

a zastfinneme na délku 2 cm. Stejné

vytvorime druhé tykadlo. Tykadla
vlepime do kozisku.

Bilou chlupatou kuli¢cku nalepime
jako hlavu.

Z modré plstivystiihnneme dvé male

kulate oci a prilepime.



Na nozky ustfihneme 6 bilych

plysovych dratku dlouhych 6 cm.

Podle nakresu je ohneme
a prilepime do kozisku mury.

SABLONA:

horni ¢ast

jeden
par nozek

pohled zespodu

spodni ¢ast






Kapridinoud

Vtéch nejhlubsich a nejtemnéjsich lesich, kde ddvaji medvédi do-
brou noc, rostou kouzelné kapradiny s modrymi listy. Kdyz je mésic

v Uplriku, kapradiny se probouzi a vzhlizeje ke hvézddm, vytidsaji
zlistd své vyitrusy, z nichz se rodi nové kapradiny. Nékteré vytrusy si

v sobé nesou kousek kapradinového kouzla a namisto nové rostlinky
se narodi mald karetka. Ta si protfe ocka, pohne zkusmo ploutvickami
a nemotorné poprvé proplachti vzduchem. Ddvej pozor! Mdlem ses
srazila s karetou ze sousedni kapradiny. Vidis? Budete kamarddky,
uci se létat zrovna jako ty. Unavend po prvnim letu, ulehne karetka

do trdvy, kde zavre ocka a odpocivd.

POSTUP:

1. Predlohy prekryjeme prusvitnym
papirem, obkreslime a vystfihneme.

2. Samotvrdnouci hmotu vyvalime do
platu silneho priblizne 4 mm.
Sablony polozime na vyvaleny plat
avyfizneme. Polovinu krunyre
vyfizneme dvakrat.
Prebytecnou hmotu odstranime.

3. Prstem namocenym do vody
zahladime okraje. Opatrne
otocCime a opet zahladime okraje.
VSechny tri casti slepime.

SAMOTVRDNOUCI

HMOTA

POMUCKY:

« samotvrdnouci hmota

Darwi Classic - bila
(nebo jina)

« plastovy nuz urceny

na hobby modelovaci
hmoty

« papir na sablonu, tuzka,

nuzky, kelimek na vodu,
igelit

- barvy a Stétec

- bézovy papirovy

provazek

. svétle zelena a tmaveé

zelena plst

- prokladka od vajicek

- lepidlo Herkules
(vétsi prvky mohou
pomoci slepit dospeli
tavnou pistoli)
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4.

/.
8.
9.

3\

3

Z kousku zbylé hmoty vytvarujeme 5. Lepené plochy potirame pred
priblizné 4 cm dlouhy valec. Na slepenim vodou, aby u sebe dobre
jednom konci jej lehce zmackneme, drzely.

abychom vytvorili tlamicku. Krk 6 Z malych kousku hmoty vytvarujeme

trochu ztencime. Hlavu s krkem
vsuneme mezi obe poloviny krunyre. Slepime a pfilepime na krunyf.

tfi houbové kloboucky a nohy.

Slepeny tvar polozime na igelit 10 Krunyf namalujeme fialovou barvou.
anechame dobfe vyschnout.

,Houbove" nohy namalujeme

bézovou barvou.

Hlavicku, nohy a ocasek zelvy

namalujeme krémovou barvou.



11. Houbove kloboucky namalujeme
barevne.

12. Kousek prokladky od vajicek
namalujeme cerné a nechame
zaschnout. Vystiihneme dvé mala
kulata ocCka a prilepime.

SABLONA:

prostfedni ¢ast

13. Ustiihneme kousek bézového
provazku. Ze svéetle zelené plsti
stiihame male listky a lepime je
po obvodu, dokud nemame
kapradinovy list. Stejnym zpusobem
vytvofime z tmavé zelené plsti druhy
list. Oba listy pfilepime mezi houby.

hlava
(pohled shora)

polovina krunyre

2%
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SAMOTVRDNOUCI

HMOTA

POMUCKY:

« samotvrdnouci hmota
Darwi Classic - bila
(nebo jina)

« plastovy nuz uréeny na
hobby modelovaci
hmoty

+ papir na sablonu, tuzka,
nuzky, kelimek na vodu

« modra jutova stuha,
tuzidlo na textil, igelit

A \ - barvy, Stétec
- tmavé modra plst
- hraskove zelend a zluta
ovCivlna
Blatouchy silibuji v bazinatych mistech, kde protahuji své kofinky, . oranzovy plysovy drat
nastavuji listy slunicku a pilné kvetou drobnymi Zlutymi kvitky . papirové utérka
v barvé slunce. Z rdna zachytdvaji do svych ndruci chladivou rosu. - praviie
Stradaji jednotlivé kapky, dokud jich neni dost, aby z nich mohli utkat . mydlo

malou blatouchovou vdzku. Nové zrozend vdzka je docela malinkd. . lepidio Herkules

Pres den poletuje nad okolnimi kvétinami a povidd si s housenkami. (vétsi prvky mohou
Jakmile zacne slunicko zapadat, vraci se zpét ke svému rodnému bla- gl ;ﬁg{})dosf’é“
touchu. Schovd se mezi okvétni pldtky, které jsou ji pefinou, a spokojené

usind. Rdno vzlétne mezi okolni stébla trdvy hejno malych vdzek.

- vaha s pfesnosti na gramy

POSTUP:

1. Predlohy prekryjeme prusvitnym
papirem, obkreslime a vystfihneme.

2. Samotvrdnouci hmotu vyvalime do platu
silného 4 mm. Sablonu télicka polozime
navyvaleny plata vyfizneme.
Prebytecnou hmotu odstranime.

3. Prstem namocenym do vody zahladime
okraje. Opatrné otocime a opét
zahladime okraje.

4. Slepeny tvar polozime naigelit
a nechame dobre vyschnout.




S. Z jutove stuhy ustrinneme dostatecne velky kus, aby se na ngj vesly Sablony kridel.
Stuhu natfeme tuzidlem na textil dle navodu na obalu, polozime naigelita nechame
uschnout. Pokud nemame tuzidlo, pouzijeme namisto jutove stuhy plst.

6. Na stuhu obkreslime Sablony kridel a vystiihneme.

/. Telicko vazky 8. Zkouskitmave 9. Hragkove zelenou ovéivinu
namalujeme modreé plsti nastfihame na 3 cm dlouhé
zlutou barvou. vytvorime prouzky. Prilepime k télicku

prouzky. vazky ze spodniivrchni strany.

NuUzkami zkratime.

10 priblizne 1 g zluté ovciviny nastfiname na kratSi kousky, peclivé zcuchame,
namocime do teplé vody a nasledné koulime v namydlenych rukou a tvarujeme
do kulicky. V prubéhu namacime do studené vody. V pfipadé, ze nemame vahu,
mnozstviviny odhadneme. Osusime papirovou utérkou a nechame uschnout.

71 Prilepime hlavu. 12. Dokozigku prilepime  13. Z tmave modré plsti
kridla. vystfihneme dvé kulate
ocCi a pfilepime.

20



74 Na prostrednia zadni par nozek
ustfihneme 4 oranzove plySove
dratky dlouhé 6 cm. Na predni par
ustfinneme 2 oranzove plysove
dratky dlouhé 4 cm. Dratky

) . pohled
zohneme podle nakresu a nozky zespodu
prilepime do kozisku vazky.

SABLONA:
prostredni a zadni
par nozek

predni par
nozek

A

elpi e 0j2)

2



