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Uvod

At uz zadinate pronikat do svéta tvorby webo-
vych stranek, nebo uz jste néjaké vlastni vy-
tvorili a chcete se jen presvédcit, Ze vase zna-
losti jsou aktudlni, ocitli jste se ve velmi
vzru$ujici dobé pro tuto problematiku.

Za poslednich nékolik let se razantné zlepsil
zpusob psani kodu a stylti pro webové stranky,
dale se zlepsily webové prohlizece, v nichz tyto
stranky prohlizime, a také se zlepsila zafizeni,
na kterych tyto webové prohlizece provozuje-
me. Dfive jsme mohli prohliZet stranky pouze
z desktopovych pocita¢li a notebookd, ale ny-
ni si mitzeme vzit cely web s sebou na cesty -
na chytrych telefonech, tabletech, vyse zminé-
nych noteboocich a spousté jinych zatizeni.

Tak by to samoziejmé mélo byt, protoze web
vzdy sliboval zanik jakychkoliv hranic. Jeho
sila tkvi v tom, Ze umoznuje sdilet a nacitat in-
formace zcela volné ve méstech, ve vesnicich
a kdekoliv jinde, a to z jakéhokoliv zatizeni
s pfipojenim na Internet. Web se tedy neustale
rozristd, jelikoz technologie si proklestily ces-
tu k dfive nedostupnym komunitam.

Dalsi vynikajici vlastnosti webu je, ze kdokoliv
si miize vytvorit a spustit své vlastni webové
stranky. Tato kniha vam ukdze, jak postupo-
vat. Je idealni volbou pro zacate¢niky bez zna-
losti jazyktt HTML a CSS, ktefi chtéji zacit
vyvijet webové stranky. Tato kniha vas prove-

de procesem tvorby webovych stranek krok
za krokem pomoci jednoduchych instrukei.
Tato kniha muze byt také uzite¢nou ptiruckou
- v obsahu nebo rejstiiku si mizete vyhledat
pouze vybrand témata, o nichz se chcete do-
zvédét vice informaci.

Strucné o jazycich
HTML a CSS

Za uspéchem webu stoji jednoduchy textovy
znackovaci jazyk, ktery se lze snadno naucit
a podporuji jej téméf vSechna zafizeni - jazyk
HTML. Kazda webova stranka se zaklad4 ale-
sponl na minimalnim mnozstvi kodu jazy-
ka HTML; jinak by to nebyla webova stranka.

Jak se postupné v této knize naudite, jazyk
HTML je vhodny pro definovani vyznamu
obsahu stranek, zatimco jazyk CSS uréuje, jak
tento obsah vypadd. Jak stranky jazy-
ka HTML, tak soubory jazyka CSS ($ablony
stylil) jsou textové soubory, diky ¢emuz je Ize
opravdu snadno upravovat. Ukazkové frag-
menty kédu jazyka HTML a CSS uvidite
v &asti ,Z ¢eho se tato kniha sklad4“ ke konci
tohoto tvodu.

Do studia zakladni strainky HTML se pustite
hned na zac¢atku kapitoly 1, ,,Stavebni kameny



Uvod

webovych stranek.“ Ménit vzhled svych webo-
vych stranek se naucite v kapitole 7, ,,Stavebni
kameny kaskadovych stylt.“ V ¢&asti ,Co
se v této knize naucite“ najdete strucny pre-
hled v8ech kapitol a v nich pokrytych témat.

Co to je HTML5

Je uzite¢né dozvédét se nékolik skutecnosti
o ptivodu jazyka HTML, abyste lépe pochopi-
li jazyk HTMLS5. Jazyk HTML vznikl na po-
¢atku 90. let minulého stoleti v podobé stru¢-
ného dokumentu popisujiciho nékolik
elementt pouzivanych pro tvorbu webovych
stranek. Spousta téchto elementt popisova-
la rizné ¢asti webové stranky; napriklad z4-
hlavi, odstavce a seznamy. Cislo verze jazy-
ka HTML se postupné zvy$ovalo, jak se tento
jazyk rozrustal o nové elementy a prizptisobo-
val se novym potfebdm. Nejnovéjsi verzi to-
hoto jazyka je HTMLS5.

Jazyk HTMLS5 se prirozené vyvinul ze star$ich
verzi jazyka HTML, pfi¢emz se snazi reflekto-
vat potfeby soucasnych i budoucich webo-
vych stranek. Tento jazyk zdédil velkou cast
vlastnosti svych predchiidctl. To znamena, zZe
pokud uz jste vyvijeli stranky v jazyce HTML
pred prichodem verze HTMLS5, znate jiz pod-
statnou ¢ast jazyka HTML5. Dal$im dusled-
kem je, Ze prevazna ¢ast funkci jazyka HTML5
funguje rovnéz ve starsich webovych prohli-
ze¢ich. Zpétna kompatibilita byla kli¢ovou
vlastnosti navrhu jazyka HTMLS5 (vice infor-
maci se muzete dozvédét na adrese http://
www.w3.org/ TR/html-design-principles/).
Jazyk HTML5 samoziejmé prinasi také spous-
tu novych funkci. Nékteré z nich jsou velmi
jednoduché; kupiikladu doplitkové elementy
pro popis obsahu:

B article (¢lanek),

B section (¢ast),

B figure (obrazek),
B a dalsi.

vvvvvv

bou propracovanych webovych aplikaci. Mu-
site opravdu diikladné proniknout do vyvoje
webovych stranek, nez budete moct prejit
HTMLS5 také nové zavadi podporu piehravani
zvukovych soubort a videosoubort pfimo
v modernich webovych prohlizecich, a to bez
nutnosti instalace dopliki. Této problematice
se tato kniha bude rovnéz vénovat.

Cotoje CSS3

Prvni verze jazyka CSS se objevily az nékolik
let po vzniku jazyka HTML, pfi¢emz oficidlné
se tento jazyk prosadil v roce 1996. Vztah me-
zi jazykem CSS3 a jeho star$imi verzemi je
analogicky ke vztahu jazyka HTML5 s jeho
predchiidci - jazyk CSS3 je ptirozenym rozsi-
fenim svych starsich verzi.

Jazyk CSS3 je mnohem mocnéjsi nez jeho
predchidci. Zavadi totiz nékolik vizualnich
efektd, zaoblené rohy a prechody. Podrobnéjsi
informace o tom, co se v této knize dozvite
o jazyku CSS3, najdete v ¢asti ,,Co se v této
knize naucite.

Webové standardy a specifikace

Mozna vés zajimd, kdo vytvofil jazyky HTML
a CSS a dale pokracuje v jejich vyvoji. Vyvo-
jem webovych standardu se zabyva spolecen-
stvi W3C (World Wide Web Consortium),
vedené Timem Berners-Leem, jenz vynalezl
web a jazyk HTML. Specifikace jsou doku-
menty, které definuji parametry jazykt; napti-
klad jazyktt HTML a CSS. Veskerou aktivitu
spolecenstvi muzete sledovat na adrese http://
www.w3.org/ (viz obrazek U.1).
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Obrazek U.1. Webové stranky spolecenstvi W3C jsou hlavnim zdro-
jem specifikaci webovych standardd

Z nejraznéjsich davodu vyviji specifikaci ja-
zyka HTMLS5 jina spole¢nost, a to skupi-
na WHATWG (se svymi oficidlnimi webovy-
mi strankami na adrese http://www.whatwg.
org/). Spole¢enstvi W3C zapojuje vysledky
prace skupiny WHATWG do oficidlni pra-
covni verze své specifikace.

Jestlize se fidime standardy, mtiZeme postavit
své webové stranky na sadé dohodnutych pra-
videl. Webové prohlizece (kuptikladu prohli-
7e¢ Chrome, Firefox, Internet Explorer, Ope-
ra nebo Safari) potom mutzou zobrazovat
webové stranky s ohledem na tato pravidla.
Webové prohlizece implementuji standardy
vcelku dobte, ackoliv nékteré starsi verze pro-
hlize¢t s nimi méli pomérné problémy, a to
zejména prohliZe¢ Internet Explorer 6.

Specifikace od spolecenstvi W3C prochézeji
nékolika fazemi vyvoje, nez je lze povazovat
za findlni. V tomto okamziku je spolecenstvi
W3C prejmenovava na doporuceni (http://
www.w3.0rg/2005/10/Process-20051014/tr).

Spolecenstvi W3C stale neprohlasilo urcité
casti specifikaci jazykt HTML5 a CSS3 za fi-
nalni, ale to neznamena, e je nemuzeme pou-
zivat. Dokonceni celého standardiza¢niho
procesu trva néjaky cas (fadové roky). Webo-

vé prohlizece implementuji riizné ¢asti speci-
fikace mnohem dfive, neZ se z ni stane dopo-
ruceni, jelikoz skute¢na implementace
pomahd utvaret samotnou specifikaci pfi je-
jim vyvoji. Proto webové prohlize¢e obsahuji
prevaznou cast funkei ze specifikaci jazyka
HTML5 a CSS3, ac¢koliv z nich jesté nejsou
doporuceni.

Funkce zapisované v této knize jsou jiz pevné
zakorenéné v prislusnych specifikacich, tak-
ze riziko, Ze se zméni, neZ se z téchto specifi-
kaci stanou doporuceni, je minimalni. Vyvo-
jari uz pouzivaji spoustu funkci jazyka
HTML5 a CSS3 pomérné dlouho, takze vy
mizete také.

Postupné vylepsovani -
praxi osvédceny postup

Uvod jsme zahgjili poviddnim o univerzalnosti
webu - o prevlddajicim nézoru, Ze informace
na webu by mély byt dostupné viem. Postupné
vylepSovani (progressive enhancement) nim
pomahd vytvaret webové stranky s ohledem
na univerzalnost. Jedna se o pristup k tvorbé
webovych stranek, ktery vynalezl Steve Cham-
peon v roce 2003 (http://en.wikipedia.org/wiki/
Progressive_enhancement).

Princip tohoto pristupu je jednoduchy, ale
o to vice G¢inny - zaciname vytvaret obsah
v jazyce HTML a chovani tak, aby byly nase
webové stranky pristupné véem ndavstévni-
kim (jako na obrézku U.2). Na tuto stranku
posléze aplikujeme design pomoci jazy-
ka CSS (viz obrazek U.3) a priddme dodate¢né
funkce kddu jazyka JavaScript. Oboji obvykle
dopliujeme prostfednictvim externich sou-
bort (jak na to, si ukdZeme pozdéji).
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capturing barcelona's cultural treasures on film

Hospital Sant Pau

June 23,2006

Saint Paul Hospital a the top of Gaudi Avenue in the Sagrada Familia neighborhood is an oft-overlooked gem of modernist
architecture. Although the bulding was begun in 1902 under the direction of the architect Liuis Doménec i Montaner,the hospital
itself dates from the 14th century. It serves some 34,000 inpatients yearly. along with more than 150,000 emergency room.

contined + to top.

Obrazek U.2. Zakladni stranka HTML bez stylii jazyka CSS. Strénka sice ne-
vypada piilis dobfe, ale informace jsou dostupné, a to je diileZité. Dokonce
i prohlizece z obdobi blizkého vzniku webu pred 20 lety dokaZzou zobrazit
tuto stranku. Stejné tak ji umi zobrazit nejstarsi mobilni telefony s webovymi
prohliZeci. Kromé toho se v této strance vyznaji skvéle také nastroje pro pred-
(itanitextu (nékdy oznaované terminem screen reader)

Vysledkem je, ze uzivatelim se zafizenimi
a prohlize¢i schopnymi zobrazovat pouze za-
kladni stranky nachystame zjednodus$eny uzi-
vatelsky proZitek, zatimco ostatni uzivatelé si
uziji nae webové stranky plnymi dousky. Uzi-
vatelsky prozitek z nasich webovych stranek
totiz nemusi byt srovnatelny pro kazdého, do-
kud je ptistupny jejich obsah. Zakladni mysle-
nou za ptistupem postupného vylepsovani je,
ze kazdy by mél byt vitézem.
LS\ J B
photobarcelona . . .

capturing barcelona's cultural treasures on film

home « faq - re: previous « archives

Hospital Sant Pau e 23,2006 1 from my window
Around the corner from our
apartment there is a mosaics
studio. Last year and the
vear before, | walked by and
looked in wistfully, thinking
how cool it would be to
make some of the incredible
mosaics they have displayed.
This year, | signed up. It's @
22 hour workshop, spread
into 2 hour chunks. 've been

int Paul Hospital at the top of Gaudi Avenue in the

Sagrada Familia neighborhood is an oft-overlooked gem

of modernist architecture. Although the building was

B begun in 1902 under the direction of the architect Liuis
Doménec i Montaner, the hospital itself dates from the
14th century. It serves some 34,000 inpatients yearly,
along with more than 150,000 emergency room...

continued + totop

Cathedral Cloister

Outside it feels like a battle is raging, with firecrackers
going off left and right in honor of Sant Joan, but in the
cloister of Barcelonas 12th century Cathedral, it's quiet

going Monday and
Wednesday mornings, and
it's been sreat. I've learned
how to cut ceramic tiles and

June 24, 2006

also “gres” (their word for

Obrazek U.3. Stejna strénka jako na predchozim obrazku, aviak ote-
viend v prohlizeci s podporou jazyka CSS. Obsahuje naprosto stejné in-

a prohlizei ziskaji lepsi uZivatelsky proZitek pii ndvstévé této stranky

V této knize se naucite vyvijet webové stranky
s ohledem na postupné vylep$ovani, prestoze
tento fakt tato kniha neustile nezminuje. Jed-

nd se totiz o prirozeny diisledek praxi osvéd-
¢enych postupt v ni uvedenych.

V kapitolach 12, ,Kaskadové styly pro rozli¢-
nd zatizeni“ a 14, ,VylepSeni v jazyce CSS3,*
se ale budete zabyvat postupnym vylep$ova-
nim pfimo. Miizete do nich vSak nakouknout
uz ted, jestlize vas zajima, jak mtzou byt prin-
cipy postupného vylep$ovani napomocné pri
stavbé webovych stranek, které se umi prizpu-
sobovat velikosti obrazovky daného zatizeni
a dovednostem webového prohlizece, nebo
jak star$i webové stranky zobrazi zjednoduse-
nou verzi vasich webovych stranek, zatimco
moderni webové prohlizece zobrazi variantu
doplnénou o efekty jazyka CSS3.

Postupné vylepsovani je klicovym pristupem,
kterym by se mél pfi tvorbé webovych stranek
ridit opravdu kazdy.

Je tato kniha pro vas
vhodna?

Ry

Tato kniha nepfedpokldada zadné predchozi
znalosti tvorby webovych stranek. V tomto
ohledu je tudiz ur¢ena pro naprosté za¢ate¢ni-
ky. Naucite se jazyky HTML a CSS od tplnych
zaklada. V prabéhu studia se dozvite rovnéz,
jaké funkce jsou nové ve verzich HTML5
a CSS3, pricemz hlavni duraz tato kniha klade
na ty z nich, které navrhari a vyvojari pouziva-
ji v kazdodenni praxi.

Ale dokonce i tehdy, kdyz uz znate jazyky
HTML a CSS, muzete se v této knize né¢emu
priucit. Zejména v pripadé, Ze se nechcete ztra-
tit v poslednich novinkach z jazykdt HTML5
a CSS3 a v praxi osvédcenych postupech.

Co se v této knize naucite

Kratce feceno - toto vydani knihy je velmi roz-
sahlou revizi.
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Kapitoly jsou v této knize usporadané nasle-
dovné:

V kapitolach 1 az 6 a v kapitolach 15 a7 18
se budeme zabyvat principy vytvareni
stranek HTML a celou $kalou dostupnych
elementtl jazyka HTML, pti¢em?z si ukaze-
me kdy a jak je pouzivat.

V kapitolach 7 az 14 pronikneme do jazy-
ka CSS. Za¢neme tvorbou prvniho pravi-
dla stylu a skon¢ime uplatnénim vylepse-
nych vizualnich efekti s pomoci
jazyka CSS3.

V kapitole 19 si ukazeme, jak pridat hoto-
vy kod jazyka JavaScript do svych stranek.

V kapitole 20 si popiSeme, jak testovat
a ladit své stranky predtim, nez je zvefej-
nime na webu.

V kapitole 21 si vysvétlime, jak si sehnat
své vlastni doménové jméno a néasledné
publikovat stranky na webu pro $irokou
vefejnost.

U vyse zminénych témat nezapomeneme ani
na nasledujici oblasti:

Vytvareni, ukladani a upravu soubort
s kddem jazyka HTML a CSS.

Co to znamend psat sémantické doku-
menty HTML a proc¢ je to tak dilezité.

Jak oddélovat obsah stranky (doména ja-
zyka HTML) od jeho vzhledu (revir jazy-
ka CSS), coz je hlavni aspekt strategie po-
stupného vylepsovani.

Usporadavani naseho obsahu smyslupl-
nym zptisobem prostiednictvim jiz zazi-
tych elementti jazyka HTML i téch novych
v jazyce HTML5.

Vylepsovani ptistupnosti webovych stra-
nek pomoci roli ARIA a fady jinych dob-
rych programatorskych postupt.
Pridavani obrazka do stranek a jejich opti-
malizace pro web.

Odkazovani se z jedné stranky na druhou
nebo z jedné ¢asti stranky na jinou ¢ast.

Stylovani textu (velikost, barva, tu¢né pis-
mo, kurziva apod.); nastavovani barvy
a obrazku na pozadi; implementace flexi-
bilniho vicesloupcového rozvrzeni, které
se umi prizpiisobovat riiznym rozmeérim
obrazovky.

Pouzivani novych selektort jazyka CSS3,
které umoznuji aplikovat nase styly mno-
hem vice zptsoby nez u predchozich verzi
tohoto jazyka.

Jaké jsou moznosti pro obslouzeni uziva-
telti na mobilnich zafizenich.

Tvorba univerzalnich webovych stranek
pro vSechny uzivatele. At uz pouzivaji mo-
bilni telefon, tablet, notebook, desktopovy
pocitac nebo jiné zafizeni s podporou we-
bu. Toho dosdhneme pomoci principtt re-
sponzivniho web designu, z nichZ nékte-
ré se opiraji o dotazy na médium (anglicky
media queries) jazyka CSS3.

Doplnéni webovych stranek o vlastni
webovd pisma pomoci pravidla @font-
-face.

Pouzivani efektd jazyka CSS3, jako jsou
prahlednost, prihlednost pozadi zaloZend
na alfa kandlu, barevné prechody, zaoble-
né rohy, vrzené stiny, stiny uvnitf elemen-
tl, stiny textu a vice obrazkt na pozadi.
Vytvareni formulart zadajicich vstupni
data od uzivateld, a to v¢etné nékterych
novych typt vstupnich poli z jazy-
ka HTMLS.

Zaclenovani multimédii do nasich stranek
s pouzitim elementt audio a video jazy-
ka HTMLS5.

A je$té mnohem vice.

Vsechna tato témata jsou doprovazena spous-
tou ukazkovych zdrojovych kodd, které de-
monstruji, jak tyto funkce implementovat
na zakladé praxi osvédcenych postupti.
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Co se v této knize nenaucdite

Ackoliv ma tato kniha spoustu novych stranek

vvvvvv

jde fe¢ na jazyky HTML a CSS, lze mluvit té-
méf donekonec¢na, proto bohuzel néktera té-
mata chybi.

Az na nékolik vyjimek schazi témata, ktera
byste ztidka vyuzili v praxi, mohou se stale
meénit, chybi jim rozséhlejsi podpora ve webo-
vych prohlizecich, vyzaduji znalosti jazyka Ja-
vaScript, nebo jsou prili§ pokrocila.

K témto tématim se radi kuprikladu:

B Elementy details, summary, menu, command
a keygen jazyka HTMLS.

B Element canvas, s nimZ je mozné kreslit
(a dokonce vytvaret hry) v jazyce Ja-
vaScript.

B Aplikacni rozhrani jazyka HTML5 a dalsi
pokro¢ilé funkce, které vyZzaduji znalost
jazyka JavaScript, nebo se nevztahuji pfi-
mo k novym sémantickym elementiim ja-
zyka HTML5.

B Sprajty jazyka CSS. Tato technika spociva
ve skladani vice obrazkid do jediného ob-
razku, coz je velmi uZite¢né pro snizeni
poctu prostfedkil nacitanych do nasich
webovych stranek. Vice informaci najdete
napiiklad na adrese http://blog.proteus.cz/
optimalizace-rychlosti-webu-snizeni-poctu-

-http-pozadavku.

B Nahrazovani textu obrazkem (image repla-
cement) v jazyce CSS. Vyvojari kombinuji
Casto tuto techniku se sprajty. Vice informaci
o této technice je k dispozici na adrese http://
css-tricks.com/css-image-replacement/.

B Transformace, animace a prechody jazy-
ka CSS3.

B Nové moduly rozvrzeni jazyka CSS3.

Z ¢eho se tato kniha sklada

V téméf kazdé ¢asti této knihy najdete prak-
ticky priklad v podobé vypisu zdrojového ko-
du, jenz ukazuje, jak byste probirané téma po-
uzili v praxi (viz vypisy U.1 a U.2). Vypisy
zdrojového kodu budou obvykle doprovazeny
nasnimanymi obrazovkami, které demonstru-
ji, jak budou vysledky programovani vypadat,
kdyz si je prohlédnete ve webovém prohlizeci
(viz obrazek U.4).

Vét§ina nasnimanych obrazovek pochazi
z posledni verze prohlizece Firefox dostupné
v dobé psani této knihy. To v8§ak neni doporu-
¢eni, abyste upfednostnovali prohlize¢ Firefox
pred jinymi webovymi prohlize¢i. Ukdzkové
ptiklady budou vypadat velmi podobné v po-
slednich verzich prohlize¢t Chrome, Internet
Explorer, Opera a Safari. Jak se dozvite v kapi-
tole 20, ,Testovani a ladéni webovych stra-
nek,“ své webové stranky byste méli testovat
v Siroké skale webovych prohlizecd, nez je vy-
pustite na web, protoze nemate viibec zadnou
jistotu, jaké webové prohlizece budou vasi na-
vstévnici pouzivat.

Kéd a nasnimané obrazovky doplnuji také po-
pisy pouzitych elementt jazyka HTML nebo
vlastnosti jazyka CSS, abyste védéli, co
se v nich nachazi a lépe jim porozuméli.

V mnoha pripadech vam zajisté postali pre-
Cist si popisy a ukazkové kddy, abyste mohli
zalit pouzivat ptislu$né funkce jazyka HTML
a CSS. Pokud byste vsak potfebovali voditko,
jak je pouzivat, vzdy budou k dispozici po-
drobné navody.

Na mnoho mistech se rovnéz setkate s tipy na-
bizejicimi dodate¢né informace, praxi osvéd-
¢enymi postupy, odkazy na souvisejici ¢asti
knihy, odkazy na pfibuzné zdroje apod.
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Vypis U.1. Vypis kédu jazyka HTML najdete na spousté stranek. Rele-
vantni €asti kddu jsou zvyraznéné. Tri tecky reprezentuji dodatecny
kod nebo obsah, ktery chybi kviili zachovéni strucnosti. Chybéjici
(dsti kddu se obvykle zobrazuji v jiném vypisu

<body>
<header role="banner">
<nav role="navigation">
<ul class="nav'">
<li><a href="/" class="current">
home</a></11i>
<li><a href="/faq/">faq</a></11i>
<li><a href="/resources/">
resources</a></11i>
<li><a href="/previous/">
previous</a></11i>
<li><a href="/archives/">
archives</a></1i>
</ul>
</nav>

</header>
</body>
</html>

Vypis U.2. Pokud je kod jazyka CSS pro priklad dileity, zobrazuje
se ve svém samostatném vypisu, pfi¢emz podstatné ¢asti jsou opét
zvyraznéné

/* Navigace na webovych strankach */
.nav 1i {
float: Teft;
font-size: .75em;
/* zmenSuje odrazky */

}

.nav 1i a {
font-size:

}

1.5em;

.nav 1i:first-child {
Tist-style: none;
padding-left: 0;

}

photobarcelona . . .

capturing barcelonas cultural treasures on film
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Obrazek U.4. Obrazovky nasnimané v alespori jednom webovém
prohlizeci demonstruji, jak dany kéd ovliviiuje vzhled dané stranky

Konvence pouzivané v této
knize

Tato kniha pouziva nésledujici konvence:

B Text nebo kod, ktery byste méli nahradit
vlastni hodnotou, se vypisuje kurzivou.
Vétsina téchto zastupnych vyrazi se obje-
vuje v podrobnych navodech. Naptiklad
ve vété: ,Pripadné napiste #rrggbb, pri-
¢emz vyraz rrggbb predstavuje Sestnact-
kovou reprezentaci barvy.*

B Zdrojovy kdd, ktery byste méli napsat, da-
le pak kéd jazyka HTML a CSS, se pise
ve vété timto neproporciondlnim pismem.

B Prvni vyskyt terminu se vypisuje tu¢nym
pismem.

Zpétna vazba

N4 7 v O
od ¢tenari
Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Pre-
ss, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a do-

tazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici

adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., poboc¢ka Brno
IBC

Prikop 4

602 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli
servis pro aplikace tfetich stran. Pokud budete
mit dotaz k programu, obratte se prosim
na jeho tvirce.
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Zdrojoveé kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2036 si po
klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni muzete
pfimo stdhnout archiv s ukazkovymi kédy.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, aby-
chom zajistili presnost a spravnost obsahu,
chybam se uplné vyhnout nelze. Pokud v né-
které z nasich knih najdete chybu, at uz chybu
v textu nebo v kodu, budeme radi, pokud nam
ji oznamite. Ostatni uZzivatele tak miiZete use-
tfit frustrace a pomoci nam zlepsit nasledujici
vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese
http://knihy.cpress.cz/K2036 po klepnuti
na odkaz Soubory ke stazeni.
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Stavebni kameny

webovych
stranek

Prestoze webové stranky jsou ¢im dal sloZitéj-
$1, jejich zakladni struktura zustava pozoru-
hodné jednoducha. Prvni véci, kterou bychom
si méli uvédomit, je, Ze neni mozné vytvorit
webovou stranku bez jazyka HTML. Jak
se nauc¢ime pozdéji, kod jazyka HTML ucho-
vava obsah stranky a popisuje jeho vyznam.
Webové prohlizece posléze zobrazuji tento
obsah obaleny do znacek jazyka HTML uziva-
teltim.

Webova stranka se v podstaté sklada ze tii
komponent:

B Textovy obsah: prosty text zobrazovany
na strance za tim ucelem, abychom infor-
movali navs$tévniky o svych planech, ro-
dinné dovolené, produktech nebo jiném
tématu, na néz se nase stranka zaméiuje.

B Odkazy na jiné soubory: slouzi k nahra-
vani obrazkovych, zvukovych a videosou-
bort; dale se odkazuji na jiné stranky
HTML a dalsi prostfedky, a stejné tak
na $ablony stylt (ovliviujici vzhled stran-
ky) a soubory s kddem jazyka JavaScript
(ovlivilujici chovani stranky).

B Znacky: znacky jazyka HTML, s nimiz
popisujeme nd$ textovy obsah a definuje-
me odkazy. Pismeno M v nazvu HTML
totiz zkracuje slovo markup, neboli v ¢es-
tiné znackovaci.

MEéli bychom v8ak poznamenat, ze v§echny
tyto komponenty se skladaji vyhradné z textu.
To znamend, Ze webové stranky ukladame
ve formatu prostého textu a miZeme je pro-
hlizet prakticky v kazdém webovém prohlize-
¢i na libovolné platformé. Je jedno, zda se jed-
na o desktopovy pocita¢, mobilni telefon,
tablet nebo néco jiného. To zarucuje univer-
zalnost webu. Stranka muze sice vypadat
na jednom zafizeni jinak nez na druhém, ale
to je v poradku. Dtlezitym prvnim krokem je
ucinit obsah pristupny v§em uzivatelim, coz
jazyk HTML umoznuje.

Kromé téchto tfi hlavnich komponent obsa-
huje webova stranka jesté kod jazyka HTML
s informacemi o ni samotné. Vét$inu z téchto
informaci uzivatelé nevidi, jsou totiz uréené
spise pro webové prohlizece a vyhledavaci ro-
boty. Patfi mezi né kuptikladu primarni jazyk
obsahu (¢estina, angli¢tina apod.), znakova
sada textu (nejroz$ifenéjsi je znakova sa-
da UTF-8) atd.

V této kapitole si projdeme tvorbu zakladni
stranky HTML, pfi¢emz si ukazeme nékolik
praxi osvédcenych postupt a vysvétlime si
kazdou z vyse popsanych tfi komponent.



Zakladni stranka HTML

Kapitola 1

Zakladni stranka HTML

Prohlédnéte si zakladni stranku HTML, abys-
te ziskali predstavu, co bude nasledovat v této
kapitole a v nasledujicich kapitolach. Obrazek
1.1 ukazuje, jak webovy prohlize¢ ptriblizné
zobrazuje kdd jazyka HTML z vypisu 1.1. Do-
zvite se nékolik zakladnich poznatki o tomto
kddu, ale nezoufejte, jestlize ho nepochopite
cely. Tento vypis pouze demonstruje, jak vy-
pada kod jazyka HTML. Na nauceni jazy-
ka HTML mate cely zbytek této knihy.

Prchlavy modry len

Nepiestavam se rozplyvar nad krasou modrého I, ktery se néjakym
zptisobem ocitl na me zahradé. Réno jsou tyto rostliny zaplaveny barvou,
zatimco k ve€eru nezistane jediny kvét. Nevim, k enm jinému by se vice
hodilo oznaceni prehlavy.

Obrazek 1.1. Typicky vychozi vzhled nai stranky. Trebaze tuto stran-
ku zobrazil prohlizec Firefox, v ostatnich prohlizecich by vypadala po-
dobné

Vypis 1.1. Kod zakladni stranky HTML. Znacky jazyka HTML jsou zvy-
raznéné, aby je bylo mozné odlisit od textového obsahu stranky. Jak
je patrné z obrdzku 1.1, kéd jazyka HTML, jenz obklopuije textovy ob-
sah, se v prohlizeci nezobrazuje. Jak ale zjistime pozdéji, tento kéd je
nezbytny, jelikoz popisuje vyznam obsahu. Spoustu znacek jazy-
ka HTML jsme zalomili na samostatné fadky — to neni nutné, ale
na druhou stranu to nijak neovliviiuje vzhled strénky

<!DOCTYPE html>
<html Tang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Modry Ten (Linum Tewisii)
</title>
</head>
<body>
<article>
<h1>Prchlavy modry len</h1>

<img src="modrylen.jpg"
width=""300" height="175"
alt="Modry len (Linum lewisii)" />

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://
en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"
rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>, ktery se néjakym
zpusobem ocit]l na mé zahradé. Réano
jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k veceru nezustane
jediny kvét. Nevim, k cemu jinému
by se vice hodilo oznaceni prchlavy.
</p>
</article>
</body>
</html>

Neni tézké uhadnout, co se v tomto kédu ode-
hrava, a to predevs$im v ¢asti body. Podivejme
se ale nejprve na ¢ast pied elementem body.

Vsechno, co se nachdzi pred polate¢ni znac-
kou <body>, jsou informace urcené prohlize-
¢im a vyhleddvacim robotim (viz vypis 1.2),
jak jsme si rikali dfive. Kazdou stranku zaha-
jujeme deklaraci DOCTYPE, kterou sdélujeme
webovému prohlizeci, jakou verzi jazy-
ka HTML pouzivame.

Vypis 1.2. Text uvnitf elementu ti t1e je jedinou ¢asti zahlavi do-
kumentu HTML, kterou uZivatel uvidi. Zbylé informace jsou uréené
pouze pro webové prohlizece a vyhledavaci roboty

<!DOCTYPE html>

<html Tang="cs">

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Modry len (Linum Tewisii)
</title>

</head>

Vzdy bychom méli definovat typ dokumentu
jazyka HTMLS5, coZ je <!DOCTYPE html>.
Na velikosti pismen nezalezi, ale obvykle
se pouzivaji velkd pismena ve slové DOCTYPE.
Na definici typu dokumentu bychom ale ne-
méli zapominat. (Vice informaci se nachdzi
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v &asti ,VylepSena definice typu dokumentu
u jazyka HTML5“ v kapitole 3, ,,Zakladni
struktura dokumentu HTML.)

Udaje mezi znackou <!DOCTYPE htm1> a kon-
covou znackou </head> jsou uzivateli skryté,
az na jednu vyjimku - text mezi zna¢kami
<title> a </title>, v tomto pfipadé Modry
len (Linum Tewisii), se zobrazuje v zdhlavi
okna webového prohlize¢e nebo jako nazev
panelu (viz obrazek 1.2). Kromé toho pouzi-
vaji webové prohlizece tento text pro nazvy
zlozek a oblibenych polozZek, a také se jedna
o uzite¢nou informaci pro vyhledavaci roboty.
V kapitole 3, ,,Zakladni struktura dokumentu
HTML® si vysvétlime, co délaji ostatni ¢asti
zahlavi dokumentu.

Obsah stranky ale uzivatelé vidi, a ten se na-
chazi mezi podate¢ni znackou <body> a kon-
covou znackou </body>. Posledni znackou je
koncova znacka </htm1>, se kterou ukoncuje-
me nasi stranku (viz vypis 1.3).

Vypis 1.3. Obsah strénky se nachdzi mezi pocatecni a koncovou
znackou elementu body. Na konci dokumentu Ize najit koncovou
natku </htm1>

<!DOCTYPE html>
<html Tang="cs">
. zahlavi dokumentu ...
<body>
<article>
<hl>Prchlavy modry len</hl1>

<img src="modrylen.jpg"
width="300" height="175"
alt="Modry Tlen (Linum Tewisii)" />

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://
en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"
rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>, ktery se néjakym
zpusobem ocit]l na mé zahradé.
Rano jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k vederu nezustane
jediny kvét. Nevim, k ¢emu jinému

by se vice hodilo oznaceni prchlavy.
</p>
</article>
</body>
</html>

Odsazovani zdrojového kédu nema vibec
zadny vliv na validitu kédu jazyka HTML.
Rovnéz neovliviiuje, jak se obsah zobrazuje
ve webovém prohlizedi. Jedinou vyjimkou,
u které to neplati, je obsah elementu pre,
o némz se dozvime vice v kapitole 4, ,,Text.“ Je
v$ak na rozhodnuti kazdého vyvojare, zda bu-
de odsazovat kod vnoreny do svého rodic¢ov-
ského elementu, aby bylo celé hierarchické
usporadani zfetelné na prvni pohled pfi ¢teni
kédu. O rodicich a potomcich si povime vice
pozdéji v této kapitole. Taktéz si podrobnéji
rozebereme standardni zpisob zobrazovani
stranky ve webovém prohlize¢i.

Nejprve si ale vysvétleme, co to znamena psat
sémanticky kdd jazyka HTML a pro¢ se jedna
o zaklad efektivnich webovych stranek.

Sémanticky kéd jazyka HTML

Za jazykem HTML stoji promysleny systém
vkladani informaci o obsahu do textového do-
kumentu. Tyto informace nazyvame znacky
a popisujeme s nimi vyznam obsahu, neboli
jeho sémantiku. S nékolika ptiklady uz jsme
se setkali u nadi zakladni stranky HTML; ku-
prikladu s elementem p, ktery oznacuje odsta-
vec.

Jazykem HTML nespecifikujeme, jak by mél
obsah vypadat v prohlizeci; to je ukolem jazy-
ka CSS (kaskadovych styla). Jazyk HTML5
klade na tuto skute¢nost mnohem vétsi diiraz
nez starsi verze tohoto jazyka. Je ptimo zako-
fenéna v jadru tohoto jazyka.
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Mozna se divite, pro¢ je néktery text na zaklad-
ni strance HTML (viz vypis 1.4) vétsi, tuény
nebo se zobrazuje kurzivou (viz obrazek 1.2).

To je vynikajici otazka. Dtivodem je, ze kazdy
webovy prohlize¢ ma svou vestavénou $ablo-
nu stylt jazyka CSS, ktera urcuje, jak by
se mély jednotlivé elementy jazyka HTML
zobrazovat, dokud nenapi$eme vlastni styly,
kterymi tyto vychozi prepiSeme. Vychozi
vzhled elementt se mirné lisi v jednotlivych
prohlizecich, ale ve vysledku je vSude velmi
podobny. Co je viak dtileZitéjsi, je to, Ze struk-
tura a vyznam obsahu definovaného jazykem
HTML se neméni.

Vypis 1.4. Obsah nasi zakladni strénky obohaceny o druhy odstavec
na konci. Pomoci elementi jazyka HTML nediktujeme, jak by se mél
obsah zobrazovat, ale co znamena. Vestavéna sablona styli webové-
ho prohliZece urcuje, jak by mél vypadat

<body>
<article>
<h1>Prchlavy modry len</h1>

<img src="modrylen.jpg"
width="300" height="175"
alt="Modry Ten (Linum lewisii)" />

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://
en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"
rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>, ktery se néjakym
zpuisobem ocit] na mé zahradé.
Rano jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k veCeru nezistane
jediny kvét. Nevim, k cemu jinému
by se vice hodilo oznaceni prchlavy.
</p>

<p><small>&copy; Sdruzeni Modry Tlen.
</small></p>
</article>
</body>
</html1>

Prchlavy modry len

Nepfiestavam se rozplyvat nad krason modrého I, ktery se néjakym
zpiisobem ocitl na mé zahradé. Réno jsou tyto rostliny zaplaveny barvou,
zatimco k veceru nezistane jediny kvet. Nevim. k ¢emm jinému by se vice

hodilo oznadeni prehlavy.

2 Sdmuzeni Modry len.

Obrazek 1.2. Vychozi Sablona styld webového prohlizece zobrazuje
nadpisy (elementy h1 az h6) jinak nez normalni text, déle text
uvnitf elementu em zobrazuje kurzivou a odkazy zobrazuje jinou bar-
vou a podtrzené. Nékteré elementy zacinaji na samostatném fadku
(napfiklad element h1 nebo p), zatimco jiné obklopuje dali obsah
(kupfikladu element a nebo em). Tento pfiklad obsahuje druhy od-
stavec (s ozndmenim o copyrightu), aby bylo zfejmé, Ze kazdy odsta-
vec zacina na novém fadku. Ve vlastnich Sablonach styli mizeme
prrepsat libovolné z téchto pravidel

Blokové a radkové elementy
a jazyk HTML5

Jak je patrné, nékteré elementy jazyka HTML
(naptiklad elementy article, hl a p) zacinaji
na samostatném radku stejné jako odstavce
v této knize, zatimco jiné se zobrazuji na stej-
ném tradku (kupfikladu element a nebo em)
jako jiny obsah (viz obrazek 1.2). Jesté jednou
si zdiraznime - toto je vysledkem vychozi $a-
blony styli prohlizece, a ne samotnych ele-
mentt jazyka HTML. Nez vznikl jazyk
HTMLS, elementy se tradi¢né délily na blo-
kové (zac¢inaji na samostatném fadku) a fad-
kové elementy (pokracuji na stejném radku).
V jazyce HTMLS5 se od téchto termint upous-
ti, protoZe spojuji elementy s jejich prezentaci,
ale to neni cilem jazyka HTML.

Jednoduse fec¢eno - elementy oznac¢ované dri-

ve jako radkové se v jazyce HTML5 fadi
do kategorie formulacni obsah. Do této kate-
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gorie spada text a elementy, které ho oznacuji,
a to predevsim na urovni odstavce. V kapitole
4, ,Text,“ se zamérime vyhradné na formula¢-
ni obsah. Uplny seznam elementii z této kate-
gorie je mozné najit na adrese http://dev.w3.
org/html5/spec-author-view/content-models.
html#phrasing-content-0.

Ptivodni blokové elementy nyni také spadaji
do novych kategorii na zakladé jejich vyzna-
mu. Velkou ¢ast téchto elementt tvori hlavni
strukturni bloky a nadpisy naseho obsahu.
V kapitole 3, ,Zakladni struktura dokumentu
HTML,“ se naucite vice o elementech z kate-
gorii rozdélujici obsah a nadpisovy obsah.

I pres tyto zmény webové prohlizece nezmé-
nily vychozi pravidla zobrazovani pro tyto
elementy, protoze ani nemusely. Stale totiz ne-
chceme kupiikladu, aby dva odstavce (ele-
menty p) navazovaly jeden na druhy, nebo aby
element em (lehce zdiraznény text) zalomil
vétu a zobrazil se na samostatném radku.

To znamena, Ze nadpisy, odstavce a strukturni
elementy (naptiklad element article) zacina-
ji typicky na novém radku, zatimco formulac-
ni obsah se zobrazuje na stejném radku jako
jeho obklopujici obsah. Ackoliv v jazyce
HTML5 nepouzivame terminy blokovy a rad-
kovy element, je uzitecné védét, jaky je jejich
vyznam. Ve vét§iné navodu se s nimi mizeme
setkat, protoze byly zakofenéné v terminolo-
gii jazyka HTML velmi dlouhou dobu pred
ptichodem verze HTML5. V této knize na né
rovnéz obcas narazime, protoze s jejich po-
moci snadno pozname, jestli element stan-
dardné obsazuje samostatny radek, nebo sdili
radek s dal$im obsahem.

Podrobné informace o jazyku CSS najdete az
v pozdéjsich kapitolach, ale prozatim vézte, Ze
$ablona stylt je oby¢ejny textovy soubor, pro-
to ho muzete vytvaret ve stejném textovém
editoru jako svou stranku jazyka HTML.

Daraz na sémantiku v jazyce
HTML5

Jazyk HTMLS5 klade dtiraz na sémantiku, pti-
¢emz veskerou zménu vzhledu nechava na ja-
zyk CSS. U starsich verzi jazyka HTML tomu
tak ale vzdy nebylo.

Spravné prosttedky pro stylovani stranek nee-
xistovaly v ranych fazich webu; jazyk HTML
uz byl nékolik let na svété, kdyz byl oficidlné
zvefejnén jazyk CSS1 v roce 1996. Aby si
s timto nedostatkem jazyk HTML néjak pora-
dil, obsahoval nékolik prezenta¢nich elemen-
td, jejichz ucelem bylo umoznit zakladni sty-
lovani textu — psdt text tu¢nym pismem,
kurzivou nebo ménit jeho velikost.

Tyto elementy slouzily v této dobé svému uce-
lu, ale vyvojari je zacali opoustét, kdyz se ob-
jevily nové praxi osvédcené postupy pro vyvoj
webovych stranek. Jejich hlavni myslen-
ka spocivala (a stale spocivd) v tom, Ze jazyk
HTML by mél jen popisovat obsah, a ne ho
zobrazovat.

Prezenta¢ni elementy jazyka HTML byly
v pfimém rozporu s touto myslenkou, proto je
jazyk HTML 4 oznadil jako zastaralé a auto-
ram stranek doporudoval stylovat své stranky
pomoci jazyka CSS.

Jazyk HTMLS5 jde jesté dal — zcela odstranil
prezenta¢ni elementy a predefinoval nékteré
ostatni, aby byly pouze sémantické, a nedikto-
valy, jak by se mél obsah zobrazovat.

Ukazkovym ptikladem je element sma11. Ten-
to element ptivodné slouzil pro zobrazenf tex-
tu men$im pismem, nez je bézna velikost.
V jazyce HTMLS5 ale oznacuje poznambku tis-
ténou drobny pismem, jako je kuprikladu za-
konné vzdani se odpovédnosti. S pomoci ja-
zyka CSS bychom z néj mohli udélat nejvétsi
text na strance, kdybychom chtéli, ale to nic
neméni na jeho vyznamu.

27

TWLH exueins jupepjez



Zakladni stranka HTML

Kapitola 1

Historicky protéjsek elementu small, element
big, v jazyce HTML5 neexistuje. Existuje
spousta dal$ich prikladd, s nimiz se budeme
setkavat v priibéhu této knihy.

Jazyk HTML5 zavadi rovnéz nové elementy.
Naptiklad element header, footer, nav,
article, section a spoustu dal$ich, které
obohacuji vyznamovou stranku obsahu. Tyto
elementy si popi$eme pozdéji.

At uz pouzivame element, ktery v jazyce
HTML existoval odjakziva, nebo tplné nejno-
v&j$i element, hlavni cil zlistava stejny — méli
bychom si vybrat element, ktery nejlépe vysti-
huje vyznam obsahu, aniz bychom se starali
o0 jeho vzhled.

Vyznam nasi zakladni stranky
HTML

KdyZz uz vime, co je hlavnim cilem jazy-
ka HTML, podivejme se podrobnéji na mys-
lenkovy proces stojici v pozadi pfi oznac¢ovani
naseho ukazkového obsahu. Jak zjistime, psat
sémanticky kdd jazyka HTML neni vibec slo-
zité. Jakmile se seznamime s dostupnymi ele-
menty, jedna se spie o pouzivani zdravého
selského rozumu. Zopakujme si, jak vypada
element body nasi zakladni stranky, na némz
si ukdzeme nékolik nejéastéji pouzivanych
elementt jazyka HTML (viz vypis 1.5).

Vypis 1.5. Element body nasi zakladni stranky obsahuje elementy
article, hl,img, p, emaa,snimiz popisujeme vyznam obsa-
hu. Veskery tento obsah je vnofeny do elementuarticle.

<body>
<article>
<h1>Prchlavy modry len</hl>

<img src="modrylen.jpg"
width="300" height="175"
alt="Modry Ten (Linum lewisii)" />

<p>Neprestdavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://

en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"

rel="external"

title="Vice informaci o modrém Tnu">

modrého Tnu</a>, ktery se néjakym

zpusobem ocit]l na mé zahradé.

Rano jsou tyto rostliny zaplaveny

barvou, zatimco k veceru nezustane

jediny kvét. Nevim, k cemu jinému

by se vice hodilo oznaceni prchlavy.
</p>

<p><small>&copy; Sdruzeni Modry Ten.
</small></p>
</article>
</body>

Vsechen obsah se nachdzi uvnitt elementu
article. Elementem article definujeme vy-
razny kus obsahu. Jedna se o vhodnou volbu
pro obaleni obsahu nasi zékladni stranky, ale
ne nezbytné vSech stranek, které napiSeme.
Vice informaci o tom, kdy pouzivat element
article, se dozvime v kapitole 3, ,,Zakladni
struktura dokumentu HTML.“

Prvnim elementem, jenZ se nachdzi uvnitf
elementu article, je nadpis (viz vypis 1.6).
Jazyk HTML nabizi $est Girovni nadpisti ozna-
¢ovanych elementy h1 az h6, pfi¢emz element
h1 predstavuje nadpis prvni arovné. Element
h2 je podnadpis elementu h1, dile pak ele-
ment h3 je podnadpisem elementu h2 atd. Jed-
na se o podobny princip strukturovani nadpi-
st jako u béznych dokumentd, které piseme
v nékterém textovém procesoru.

Vypis 1.6. Nadpisy jsou dileZité elementy pro shruti obsahu stran-
ky. S nadpisy jsou strénky pfistupnéjsi uzivatelim a nastrojim pro
predditani textu, a navic vyhleddvaci roboti na zékladé nich uréuji za-
méfeni stranky

<h1>Prchlavy modry len</hl>

Kazda stranka by méla mit minimalné jeden
nadpis prvni urovné, takze element hl by-
la jasnd volba. Nadpisy h1 az h6 si popiseme
v kapitole 3, ,,Zakladni struktura dokumentu
HTML.“
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Nasleduje obrazek (viz vypis 1.7). Element
img je jednozna¢nou volbou pro oznacovani
obrazki, proto nebyly zadné pochyby o tom,
jaky element zvolit. Atribut alt obsahuje text,
ktery se zobrazuje, kdyz neni obrazek k dispo-
zici nebo prohlizime stranku v textovém pro-
hlize¢i. Obrazkim se podivime na zoubek
v kapitole 5, ,,Obrazky.“

Vypis 1.7. Obrazek |ze do stranky pfidat snadno. Atributem a1t
specifikujeme, Ze se zobrazi text,,Modry len (Linum lewisii),” kdyz
nebude dany obrézek k dispozici
<img src="modrylen.jpg" width="300"
height="175"
alt="Modry Ten (Linum lewisii)" />

Odstavec oznacujeme elementem p (viz vypis
1.8). Stejné jako v tisténych materialech se od-
stavec sklada z jedné nebo nékolika vét. Kdy-
bychom museli do nasi stranky doplnit dalsi
odstavec, jednoduse bychom zapsali druhy
element p za ten prvni.

Vypis 1.8. Element p miiZe obsahovat dalsi elementy, s nimiz defi-
nujeme vyznam frézi uvnitf odstavce. Typickym piikladem jsou ele-
menty ema a

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://
en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"
rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>, ktery se néjakym
zpusobem ocitl na mé zahradé.
Rano jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k veleru nezlustane
jediny kvét. Nevim, k cemu jinému
by se vice hodilo oznaceni prchlavy.
</p>

Naés odstavec obsahuje dva elementy, se ktery-
mi popisujeme vyznam ¢asti textu — element
em a element a (viz vypis 1.8). Jedna se o ukaz-
kové elementy z kategorie formula¢niho obsa-
hu, z nichZ vétsina vyzdvihuje sémantiku tex-
tu uvnitf odstavce. O elementech em, a a p si
jesté povime v kapitole 4, ,, Text.”

Elementem em oznacujeme text, na néjz chce-
me klast lehky diiraz. V tomto ptipadé zdu-
raznuje nadSeni z krasy kvétin (viz vypis 1.8).
Prestoze element em uréuje pouze vyznam tex-
tu, vétSina prohlizecti zobrazuje takovy text
kurzivou.

Nakonec definujeme na nasi zakladni strance
odkaz na jinou stranku prosttednictvim ele-
mentu a, coz je nejdulezitéjsi element z celého
jazyka HTML, protoze déla web webem. Spo-
juje totiz jednu stranku s dalsi strankou nebo
prostfedkem, a také odkazuje z jedné ¢asti
stranky na jinou cast stranky (at uz stejné, ne-
bo jiné). V nasem prikladu oznacujeme text
»modrého Inu“ jako odkaz na stranku encyk-
lopedie Wikipedia (viz vypis 1.9).

Vypis 1.9. Timto elementem a se odkazujeme na strdnku o modrém
Inu v encyklopedii Wikipedia. Volitelnym atributem re jesté vice
upfresiiujeme vyznam tim, Ze fikdme, Ze tento odkaz ukazuje na ex-
terni webové stranky. Volitelnym atributem t 1 t1e rovnéz vylepsu-
jeme sémantiku tohoto elementu pomoci informace o souvisejici
strance. Jeho text se v prohlizeci objevuje, jakmile uzivatel presune
ukazatel mysi nad tento odkaz

<a href="http://en.wikipedia.org/wiki/

Linum_Tlewisii" rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>

To bylo jednoduché, ze? Jakmile zndme do-
stupné elementy jazyka HTML, vybrat ty
spravné pro na$ obsah je obvykle opravdu
snadné. Obcas narazime na néjaky obsah, kte-
ry lze oznacit vice zpusoby;, ale to je v poradku.
Ne vzdy je mozné rozeznat spravnou a $patnou
cestu okamzité, ale vétsinou tomu tak je.

Jazyk HTML5 se samoziejmé nesnazi popsat
vSechny myslitelné typy obsahu, protoze tako-
vy jazyk by byl neohrabany. Misto toho zauji-
ma prakticky postoj a definuje jen ty elemen-
ty, které se hodi pro vétsinu pripadiL.

Jazyk HTML je z velké ¢asti sympaticky z toho
dtuvodu, ze jeho zdkladim se mtiZe naudit
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opravdu kazdy, vytvorit néjaké vlastni stranky
a dale své znalosti rozvijet. Ackoliv existuje
priblizné 100 elementu jazyka HTML, ne-
nechte se timto ¢islem vystrasit. Pouze hrstku
z nich budete béZné pouzivat, zatimco ostatni
jsou uzite¢né v méné obvyklych situacich. Uz
jste se naucili o nékolika béznych elementech,
takze jste na spravné cesté.

Pro¢ je sémantika dulezita

JelikozZ uz vite, Ze sémantika je v jazyce HTML

dulezita, zbyva se jen dozvédét proc.

kterych z nich jsme se jiz bavili:

B Lepsi ptistupnost a schopnost spoluprace
(obsah je dostupny pomocnym technolo-
gifim, které vyuzivaji handicapovani na-
vétévnici, déle pak ve webovych prohlize-
¢ich na desktopovych pocitacich,
mobilnich telefonech, tabletech a jinych
zafizenich).

B Lepsi optimalizace pro vyhledavace
(SEO).

B Mensi zdrojovy kod a rychlejsi zobrazova-
ni stranek (tedy alespon vétsinou).

B Snadnéjsi udrzba zdrojového kddu a lehdi
stylovani.

Neznéte-li termin pFistupnost, jedna se o po-

stup tvorby obsahu tak, aby byl pfistupny viem

uzivateliim (vice informaci najdete na adrese
http://www.w3.org/standards/webdesign/
accessibility). Tim Berners-Lee (vynalezce we-
bu) pronesl slavny vyrok: ,,Sila webu spociva

v jeho univerzalnosti. Pfistup pro kazdého,

bez ohledu na jeho postizeni, je jeho zaklad-

nim aspektem.*

Jakékoliv zafizeni s webovym prohlize¢em
umi zobrazovat stranky HTML, protoze
se jedna o prosty text. Zptisoby, jakymi mtize

uzivatel pfistupovat k obsahu, se vSak miizou
lisit. Bézny uzivatel napiiklad vidi obsah, ale
zrakové postiZzeni uzivatelé si miizou zvétsit
velikost pisma nebo si nechat predcitat obsah
v néjakém k tomu uréeném nastroji. Pred¢ita-
¢e textu nékdy predcitaji také typ elementu
jazyka HTML, aby se mohl poslucha¢ pfipra-
vit na to, co bude nasledovat. Uzivatel se tak
kuptikladu dozvi, Ze pfed¢itad narazil na se-
znam je$té predtim, nez zacne predcitat jeho
polozky. Stejné tak se uzivatel dozvi, zZe pred-
¢itac narazil na odkaz, aby se mohl rozhod-
nout, jestli chce prejit na jeho cilovou adresu.
Uzivatelé pouzivajici predcitace textu miizou
prochézet stranku rtiznymi zptsoby — napti-
klad mtizou skakat z jednoho nadpisu na dru-
hy pomoci klavesnice. Diky tomu poznaji za-
jimava témata, o nichz by se chtéli dozvédét
vice, a pfitom nemusi poslouchat obsah celé
stranky od zacatku az do konce.

Uz tedy vime, Ze dobra sémantika znamena
propastny rozdil ve srozumitelnosti obsahu
pro handicapované uzivatele.

Rovnéz se miize zlepsit optimalizace pro vy-
hledavace (neboli umisténi nasi stranky ve vy-
sledcich vyhledavact, obvykle oznacovana
terminem SEO), protoze vyhledavaci roboti
uprednostiuji ty ¢asti obsahu, které jsou
oznacené urcitym zpusobem. Podle nadpisii
kupfikladu rozpoznavaji hlavni témata nasi
stranky, a tak mtzou snadnéji indexovat ob-
sah stranky.

V této knize se dozvite, pro¢ je kod s dobrou
sémantikou efektivnéjsi, udrzovatelnéjsi a lze
snadnéji ménit jeho vzhled.
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JelikoZ uz jsme se seznamili s jazykem HTML,
popisme si, z ¢eho se jeho kod sklada.

Jazyk HTML se sklada ze tfi hlavnich kompo-
nent - z elementd, atributi a hodnot. Piikla-
dy téchto komponent jste jiz vidéli u své za-
kladni stranky.

Elementy

Element je ¢ast obsahu webové stranky ozna-
¢ovana drobnymi popisky (kterym fikdme
znacky): ,,Toto je nadpis, ta véc tamhle je od-
stavec a tato skupina prvka tvofi nabidku.®
Nékolik elementd jsme si ukdzali v pfedchozi
casti této kapitoly. Nékteré elementy obsahuji
jeden nebo vice atributtl, s nimiz déle popisu-
jeme ucel nebo obsah (je-li néjaky) elementu.

Elementy miiZou obsahovat text a dalsi ele-
menty, nebo miizou byt prazdné. Neprazdny
element se sklada z pocate¢ni znacky (tvorené
nazvem a atributy elementu uzavienymi mezi
znaky < a >), obsahu a z koncové znacky (tvo-
fené lomitkem a nazvem elementu uzavienymi
mezi znaky < a >). Pokud maji znacky svou po-
¢ate¢ni a koncovou variantu, 11ka se jim parové
znacky. Prohlédnéte si obrazek 1.3.

Pocatecniznatka Obsah Koncova znacka
<em>Rozplyvat</em>

| | |
Lomené zavorky Lomitko

Obrazek 1.3. Zde je typicky element jazyka HTML. Pocatecni a kon-
covd znacka obklopuje text, ktery tento element popisuje. V tomto
pripadé zvyraziiujeme slovo ,rozplyvat” pomoci elementu em. Byvé
zvykem zapisovat znacky malymi pismeny

Prazdny element oznaceny neparovou znac-
kou vypada jako kombinace pocate¢ni a kon-
cové znacky, pricemz zacina znakem <, za nimz
nasleduje nazev elementu, atributy a jejich
hodnoty, volitelna mezera, volitelné lomitko
a povinny koncovy znak > (viz obrazek 1.4).

<img src="blueflax.jpg" wight="30"
height="175" alt="Modry len (Linum
Tewisii)" />

Mezera a lomitko

Obrézek 1.4. Prazdné elementy (jako je zde zobrazeny element img)
neobaluji Zadny textovy obsah (text atributu a1+t je soucasti daného
elementu, ale neni jim obklopeny). Tento element md jedinou nepérovou
znacku, kterd ho otevird i zavira. Mezera a lomitko na jeho koni jsou voli-
telné, ale je dobrym zvykem je zapisovat. Posledni znak > je vSak povinny

Mezera a lomitko na konci prazdného ele-
mentu jsou v jazyce HTML5 nepovinné. Po-
kud jste vSak programovali v jazyce XHTML,
pravdépodobné jste si na tento zépis zvyKkli.
Ve zdrojovych kédech této knihy na néj nara-
zite taktéz, ale pokud se jej rozhodnete vyne-
chat, na vysledek to nebude mit zadny vliv. At
uz si zvolite jakoukoliv moznost, drite se ji.

Bézné se nazvy elementt zapisuji malymi pis-
meny, ackoliv jazyk HTML5 umoznuje psat rov-
néz velka pismena. V dne$ni dobé uz je velmi
vzacné najit nékoho, kdo piSe nazvy elementt
velkymi pismeny, takze pokud v sobé nechcete
nutné probudit rebela, radéji byste to neméli de-
lat. Jedna se o velmi staromddni postup.

Atributy a hodnoty

Atributy obsahuji informace o obsahu doku-
mentu (viz obrazek 1.5 a obrazek 1.6). V jazy-
ce HTMLS5 nenf nutné uzavirat hodnoty atri-
butl do uvozovek, ale opét se jedna o jiz
zavedeny zvyk, takze je to vhodné. A stejné
jako nazvy elementt byste méli psat i ndzvy
atributtt malymi pismeny.
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for je atribut elementu Tabel

<label for="email">E-mailova adresa
</label>
Hodnota atributu for

Obrazek 1.5. Element Tabe 1 (pfidélujici textovy popisek formulafové-
mu poli) s jedinou dvojici atributu a hodnoty. Atributy se vzdy nachézeji
uvnitf pocatecni znacky. BéZné se jejich hodnoty uzaviraji do uvozovek

Hodnota atributu href
href je atribut elementu a |

e . : 1
<a href="http://en.wikipedia.org/wiki/
Linum_lewisii" rel="external" title=
"Vice 1'nformac1’l'|o_'modrém|1nu,">modrého
Tnu</a> [ !

. Hodnota
relje  tributu rel
atribut atribu u rel .
title je atribut
elementu a

elementu a
Hodnota atributu title

Obrazek 1.6. Nékteré elementy (napfiklad nésledujici element a)
miiZzou mit vice atributdi. Kazdy atribut mdze mit svou vlastni hodno-
tu. Na pofadi atributii nezalezi a viechny dvojice atributu a hodnoty
jsou od sebe oddélené mezerou

Ackoliv se o pripustnych hodnotach vétsiny
atributl dozvite postupné v této knize, podi-
vejte se alespon na typy hodnot, s nimiz se bu-
dete setkavat.

Nékteré atributy prijimaji libovolnou hodno-
tu, zatimco jiné jsou omezenéjsi. Atributy ob-
vykle prijimaji hodnoty vyctového typu
a preddefinované hodnoty. Jinymi slovy -
musime si zvolit hodnotu z néjakého stan-
dardniho seznamu moZnosti (viz obrdzek
1.7). Hodnoty vy¢tového typu bychom méli
psat vyhradné velkymi pismeny.

<link rel="stylesheet"
href="blueflax.css" />

media="screen’
|_|_|
Specificka
hodnota

Obrazek 1.7. Nékteré atributy miZou mit pouze specifické hodnoty.
Kupiikladu atributu med1 a elementu 11 nk Ize nastavit hodnotu
all1, screen nebo print apod., ale nemiizeme mu pfiradit
jakoukoliv hodnotu jako atributu tit1e

Spousta atributt prijima ¢iselnou hodnotu, a to
zejména atributy popisujici velikost a délku.
Ciselné hodnoty uvddime vzdy bez jednotky.
Ciselné hodnoty totiz udavaji pocet pixeld (na-
priklad sitka a vyska obrazku nebo videa).

Nékteré atributy, jako jsou atributy href a src,
se odkazuji na jiné soubory, a proto prijimaji
hodnoty ve formé adresy URL (Uniform Re-
source Locator), cozZ je jedine¢na adresa pro-
stfedku na Internetu. Na adresy URL se zamé-
fime v ¢asti ,, Adresy URL® této kapitoly.

Rodic¢ovské a dcefiné elementy

Jestlize jeden element obsahuje jiny element, po-
vazujeme ho za rodi¢ovsky element, ktery oba-
luje dcefiny element. V$echny elementy obsaze-
né v tomto dcefiném elementu nazyvame
potomky naseho vnéjsiho rodic¢ovského ele-
mentu (viz vypis 1.10). Ve skute¢nosti miizeme
vytvorit strom webové stranky, ktery ukazuje
vztahy mezi jednotlivymi elementy stranky
a jednozna¢né identifikuje kazdy element.

Vypis 1.10. N&3 element arti c1e je rodicovskym elementem ele-
ment(i h1, img a p. Elementy h1, img a p jsou dcefinymi elementy
(a také potomky) elementu artic1e. Element p je rodicovskym ele-
mentem pro elementy ema a. Elementy ema a jsou dcefinymi elemen-
ty elementu p, a také potomky (ale ne dcefinymi elementy) elementu
article. Eementarticlejepiedek elementiiemaa

<article>
<h1>Prchlavy modry len</h1l>
<img src="modrylen.jpg"... />

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
. <a...>modrého Tnu</a>...</p>
</article>

Tento strom podobajici se genealogickému
stromu rodinnych vztaht je zdkladni vlastnosti
kédu jazyka HTML. Usnadnuje jak stylovani
elementt (na néjz se poprvé podivame v kapi-
tole 7, ,Stavebni kameny kaskadovych stylt),
tak aplikovani funkci jazyka JavaScript na né.
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Méli bychom poznamenat, Ze kdyz elementy
obsahuji jiné elementy, vSechny vnitini ele-
menty by mély byt spravné vnorené; tzn. zce-
la obsazené uvnitt svého rodicovského ele-
mentu. Kdykoliv pouzijeme koncovou znacku,
méla by odpovidat posledni ptislusné neuza-
viené pocate¢ni znacce. Jinymi slovy — kdyz
nejprve napiSeme pocate¢ni znacku elementu
1 a potom pocateéni znacku elementu 2, mu-
sime napsat koncovou znacku elementu 2
a za ni az koncovou znacku elementu 1 (viz
obrazek 1.8).

Spravné (zadné prekryvajici se elementy)

I
Lp>NepFestévém se <em>rozp19vat</em%J
. </p>

“p>Nepfestavam se <em>rozplyvat... </p>|

I</ em>

Spatné (dvé rizné skupiny znacek
se prekryvaji)

Obrazek 1.8. Elementy musi byt spravné vnofené. Pokud otevieme
element p a nasledné otevieme element em, musime uzaviit ele-
ment em pred uzavienim elementu p.

Textovy obsah webové
stranky

Textovy obsah nachazejici se uvnitf elementt
je pravdépodobné nejzakladnéjsi slozkou
webové stranky. Pokud jste nékdy pouzivali
néktery textovy procesor, uz jste psali néjaky
text. Text stranky HTML se vsak lisi v nékoli-
ka dulezitych ohledech.

Zaprvé — kdyz webovy prohlize¢ zobrazuje
stranku HTML, spojuje nadbyte¢né mezery
a tabulatory do jediné mezery a se zalomenim
fadku nakldda tak, Ze ho zobrazi bud jako me-
zeru, nebo ho zcela ignoruje (viz vypis 1.11
a obrazek 1.9).

Vypis 1.11. Textovym obsahem strdnky (niZe zvyraznény) nazyvéme
v podstaté vie mimo znacky a jejich atributy. V tomto kddu oddéluje-
me kazdy rddek nejméné jednim zalomenim fadku a néktera slo-
va oddélujeme vice mezerami (abychom si demonstrovali spojovani
zalomeni fadk{ a mezer). Déle obsahuje specidlni vjraz s ampersan-
dem (&copy ;), kterému se fika znakova entita jazyka HTML
a v tomto piipadé odpovidd znaku copyrightu. Timto zapisem dosa-
hujeme toho, Ze se pfislusny znak zobrazi spravné bez ohledu na pou-
7itou znakovou sadu

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em> nad
krasou modrého 1nu, ktery se néjakym
zpusobem ocitl na mé zahradé.

Rano jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k veceru nezustane
jediny kvét.

Nevim, k c¢emu jinému by se vice hodilo
oznaceni prchlavy.</p>

<p>&copy; Sdruzeni Modry len.</p>

Neptestavam se rozplyvar nad krason modrého Inu, ktery se néjakym
zpisobem ocitl na mé zahradé. Réno jsou tyto rostliny zaplaveny barvou,
zatimco k vedern nenistane jedin{ kvét. Nevim, k enm jinénm by se vice
hodilo oznateni prchlavy.

© Sdruzeni Modry len.

Obrazek 1.9. Webovy prohlize¢ ignoruje nadbytecné mezery a zalo-
meni fadkl a nahrazuje danou znakovou entitu odpovidajicim sym-
bolem (©)

Zadruhé - jazyk HTML byval omezeny pouze
na znaky sady ASCII, a to zejména pismena,
¢islice a nékolik béznych symboli. Znaky
s diakritickymi znaménky a spoustu stan-
dardnich symbol&i museli vyvojari zapisovat
vyhradné pomoci znakovych entit; kuptikla-
du &eacute; pro znak é nebo &copy; pro znak
0. Kompletni seznam entit je k dispozici
na adrese http://www.elizabethcastro.com/
html/extras/entities.html.

Znakova sada Unicode vytesila vétsinu pro-
blémil se specidlnimi znaky. Béznou praxi je
nastavovat svym strankam kédovani UTF-8
(kédovani UTF-8 je typ zapisu znaku ve zna-
kové sadé Unicode; obvykle se ale pro jedno-
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duchost oznacuje jako znakova sada UTF-8,
a stejné tak tomu bude v této knize; tuto zna-
kovou sadu pouzivame i u nasi zakladni stran-
ky, jak je patrné na vypisu 1.12) a pod stejnym
kédovanim ukladat také soubory HTML.
Rozhodné byste méli délat to samé.

Vypis 1.12. Znakovou sadu dokumentu definujeme hned za poca-
tecni znackou elementu head, a to prostrednictvim atributu
charsetelementumeta

<!DOCTYPE html>

<htm1l lang="cs">

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Modry Ten (Linum lewisii)
</title>

</head>

<body>

</body>

</html>

JelikoZ znakové sada Unicode obsahuje vSech-
ny myslitelné i nemyslitelné znaky a vznikla ja-
ko rozsifeni nedostacujici sady ASCII, doku-
menty s touto sadou lze zobrazit ve viech
soucasnych prohlizecich a editorech, ale niko-
liv v téch obzvlasté starych. Webové prohlizece,
jez neumi pracovat se znakovou sadou Uni-
code, zobrazuji pouze ty znaky, které spadaji
do znakové sady ASCII, zatimco ostatni prohli-
Zele zobrazuji také znaky specifické pro sadu
Unicode. Presto je i v dne$ni dobé obvyklé za-
pisovat urcité znaky pomoci znakovych entit;
typickym prikladem je pravé entita &copy;.

Odkazy, obrazky a jiny
netextovy obsah

Webova stranka samoziejmé ozivd, kdyz ji do-
plnime odkazy na jiné stranky, obrazky, videi,
hudbou, animacemi atd. Tyto externi soubory

samoziejmé neuklddame pfimo do souboru
HTML, ale ve strance specifikujeme pouze je-
jich adresu (viz vypis 1.13). Protoze takovy
odkaz je textovy, soubor HTML ztistava do-
stupny témér vsude.

Vypis 1.13. V nasem zékladnim dokumentu HTML mame odkaz
na obrazek s nazvem modrylen.jpg. Webovy prohlizec pozada server
o tento obrazek, nahraje jej a zobrazi, a to vie v pribéhu nacitani
zbytku stranky. Nase stranka obsahuje také odkaz na jinou stranku
s informacemi o modrém Inu

<article>
<h1>Prchlavy modry len</h1l>

<img src="modrylen.jpg"
width="300" height="175"
alt="Modry Ten (Linum lewisii)" />

<p>Neprestavam se <em>rozplyvat</em>
nad krasou <a href="http://
en.wikipedia.org/wiki/Linum_lewisii"
rel="external"
title="Vice informaci o modrém Tnu">
modrého Tnu</a>, ktery se néjakym
zpUsobem ocitl na mé zahradé.
Rano jsou tyto rostliny zaplaveny
barvou, zatimco k veleru nezustane
jediny kvét. Nevim, k cemu jinému
by se vice hodilo oznaceni prchlavy.

</p>

</article>

Webové prohlizece (aZ na textové webové pro-
hlizece) si umi poradit s odkazy a obrazky jed-
noduse (viz obrazek 1.10). Nevi si vSak rady
s nékterymi dal$imi typy soubort. Jestlize
se odkdzeme na soubor, ktery webovy prohli-
ze¢ navstévnika nezna, pokusi se tento prohli-
ze¢ vyhledat zasuvny modul nebo néjakou
vhodnou aplikaci v po¢itaci navstévnika, kte-
ré by tento soubor otevtela.

Miuzeme také prohlizeci sdélit, jak by mél da-
ny obsah zobrazit v daném zdsuvném modu-
lu, nebo jak by si mél navstévnik prislusny
zasuvny modul stdhnout, pokud ho na svém
pocitadi nema.
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Prchlavy modry len

Nepiestavam se rozplivar nad krasou modrého Inu, ktery se néjakym
zpusobem ocitl na mé zahradé. Rano jsou tyto rostliny zaplaveny barvou,
zatimco k vedern nezistane jediny kvét. Nevim, k éemu jinénm by se vice
hodilo oznadeni prehlavy.

Obrazek 1.10. Na obrézky a jiny textovy obsah se odkazujeme
z webové stranky, pficemz prohlizec je zobrazuje spolecné s textem

Veskeré pozadavky na stahovani a instalaci
zasuvnych modula kazi uzivatelsky prozitek
z na$ich webovych stranek za predpokladu, Ze
na nich uzivatelé viibec ztstanou. Zasuvné
moduly rovnéz muzou zptisobovat vykon-
nostni problémy, protoze nejsou pfimou sou-
Casti webového prohlizece.

Naptiklad zasuvny modul Flash je nejrozsifenéj-
$im modulem uz spoustu let. Vétsina z vas prav-
dépodobné pti prehravani online videa ve Flashi
nékdy zaregistrovala zpomaleni pocitace, nebo
dokonce pad webového prohlizece.

Jazyk HTMLS5 se snazi zbavit téchto problému
nativni podporou prehravani hudebnich sou-
bort a videi pomoci elementi audio a video.
Bohuzel vyvojati webovych prohlizecii se ne-
mohli shodnout, jaké formaty podporovat,
takze zasuvné moduly prozatim nemiizeme
uplné odstfihnout, ale urcité se jedna o zaro-
dek nové funk¢nosti webovych prohlizecu.

Jak pracovat s obrazky, se naucite v kapitole 5,
,Obrazky.“ V kapitole 17, ,,Audio, video a jina
multimédia“ se podrobnéji podivite na to,
jestli uz jsou zasuvné moduly prekonané.

Jména souboru

Webova stranka se podobd jakémukoliv jiné-
mu textovému dokumentu, takze md své jmé-
no souboru, podle néhoz ji pozname, a také ji
poznaji navstévnici a jejich webové prohlizece.
Kdyz pridélujeme jména soubort svym webo-
vym strankam, méli bychom dbat na nékolik
rad, které ndm pomutizou lépe usporadat své
soubory. Diky tomu névstévnici snadnéji vy-
hledaji strdanky, webové prohlizece je zobrazi
spravné, a navic budou stranky optimalizované
pro vyhledavace (viz obrazky 1.11 a 1.12).

Piste mala pismena v nazvech
soubort

Protoze jméno souboru, které si zvolime, roz-
hoduje o tom, co musi uzivatel napsat do pa-
nelu adresy, aby se k dané strance dostal, mu-
zeme ho usettit preklept a bolesti hlavy tak,
Ze pouzijeme pouze mala pismena ve jméné.
Je to také uzitecné, kdyz vytvarime odkazy
na na$e stranky ruc¢né. Jestlize maji vsechny
soubory mald pismena ve jménech, mame
0 jednu starost méné.

Slova oddélujte spojovnikem

Nazvy souborti by nikdy nemély obsahovat me-
zery. Misto nich je lepsi pouzivat spojovniky;
kuptikladu stejné jako ve jménech historie-spo-
lecnosti.html a me-oblibene-filmy.html. Prilezi-
tostné muizete narazit na webové stranky, které
oddéluji slova v nazvech souborti podtrzitkem
(L), ale to rozhodné nelze doporucit, jelikoz vy-
hledavaci roboti uptednostnuji spojovniky.
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Adresy URL

Kapitola 1

Pouzivejte spravnou priponu

Zakladni postup, jakym webovy prohlize¢ po-
zna, ze by mél s textovym dokumentem praco-
vat jako s webovou strankou, je ten, Ze se podi-
va na jeho ptiponu. Pfestoze je mozné pouzivat
pfiponu .htm, tato pripona je povazova-
na za zastaralou, proto mnohem ¢astéji narazi-
me na priponu .html. Kdyby méla stranka ji-
nou piiponu, napiiklad .txt, webovy prohlize¢
by s ni zachdzel jako s textovym souborem,
takze by zobrazil jeji zdrojovy kod uzivateli.

Tip: Operacni systém Max 0S, ani operacni systém Windows, stan-
dardné neodhaluji skutecnou piponu dokumentu. Pokud to bude
nutné, zméiite nastaveni slozky, abyste vidéli pfipony.

Jméno soulboru psané malymi pismeny

[ I — Pfipona
buckminsterrfuller.html

Slova oddélujeme spojovnikem

Jména soubord, v nichz jsou néktera
pismena v?lké, se piSou obtizné

[ |
Buckminster_Fuller.html

Podtrzitka nejsou tak dobra jako spo-
jovniky z pohledu optimalizace pro
vyhleddvace

Obréazek 1.11. Jména soubori piseme malymi pismeny, slova v nich
oddélujeme spojovnikem a na konec jména dopliiujeme pfiponu
.html. Kombinovani velkych a malych pismen komplikuje navstévni-
kiim Zivot pfi psani adresy a hledani nasi stranky

Spravny pfistup
http://www.yoursite.com/

Notable-architects/20th-century/
buckminster-fuller.html

Spatny pfistup
http://www.yoursite.com/

NotableArchitects/20thCENTURY/
Buckminster_Fuller.html

Obrazek 1.12. Jména adresaf bychom méli taktéz psat malymi
pismeny. Diivodem je zachovani konzistence. Pokud nepouzivame
velkd pismena, ndvstévnici nemusi ztrécet cas pfemyslenim nad otdz-
kami typu:,,Bylo tam malé pismeno b, nebo velké pismeno B?”

Adresy URL

Adresam stranek fikdme adresy URL (Uniform
Resource Locator). Adresa URL obsahuje infor-
maci o tom, kde se soubor nachézi a co by s nim
mél webovy prohlize¢ délat. Kazdy soubor
na Internetu md svou jedine¢nou adresu URL.

Prvni ¢ast adresy URL se nazyva schéma. Sché-
ma sdéluje webovému prohlizeci, jak by mél
se souborem zachazet. Nejcastéj$im schématem
je schéma http, kterym oznacujeme prostredky
dostupné protokolem HTTP (Hypertext Trans-
fer Protocol). Timto protokolem pristupujeme
k webovym strankdm (viz obrazek 1.13).

Jméno
Ceslta soul?oru

Nazev
Schtléma servery

[ I I Il |
"http://www.stranky.cz/tofu/index.html"

Obrazek 1.13. Nase zékladni adresa URL obsahuje schéma, nazev
serveru, cestu a jméno souboru

Druhou ¢ast adresy URL tvori nazev serveru,
na kterém je dany soubor ulozeny, za nimz na-
sleduje cesta k souboru a jméno samotného
souboru. Na konci adresy URL mize obcas
chybét jméno souboru, pri¢emz takova adre-
sa mizZe, ale také nemusi konc¢it lomitkem (viz
obrazek 1.14). V tomto pripadé se adresa URL
odkazuje na vychozi soubor v adresari, jenz
se nachazi v cesté na poslednim misté. Timto
souborem je typicky soubor index.html.

Koncové lomitko

"http://www.stranky.cz/tofu/"

Obrazek 1.14. Adresa URL s lomitkem na konci bez jména souboru
ukazuje na vychozi soubor v poslednim adreséfi (v tomto pipadé
v adresdfi tofu). Nejobvyklej3im jménem vychoziho souboru je jméno
index.html. Tato adresa URL ukazuje tedy na stejny soubor jako adre-
sa z predchoziho pfikladu
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Stavebni kameny webovych stranek

Dalsi bézna schémata jsou:
B hittps pro zabezpecené webové stranky,

B fip (File Transfer Protocol) pro stahovani
soubort (viz obrazek 1.15),

B mailto pro oznacovani e-mailovych adres
(viz obrazek 1.16),

B file pro pristup k souborim na lokdlnim
pevném disku nebo lokalni siti (pravdépo-
dobné nebudete pouzivat schéma file pti-
li§ ¢asto, pokud viibec; viz obrazek 1.17).

Schéma Nazev serveru Cesta Jméno souboru

l l l l
[ J I [
"ftp: //’ftp .stranky. cz)ve rej ne)navrh . pde"

Obrazek 1.15. Jakmile uZivatel klepne na odkaz s touto cilovou ad-
resou URL, webovy prohlize¢ zahdji prenos souboru navrh.pdf proto-
kolem FTP

Schéma E-mailova adresa
| |

1, . . I
"mailto:nejakejmeno@nejakadomena.cz"

Obrazek 1.16. Adresa URL oznacujici e-mailovou adresu obsahuje
schéma mailto nasledované dvojteckou bez dvou lomitek a dale zapi-
sujeme samotnou adresu

Pismeno jednotky

Schléma C}-:-sta a jméno souboru

[ | |
"file:///c| )cesta/domu htm1"
|

Svisla ¢ara

Obrazek 1.17. Odkaz na soubor na lokalnim pocitaci se systémem
Windows pomoci schématu file. Uzivatelé systému Mac 0S by méli
pouzivat zapis file://pevnydisk/cesta/jmenosouboru. Svisla Cara (])
neni nutnd (tento zapis nékdy funguje i v systému Windows)

Za schématem obyc¢ejné nasleduje dvojtec-
ka a dvé lomitka. Vyjimkou jsou schéma-
ta mailto a news, za nimiz nasleduje pouze
dvojtecka.

Pov§imnéte si, Ze za schématem file piSete dvoj-
tecku a tfi lomitka. Je tomu tak z toho diivodu,
Ze za hostitelsky pocitaé, ktery u jinych sché-
mat patii mezi druhé a tfeti lomitko, se pova-
zuje lokalni poéita¢. Nazvy schémat piste vzdy
malymi pismeny.

Z téchto schémat budete nejcastéji pottebovat
schémata http a mailto. Ostatni slouzi pro spe-
cidlni pripady.

Absolutni adresy URL

Adresy URL muzou byt bud absolutni, nebo
relativni. Absolutni adresa URL zobrazuje ce-
lou cestu k souboru, a to v¢etné schématu, jmé-
na serveru, kompletni cesty a samotného jmé-
na souboru (viz obrazek 1.18). Absolutni
adresu URL lze pfirovnat ke kompletni adrese,
se jménem a prijmenim, ulici s ¢islem domu,
obci, PSC a statem. Bez ohledu na to, odkud
dopis posilame, doruc¢ovaci spole¢nost bude
schopna najit prijemce. Analogicky u adres
URL muzeme Fict, Ze absolutni adresa URL po-
pisuje umisténi odkazovaného souboru zce-
la presné, takze nezalezi na tom, odkud se od-
kazujeme; tj. zda se odkaz nachdzi ve strance
na nasem serveru, nebo na uplné jiném
serveru.

www.stranky.cz
—o0-nas
info
data.html
index.html
ted-jsme-zde.html

—obrazky
obrazek.png
www.vzdalene-stranky.cz
tisk
I—novinky.html
registrace
index.html

Obrazek 1.18. Dokument, jenz obsahuje dané adresy URL je refe-
rencnim bodem pro relativni adresy URL. Jinymi slovy — relativni ad-
resy URL se vztahuji k umisténi tohoto souboru na serveru. Absolutni
adresy URL funguji bez ohledu na to, kde se nachézeji, protoze na-
prosto presné ukazuji na cilovy prostiedek
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Relativni adresy URL

Kapitola 1

Kdyz se na soubor odkazuje z externiho
serveru, vZdy bychom méli pouzivat absolutni
adresu URL. Absolutni adresy URL musime
pouzivat také pro soubory na serveru FTP a té-
méf vzdy, kdyZ nepouzivame protokol HT'TP.

V tabulce 1.1 si popiSeme zpusoby ptistupu
k nejriznéjsim soubortim ze souboru ted-
-jsme-zde.html., a to jak ze stejného serveru
(stranky.cz), tak ze vzdaleného serveru
(vzdalene-stranky.cz). Na nich si ukdZeme, ja-
ké jsou rozdily mezi relativnimi a absolutnimi
adresami URL.

Relativni adresy URL

KdyZ budete nékomu sdélovat, kde ma dam
vas$ soused, pravdépodobné mu nebudete davat
kompletni adresu, ale feknete prosté: ,,Souse-
dovi patfi tfeti dim smérem dola po pravé
strané.“ Jednd se o relativni adresu. To zname-
nd, Ze zélezi na tom, kde se pravé nachazite.
Kdybyste méli stejnou informaci v jiném més-
té, nikdy byste tohoto souseda nenasli.

Tabulka 1.1. Absolutni versus relativni adresy URL

Absolutni adresa URL
(Ize pouzit vsude)

Jméno
souboru

Stejnym zpiisobem popisuje umisténi pozado-
vaného souboru relativni adresa, pri¢emz jako
referencni bod slouzi umisténi souboru,
v némz tuto adresu pouzijeme. Miizeme tudiz
definovat adresu URL takto: ,,stranka xyz, kte-
ra se nachazi ve stejné slozce jako tato stranka.”

Relativni adresou URL pro soubor, jenz se na-
chazi ve stejné slozce jako aktudlni stran-
ka (stranka, co obsahuje tuto adresu), je jmé-
no souboru s pfiponou (viz obrazek 1.19).
Kdybychom chtéli napsat adresu URL pro
soubor v podsloZce aktualni slozky, jednoduse
bychom napsali nazev této podslozky, posléze
lomitko a nakonec jméno pozadovaného sou-
boru s pfiponou (viz obrazek 1.20).

V aktualni sloZce se nachazi soubor
index.html...

"index.html"

Obrazek 1.19. Relativni adresa URL pro soubor ve stejné slozce (viz
obrazek 1.18). Je nutné zaddvat jen jméno souboru s pfiponou, a ne-
musime pred né psét http://www.stranky.cz/about/ (slozka, v niz jsou
ulozené oba soubory)

Relativni adresa URL
(funguje pouze relativné
vzhledem k umisténi
souboru ted-jsme-zde.html)

index.html  http://www.stranky.cz/o-nas/index.html index.html

data.html http://www.stranky.cz/o-nas/info/data.html /info/data.html

obrazekpng  http://www.stranky.cz/obrazky/obrazek.png ../obrazky/obrazek.png
novinky.html - http://www.vzdalene-stranky.cz/tisk/novinky.html gg:g:ﬁ Isl_(;Uiit absolutni
indexhtml  http://www.vzdalene-stranky.cz/registrace/ (musime pouZit absolutni

adresu URL)
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Stavebni kameny webovych stranek

Uvnitt aktudlni slozky se nachazi
podslozka info...
"info/data.html"

... ktera
obsahuje...

... soubor s na-
zvem data.html

Obrazek 1.20. Na soubor (v tomto piipadé soubor data.html; viz obra-
zek 1.18) uvnitf podslozky aktualni slozky se odkazujeme tak, Ze napiSe-
me jméno podslozky, za néj lomitko a jméno souboru s pfiponou

Kdybychom se chtéli odkdzat na soubor uvnitf
rodic¢ovské slozky, napsali bychom dvé tecky
a lomitko pfed jméno souboru (viz obrazek
1.21). Pfedponu tvorenou dvéma teckami s lo-
mitkem mutiZeme opakovat, a tak se odkazat
na libovolny soubor na lokalnim serveru.

Slozka obsahujici aktudIni slozku...
... obsahuje ...
slozku s nazvem obrazky
"../obrazky/obrazek.png"

... soubor s ndzvem
obrazek.png

... ktera obsahuje...

Obrazek 1.21. Tento soubor, ktery je mozné spatfit na obrazku 1.18,
se nachazi ve slozce (obrazky), jez sousedi s aktualni slozkou (o-nas).
0bé tyto slozky jsou podslozkami kofenové slozky serveru. V tomto
pipadé se pomoci dvou tecek s lomitkem vratime o jednu troven
vy3e a potom napiSeme ndzev dané podslozky nésledovany lomitkem
ajménem souboru s priponou (v praxi bychom nejspie pouzili popis-
néjsi ndzev souboru nez obrazek.png)

Jestlize jsou nase soubory uloZené na webovém
serveru, mizeme se vyhnout tézkopadnym re-
lativnim adresam URL typu .../.../obrazky/
rodina/dovolena.jpg. Jednoduse sko¢ime do
kotenové slozky serveru a odtud budeme po-
kracovat az k cilovému souboru. Posta¢i ndm
pridat lomitko na zacatek nasi adresy. Relativni
adresu URL vzhledem ke kofenové slozce
serveru bychom v tomto ptipadé definovali
takto: /obrazky/rodina/dovolena.jpg (za pted-
pokladu, Ze se slozka obrazky nachdzi pfimo
v kofenové slozce serveru). Jak uz jsme si fekli,
tento zapis funguje pouze na webovém serveru;
at uz se jedna o server naseho poskytovatele

hostingovych sluzeb nebo server bézici na na-
$em lokdlnim pocitac¢i (nejoblibenéjsim
serverem je webovy server Apache).

Pokud nevyvijite své webové stranky na lokal-
nim webovém serveru, pravdépodobné bude-
te pouzivat relativni adresy URL. Vyjimku sa-
moziejmé udélate jen tehdy, kdyz se budete
chtit odkézat na soubory na serveru nékoho
jiného. Relativni adresy URL usnadiuji pre-
sun z lokalniho systému soubort na server.
Pokud struktura slozek a adresard zistane
stejnd, nemusite ménit zadné cesty, a presto
budou vase odkazy fungovat.

Co byste si méli odnést

Zdakladni znalosti jazyka HTML a nékteré
praxi osvédcené postupy tvori pevny zdklad
pro stavbu efektivnich webovych stranek.
Z této kapitoly byste si méli odnést:

B Webovi stranka se sklada ze tfi hlavnich
komponent - z textového obsahu, odkaz
na jiné soubory a znac¢kovaciho kodu.

B Znackovaci kod jazyka HTML tvofi ele-
menty, atributy a jejich hodnoty.

B Béiné se znacky jazyka HTML zapisuji
malymi pismeny (s vyjimkou znacky
DOCTYPE), hodnoty atributt byste méli psat
do uvozovek a uzavirat prazdné (neparo-
vé) elementy mezerou a lomitkem.

B Na zacatek svych dokumentid HTML vkla-
dejte deklaraci DOCTYPE:
<!DOCTYPE html>

B Obsah stranky patti do elementu body. In-
formace urcené prohlize¢tim a vyhledava-
cim robotim byste méli vkladat prevdzné
do elementu head.

B Oznacujte sviij obsah sémantickymi znac-
kami jazyka HTML a nezabyvejte se tim,
jak by mél obsah vypadat.
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Co byste si méli odnést

Kapitola 1

Sémanticky kod jazyka HTML vylepsuje
pristupnost a diky nému mohou byt vase
webové stranky efektivnéjsi, udrzovatel-
néj$i a snadnéji upravite jejich vzhled.
Jazyk CSS tidi prezentaci obsahu stranky
HTML.

Kazdy webovy prohlize¢ ma svou $ablonu
styla, ktera uréuje vychozi vzhled vaseho
dokumentu HTML. Pravidla obsazena
v této $abloné stylti miZete prepsat svymi
vlastnimi pravidly styla.

Jména soubortl a slozek piste vyhradné
malymi pismeny, pticemz slova oddélujte
spojovnikem, a ne mezerou nebo podtr-
zitkem.

V nasledujici kapitole se dozvite, jak pracovat

S€ S

oubory svych webovych stranek.

40



Prace se soubory

webovych
stranek

Nez za¢nete psat své elementy a atributy v ja-
zyce HTML, méli byste védét, jak vytvaret své
soubory, do nichz budete tento kdod psat. V té-
to kapitole se naucite vytvaret, upravovat
a ukladat soubory svych webovych stranek.
Rovnéz se dozvite, jak naplanovat své webové
stranky a usporadat obsah.

Pokud uz se nemuzete dockat samotného vy-
voje a vite, jak vytvaret soubory, mtiZete pre-
skocit ke kapitole 3, ,Zakladni struktura do-
kumentu HTML.“

Planovani webovych
stranek

Ackoliv se miizeme vrhnout do vyvoje webo-
vych stranek po hlavé, je dobry napad poza-
stavit se, zamyslet se a naplanovat své webové
stranky (viz obrazek 2.1). Timto zptisobem si
stanovime smér vyvoje a pozdéji nebude mu-
set tolik prestavovat.

Webové stranky planujeme nasledovné:

B Zamyslime se nad tim, pro¢ vlastné vytva-
fime tyto webové stranky. Ceho chceme
dosahnout?

B Kdo budou nasi navstévnici? Jak bychom
jim mohli ptizptisobit obsah?

B Kolik stranek potfebujeme? Jaké uspora-
dani upfednostiiujeme? Chceme, aby na-
v§tévnici prochazeli obsah v uréitém

Domovska
stranka

Novinky

Produkty

Historie
spolecnosti

Pro
spolecnosti

Nabidka
préce

Obrazek 2.1. Nakreslime si strukturu webovych stranek na papir
a popremyslime, co by jednotlivé strdnky mély obsahovat. To ndm
pomdiZe navrhnout spravné usporadani

poradi, nebo budou moct jednoduse proz-
koumat jakoukoliv ¢ast obsahu?

B Nakreslime si navrh nasich webovych
stranek na papir.

B Vymyslime jednoducha vystizna jmé-
na pro nase stranky, obrazky a jiné externi
soubory (vice informaci lze najit v ¢asti
»Jména soubort“ v kapitole 1, ,,Stavebni
kameny webovych stranek®).
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Kapitola 2

Tip: Neprezerite to s fazi planovani. V urcité chvili musite také zacit
psdt obsah a zdrojovy kdd.

Tip: Pokud web moc neznéte, zkuste po ném chvili jen tak brouzdat,
abyste zjistili, jaké mate moznosti. Moznd byste méli zait s webovy-
mi strankami své konkurence.

Tip: Byvéd bézné (ale nikoliv nezbytné) navrhnout strukturu slozek
svych webovych strének tak, jak jste si uspofadali kategorie na papite
(viz obrazek 2.1). Vice informaci najdete v Casti, Usporadani soubord.”

Tip: V ¢lénku ,A Checklist for Content Work” od Erin Kissaneové
(http://www.alistapart.com/articles/a-checklist-for-content-work/)
ziskdte predstavu, jak mlizete postupovat pfi tvorbé obsahu svych
webovych stranek. Jednd se o ukdzku z jeji knihy, ve které pojednéva
o strategii tvorby obsahu.

Tip: Kniha ,The Principles of Beautiful Web Design” od Jasona Beair-
da (vydana nakladatelstvim SitePoint roku 2010) by vas mohla zau-
jmout, pokud nejste ndvrhafi nebo teprve zacinate v oblasti névrhu,
a pfitom vés zajimd, jak navrhnout atraktivni a efektivni webové
stranky.

Vytvoreni nové webové
stranky

K tvorbé webové stranky nepotiebujeme zadné
specialni nastroje. Miizeme pouzivat jakykoliv
textovy editor, a to dokonce program Poznam-
kovy blok (viz obrazky 2.2 a 2.4), jenz je sou-
¢asti operaéniho systému Windows, nebo pro-
gram TextWrangler (viz obrazky 2.2 a 2.3),
ktery lze stéhnout zdarma pro opera¢ni systém
OS X (http://www.barebones.com/products/
textwrangler/).

Poznamka: Operacni systém 0S X nabizi editor TextEdit, ale v nékte-
rych verzich tohoto systému obsahuje chybu, kterd ztéZuje praci
se soubory HTML.

Novou webovou stranku vytvorime takto:
1. Otevieme silibovolny textovy editor.

2. Vybereme polozku Soubor/Novy, ¢imz
vytvofime novy prazdny dokument (viz
obrazek 2.2).

3. Zac¢neme vytvaret obsah stranky HTML,
jak popisuje tato kniha pocinaje kapito-
lou 3, ,Zakladni struktura dokumentu
HTML.“

4. Ulozime na$ soubor. Jak postupovat, si
predvedeme v ¢asti ,,Ukladame nasi webo-
vou stranku.”

TextWrangler Edit  Test WView Search  Window # Help
ol " $ B
[ann
i) g ¢ New with Staticnery >
=i Gririn %0 twith Clipboard)
wniitied 1w -~
: Open fram FTR/SFTP Sarver. %0 | Toaweaow omn |
Open File by Name..
Opan Caunterpart CH!  DikBrowser TN
0 R t
gl FTP{SFTP Brawser
Reopen Using Encading > — r

Upravy Format Zobraze

Novy CirleN
Otevit.. Ctri+0
Ulogit Ctrl+§
Ulositjako.

Vzhled stranky.

Tisk. Ctrl+P

Ukonéit

Obrazek 2.2. Otevieme si sviij textovy editor. Napiseme kod jazy-
ka HTML do prézdného dokumentu, ktery se objevi, nebo vybereme
polozku Soubor/Novy. Presny nézev polozky nabidky se miize mirné
Iisit. U ndstroje TextWrangler se jedna o polozku File/New/Text Docu-
ment. Nahoie se zobrazuje snimek z textového editoru TextWrangler,
zatimco dole Ize spatfit snimek néstroje Pozndmkovy blok

T 0 (New Document) EU
<l untitled text * T.m
i1 (none) 3 [Unicode (UTF-8) = [Unix(F $[[]0/0/1

Obrazek 2.3. V operacnim systému 0S X miZe editor TextWrangler
napsat kdd jazyka HTML misto nds. Nize si uvedeme tipy na editory pro
tento operacni systém, které maji dokonalejsi funkce pro psani kddu
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Obrazek 2.4. Pozndmkovy blok je zékladni program operacniho sys-
tému Windows umoZiiujici vytvéret stranky HTML. K dispozici je také
fada jinych editord, jak si ukazeme v ndsledujicich tipech

Tip: Existuje spousta textovych editorii pro operacni systémy Win-
dows a 0S X, které jsou vhodné pro psani kddu jazyka HTML (a jazy-
ka CSS). Mezi jejich b&Zné funkce patfi automatické dokoncovani ko-
du a népovéda, coz umoZiiuje psat kod presnéji a rychleji. Rovnéz
zvyraziuji zdrojovy kéd, abychom snadnéji rozeznali elementy jazy-
ka HTML od textového obsahu. Takovych funkci, z nichZ néstroj Po-
zndmkovy blok nenabizi ani jednu, poskytuji celou fadu. K dispozici
jsou jak editory zdarma, tak ty placené, které si vétSinou zaslouzi in-
vestici, a navic je mozné si je pred koupi vyzkouset.

Tip: Mezi oblibené editory pro systém OS X patfi BBEdit (http://www.
barebones.com/products/bbedit/), Coda (http://www.panic.com/coda/),
Espresso (http://macrabbit.com/espresso/), Sublime Text (http://www.
sublimetext.com/) a TextMate (http://macromates.com/). Editor Text-
Wrangler se bézné oznacuje jako,,BBEdit Lite.” Nejoblibenéjsim z téchto
editorti je TextMate. Editor SublimeText je také k dispozici na operacni
systém Windows, stejné tak E Text Editor (http://www.e-texteditor.
com/), Notepad++ (http://notepad-plus-plus.org/) a spousta dal3ich.
Vyhledate-li vyhleddvacem vyraz,editor HTML" najdete dalsi editory.

Tip: Pokud pouzivate néktery z vySe uvedenych editord, princip vy-
tvéareni nového souboru zlistdva stejny. Pro editaci existujici stranky
vyberte polozku Soubor/Otevit ve svém zvoleném textovém edito-
ru a oznacte soubor (vice informaci je mozné najit v ¢asti ,Editace
webovych strének”). Ve zbytku této knihy se dozvite, jak pfidat viastni
kod jazykdi HTML a CSS, aby strénka vypadala tak, jak potebujete.

Tip: NepouZivejte textové procesory (napfiklad aplikaci Word od spo-
le¢nosti Microsoft) pro tvorbu strének HTML. MiiZou totiz do vasich
souborii pfidat nechténé znaky a kdd prestane fungovat.

Ukladame nasi
webovou stranku

Webové stranky vytvatime s pomoci textové-
ho editoru, ale jsou uréené pro zobrazeni
mnoha webovymi prohlize¢i na mnoha plat-
formach. Aby byly dostupné vsude, musime
své webové stranky ulozit ve formatu prostého
textu; tzn. bez zbyte¢ného formatovani, které
miizou pridavat textové procesory.

Aby webové prohlizece (a servery) rozpoznaly
webové stranky a védély, Ze maji interpretovat
jejich kéd, soubory webovych stranek musi
mit pfiponu .html (ptipadné .htm). Timto pti-
stupem rovnéz na prvni pohled odlisime pro-
sté textové soubory od webovych stranek. A¢-
koliv je mozné pouzivat obé pripony, lepsim
fe$enim je piipona .html.

Ikona webovych stranek odpovida vychozimu
webovému prohliZze¢i naseho opera¢niho sys-
tému, a ne editoru, v némz jsme tyto stranky
napsali (viz obrazek 2.5). Kdyz poklepame
na soubor webové stranky, otevie se ve webo-
vém prohlizedi, ale nikoliv v textovém editoru.
To je skvélé pro testovani webovych stranek
v prohlizeci, ale pfinasi to krok navic pti editaci
webovych stranek (vice informaci se nachdzi
v ¢asti ,Editace webovych stranek®).

Ell

s106 3l sx

.

webova-str
anka.html

Obrazek 2.5. Sesit aplikace Excel mé piponu .x/sx a Ize ho rozpoznat
na zékladé ikony této aplikace (nahote). Pokud na néj poklepdme,
otevite se v aplikaci Excel. Soubor webové stranky mé pfiponu .htm/
nebo .htm a ikonu vychoziho webového prohlizece (v tomto pfipadé
prohlizece Firefox) nezdvisle na tom, v jakém textovém editoru ho
vytvofime. Jestlize na ného poklepdme, otevfe se vychozi webovy
prohlizec (ne textovy editor)
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