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JAK KREATIVNE FOTOGRAFOVAT

POSTAVU SKUPINU OSOB VZOO NOCNi SNIMKY MAKROSVET...
1. dil

VétSina fotografu ma na aparatu nebo mobilu nastavenu expozici na AUTO. Staci
zmacknout spoust’ a snimek je na svéte. Vime, kdo je na snimku, jak je obleCeny
a kde byl snimek pofrizen.

Chceme-li tvorit, je tfreba vlozit do snimku néco navic, nejen informaci o fyzickém
vzhledu osoby, zvifete, prosté Cehokoli. Napad, zajimavou poézu, atmosféru
okamziku, vyraz, gesto, naznak déje nebo minipribeh. K tomu nestacCi jen
zmacknout spoust. Je treba védét, jak pfistupovat k ruznym motivum, znat
alespon zaklady fotografovani. Kazdy motiv ma jiny tvar, jiné vzajemné souvislosti
tvaru, barevnost, vyskytuje se v jiném prostredi, provazi ho jina atmosféra. A to
vSe je tfeba do snimku viozit.

Snimek by nemél byt slozity, ale jednoduchy. AvSak mélo by v ném byt néco
nevyiceneho, o ¢em by mohl divak premyslet. Pokud je snimek obsahové ziejmy,
divak si ho rychle prohlédne a je mu vSe jasné. Je-li obsah nejednoznacny, nuti
divaka, aby se snazil snimku porozumet. Jednoduchost vyzaduje i samotna
kompozice, kdy méne je vice.

Méli bychom se naucit divat ,fotograficky“. Umét v chaosu reality najit obrazovou
scénu, ktera je jednoducha, ma rad, je sdélna a my dokazeme zmacknout spoust
ve spravném okamziku. Ke kazdému motivu je tfeba zvolit jiny pfistup, aby
snimek pusobil pfijemné, harmonicky, byl vizuelné vyvazeny a zaujal svym
obsahem. MUZe se to zdat slozité, ale neni tomu tak. Castym fotografovanim
ziskame fotograficky cit a poradi nam nase intuice. Je tfeba svét kolem nas citlivé
vnimat a znat zaklady fotografovani. Pomocnikem Vam bude tato kniha, ktera Vas
seznami s fotografovanim jednotlivych motivu. Navazuje na l. dil s nazvem

Jak kreativné fotografovat psy kvétiny mofre zatisi zamek stromy...,






POSTAVA

Cela postava, to je figuralni portrét. Vidime-li na snimku postavu, premyslime,
s jakym zamérem se v nem ocitla. Z dokumentarniho snimku se dozvime, jak
osoba vypadala, kolik ji bylo let, co se nosilo. AvSak tvur€i snimek nam toho sdéli
daleko vic. Divak se snazi porozumet, s jakym zamérem postava ve snimku je,
zda ma navaznost na okoli, pokud je sdelné. Méla by svou vizazi i postojem
divakovi néco sdélit nebo jen naznacit. Muze byt rezirovana nebo nerezirovana.

FOTOGENICKA POSTAVA - vybirame fotogenickou postavu dospélého i ditéte.
Nejde jen o krasu, nebot ta se nemusi na snimku zobrazit. Jde o postavu, ktera
zaujme jak vizazi, ladnym postojem, sportovnim vykonem, obleCenim, vyrazem ve
tvari, gestem, vztahem k okoli nebo pohybovou fazi, ktera je pro uvedenou situaci
typicka. Osoba nas musi zaujmout, byt né€im vyjimecna. Muze napomoci i forma
ztvarneni v editoru pocitaCe, napad a zajimavé zachyceni.

POSTOJ POSTAVY - volime pfirozeny, podpofeny vyrazem ve tvafi. Snimek by
nemél pusobit ,Skolacky”. Méli bychom se dozvédét nejen to, Zze postava je ve
snimku a stoji, ale postoj by mél souznit s jeho obsahem. Je rozdil mezi postojem
muze, zeny a ditéte. K muzskému postoji se nehodi koketnost a k zené projev sily.
Jiny postoj oCekavame od ditéte a jiny od starSiho pana.

Pdza osoby je odvisla od jeji velikosti. Stihly hoch, sama ruka, saméa noha, nebude
pusobit dobfe schouleny, nebot” dlouhé ruce a nohy jsou liniemi, které pfitahuji
pozornost, navic v nevhodné pozici. Naopak mala osoba, s natazenou rukou
v urCitéem smeéru, bude zvyraznéna. PInostihla postava vypada Iépe posazena
v kfesle. Sportovec by mél byt zachycen v pohybové fazi, ktera pfi ur€itém vykonu
vrcholi, je zajimava a prehledna. TancCici dité by mélo byt v poze, zobrazujici rychly
pohyb. Pokud by stalo jako socha, dojem pohybu by nevyvolalo. Lidé k nam hovofi
nejen usty, ale také feci téla. Je rozdil v postoji muze u ringu a muze, ktery drzi
v naruci dité. Lezici divka na louce muze pusobit uvolnéné, kdezto u zdi s graffiti je
vhodnégjsi nekomfortnost az okazalost. Pokud osoba stoji, je vhodngjSi postoj, kdy
je jedna noha mirné pokréena. Pusobi vice pfirozenéji.



Divka je umisténa na pravou
svislici v ramci tretinové
kompozice. Pokud by stala ve
Stredu obrazu a méla obé ruce
rozpazené, snimek by
nepusobil dobre.

,Odrfiznuti“ loktu provedeme
mimo kloub. Postavu
,sherezeme“ v pase, ale mirné
pod néj nebo nad néj. Rez
u ramu obrazu by mel byt
tmavsi, aby nepritahoval
nezadouci pozornost.

Divka je hlavni motiv, pejsek vedlejsi.
Ve snimku je to zrejmé z velikostniho
rozdilu. Pokud je postava hlavni motiv
a je stejné velka jako vedlejsi motiv,
musi byt mezi nimi kontrast v ostrosti,
barvé | tonalite. Hlavni motiv bude
ostry, barevnéjsi a tonalneé vyraznéjsi.
Tretinova kompozice je dobrou volbou
a ve sméru pohledu je dostatek mista.



ROLE POSTAVY V OBRAZE - nez zmackneme spoust aparatu zvazime, jakou
roli postavé pfidélime. Maze byt hlavnim motivem, tedy vyrazna, ostra a ve funkci
nositele obsahu. V roli vedlejSiho motivu bude méné vyrazna a rozostfena. Kun
jako hlavni motiv a k nému prichazi zokej jako motiv vedlejsi.

Postava muze byt v obraze méfitkem. Jejim ukolem je podat divakovi vizualni
informaci. Objektiv méni vzdalenosti, presouva objekty a tlaci je k sobé. RozSifuje
popfedi a zuzuje pozadi. Méfitko v obraze se tak stava dulezitym prvkem. Podle
néj pozname velikost prvkld, vzdalenost mezi nimi nebo prostorovou hloubku.
Postava jako meritko nebude vyrazna, ale zfejma. Treba horolezec visici na lanég,
kdy hlavnim motivem budou stity velehor. Vnimame celou postavu, nikoliv detaily.

KOMPOZICE - jeji volba je odvisla od poézy postavy. Vhodna je tfetinova nebo
diagonalni kompozice. Postoj by mél byt pfirozeny a navazovat na obsah snimku.

Primy postoj - je vétSinou doprovazen oCnim kontaktem s divakem. Mé&l by byt
oduvodnény a sdélovat divakovi emoce, néco predvadét, naznaCovat déj nebo
momentalni situaci. Volime tfetinovou kompozici. Obraz rozdélime na tfetiny
a postavu umistime na pravou svislici.

Boc€ni postoj - naznacCuje smér, kterym osoba jde, hodla jit nebo se jen diva.
Mela by mit pred sebou vice mista, nez za sebou, aby pohled nenarazel do ramu
obrazu. Neni tfeba, aby plocha pfed postavou byla sdélna, mize byt nefunkéni.
BocCni pohled nemusi znamenat pohyb dopredu, ale jen zaujeti a zvédavost, co se
déje za ramem obrazu. Pravidla mUzZeme porusit, musi vSak v tom byt zamér.

Postava zady k divakovi - i tak muzeme osobu zachytit, mél by vSak k tomu byt
také davod. VétSinou ho vysvétli funkéni pozadi v levé Casti obrazové plochy.
postava stoji na praveé linii a vlevo je sdélné nebo nefunkCni pozadi. Vyuzijeme ji
take jako vodorovnou linii a to pro lezici postavu a zbyvajici Cast obrazové plochy
bude tvorit pozadi. Postava nesmi lezet ve stfedu obrazu, délila by jej na dveé
casti. Mirné naklonéna postava vyuziva diagonalni kompozici, ktera vnasi do
snimku energii a pohyb. Sportovec se chysta k hodu nebo bézi.






STANOVISTE - volime ho s ohledem na budouci scénu. Vybereme fotogenickou
osobu, sledujeme jeji pohybové faze, ale také pozadi i osvétleni. Pozadi by nemélo
rusit, osvétleni by mélo prichazet z boku, ale mirné zepredu.

OSVETLENI - postava vyzaduje mékéi svétlo, aby byl obli¢ej prokresleny. MGzeme
zvolit i protisvetlo souCasne s bleskem, nastavenym na nizkou hodnotu. Blesk
prisvétli obliCej a protisvétlo vytvofi kolem hlavy z prouzku vlasu svatozar. Ziskame
tak atmosféru. Podobné ji vytvofi pozdné odpoledni slunce, které nabizi dlouhé
stiny. Slunce je nizko, je mékCi a postavu dokaze prokreslit. Vzdy nastavujeme
v aparatu Vyvazeni bilé. Sviti-li slunce, nastavime SLUNCE a aparat potlaci pfriliv
cervenych tonu. Nastaveni na MRAK dokaze naopak potlacit studené tény a pfida
teplejsi, tedy Gervenou. MiZeme také experimentovat a nastavit tteba ZAROVKU.

REKVIZITA - postava muze byt ve snimku sama, s naznakem prostfedi nebo ji
muUZze provazet rekvizita. Naznacuje €innost, sdéluje informaci o patfi¢nosti postavy
k urCitému prostfedi nebo jeji zajem. Rekvizitu zachytime tak, aby bylo zfejme, ze
,hraje drunhé housle®. Nesmi se prosazovat na ukor postavy. Je-li rekvizita vétSi nez
postava, treba varhany, volime stanovisté a uhel pohledu, zobrazujici ostré varhany
jen u rukou a zbyvajici cast varhan bude rozostrena.

POHYB POSTAVY - pohyb mlUzZeme zobrazit rozostfenim a to ve sméru pohybu,
nikoliv rozmazanim. Postava mlZe byt rozostfena cela, ale pozadi musi byt ostré.
Pohybuje-li se rychleji konCetina nez télo, bude rozostfena. Nastavime expoziCni
Cas odpovidajici rychlosti celé postavy, tfeba 1/500 s. Ruka dirigenta se bude hybat
rychleji, bude tedy ve snimku rozostrena. Pro zachyceni pohybu je vhodna metoda
,panning“. Pomuze zachytit dynamiku pohybu vodorovné se pohybnujici postavy.
Ta bude ostra a pozadi rozostrené. Jak na to:

« Expozicni €as nastavime delSi, nez vyzaduje pohyb osoby. U béhu na
1/120 s, i kdyz pro ostré zachyceni by byl vhodnéjsi expozi¢ni ¢as 1/500 s.

« Postavu vlozime do hledacku a pohybujeme aparatem plynule ve sméru
pohybu postavy. Mizeme tak fotografovat i zvirata.

o« Spoust’ zmackneme ve vhodné pohybové fazi a pri vhodném pozadi
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