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0BCAS SI CHCETE PROSTE NECO POSTAVIT, ALE NEVITE €0. Jindy zase

vite pfesné, co chcete stavet, ale nevite, jak by to mélo pfesné vypadat.

No a obcas mate stavbu tésné pfed dokoncenim, ale vidite, Ze to neni ono.
Ze ji néco chybi, néjaky detail nebo originalni prvek.

Minecraft nabizi nezmérné mnoZstvi moznosti, mezi kterymi si kazdy
stavitel mUze pfi prevadént svych vizi do hry vybirat. Casto se na

tom i zasekne a musi dlouho ¢ekat na novou inspiraci. A ta je velmi
nevyzpytatelnd. Obcas pfijde hned, ale nékdy je potfeba ji trochu pomoci
napfiklad prohlizenim hotovych staveb ostatnich, zkouménim redlnych
budov a podobné. Ucelem této knihy je, aby se stala vasim dalsim zdrojem
inspirace pro stavéni v Minecraftu. Najdete zde vsechny mozné stavebni
techniky, barevné palety rdznych blokd, tipy na stavbu celych objektd nebo
jejich prvkd, jako jsou okna, dvefe, sloupy, stfechy a mnoho dalsiho. Mlzete
je vyuzit ve svych stavbach, kompletné si je upravit podle sebe nebo se jimi
jednodusde inspirovat a vylepsit tak svoje stavby stavajici.






KAPITOLA |
STAVITELSKA INSPIRACE

POKUD CHCETE NECO POSTAVIT A NEVITE, co by to mélo byt, zkuste se
podivat na nésledujici seznamy staveb a styl{, které mizete ve svém

svété pouzit. U kazdé kategorie najdete jednu stavbu pro inspiraci a dalsf
najdete urcité online. (VAROVANI: Dlouhé seznamy, jako je ten v této
kapitole, mohou byt nékdy matouci, obzvlast pokud nejste UpIné na
zatatku rozhodovani. Jestli uz ale vite, co chcete stavét, do této kapitoly jen
nakouknéte a rychle odvratte zrak, at se ve viech téch tipech neztratite!)



Obydli

Sedlova stfecha, hlinény ddim, plaZzovy dim, bungalov, hrad, jeskynni diim,
chata, skalni mésta, roubenka, srub, dfevostavba, zemljanka, ran¢, hobitf
nora, haushot, chatr¢, bouda, igld, majak, dlouhy diim, usedlost, zamecek,
paldc, pueblo, kruhovy diim, nakolni stavby, stan, typi, pfivés, karavan,
stromovy dim, podzemni kryt, vila, jurta.

Zemédélské objekty

Stodola, kurnik, kravin, farma, 1an obilf, sypka, sklenik, mlynské kameny, sad,
chlév, sklep, bouda, silo, staj, vodni mlyn, studna, vétrny mlyn, zeleninovy
zahon, vinohrad.
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Stredoveéka vesnice

Chudobinec, pekaf, lazebnik, stodola, lazné, kovarna, pivovar, feznik, doskaf,
milif, kostel, salas, rybdrna, slévarna, kozeluzna, brana, sypka, trinni sal,
kréma, trzisté, méstansky ddm, kamenik, vodni mlyn, opatstvi, fara, staje,
krejci, Sipaf, hostinec, naves, sklad, studna, celnice, pila, dfevorubecky srub.

Méstské stavby

Panelovy diim, galerie uméni, pekédrna, banka, knihkupectvi, pivovar,
autobazar, kino, radnice, komunitni centrum, soud, nakupni stfedisko, fast
food restaurace, pozarni stanice, kvétinarstvi, nemocnice, hotel, knihovna,
muzeum, kancelafskd budova, park, policejni stanice, posta, vézeni,
hospoda, restaurace, skola, obchody, supermarket, mrakodrap, plavecky
bazén, divadlo, sklady, vodojem.
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Infrastruktura

Akvadukt, letiSté, doky, most, kryty most, kandl, jefab, celnice, pfehrada,
pfistav, gardz, hangar, heliport, dalnice, dalni¢ni kfizovatka, majdk, cesta,
zeleznice, zelezni¢ni stanice, uzavirka, metro, tramvaj, tunel, prekladisté.

Nabozenské stavby

Katedrdla, kaplicka, kostel, opatstvi, mesita, fara, pagoda, svatyné, synagoga,
chram, hibitov, carodéjova véz.
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Stavby pro zvirata

PristreSek, akvarium, voliéra, stodola, krmitko pro ptaky, kurnik, ohrada pro
dobytek, kravin, psi bouda, kotec, vybéh, chlivek, ranc, stéje, zoologicka zahrada.

Verejna a odpocinkova prostranstvi

Zabavni park, vefejnd zahrada, vystavisté, ruské kolo, fontana, promenada,
pomnik, monument, vyhlidkova terasa, park, pavilon, molo, planetarium,

sportovni hala, ndmeésti, stadion, plavecky bazén, divadlo, vitézny oblouk,

naves, zoologicka zahrada.
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Armadni objekty

Zbrojnice, sklad munice, bunkr, hrad, pevnost, citadela, opevnéni, hlaska,
straznice, tajna vyzkumna laboratof, vojenské lezeni, zakladna, velitelstvi,
lodénice.

Primyslové stavby

Pivovar, lihovar, vrtna plosina, tovarna, slévarna, vysoka pec, mlyn, dd,
zasobnik plynu, elektrarna, kamenolom, pila, sklad, vodojem.
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Jiné stavby

Dopravni letadlo, stfelnice, sklenéna kopule, lod, tabor, tanecnf klub,
hodinova véz, jeskyné, soukromy letoun, bludisté, pyramida, odpalovaci
rampa, tanker, lyzafsky areal, wellness centrum, bludné kameny, menhiry,
vyzkumné centrum, hrdz, kryt ve sklepé, détsky tabor, tenisovy kurt, véz,
UFQ, skluzavka, zikkurat.
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KAPITOLA 2
ODKNA

OKNA MOHOU VYPADAT JAKO MALY DETAIL, ale nenechte se mylit -
viceméné jsou srdcem i dusi vasich staveb. V redlu nam okna slouzi k tomu,
abychom do budov vpustili hru svétel a vidéli ven. Okna vytvareji vztah
mezi vnittkem a vnéjskem budovy. A i pfesto, ze svétlo se v Minecraftu

se nechova zdaleka tak jako v redlu, okna vasim stavbam uddvaji raz a
vzhled. Jsou to zakladni prvky, kterymi mizeme budovam dodat hloubku,
autenticnost a nezanedbatelny detail.

Mate nékolik moznosti, jak okna svych staveb posunout na novy level:



Pouzivejte (skoro vzdy) sklenéné tabule misto
blokt skla

Okenni tabulky prispivaji k hloubce a struktufe stavby. Jsou totiz zasazeny
uprostred stén namisto toho, aby s nimi licovaly jako bloky skla.

Ramovani oken

Udélejte kolem vasich oken zajimavé ramy, fimsy a parapety. Mlizete

k tomu pouzit schody, palbloky, celé bloky a spoustu dalSich materiald.
Ram okna mize byt bud zarovnany s povrchem zdi, anebo z néj

mUze vystupovat. Okenni fimsy jsou skvélou moznosti, jak do staveb

pridat kontrastni prvky: svétlé materidly do tmavych zdi, barevné tony

do tlumenych, texturu do hladkych. Ramovani mizete pfidat kolem celého
okna, nebo jen na jednu i vice stran.

Okna 17



Kontrast

Kolem oken zkuste pouzit opravdu kontrastni materialy, které budou
na prvni pohled patrné. Nebojte se experimentovat!

Nepouzivejte jen sklo

V nékterych stavbach, jako jsou hrady a stfedovéka ¢i venkovska staveni, mlizete
jako alternativu ke sklu pouzit tfeba drevéné ploty nebo zelezné mrize.
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Zasunte nebo protahnéte cely prostor kolem oken

E &

i =y :

=

Samoziejmeé zdlezi na tom, co stavite, ale zkuste zvazit vsazeni dovnitf €i
protazeni ven u celého prostoru kolem okna. Je to z jednoduchého dlivodu
— pokud se ve vasi stavbé dostanete i jeden blok od zékladniho zdiva,
dodate ji na zajimavosti. Oblast kolem oken mUiZzete vsadit dokonce i dva
nebo tfi bloky, ¢imz docilite parapetu nebo ordmovani. Takto se vam podafi
udélat okno opravdu zajimavé.

Mozaiky misto oken

Kromeé skla, mfizi a plotd mizete do oken pouzit i jiné vypIné. Dobfe
poslouzi napfiklad schody a pulbloky, z nichz vytvofite vice ¢ méné
komplikované vzory, kterymi m{zete vyplnit otvory ve zdech.

Okna 19



Jak vybrat to pravé okno —

KDYZ PLANUTETE 2V0T) 5TAVBU, ZKUSTE € HNED

NA ZAGATKU ZAMYSLET NAD Tim, TAKA oKNA BUPQU
VAZEMU 5TYLU SEDET. TRADIONT VERETNE, .. DULEZITE
BUPOVY MATT VETSINOU OKNA SPISE PRAVIDELNEHO
TVARU A BYVATT POMERNE VELKA. V MODERNI
ARCHITEXTURE 2€ POUZIVATT oNA RUZNYCH ROZMERD
A TVARO A MUZETE TAK POPUSTIT UZDU SVE FANTAZI.
A NAXONEC DOMORGDA A LOKALNT ARCHITEXTURA MUZE
MIT OKNA ROZTODIVNYCH TVARD A CASTo BYVAT TAKE
MNOHEM MENS!. 0PRAVDOVI ARCHITEXTI RADI VY MY SLE T
RUZNE VELKA OKNA, ABY TAK V INTERIERU ZVYRAZNIL
NETAKY PEKNY VWHLED NEBO ABY VY-TVORIL ZATIMAVQU
HRU SVETEL A 5TiND.

Previsy a strisky

Ze schod( a pdlblokd mlzete nad okny postavit jednoduché, ale efektnf
stfiSky a previsy.
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