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Mili mladi technici!

Experimenty v této prirucce jsou urceny pro
va$e pouceni i pobaveni. Navody vas spolehlivé
povedou k cili a je ptirozené, Ze budete chtit
vyzkouset i rlizné varianty a upravit si pokusy
podle sebe a toho, co mate k dispozici.

Zejména u vyrobkd z kapitoly Rychlé stroje

véak méjte na paméti, Ze bezpecnost je vzdy na
prvnim misté! Bude-li naptiklad hrozit, Ze néco
vyprskne, pouzijte ochranné pomticky, jako jsou
gumové rukavice a ochranné bryle. Pfi zapalovani
pouzivejte dlouhy zapalovac, aby byla vase ruka
dal od plamene, a nestiijte tésné u zapalované latky.
Hlavné v§ak pamatujte, Ze pokusy s ohném

nejsou urceny do pokojicku! I mala svicka muze
zpusobit velky pozar, proto bude nejlepsi, kdyz

se na experimentovani pfesunete ven na misto,
kde nemate co podpdlit, nejlépe na betonovy
povrch. Experimentujte vzdy bezpe¢né! Také
pokusy se sttikajici vodou jsou samoztejmé uréeny
na ven. Vytvorite-li doma prili§ velky neporadek,
nemuzete se divit, Ze bude vase experimentovani
razné ukonceno.

Prof. Hokus Pokus
POZOR, nebezpeény!
IQ-123 456 785
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FLEKTRINA
A MAGNETISMUS




| Magnetické auticko

Za¢neme jednoduchym vyrobkem, autickem po- POTREBUJETE:
hanénym magnetem. Tentokrat vyuzijeme toho,
Ze se magnety mohou nejen pfitahovat, ale i od-
puzovat.

//,ﬁ
POSTUP: (. -
Pripomerime, Ze to, zda se magnety

1. Pomod ObOUStré,mne PEE ,Qr'lemejeden pritahuji ¢i odpuzuji, zdvisi na tom, které pdly

magnet na zadni stranu auticka. e i . i
obou magnetti priblizime k sobé. Na jedné
strané md magnet severni pél a na druhé zase
jizni. Opacné pdly dvou magnett se navzdjem
pritahuji, zatimco stejné pdly se odpuzuji,
Cehoz prdvé vyuZivd nase auticko.

lehké plastové auticko bez motoru, dva magnety
na nasténku, oboustrannou lepici pasku, izolepu

2. Druhy magnet natocte k prvnimu souhlasnym
polem, tedy tak, aby se od prilepeného magnetu
odpuzoval.

3. Kdyz se magnetem, ktery drZite v ruce, pfiblizite

k magnetu na zadni strané auticka, diky \_ )
odpudivé sile se auti¢ko rozjede.

Madte-li nékolik magnetd, vyzkousejte magnetickou levitaci neboli
vzndseni se. Dejte nékolik magnett na sebe, aby tvorily
podlouhly vdlecek. Z prahledné félie stocte trubicku
takového priméru, aby se v ni mohly magnety volné
pohybovat, a spojte ji lepici pdskou (izolepou). Na jeden
konec trubicky prilepte dalsi magnet. Vdlecek tvoreny
magnety vloZte do trubicky natoceny doli takovym
pdlem, aby se odpuzoval od prilepeného magnetu.
Spojené magnety se budou v trubicce vzndset stejné,

jako se vzndsi magneticky vliak Maglev nad kolejemi.




' Lodni kompas

Kompas vyuzivé skute¢nosti, Ze celd nase Zemé POTREBUJETE:

ma kolem sebe magnetické pole. Magnetické poly  \,i=ko 2 PET lahve, del3i jehlu, misku s vodou,
se sice Uplné presné neshoduji se zemépisnymi, magnet, $roubovak

ale v nasich podminkach je presnost dostatecna.
ProtoZe je viak zemské magnetické pole pomérné
slabé, musime zajistit, aby se rucka kompasu vel-
mi lehce otéacela. Proto vyrobime plovouci kompas
podobny malé lodicce.

\_

POSTUP:

1. Jehlu uchopte az UpIné na konci.

2. Do druhé ruky vezméte magnet a pomalu jim
prejedte po jehle od jednoho konce k druhému.

3. Magnet dejte co nejdél od jehly a vratte se s nim
na jeji zacétek.

4. Znovu prejedte magnetem po jehle a vratte se
velkym obloukem na zacétek.

. Postup asi desetkrat zopakujte. Nyni je jehla

zmagnetizovana.

. Vicko polozte na vodu, aby plavalo jako lodicka.
. Pres vicko polozte jehlu.

. Diky zemskému magnetickému poli se natoci ve

sméru sever-jih.

MdzZete zkusit stejnym zplisobem zmagnetizovat i jiné ocelové predméty,
napriklad nizky nebo Sroubovdk. Zmagnetizovany Sroubovdk se
pouZivd pro Sroubovdni malych Sroubkd, které by se obtizné pridrZzovaly
prsty. Takto drZi na Sroubovdku samy!




