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ZAKLADNI CHARAKTERISTIKY

Nez se pusti§ do zacatku piibéhu, musis si nejprve uréit hodnoty své SILY,
VYDRZE a STESTI. Prvni dva udaje maji vliv na pribéh FYZICKEHO
SOUBOIJE, ktery musi§ svést se svymi pifipadnymi protivniky. Tteti udaj
ovliviiuje nahodu, jez provazi tvé konani ve hfe. Vysledné hodnoty vSech tii
veligin si zapi§ do ZLOCINECKEHO DENIKU.

SiLA

Hod’ jednou Sestisténnou kostkou a pficti 12. Vysledek ukazuje hodnotu tvé
SILY. Vy3i SILY mohou ovlivnit napiiklad zbrang, které pouzivas, piipadné
nahodné udalosti. Hodnotu své SILY si poznamenej do piisluiné kolonky ve
ZLOCINECKEM DENIKU.

VYDRZ

Hod’ jednou Sestisténnou kostkou a pficti 20. Vysledek ukazuje hodnotu tvé
VYDRZE. Vyii VYDRZE miize ovlivnit naptiklad oblegeni, které mas na
sobé, piipadné ndhodné udalosti. Hodnotu své VYDRZE si poznamenej do
prislugné kolonky ve ZLOCINECKEM DENIKU.

STESTI

Hod’ jednou Sestisténnou kostkou a pficti 6. Vysledek ukazuje hodnotu tvého
STESTI a tato hodnota ziistava béhem celého prib&hu neménna. Obéas budes
b&hem dobrodruZstvi vyzvén, abys vyzkousel své STESTI. Hod’ dvéma $es-
tisténnymi kostkami a hozenou hodnotu porovnej se svou vlastni hodnotou
STESTI. Pokud je vysledek aktualng hozené hodnoty vyssi neZ tvé vlastni
STESTI, mas smtilu. Pokud je aktualné hozena hodnota stejna &i mensi nez
tvé vlastni STESTI, je ti pani Stésténa naklonéna. Hodnotu svého STESTI si
poznamenej do piisluiné kolonky ve ZLOCINECKEM DENIKU.



DOVEDNOST

Vyber si jednu ze tfi nabizenych dovednosti, které ti jednou za ¢as mohou byt
napomocny v postupu hrou. Kazda z dovednosti je odlisna, proto je doporu-
¢eno pfi opakovaném hrani hry volit jiny vybér dovednosti. Tim t¢ pokazdé
¢eka jiné dobrodruzstvi.

TVRDAK

Svaly upfednostiujes pied mozkem. Cely sviyj dosavadni zivot tuzis své télo
fyzickym cvicenim, ale na spolecenskou konverzaci o filozofii t¢ moc neu-
zije. Zadna fyzicka namaha ti neni cizi a i tvé vetejné vystupovani budi hriizu
okoli.

CHYTRAK

Mozek upfednostiiujes pted svaly. Dlouha 1éta lezeni v knihach z tebe udélala
védomostniho intelektudla, ktery dovede cely vecer zasvécené hovofit na
téma americké historie, ale ne vzdycky najde$ oddané posluchace. Fyzické
prace se désis, ale jakmile jde o logické mys$leni, nemas sobé rovného. Taktéz
dokazes jiného ¢loveéka presveédcCit o své pravde.

RIDIC

Rychlé reflexy, koZzena sedadla a motory aut, to byl vzdycky tvtj svét. Uz
Vv Sestnacti letech sis udé€lal fidi¢ak a dostal od rodi¢t své prvni auto. Od té
doby se automobily staly tvou Zivotni laskou. Neni nic, co bys o nich nevédél,
a také tvym fidi¢skym dovednostem se malokdo vyrovna.



FYZICKY SOUBOJ

Obcas se jako hrac dostanes do situace, kdy si dalsi postup dobrodruzstvim
musi§ vybojovat. Kazdy takovy souboj bude znazornén fyzickymi vlast-
nostmi tvého soupefe. Potom musis s nepfitelem bojovat podle nize uvede-
nych pravidel. K zapisovani prubéhu souboje pouZij naptiklad Cisty arch pa-
piru.

1. Hod dvéma kostkami a k souétu p¥iéti hodnotu své SILY.

2. Hod dvéma kostkami a k souétu pfi¢ti hodnotu SILY nepfitele.

3. Je-li po souétu hodnot tva vyslednd SILA vyssi neZ souget hodnot
vysledné SILY nepfitele, podatilo se ti ho zasdhnout. Rozdilné &islo
mezi obéma veli¢inami udava pocet bodit VYDRZE, o které jsi ne-
ptitele pfipravil.

4. Je-li po soudtu hodnot tva vyslednd SILA niZ&i nez souéet hodnot
vysledné SILY nepiitele, podatilo se mu zasdhnout tebe. Rozdilné
&islo mezi obéma veli¢inami udava pocet bodit VYDRZE, o které t&
nepfitel ptipravil.

5. Zopakuj kroky z bodu 1-4.

6. Souboj kon¢i smrti toho, jehoz VYDRZ dosahne jako prvni hodnoty
0.

BOJ S VICE PROTIVNIKY

Muze se stat, Ze v souboji narazi$ na vice protivnikl najednou. Boj probiha
standardné, jako bys bojoval s jedincem, vétsi pocet nepratel pouze znamena
vyssi pocet bodit VYDRZE. Pokud v souboji zvitézi§, znamena to, Ze jsi po-
razil v§echny nepratele v daném fyzickém souboji.

REGENERACE

O body VYDRZE ptichazi§ pouze v soubojich. Pokud b&hem sou-
boje klesne tvda VYDRZ na 0, umira$ a musis zagit své dobrodruzstvi
znovu od za¢atku. Oviem po kazdém vyhraném souboji se tva VY-
DRZ opét vraci na ptivodni hodnotu.



VYBAVENI

Tva postava u sebe mize mit najednou nékolik uziteénych véci, které ti
usnadiiuji postup hrou nebo jsou piimo vyzadovany k jejimu uspé$nému do-
konceni. Tyto véci jsou rozdéleny na:

ZBRANE

Zbran je nedilnou soucasti tvého vybaveni. Po celé dobrodruzstvi u sebe bu-
des mit n€jakou zbran, abys viibec mohl vést fyzické souboje s nepfateli. Ve
hie mizes nalézt (i zakoupit) nékolik dalSich zbrani, o jejichz charakteristi-
kach a vyhodach bude§ informovan. Tva postava miiZze pouzivat pouze jednu
zbran. Pokud nalezne§ zbrafi, kterd ma lep$i charakteristiku ¢i je ti vice sym-
paticka, musi$ pfedchozi zbran zahodit. Zbra si pokazdé zapi$ do ptislusné
kolonky ve ZLOCINECKEM DENIKU. Na rozdil od reality, v tomto ptib&hu
stielné zbran¢ nepotiebuji dobijet naboje.

OBLECENI

Civilni obleceni ti nepfindsi zadné vyhody. Ale mtize$ obdrzet (nebo zakou-
pit) vybavu, ktera jist¢ néjakymi bonusy disponuje. Kazdou takovou polozku
si zapi§ do pislugné kolonky ve ZLOCINECKEM DENIKU.

VOZIDLO

K pohybu po Detroitu bude$ vyuZivat riizna vozidla. Néktera z nich ti mohou
vyrazné pomoci v plnéni tikolu, néktera ti naopak mohou zptisobit problémy.
Vozidlo mizes pouzivat vzdy pouze jedno, takze kdyz ziskas n&jaké nové,
starého se musi§ zbavit. Vlastnictvi kazdého vozidla si zapi§ do piislusné ko-
lonky ve ZLOCINECKEM DENIKU.

PENIZE

Penize jsou hnacim motorem kazdého ¢lovéka. Za zbrané, obleceni a dalsi
rizné véci musis platit. Za kazdy tspesné splnény ukol dostanes urcitou fi-
nan¢ni odménu, takZe si penézni obnosy fadné poznamenavej do prislusné
kolonky ve ZLOCINECKEM DENIKU.



ZLOCINECKY DENIK

Je takova osobni listina, do které si mize§ zaznamenavat v§echny zmény,
které se u tvé postavy projevi. Tudiz nejenom hodnoty zakladnich statistik,
ale i pfedméty, které mas u sebe.

Jelikoz se miizou tdaje v privodni listing ob¢as ménit, je vhodné k jejich vy-
pliiovani pouzivat obyc¢ejnou tuzku, kterd se da snaze vygumovat.

KONEXE

I gangster potiebuje kamarady. Muzes potkat postavy, které ti na sebe daji
svij osobni kontakt v podob¢ Cisla — to si urcité poznamenej do piislusné ko-
lonky v deniku. Muzes byt nékdy vyzvan, abys toto ¢islo nalistoval v ptipadé,
ze budes potiebovat pomoc oné osoby.

TROFEJE

Béhem svého dobrodruzstvi mize§ udélat mimotadna rozhodnuti, ktera ti vy-
nesou vzacnou trofej. Posbirat viechny trofeje béhem jediné hry bude velice
slozité, ale ne nemozné.
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MAPA DETROITU

Rozdéleni ¢tvrti v Detroitu

1 |Redford 15 | McNichols 29 |Davison 43 (Lower East Central
2 |Evergreen 16 Durfee 30 |Higland Park 44 (Butzel

3 |Rosedale 17 |Winterhalter 31 |Hamtramck 45 (Near East Riverfront
4 |Brightmoor 18 | Tireman 32 |Middle Woodward 46 |Indian Village

5 |Cody 19 |Rosa Parks 33 | Upper East Central 47 (Mount Olivet

6 (Rouge 20 |Condon 34 Midtown 48 |Burbank

7 |Greenfield 21 |Chadsey 35 [Woodbridge 49 |Conner Creek

8 |Grandmont 22 |Springwells 36 |Hubbard Richard 50 |Chandler Park

9 |Brooks 23 | Vernor - Junction 37 | Corktown 51 |Saint Jean

10 (Pembroke 24 |West Riverfront 38 | Downtown 52 (Foch

11 |Bagley 25 |Boynton 39 |Grant 53 |Jefferson/Mack
12 |Harmony Village 26 |State Fair 40 |Airport 54 |East Riverside

13 |Mackenzie 27 |Nolan 41 |Kettering 55 |Denby

14 |Palmer Park 28 |Pershing 42 |Middle East Central | 56 |Finney




ZACATEK PRIBEHU

Ranni melodie budiku v mobilu t€ neuprosné vytrhne ze spanku. Otevies oéi,
nevrle zakleje$ a zaSmatras rukou po zakefném ptistroji, ktery si dovolil pte-
rusit tvé snéni o zivoté v blahobytu. Pfevali§ se na druhy bok, aby ses pie-
svédcil, jestli ten elektronicky nefad probudil i tvou manzelku Helen, ale jeji
polovina postele je nejenom prazdna, ale uz i dokonale ustland. Z vedlejsi
mistnosti ov§em slysi§ rachoceni nadobi a pootevienymi dvefmi se k tobé
line vlin€ smazené slaniny s vejci. Vyhrabes se z postele, das si rychlou ranni
sprchu a zamifi§ do kuchyné. Helen ma na sob¢ sviij oblibeny Zupan s rizo-
vymi kralicky, sedi u stolu a zakusuje se do toustu, namazaného burdkovym
maslem.

,,Dobré rano, ospalée,” usmiva se na tebe manzelka. ,,UzZ jsem myslela, ze
nevstanes$ a pijdu dneska do prace misto tebe.” I kdyz si t& podobnymi slovy
dobira kazdé rano, vZdy ti to piijde velice zabavné. Ta ptfedstava, Zze by Helen
pracovala misto tebe a ty ses doma staral o domécnost, to by bylo néco.
,,Dobré rano, milacku, polibis Zenu a sednes si ke stolu naproti ni. ,,Co mame
k snidani?*

,,Tvou oblibenou slaninu s vejci, bilou kavu a dne$ni noviny.“ S t€mito slovy
ti predava slozeny vytisk The Detroit News.

,,Jsi uzasna, Helen,* polichotis zenusce, ktera ti odpovi upfimnym usmévem.
,»Rychle se podivam, co pi$i, a pomazu do prace. Vi, jak si $éf potrpi na
dochvilnost.*

THE DETROIT NEWS - 5. 5. 2019

Vzkvétajici metropole se proménila v mésto duchu

Jesté v 50. letech minulého stoleti patiil Detroit k hlavnim symbolim ame-
rického strojirenského primyslu, kdy se zejména automobilky Ford, Chrysler
a General Motors zaslouzily o rozkvét mésta. Pocet obyvatel se tehdy vyspl-
hal téméi ke dvéma miliontm, diky Cemuz se Detroit stal patym nejlidnatéj-
$im méstem Spojenych stati americkych. Lidé se sem houfné st€hovali za
praci a spoleCenskou prestizi. Jenze pak pfisel zvrat.

60. 1éta se nesla v duchu silnych rasovych nepokoji, coz zapficinil strmy na-
riast obyvatel cerné pleti. Ty do Detroitu pfivabila moznost nadstandardniho
finanéniho vydélku, ktery Stédré automobilky nabizely. AvSak o desetileti
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pozdé&ji stoupajici cena pohonnych hmot vyrazné utlumila vyrobu automo-
bilt. Detroit se zacal masivné vylidiiovat, v soucasnosti je pocet obyvatel od-
hadovan na néco malo pies 600 tisic lidi, z nichz vétsSinu tvoii Afroameri¢ané.
Vice nez tfetina obyvatel tu zije pod hranici chudoby a suzuje je vysoka ne-
zamgéstnanost a kriminalita.

Trapeni Detroitu trva celé generace. Kvili pfesunu automobilové vyroby,
tézkym rasovym problémim a katastrofalni politice méstského vedeni se De-
troit stal nejchud$im velkoméstem Spojenych statl. Mésto nasbiralo dluhy v
zavratné vysi 18 miliard dolarti a v roce 2013 muselo vyhlasit bankrot. Ve
meste jen stézi funguji zakladni sluzby.

Detroit v islech mezi lety 1950 - 2000

Celkovy pocet obyvatel Detroitu se snizil o0 49 %, z 1 849 668 na 951 270
Pocet bilych obyvatel Detroitu se snizil o 93 %, z 1 545 847 na 116 599
Pocet cernych obyvatel Detroitu se zvysil o 159 %, z 303 721 na 787 687
Primérny pocet vrazd v Detroitu se zvysil 0 582 %, z 6,1 na 41,6 na 100 000
obyvatel rocné

Primerny pocet loupeznych prepadeni se zvysil o 596 %, ze 125 na 870 na
100 000 obyvatel rocné

V rozmezi let 1930 az 2000 se pocet loupeznych prepadeni ve mésté (v pre-
poctu na pocet obyvatel) zvysil osmindsobné,; pocet vrazd (v prepoctu na po-
Cet obyvatel) vzrostl devitinasobné. Podle prizkumu provedeného Ndarodnim
tistavem pro gramotnost je 47% obyvatel Detroitu negramotnych.

Znechucené odlozi§ noviny na stil. ,,Z téch ¢isel by jeden zvracel. Jako kdy-
bychom tu krizi nepocitovali na vlastni kizi, jesté o ni musime denné Cist
V novinach.*

,-~Ale kdopak se nam to tu zlobi?* Helen vyprskne smichy, kdyz vidi tvlj za-
mraceny vyraz.

,,Copak ty jsi nikdy nepfemyslela, ze bychom se odtud odstéhovali?* zeptas
se upiimné manzelky.

,Jasng, Ze ano. Ale ja mam Detroit rada. Vim, Ze je to tvrdé mésto, ale svym
zpusobem to tady miluji. A miluji i tebe, Anthony Jacksone, a véfim, Ze spo-
le¢né prekoname kazdou krizi.“ Helen vstane, obejde jidelni stl a laskyplné
té obejme.
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,,Doufam, Ze mas pravdu, lasko.“ Nézn¢€ sevies jeji predlokti. ,,Ale uz musim
bézet do prace. Hypotéka a ucty se samy nezaplati.*

,,Budu na tebe ¢ekat. Ud¢lam dobrou vecefi, otevieme si vino a uZijeme si
romanticky vecer.” Helen na tebe laSkovné zamrka.

,,UZ se t&8im,* odpovis, naposledy polibi§ manzelku a vyjdes z bytu.

Pied tuctovym panelovym domem ve Woodbridge nasedne§ na svij
opryskany skutr Vespa a vyrazi§ do zaméstnani. Kde viibec pracujes? O tom
rozhodne tva dovednost.

Je-li tva dovednost Tvrdak, pokracuj na 1.

Je-1i tva dovednost Chytrak, pokracuj na 41.
Je-li tva dovednost Ridi¢, pokraduj na 81.
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PRVNI CAST

ZROZENI BESTIE




1

Jelikoz jsi nikdy nebyl zadny velky myslitel, zklamané rodic¢e snad ani ne-
prekvapilo tvé prani opustit stfedni skolu, kde to s tebou stejné $lo od desiti
K péti, a zaplatit si kurz manualnich praci. Nakonec ses rozhodl pro zame¢-
nictvi, protoze prace s t¢zkymi kovy se ti zdala dostatecné chlapska. Po n¢-
kolikamési¢nim rychlokurzu obrabéni a svafovani kovu jsi nastoupil do
mistni ocelarny v Highland Parku, kde nyni tahne§ jiz desaty rok. Prace
V ocelarné je narocna a tézka, ale pomohla ti k slusné fyzické kondici, a také
pracovni kolektiv neni z nejhorSich. Zrovna s Georgem a Johnnym stojite u
tavici pece, kde zacina proces pfemény surového zZeleza v Cistou ocel, ktera
bude potom vyuzita k vyrobé koleji pro detroitskou infrastrukturu. Mate tro-
chu volnéjsi chvilku, takze vtipkujete a pomoci lahvovych piv znacky Bud
dodrzujete pravidelny pitny rezim. Pozivani alkoholu pfi praci je piisné za-
kazéno, ale kruci, teplota vzduchu u pece dosahuje 60 °C, tak kdo by se na
vas mohl zlobit? Potom se presunete k nakladani tézkych ocelovych ingott.
Jelikoz se do prace stfidaveé zapojujete vSichni tfi, zpétné se uz neda fict, ktery
z vas udélal chybu a $patné upevnil kotevni fetézy obfi nakladky. Jakmile
Johnny spusti jefab a vytdhne naklad nad vase hlavy, jeden z ingott se vy-
smekne a celou svou vahou dvou set kilogramti dopadne na George. Ten za-
fve ulekem a bolesti a skaci se na zem. Kdyz se ti s Johnnym podaii ocel
z nebozaka odvalit, spatfite Georgovu pobledlou tvar a rozdrcenou nohu,
zkroucenou v nepfirozeném uhlu. Prisvih je praveé na svete.

Pokracuj na 26.

2

Vyberes si jizdu do striptyzového klubu, coz Bernicho potési. ,,Spravng,
Tony, uz sem myslel, ze mas fobii z nahatych bab. Nedavno jsem o tom cetl
v magazinu People. Ty dnesni fobie, to je néco, to ti povim. Vis, co lidi po-
ttebujou vic nez doktory a psychology? Pofadné proplesknout, aby se ko-
necné probrali. Fobie z nahych holek. To mé poser.” Spole¢né se upfimné
zasmeéjete, a pak jesté chvili rozebirate téma novodobych fobii.

Pred vstupem do klubu Tancici princeznicky vas zastavi nabuseny vyhazo-
vac, ale jakmile pozna tvého spolecnika, roztdhne se mu tvar v Sirokém
usmévu, a dokonce si odpusti i nezbytné prohledavani vasich ukrytych
zbrani. Bernieho jméno tu ma patrné velkou vahu. Vnitiek podniku je osvét-
len Cervenymi svétly nabuzujicimi erotickou atmosféru. Tane¢ni hudba je
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prekiikovana houfy nadrzenct, ktefi hlasité povzbuzuji polonahé dévcata svi-
jejici se u ty¢i. Tu a tam se najde odvazlivec, ktery nahotince zasune ban-
kovku pod lem kalhotek. Za toto gesto je pak odménén sviidnym tsmévem a
lascivnim zamrkanim.

Bernie se bavi pohledem na tvé vykulené o€i a chtivy vyraz ve tvafi. ,,Utii si
slinu, chlape. Pojd’, pijdeme se posadit k baru. Zvu t&.“ Po n€kolika vypitych
panacich whisky k vam pfijdou dvé nahé krasky. Zrzka jako by z oka vypadla
herecce Emm¢é Stone, ¢ernoska ti svym tézkotonaznim spodkem zase ptipo-
mene tenistku Serenu Williamsovou. OvSem dfiv, nez si vyberes, Bernie obe-
jme ¢okoladovou krasku kolem ramen, ¢imz jasné zazi tvij vybér spolecnice.
,,Tony, kup sle¢né piti a vezméte si ho na pokoj. A ty, berusko, ukaz mymu
kamoSovi osmej div svéta, at’ se trosku uvolni. Tvafi se, jako by mu n¢kdo
str¢il do prdele pravitko.*

Zrzka se zvonivé zachichotd a tobé razem dojde, Ze to neni pouha tanecnice
u tyCe, ale profesionalni prostitutka. To by se urcit¢ Helen nelibilo, prolétne
ti hlavou. Na druhou stranu snad ale nejsi tak blby, aby ses ji s tim svéfoval,
ne?

Pujdes-li se zrzkou do soukromi, pokracuj na 49.

Zustane$-li s Berniem sedét u baru, pokracuj na 66.

3
,Podivejte, reverende,” promluvi§ k zadim knéze, ,,existuje néco, co by vas
presvédcilo, abyste ty holky nechal na pokoji? Mazu zaplatit. Co finan¢ni
prispévek cirkvi?*
Knéz se otoci, ve tvafi ma pohorseni. ,,Je mi lito, synu. Hfich se neda od¢init
jinym hiichem. Nech si své $pinavé tplatky.*
,,Chapejte, ze mé& sem poslali, abych tu nepiijemnost vyfidil. Nemtzu odtud
prosté jen tak odejit. Nenut'te mé, abych vam ublizil,* opacis neochotné. Prici
se ti fyzicky napadnout knéze.
,,Pak tedy délej, co musis.” Reverend nahle z oltafe popadne pozlaceny svi-
cen. Ten fanatik je ochoten za svou viru polozit i Zivot.

REVEREND JONES PATRICK SILA 13 VYDRZ 16

Porazis-li reverenda, pokracuj na 78.
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4
Sandersovo zlatnictvi je kamenny obchod s noblesnim vyvésnim Stitem a
masivnimi mfizemi ve sklenénych vylohach. Uvniti obchodu se nachazi tolik
zlata, az o€i prechazeji. Naramky, fetizky, prsteny, dokonce i nékolikery ho-
dinky znacky Rolex.
,,Ne Ze mi tu néco ukradnes,* varuje t€ Leonard, kdyz vidi tviyj chtivy pohled.
Jedny takové hodinky by ti zaplatily ro¢ni najem!
,Trhni si. Jsem tu z jiného divodu. V kolik dorazi ti gaunefi?* odpalkujes
Sanderse.
,Ve dvé hodiny, jesté pét minut. Ja se zatim uklidim do kancelafe. Vytid to
s nimi rychle, ale hlavné diskrétné,* fekne tloustik a zaklapne za sebou dvere.
Prochazi§ mezi prosklenymi pultiky a prohlizi§ si uméleckou krasu Sperkd.
Cinkot zvonecku nad dvefmi t& upozorni, Ze kdosi vstoupil do obchodu. Oto-
CiS$ se a uvidis§ dva vyzablé Mexicany se Satky na hlavach. Patrné patii k n¢-
jakému gangu, ale jejich télesné proporce v tob¢ pfili§ obav nevzbuzuji.
,,Co se$ za kaspara? Kde je ten tlustoch Sanders? Zavolej ho, nebo to tady
rozmlatime na kousky!* zavr¢i jeden z ¢moudi, ten bliz k tobé.
Pfejedes oba muze pohledem a vyhodnotis situaci. D4 se s nimi rozumné do-
hodnout nebo budes§ muset strilet?
Je-li tva dovednost Tvrddk, pokracuj na 25.
Mas-li jinou dovednost, pokracuj na 57.

5

Pohlédnes do tvafe muze, aby sis ho Iépe prohlédl. Vidis vytresténé oci s roz-
Sitenymi zornickami, chvéjici se nozdry a potem orosené ¢elo. To vSechno
jsou pfiznaky vyplaveného adrenalinu v téle ¢loveéka. Co by to ale mohlo zpti-
sobit? Zkuseny fetak by nemél zazivat podobné stavy pti nakupu drog, to je
pro né¢ho denni chléb. Také si pov§imnes, ze chlapik tu a tam kradmo po-
hlédne na druhy konec ulice, kde jsi predtim spatfil n€jaky pohyb, ale domni-
val ses 0 ném, ze patfi k ruchu velkomésta. Mexican se jesté vice nahne do
tvého auta, ¢imzZ se mu nepatrné vyhrne bunda. Vmziku si spodni lem odévu
upravi rukou, ale ty uZz jsi spatfil néco, cos rozhodné vidét nemél. Pouzdro
s pistoli a leskly kov policejniho odznaku DEA, pobocky federalniho ufadu
pro boj s drogami.

,.Nevim, o ¢em to mluvite, pane, zareagujes s ismévem a nedas na sob¢ znat,
ze jsi policejni boudu prohlédl. ,.Bernie mi fekl, ze tu mam vyzvednout jeho
pritele Pedra. Pokud to nejste vy, musel jsem si splést adresu. TéSilo me.*
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Vytahne§ okénko, zatadis zpatecku a vycouvas. Bavis se pohledem do zpét-
ného zrcatka, jak Hispanec z kapsy dzinti vytahuje vysilacku a komusi sd¢-
luje netspésny zatah.

Vyto¢i§ Bernie €islo a fekne§ mu, co se ptihodilo. ,,Federdlové zasrany
rozohni se hlas v telefonu. ,,Museli zmacknout Pedra. Slibili mu sniZeni trestu

1¢¢

vymeénou za prasknuti jeho dodavatelti. Ale sfouknul si to dobfe. Travu pro-
dame jinde, zadnej problém. Ted se vrat’ zpatky do autodilny.*
Pokracuj na 44.

6
Za zdmi autodilny ma opét Bernie filozofickou naladu. ,,Tony, pohybujeme
se pofad na hrané mezi zivotem a smrti. Vis, co ti Casto mize zachranit kej-
hak? Pratelstvi. Pravy nefalSovany piatelstvi.
.My jsme prece pratele,” odvétis. Nechapes, na co ¢ernoch narazi.
,,V to pevné doufam, partaku. Byl bych nerad, kdyby to osud zafidil tak, ze
bysme museli stat proti sobé. Ale takové pratelstvi nikdy neni zadarmo, to si
pamatuj. Casto byva vykoupeno bolesti a krvi.*
,Aha. M4 ta tvoje tivaha néjakou pointu?* zeptas se.
,,K tomu bych se dostal, kdybys mé porad nepferusoval,” zamraéi se Bernie.
,,ObcCas ti prosté kamos zavola, Ze potiebuje helfnout. A i kdyz vi§, Ze se
schyluje k priseru, stejné do toho piijdes, protoZe vis, Ze on pro tebe piisté
udéla to samy.“
,,K véci, Bernie,” popozenes tok jeho myslenek, protoze zacinas ztracet trpé-
livost s Bernieho sentimentalnim zvanénim.
,,Dneska jsem mél zrovna dva takové telefonaty. Jeden od kamose Trevora
Bennetta, déla do paSovani zbrani. Ma pfedavku ve Springwells a ocekava
potize, takze potiebuje pfipadnou palebnou podporu. A pak mi volal Leonard
Sanders. Byl dost tajemne;j, nechtél do telefonu fict nic konkrétniho. Vlastné
ani pofadné nevim, vo co jde. Ale nejsem zadnej sraé, slibil sem mu pomoc.
Ob¢ akce sam nezvladnu, potiebuju, abys jednu vyfidil ty. Bude to o hubu,
ale dam ti pét stovaka.”
To je castka, kterou nemtizes ignorovat. ,,Jasn¢, se mnou mizes pocitat. Jsme
prece part’aci.”
,» 10 jsme,” zazubi se Bernie a tuknete si spolu péstmi.
Pomuzes-li Trevorovi Bennettovi, pokracuj na 51.
Pomuzes-li Leonardovi Sandersovi, pokracuj na 92.
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7
Sice nejsi vystudovany psycholog, ale ¢teni emoci ve tvarich jinych lidi byla
vzdycky tvoje silnd stranka. Soustiedit pozornost na krupiéra nemé smysl,
ten jenom rozddva karty, sdm ani netusi jakych hodnot. Proto sledujes tvaie
Bennyho protihraci. Chvile soustiedéni a skute¢né brzy mas pocit, Ze si vsi-
mas konkrétnich detailii v chovani doty¢nych. N&ktefi sice maji na ocich
tmavé bryle, ale zase je prozrazuji pohyby jejich téla. Muz po Bennyho levé
ruce vzdycky dostane tik pravého oka, kdyZ obdrzi §patné karty. Zena naproti
ma sice bryle, ale v piipadé slusné kombinace karet na ruce ji zacukaji rty
Vv potlaéovaném tsmévu. Chlapik vedle zeny se zase ¢asto drbe ve vlasech,
coz je vétSinou znamka nejistoty a zoufalstvi. Tvilj partdk po tobé hodi o¢-
kem kazdou hru a sleduje tvou jednoduchou napoveédu. Prikyvnuti znamena
pokraCovani ve hie a zvySovani sazky, zavrténi zase znaci polozeni hry.
S touto metodou se za hodinu pfed Bennym nakupi pekna sumicka zetonti.
Ty si mechanik necha posléze proplatit v pokladné, vyhra déla vice nez pét
tisic dolart.

O to vic t¢ zklame Bernieho vyplacena castka.

Finan¢ni odména: 300 dolaria

Netvaf se tak pohorSeng, Tony. Tti kila za par hodin postavani v kasinu, to
je slusnej vejvar. Pokud se ti to nelibi, béz makat nékam do fabriky.* Uml¢i
tvé namitky $éf.
Pokracuj na 68.

8
Podle dochvilnosti Bernieho by sis mohl nafidit hodinky. Piesné v 8.00 se
objevi znama zrezavéla rachotina. Z okénka tidi¢e se vykloni dredata hlava.
,,Kamo, véd¢l sem, ze neodolas. Vypadas jako chlap, kterej vi, co chce. Ta-
kovejch si vazim. Nasedej!*

Ziskana trofej: ODVAZNY MUZ

Béhem jizdy té Bernie zasvéti do dnesSnich plant. ,Je konec meésice, to
vzdycky obchazim dluzniky. Néktery se budou cukat, nikomu se nechce vra-
cet pujceny prachy. Muze to bejt tvrdy. Mas zbran?*

,,Coze, zbran? Nemam,“ odpovi$ vyjevené. Necekal jsi, ze by situace mohla
mit az tak dramaticky prabeh.
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,,Myslel sem si to. Podivej se do ptihradky u svych kolenou.*

Upvnitt pfihradky najdes tézky pfedmét zabaleny ve Spinavém hadru. Rozmo-
ta$ hadr a ziras na leskly kov pistole.

,Je to Glock 17, armadni kousek. M4 upilovany cislo, takze je nevystopova-
telnej. Ale pro jistotu pravidelné otirej otisky. Nehraj si s tim zbyte¢né na
kovboje, strilej, jen kdyZ to bude nutny. OK?*

,.Bernie, nikdy jsem z pistole nestfilel. Ja ani nevim, zda ji viibec chei,* za-
koktas se.

,,Pokud se chce§ dneska vratit domti k manzelce, tak si ji vem. Ted schovej
tu bouchacku do bundy a nemavej s ni tady v§em na oéich.

Pistoli (+0 STLA) si zapi§ do piisluiné kolonky v Zlocineckém deniku.
Blizite se do centra mésta. Bernie si celou dobu zvesela pohvizduje. Na dotaz,
co zpusobilo jeho dobrou naladu, ti odpovi: ,,Kamo, v€era sem vsadil litr na
minnesotsky Dvojcata a ted madm v prkenici o pét papirt vic. To jednomu
zvedne naladu, no ne? Pokud jsi Berniemu pomohl vytipovat zminénou
sazku ty, ¢ernoch neskrbli a podéli se o vyhru (Finan¢ni odména: 100 do-
lard).

Projedete centrem mésta a Bernie za¢ne vyjmenovavat ¢tvrti, ve kterych musi
navstivit dluzniky. ,,Tak kam pojedem? Necham to na tob¢, abys mél pocit,
ze se§ uziteénej,” zasméje se svému vtipku.

Navstivite-1i ¢tvrt’ Kettering, pokracuj na 94.

Navstivite-1i ¢tvrt’ Conner Creek, pokracuj na 84.

9
Poradatel zbystfi, kdyz se za¢ne$ ochomytat pobliz zakdzaného prostoru.
,,Vypadnéte, tady nemate co délat. Sem smi jenom Zokejové a majitelé koni.
Nic ve zlém, ale nevypadate ani na jednoho z nich,* utrousi muz.
,,Pro¢ myslite?* polozi$ otazku.
,.Zokej nejste, mate asponi o dvacet kilo vic nez ti chcipacci, co ptisli pred
vami. A majitelé koni byvaji milionafi, vy nevypadate jako prachaé. Jeho
odpovéd’ zni logicky, vypada to, Ze potadatel nebude takovy trouba, jak sis
myslel.
,,Mate pravdu, dobry muzi, ale potfebuji dovniti do staji. Staci mi opravdu
chvilka.*
,Nepfichazi v uvahu. Nepustim vas tam,* chlapik je peékné neustupny.
,»A co kdybych vas seznamil tady se svym pfitelem Benem?* feknes a vytah-
nes bankovou s Franklinovou podobiznou.
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Chlapkovi se v o¢ich mihne zablesk hamounstvi, poznas, ze jsi udefil na
spravnou notu.

,»Myslim, Ze si s Benem budeme rozumét. Mate pét minut, ale béda, jak tam
vyvedete néjakou lumparnu.* Muz pfevezme bankovku a schova ji do kapsy
kalhot.

Finandni ztrata: - 100 dolaru

Uwvnitf staji to pachne konimi, jezdeckymi postroji a zatuchlinou. Koné jsou
ustajeni v jednotlivych boxech, ten se jménem Hurikdn se nachazi az Gplné
vzadu. Zvife na tebe tupé civi, pfezvykuje sldmu a viibec se netvaii jako bu-
douci Sampion. Ignoruje i tvou pritomnost uvnitt boxu. Potad myslis na to,
ze nemuzes zviteti fyzicky ublizit, ale jak tedy zafidit, aby nebylo ve forme
na nadchazejici zavod?

Je-1i tva dovednost Chytrak, pokracuj na 47.

Mas-li jinou dovednost, pokracuj na 18.

10
Hledat jednoho chuligana se ti zda lep$i nez zlstat v sale s dal$imi sedmi,
kteti se jen tiesou, az si t& podaji. Vyjdes ze salu a prochazi§ chodbou plnou
vypacenych Satnich skiin€k. Zkontrolujes i néjaké tiidy, ale kromé neporadku
nikoho podezielého neukryvaji. Zasly piktogram na sténé té upozoriuje, ze
se blizi§ ke Skolnim zachodkiim. Damské jsou kupodivu zamcené, panské
zase nemaji ani dvete. Vidis, Ze jedna z kabinek je zaviena. Andyho pravdé-
podobné piepadlo nutkani. Sehnes se k zemi a skvirou pod dvefmi vidi§ par
roztrhanych tenisek. Jakmile se ale ptiblizi§ ke kabince, dvefe se zprudka
rozleti a udefi t€ do hlavy. Odleti§ az k protéjsi sténé, rozplacnes se o ni a
sesune$ se k zemi. Rozostfenym pohledem vidi§ ¢erného darebaka v tepla-
kové soupravé, jak vychazi z kabinky. Pfeméfi si t€ pichlavyma o¢ima, zfe-
jmeé t& vyhodnocuje jako protivnika. Patrn€ dojde k zaveéru, Ze pro ného nejsi
hrozba, protoZe namisto Gtéku z kapsy bundy vytahne motylkovy niz. Roz-
tahne tlamu v fidkém tsmévu. ,,Koukam, ze Bernie si vybira ¢im dal horsi
poskoky.*
Je-li tva dovednost Tvrdak, pokracuj na 61.
Pokud mas jinou dovednost, hod’ si na stésti.
Mas-li stésti, pokracuj na 61.
Mas-li smulu, pokracuj na 21.
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11
Nejprve se zastavis u baru, ale kdyz si v§Simnes désivych cen nabizenych na-
poji, upustis od imyslu si néco objednat. MotorCity neni pouze kasino, ale i
luxusni ¢tythveézdickovy hotel nachazejici se témet v centru Detroitu, takze
podle toho zdejsi ceny také vypadaji. Cely komplex byl postaven koncem 90.
let minulého stoleti, kdy byla hrozba finan¢ni krize jesté néim nemyslitel-
nym. V soucasné dob¢ hotel bojuje spise o preziti a spoléha na navstévnost
turistl z okolnich statli, zejména Indiany a Ohia.
Rozhodnes se rad¢ji obratit pozornost k hlavnim atrakcim kasina. Né&jaky cas
sleduje$ napinavé déni u rulety, ale brzy tvou pozornost pfitdhnou hraci au-
tomaty. Blikdni barevnych svétel z chromovanych masinek se ti propaluje do
mozku a ob¢asné cinkani zetond, kdyz néjaky $t'astlivec nad strojem vyhraje,
ti zni jako rajska hudba. Najednou mas neutuchajici chut’ zkusit stésti a dat si
jednu hru.
Zahrajes-li si na automatu (mas-li penize), pokracuj na 95.
Pujdes-li radgji za Bennym ke karetnimu stolu, pokracuj na 39.

12
Nechas telefon vyzvanét celou minutu, az nakonec hovor kdosi pfijme, ale ve
sluchatku slysis pouze pieryvany dech.
,,-Hal6? Dovolal jsem se spravné Berniemu? Dostal jsem tohle ¢islo od Samu-
ela Hecka, tady Anthony Jackson...* zaénes, ale hlas v telefonu t€ hrubé pre-
rusi.
,.Kurva, chlape, zadny jména. Nikdy do telefonu netikej zadny jména,* podle
intonace hlasu poznas, Zze Bernie je pravdépodobné Afroameric¢an. ,,Kde
se$?*“ Kdyz Berniemu prozradis svoji aktualni polohu, fekne jen: ,,OK, za pil
hodiny t€ vyzvednu. Jestli tam nebudes, seru na tebe a mizim.*
Mily chlapik, zda se. Skute¢né za tficet minut u tebe se skiipénim brzd zastavi
opryskany Chevrolet Impala, vyrobeny pravdépodobné jesté v 80. letech mi-
nulého stoleti. Cernoch za volantem kli¢kou stahne okénko u spolujezdce a
ktikne na tebe: ,, Ty se$ Anthony? Nasedni, projedem se.*
,»A co muj skutr? ukazes na své malické vozitko.
Cernoch se rozchechtd. ,,To mé poser, von jezdi na skitru. To je material!
Starymu Sammymu muselo asi hrabnout, kdyz ti dal moje ¢islo. Vyser se na
skutr. Sedej.*
Poslechnes a nasednes$ do auta. Takhle zblizka si mtzes fidice konecné po-
fadne prohlédnout. Hlave s dlouhymi dredy vladne rastafarianska cepice, na
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brad¢ tidka bradka a mezi masivnimi rty zapaleny joint. Nebyt mrtvy, pfisa-
hal bys, Ze auto fidi Bob Marley.

I Cernoch si t€ chvili prohlizi. ,,Mné¢ fikaj Bernie. Takze ty si chce$ vyd¢lat
néjaky lovace, jo? Nejses doufdm polda? Nejses, to bych hned poznal, na
poldu v tomhle mésté ma$ moc néznej ksicht. OK, vezmu t& dneska s sebou
na pochizky, tfeba ti z toho néco kapne. Umis viibec néco?*

Je-li tva dovednost Tvrdak, pokracuj na 30.

Je-li tva dovednost Ridic¢, pokratuj na 71.

Je-1i tva dovednost Chytrak, pokracuj na 58.

13
Na okamzik ti probleskne hlavou, Zze by ses mohl pokusit policejni hlidce
yjet, ale nakonec ndpad zamitnes. Tvé staré auto se nemtize vyrovnat nové
fordce hlidky. A to ani, kdybys vladl vyjimecnymi fidi¢skymi dovednostmi.
Takze radéji vyhodis blinkr a zastavis§ u krajnice. V bo¢nim zrcatku vidis, jak
se dvefte policejniho vozu otviraji a z mista pro fidice vystoupi straznik. Na-
sadi si ¢epici, povytahne opasek se sluzebni zbrani a kraci k tobé. Kritickym
pohledem ptejede tvé vozidlo, pak zaklepe na okénko.
,,Dobry den, pane fidi¢i. Silni¢ni kontrola, straznik Rory Wendell. Vite, pro¢
jsem vas zastavil?* zepta se, o¢i schované za zrcadlovymi brylemi.
,»To opravdu netusim, strazniku,* odpovis slusné. Kdyz na n¢ho budes mily,
tteba vypadne bez néjakych vétsich problémi.
,.Nesviti vam levé zadni svétlo. Dejte si to opravit. Dneska mam dobry den,
takze to vyfesime pouze domluvou. Ale ukazte mi vas fidi¢sky prukaz, a po-
kud vam to nebude vadit, rad bych se podival, co vezete v kufru. VSiml jsem
si, ze vam z ného néco Cerveného odkapava. Vedle v Evergreenu jsou farmy,
lidé Casto prevazi nelegalné zabita zvifata. Pokud bych u vas néco takového
nasel, pokuté se uz nevyhnete.
J6, kéz by tam bylo zastfeleny prase, pomyslis si. Jak se toho ak¢éniho pitomce
zbavit? Nez z kapsy vylovi§ zbran, polda t¢ odpraskne skrz okénko auta. ,,Do-
klady mam v ptihradce,” feknes a policista prikyvne. Sdhnes§ dovnitt, ale na-
hmata$ néco uplné jiného. Pazbu pistole. Biihvi, jak dlouho tam ta zbran le-
zela. Piihradku jsi nekontroloval, pouze do ni ledabyle hodil doklady. Razem
je feseni problému na svété. Trosku krvave, ale neda se svitit, nemizes se
nechat zatknout. Rychle vytahnes$ pistoli z ptihradky, pfiloZzis ji straznikovi
pod bradu a stisknes spoust’. Hlava Roryho Wendella se rozleti po okoli, krev,
mozek a kusy lebky zasdhnou i tviij oblicej. Rychle se vzpamatujes$ ze Soku
ze svého ¢inu a podivas se na zbrail ve své ruce. Paneboze, co je to za razi?
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Je to revolver Colt Magnum .357 (+2 SILA) a miizes si ji zapsat do Zlocinec-
kého deniku.

Pak zacnes jednat. Vystoupis z auta, vSude je nastésti liduprazdno, a s nama-
havym funénim nalozi$ strdznika do kufru ke dvéma dal§im mrtvoldm. Musis
né€kolikrat bouchnout vikem, ale nakonec se zamek kufru zacvakne. Pak uz
§lapnes na plyn.

Teddy Miles uz na tebe ceka. ,,Uz jsem prasatka piipravil, jsou pékné hla-
dova. Spotadaji dvé téla béhem okamziku. Coze? Ty tam mas jesté poldu?
No ty vole!* vytiesti o¢i ptfi pohledu do kufru auta.

Nakonec problém vyfesi tak, ze piivede tfi prasata navic. Se zajmem sledujes,
jak tucet Spinavych svini spofada mrtvoly vcetné kosti za dvacet minut.

,,J0 byl dobry napad s témi prasaty,” pochvali§ Bernicho po piijezdu na za-
kladnu.

,,No samoziejme, nelikvidoval sem takhle mrtvoly poprvy,” chlubi se cer-
noch. Pak ti z pakliku bankovek vyplati dohodnutou odménu.

Finan¢ni odména: 500 dolaria

Pokracduj na 70.

14

Kopance do dvefi nepfinesou zdarny vysledek, je tieba piejit k vétsimu ka-
libru. Kdyz vytahnes pistoli, herci véetné kameramana poznaji, ze jde do tu-
hého a okamzité utikaji z ateliéru. Namifis pistoli na zamek a stisknes$ spoust’.
Kulka se odrazi od kovani a jeji zpétna draha ti prodéravi rukav bundy. Coz
té rozzuii tak, ze do dveti vystiilis cely zasobnik. Zbésilé palbé uz zamek
neodola. Zaptes se do dvefi celym télem a odsune$ prekazku, ktera je z druhé
strany blokovala. Tou byl dubovy stil. AvSak namisto vystraSeného filmate
najdes v kancelafi pouze jeho mrtvolu. Nékolik kulek tvé nesmysiné sttelby
neomylné naslo svij cil. V kancelafi za obrazem svétové proslulé por-
nohvézdy Jenny Jameson objevis sejf, ale je zamceny a ¢iselnou kombinaci
si vzal mrtvy do hrobu. Zvenci nahle uslysis ptiblizujici se zvuk policejnich
houkacek, coz je pro tebe signal, Ze musi§ zmizet, pokud nechces stravit zby-
tek zivota ve vézeni za vrazdu. Skoc¢is$ do auta tésné pred ptijezdem zasahové
jednotky a béhem jizdy zavolas Berniemu.
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,, 1ys ho zastielil skrz dvefe? Piemejslel jsi viibec hlavou? Je mi fuk, ze je
mrtvej, byl to strasnej kokot, ale ted’ uz mi moje prachy nevrati. To si spolu
jesté vyridime, fekne hlas v telefonu, pak sluchatko onémi.

Pokracuj na 6.

15
Krosova motorka yamaha v tob¢ budi zaslouzeny respekt. Pomalu stisknes
plyn na fiditkach a motor stroje zaburaci. Tak tohle nebude legrace, pomyslis
si. Jeden z ptihlizejicich zavodniku ti pGj¢i svou piilbu. Sandy uz netrpélivé
Ceka na startu traté a mocné tiruje motor své suzuki. ,,Jedou se tfi kola. Po-
¢kam na tebe v cili,” popichne té.
Spofe odénd divka vam kostkovanym praporkem odmavne start zavodu.
Sandy okamzité vystfeli, béhem zlomku vtefiny se dostava pied tebe do ve-
douci pozice. Ty zatim bojujes s tim, aby ses na poskakujici motorce viibec
udrzel. Vzdalujici se soupet je v soucasné chvili tvd nejmensi starost. Trva
témét celé jedno kolo, nez prijdes zplisobu fizeni motorky na kloub. Ale
trati. Hod' si na stésti.
Mas-li stésti, pokracuj na 32.
Mas-1i smulu, pokracuj na 91.

16

Mexikanci se kryji za betonovymi sloupy haly, z nichz se po tvych vystielech
odlamuji kousky betonu. Povede se ti Stastny zasah, kdyz jeden z chlapki
neobratné vyhlédne zpoza ukrytu. Kulka muze zasahne do krku, vytryskne
sprska krve a chlap se slozi k zemi. Kulky Mexic¢anl prodéravi bok dodavky,
ale nezasahnou t€. Kdezto tob€ se povede dalsi Gspésny zasah, druhy chlap
jde k zemi. Tteti pti¢émoudlik vyhodnoti situaci ve sviij neprospéch a dava se
na uték. Nékolikrat po ném vystrelis, ale poskakuje tovarni halou jako zajic,
takze nemas Sanci ho trefit. Za par vtefin vyb&hne z tovarni haly. Opusti§
bezpedi za dodavkou a priklekne$ k Bennetovi, jesté dycha, ale nevypada na
tom viibec dobte. M¢él bys mu zastavit krvaceni, ale co ten tieti zmetek, co
kdyz se vrati a zatoc¢i zrovna, kdyz bude$ mit plné ruce prace s Trevorem?
Pomuzes-li postielenému Trevorovi, pokracuj na 42.
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