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Uvod

Dovolte, aby vam vSem blahopidl, protoze jste pravé otevfeli knihu,
ktera kazdého z nasi generace miize pfivést do svéta pocitaci. Snazil
jsem se napsat toto pojednani tak, aby je pochopila i stara Blazkova ze
zapadlé Lhoty i stafi¢ek Pagd¢ z vinného sklipku.

Pristupme k této zalezitosti pod avantgardnim heslem: ,,To by bylo,
abychom nedokazali to, co zvladne nas osmilety vnoucek!"

K pocitacim nelze pristupovat s pocitem téch, ktefi nevlezou do vo-
dy, dokud se nenaudi plavat. A Ze je nam o par let vic? To prece vi-
bec nevadi. Mame zarucené prijmy, stat nam vyplaci §tédré duchody,
a mame tak vic casu.

Ale k véci: Mozna se vam to uz stalo, moznd, Ze se vam to i stane. Na-
jednou mate v rodiné novy notebook (¢teme ,,noutbuk®).

Poznamka: Pod pojmem notebook se rozumi maly pfenosny pocitac, pfipomi-
najici svym vzhledem poznamkovy blok nebo zapisnik, tedy anglicky notebook.
Nékdy se miZete také setkat s pojmem laptop (pocitac, ktery se da pouzivat na
kliné).

V dnesni dobé je to trochu jiné nez za nasich mladych casi, kdy do-
maci pristroje slouzily tak dlouho, az definitivné doslouzily. Staci dva
tfi roky, aby plné funkéni pristroj nejenze vysel z mddy, ale dokonce
beznadéjné zastaral. Toho si mizeme povsimnout, budeme-li sledo-
vat, s jakymi mobily si nage mladez denné hraje.

Takovému starnuti fikame starnuti moralni, fyzicky by pfistroj jisté
jesté slouzil dlouha léta k plné spokojenosti. Pocitace moralné star-
nou snad nejrychleji ze vSech produktt moderni elektroniky. A tak se
nedivte, zda vam syn, vnuk, dcera, vnucka, synovec, netet (nehodici
se Skrtnéte) polozi otazku: ,,Dédecku (babicko), zbyl mi tady note-
book, mam ho vyhodit, nebo to s nim chce§ zkusit?“



Uvod

Bézna reakce starstho ¢lovéka v tomto okamziku predpoklada zdése-
ni, paniku, bezradnost, strach. Okamzité probihaji hlavou myslenky
typu: ,,Ja tomu prece nerozumim. Co s tim budu délat? Ja viibec ne-
vim, k ¢emu by mi to bylo.“

Jestlize v tomto okamziku budete reagovat odmitave, pravé jste pro-
marnili velkou $anci. Podruhé se vas uz nikdo nezeptd a nepotiebny
notebook skon¢i v lepsim pripadé v bazaru, v hor$im pripadé ve sbér-
ném dvore. A to je prece $koda, ne?

Pokud ctete tuto knihu, bud uz jste na vyse uvedenou otazku rekli
ano, nebo uz ve vas néjaky ten cervik hlodd, nebo snad dokonce uz
mate podobny pristroj vyhlédnuty ve specializovaném obchode.

Pro nasi knihu je jedno, zda pouzijete notebook starsi, nebo si koupi-
te uplné novy; nejsou to zas tak velké naklady.

V tom pripadé vam blahopreji, prekrocili jste Rubikon a octli jste se
ve sveété pocitaci.

Ted je tu jesté otazka: Co s tou placatou krabickou podniknout? Od-
povéd na tuto otazku by vam méla dat tato kniha.

Vsechny postupy v této knize jsou psany pro operacni systém Win-
dows 10. Mate-li ve svém notebooku starsi operacni systém - Win-
dows XP snad uZ ne, ale mizeme se setkat s Windows 7 i Windows 8
- vézte, ze v zasadé se tyto postupy nelisi, ale pfece jen tu jsou mnoh-
dy znac¢né rozdily. Ostatné i tato kniha je psand v roce 2019 podle
aktualizované verze Windows 10, a nékdy proti prvni verzi tohoto
systému nezustal kamen na kameni.

Mate-1i zcela novy notebook, eventudlné pristroj ne star$i nez pét
let, mate po starostech. V takovém notebooku jsou jiz Windows 10
nainstalovany.

vvvvvv

Ostatni to mohou mit slozitéjsi. Mohou zUstat u starsi verze Win-
dows, coz nedoporucujeme, anebo systém aktualizovat. Na tomto
misté¢ nebudeme resit, jak to udélat. Je to pro zacate¢nika ponékud
narocné. Proto bychom méli svého potomka pozadat, aby nam novy
systém Windows 10 do notebooku nainstaloval.
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A kdyz uz nam potomek nainstaluje systém, tak ho jesté pozadejme,
aby nam vytvoril ucet. V kazdém ptipadé je tfeba zaridit, aby nas
notebook znal a my se mu mohli prihldsit jménem a heslem. Bez toho
to nejde. Ostatné v prvni kapitole se o tom Ize docist vic.

Poznamka: Operacni systém (Windows) je program, ktery se stara o to, aby podi-
ta¢ viibec fungoval a abychom si s nim rozuméli. Musime pfipustit, Ze je to tro-
chu slozitéjsi nez ovladat mikrovinnou troubu nebo televizi (kupodivu i tyto pfi-
stroje mivaji sv{ij operacni systém), ale zato se diky Windows 10 stavé notebook
pristrojem doslova univerzalnim, ktery dovede snad vse. Jen ndm nenastipa dfivi
a neuvaii obéd, ale to snad nevadi.



KAPITOLA 1

Prvni kroky

Prokousali jsme se ivodem, na stole pfed ndmi lezi notebook s nain-
stalovanymi Windows 10, takze nastal ¢as, abychom se s nim sezna-
mili. V této kapitole si tedy fekneme, jak vlastné notebook vypada,
jak je to v ném zafizeno, popiSeme si jeho moznosti a zkusime jej
zapnout.

Co je to vlastné ten notebook

Uz jsme si fekli, ze notebook (¢teme ,,noutbuk®) je prenosny poci-
ta¢; nékdy se mizeme setkat i s vyrazem ,laptop” . Pokud jen ockem
mrkneme na néjaky stolni pocital, zjistime, Ze toto zafizeni sestava
prinejmensim ze Ctyf soucasti: velké skiiné, samostatného displeje,
pripojené klavesnice a mysi; vétsinou jsou tu jesté reproduktory. Ta-
kové slozité monstrum je prosté prikovano ke stolu a o néjakém ope-
rativnim stéhovani nemtize byt fe¢. Hned jsou tedy patrné rozdily
- nas notebook je maly, o néco vétsi nez kniha, a jedna se jediny kus.
A ten ma v sobé vSechno, co vy$e zminény stolni pocitac, i ty repro-
duktory. V tom je jeho sila a nejvétsi vyhoda.

Tady bych mohl uvést dlouhé pojednani o tom, jak jsem si v dfevnich
dobach elektroniky vezl stolni pocita¢ na dovolenou, kterou jsme
prozili v pronajaté chaté. Nebyl tam totiz zadny vhodny stdl, a tak
pocita¢ lezel na podlaze, monitor stal na no¢nim stolku a klavesni-
ci jsem mél na kliné, pficemz jsem mysi rejdil na kolené. Uz tenkrat
jsem sviij vrozeny odpor k notebookim silné prehodnotil. Dnes mam
pocitace dva, jeden doma na stole, a pravé na ném pisi tuto knihu,
a druhy v kuffiku, ktery mé provazi na vsech cestach. Nosil jsem jej
na zadech v batohu do zaméstnani, mohu jej vybalit v autobuse, ve
vlaku, v restauraci i v hotelovém pokoji. Cas, ktery jsem dfive marnil



Co je to vlastné ten notebook

spankem nebo sledovanim krajiny z okna, mohu nyni vyuzit tviiréim
zpltisobem.

Vse ma pochopitelné jistd omezeni. Notebook se prece jen nékdy
pronese, néjaka ta kila si s sebou vzdycky bere, baterie nejsou nevy-
¢erpatelné a zdrojti energie neni po ruce vzdy dostatek.

Ale co je nejdulezitéjsi — z funkéniho hlediska se jedna o naprosto
stejny plnohodnotny pfistroj jako kazdy stolni pocitac.

K ¢emu jej vlastné vyuzijeme?

Pocitace nejsou na pocitani, tuto ¢innost prenechame kalkulackam.
Pocitace jsou pristroje na zpracovani informaci.

Lze namitnout, ze prece Zadné informace, které by bylo tieba zpraco-
vavat pocitacem, nemame. Mozna Ze ne, ale staci se trochu zamyslet.

Co treba texty? Pravda, kdyz chceme nékomu poslat papirovou po-
hlednici k narozenindm, pocita¢ ndm asi moc nepomize, ale doba je
uz takova, ze se i pohlednice posilaji elektroniky. Jakmile chceme né-
komu napsat dopis, prosté sdéleni, uz se tady zacinaji pocitace hlasit
o sva prava. Nejenze za pomoci notebooku sviij dopis mizeme vytvo-
fit, ale mdzeme jej rovnéz odeslat, aniz bychom vstali od stolu, a bé-
hem nékolika minut si miizeme na stejné obrazovce ¢ist odpovéd od
adresata. Tomuto fenoménu dnesni doby se fika elektronicka posta.

Pokud si vedeme denik, piseme verse, povidky, fejetony nebo roma-
ny nebo si prosté chceme jen néco poznamenat, abychom to neza-
pomnéli (coz se vzdy hodi), je pro nas pocita¢ tou nejlepsi investici.
K tomu lze vyuzit program zvany textovy editor.

Pojdme dal: Obcas si chceme precist noviny, i kdyz zpravy jsou den
ze dne horsi. Proto ale viilbec nemusime béhat do trafiky, ten spravny
denik nam rovnéz nabidne notebook. Ano, tady vyuZzijeme internet,
cozZ je sit siti a nekonecny zdroj informaci.

A konec¢né i tu kalkulacku, ktera vypocteny vysledek ihned zapome-
ne, nam muiZze notebook také nahradit. A kdyz si chceme zahrat kar-
ty nebo $achy a nemame pravé s kym, pak je tu notebook, trpélivy
protihrac.
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Treba si polozime otazku: Tohle vSechno prece dokaze i stolni poci-
tac, pro¢ vlastné pouzivat misto néj to placaté zatizeni, pfipominajici
knihu?

Dtivod je nasnadé - zatimco stolni pocita¢ zabere cely sttl i blizké
okoli, notebook je jedinym masivnim kouskem hmoty, ktery Ize nosit
stale s sebou.

Pravda, nékdy vyzaduje ponékud odlisné postupy.

PiedevS$im - vSechno je malické. Ty uplné nejmensi pocitace dnes
vlastné splynuly v jeden pristroj s mobilnim telefonem a fikd se jim
rizné, tfeba kapesni diare. Do takovéto hloubky nase kniha neptijde.
Budeme se zabyvat notebookem rozumné velikosti, tedy velkym asi
jako kniha formatu A4, pripadné o kousek vétsim. Takovy notebook
ma displej (obrazovku) o thlopticce 14 palct, tedy necelych 40 centi-
metrd. To neni zas tak malo, staci, kdyz si pfipomeneme, Ze nejstarsi
televizory mély uhlopficku asi 25 cm, mnozi z nas si je jisté pamatuji.
A abychom necetli dlouhé teoretické traktaty, vSe si budeme hned
zkouset.

Zapiname notebook

Notebook jiz mame pred sebou na stole. Mlizeme jej provozovat na
baterie, ale urcité bude vyhodnéjsi, kdyz jej doma obcas budeme ,,kr-
mit“ z elektrickeé site.

K notebooku jsme dostali ,,zdroj*, elektricky kabel kon¢ici na jednom
konci vidlici na 230 V a na druhém konci specialni zasuvkou, kterd
pasuje pfesné do jednoho otvoru na zadni nebo bo¢ni sténé pristroje.

Nejdiive zastréime zasuvku do notebooku a teprve potom pripojime
opacny konec do elektrické zasuvky.

Ted uz nebudeme vahat a dime se do prace. Otevieme viko. Nékdy
byva zajisténo malou zdpadkou, kterou staci stisknout nebo posunout
do strany. Viko by mélo jit otvirat pomérné snadno. Nastavime je do
takové polohy, abychom se na plochu displeje divali zhruba v pravém
uhlu, a dualezité je, aby se nelesklo odrazené pozadi. Okno za zady
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neni nejvhodnéjsi prostredi. Pozdéji nastaveni upravime podle toho,
jak bude jas displeje vyhovovat nadim oc¢im.

Podivejme se na obrdzek 1.1. Zde mtizeme vidét bézny notebook pfi-
praveny k praci. RozliSujeme na ném predevsim displej, malou plo-
chou obrazovku. Zatim na tomto displeji nevidime nic.

Abychom mohli s notebookem pracovat, potfebujeme zafizeni, kte-
rym se s nim muizZeme dorozumét. Proto jsou zde k dispozici klaves-
nice a polohovaci zarizeni zvané touchpad (¢teme ,taéped®).

Obrazek 1.1: BéZny notebook

Notebook se zapina vypina¢em a pro informaci jsou zde umisténa ba-
revna svétylka, tedy kontrolni diody. Kromé toho zde mtizeme zazna-
menat otvory reproduktord — notebook neni némy a bude si s ndmi
vypravét, a nékdy i primo slovy.
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Tlacitko pro zapnuti mize byt umisténo rtizné, pozname je podle
symbolu krouzku s anténkou jako na obrazku 1.2. Lehce, ale diirazné
je stiskneme.

Obrazek 1.2: Zde zapneme notebook

Jakmile notebook zapneme, zacnou se dit velké véci, predev$im na
displeji. Na dosud ¢erné obrazovce se po nékolika vtefindch rozzaii
v plnych barvach kontrolni obrazec opera¢niho systému. Budeme si
pamatovat poradi, v kterém se vSe odehrava, po kazdé by totiz mél
tento proces probihat stejné.

Jestlize pfi pristim spusténi bézi néco jinak, znamena to v lep$im pri-
padé, Ze systém stahl automaticky aktualizace a potfebuje cas, aby se
aktualizace nainstalovaly, v horsim pripadé se ale s notebookem stalo
néco nekalého, mnohdy to naznacuje i vyskyt pocitacového viru. Ani
pak neni tfeba panikatit, sta¢i spustit antivirovou kontrolu.
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D@ Reseni problému: Co kdy? ale notebook nejde viibec zapnout? Obrazovka je stéle
temna a Zadnd kontrolka nesviti, mozna Ze nékterd jen tu a tam problikava. Pak
je tady nékolik moZznych cest k napravé.

+ Je pravdépodobné, Ze neni nabita baterie to vyfeSime pripoje-
nim notebooku k elektrické siti.

« Pokud si myslime, Ze se notebook provozuje z elektrické siteé,
podivame se, jestli je $ntira v zasuvce a jestli viibec jde proud.

« Pokud je v tomto ohledu vse v poradku a kontrolky na note-
booku sviti, je mozné (i kdyz malo pravdépodobné), ze se
notebook nepodaftilo probudit. Vyfesime to tak, Ze podrzime
tlacitko napdjeni vic nez pét vtefin, ¢cimz se notebook zarucené
vypne. Po kratké dobé¢ stiskneme tlacitko napdjeni znovu, note-
book by se mél spustit.

+ Kdyz nepomtize nic z uvedeného, je notebook v takovém stavu,
Ze uz to sami nespravime. Potfebujeme odbornou pomoc.

Spousténi notebooku trva necelou minutu. Nakonec by se mélo spou-
$téni zastavit a notebook by nas mél poradat o heslo. Toto heslo nam
musi sdélit ten, od koho jsme notebook ziskali. Napiseme je pomoci
klavesnice — vSe bude vypadat podobné jako na obrazku 1.3. Znaky
hesla neuvidime, aby nam je nikdo nemobhl ¢ist pfes rameno. Vlozeni
hesla potvrdime stiskem klavesy (Een).

Jesté chvili vyckdme, aZ se start notebooku dokonci. Jestlize jsme
pfedtim notebook jenom uspali nebo hibernovali (co to je, si povime
pozdéji), najdeme na displeji svou vlastni rozdélanou praci v tom sta-
vu, v jakém jsme ji opustili.

Jestlize jsme vSak predtim notebook vypnuli, uvidime pfed sebou
pracovni plochu systému Windows 10; ta je podle okolnosti bud
prazdna a jednobarevnd, nebo se na ni zobrazuje zvoleny motiv, jako
tfeba na obrazku 1.4.

V dolni ¢asti obrazovky mtzeme zahlédnout listu se spoustou pikto-
grami, které se fika hlavni panel.



Kapitola 1 - Prvni kroky

Obrazek 1.3: Zapis hesla na vstupni obrazovce

Na levém okraji hlavniho panelu se nachazi veledtlezité tlacitko Start
(na obrazku 1.4. tplné vlevo dole).

Obrézek 1.4: Pracovni plocha systému Windows 10
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A na plose jsou rozsety nejriznéjsi ikony.

Poznamka: Na obrdzku 1.4 se nachdzi nékolik nejriiznéjsich ikon, ale my na
svém notebooku jisté mame ikony zcela jiné. Je to dano tim, jaké programy jsou
v notebooku nainstalovany.

Pro zacatek to staci, pozdéji se na vse, co na obrazovce vidime, podi-
vame podrobnéji.

Nez se pustime do uzitecné prace, musime si fict néco podstatné-
ho o napdjeni notebooku. Kdesi uvnitt pfistroje je ukryty akumula-
tor, pomoci néhoz lze urcitou dobu pracovat s notebookem kdekoli,
i v prirodé. Akumulator udrzi provoz nékolik hodin pozdé¢ji si fekne-
me, jak udélat rizna tsporna opatieni.

Ted jde ale o to, jak si poc¢inat doma, kdy mizeme notebook krmit
kabelem pfipojenym k siti. Pokud v$ak nechame kabel pfipojeny tr-
vale, bude se akumuldtor nepretrzité dobijet a to mu nedéla dobre.
Proto je vyhodnéjsi notebook s nabitym akumulatorem od sité odpo-
jit a akumuldtor znovu nabit, azZ nas k tomu notebook vyzve, coz déla
roztomilym zptisobem jako na obrazku 1.5.

Je tieba si ale pohlidat, aby pfed odchodem do mist, kde nejsou elek-
trické zasuvky, byl akumulator plné nabity.

Baterie se vybiji (10 %)

Zvazte pfipojeni pocitace do sité.

Obrézek 1.5: Baterie se vybiji

Pracujeme s touchpadem

Touchpad (¢teme ,tacped®) je polohovaci zafizeni. U stolniho poci-
tace zastava tutéz funkci mys, u notebooku se miizeme obejit i bez ni.
Hned si to vyzkousime, i kdyZz vam hned ddm radu, abyste si radéji
poridili mys, prace s ni je pfece jen jednodussi.
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Touchpad je plocha prohluben
na horni desce notebooku, do-
plnéna dvéma nebo tfemi tlacit-
ky. Ostatné touchpad si mizeme
prohlédnout na obrazku 1.6 a ta-
ké na svém vlastnim notebooku.

: /6 ~ Obrézek 1.6: Polohovaci zafizeni — touchpad

Touchpad - jako kazdé polohovaci zafizeni -

slouzi k tomu, aby prohanél po obrazovce (disple-

ji) ukazatel mysi, nékdy se také miizete setkat s pojmem

kurzor mysi. Ukazatel mysi se za normalnich okolnosti podo-

ba Sipce. Zakladnim objektem, ktery muze ovladat, je ikona. Oboji si
muzeme prohlédnout na obrazku 1.7.

Béhem dalsi prace podléha ukaza-
tel mysi rdznym mutacim a méni se
- tu v presypaci hodiny, nékdy v do-
Tentopocitac g pravni znacku, pak zase v paci¢-
ku, jindy zase v Sipky smérfujici do
riznych svétovych stran. Nekolik
podob ukazatele mysi si muizeme

Obrazek 1.7: Ukazatel mysi a typicka , ,
ikona prohlédnout na obrazku 1.8.

Dotkneme-li se plogky, kterd [Q %E o= {} W

nebyva vétsi nez 6 x 10 cm,
sejmou malické senzory elek-
trickou kapacitu naseho prstu,
a tak se urci jeho poloha. Posunujeme-li prst po plosce, za¢ne se stej-
nym smérem pohybovat ukazatel mysi:

Obrazek 1.8: RGizné tvary ukazatele mysi

1. Podivame se na displej a vyhledame ukazatel mysi.

2. Ukazovacek polozime na touchpad, ale netlacime.
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3. Postupné posunujeme prstem smérem od sebe. Ukazatel mysi na
obrazovce se da do pohybu, a protoze pohybujeme smérem od se-
be, posunuje se nahoru.

4. Zvedneme ukazovacek, ukazatel mysi se zastavi.

Ukazatel mysi nas zpocatku patrné prili§ neposloucha, ale neni tfeba
si zoufat. Chce to jen trochu cviku, vytrvejme. Prst v rukavici je zde
neucinny, podobné jako tuzka nebo jiné pomocné zafizeni. Rovnéz
mokré nebo zpocené prsty mohou ukazatel mysi zcela zmast.
Podobné si mtizeme zkusit pohyb dal$imi sméry; pov§imneme si, ze
na prejeti celé plosky displeje je tfeba obcas prst zvednout a posunout
jej zpét. Proto taky tfeba s pohybem smérem vzhtiru bychom méli za-
¢it u dolniho okraje plosky.

Zkusme si ted néco jiného. Vydejme se pomoci touchpadu za urcitym
cilem. Tim cilem bude ikona Tento pocita¢ (nebo libovolnad jina) na
pracovni plose.

1. Vyhledame oc¢ima cil (ikonu) a ukazatel mysi.
2. Ukazovacek polozime na touchpad, ale netla¢ime.

3. Posouvame ukazovacek tak, aby se ukazatel mysi pohyboval smé-
rem k ikoné.

4. Jakmile ukazatel mys$i do-
sahne cile, zvedneme prst.

5. Stiskneme levé tlacitko tou-
chpadu. ITkona se zvyrazni; Tento putiad
cely postup dokumentuje
obrazek 1.9.

Tim, Ze jsme presunuli ukazatel
mysi na néjaky objekt, zde iko-
nu, jsme na néj najeli - tomuto
ukonu se tedy rikd najeti. Obrazek 1.9: Najeti na ikonu

Tomu poslednimu pohybu, tedy stisku levého tlacitka, se rika klep-
nuti (mazeme také nékdy slyset slovo kliknuti). Tim naznacujeme,
ze se o objekt, nad kterym stoji ukazatel mysi, zajimame. Obvykle
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nasleduje reakce — nase ikona se zvyraznila. Podobné Ize tfeba klep-
nout na okno, s kterym chceme pracovat, nebo na polozku nabidky.

Ale my dokdzeme jesté néco vic. Zkusime objekt pfesunout:
1. Najedeme ukazatelem mysi na ikonu.

2. Stiskneme levym ukazovakem levé tlacitko a drzime.

3. Pravy ukazovak polozime na plochu touchpadu.

4. Posunujeme pravy ukazovacek po plose a sledujeme, jak se rozpo-
hybovala ikona. (Sikovnéjsi to jisté dokdZzou jednou rukou.)

5. Jestlize ikona dosahla cilové pozice, uvolnime vse.

Pravé takhle budeme presunovat ikony, okna, rtizné pricky v oknech.
Této operaci se fika tazeni. Mozna je na plose notebooku, ktery jsme
pravé zdédili, pékny neporadek. Pomoci tazeni mizete plochu uklidit
a ikony hezky usporadat.

Ale to porad jesté neni vSechno. Kazda ikona (nebo skoro kazda)
v sobé skryva okno. Zkusme je otevrit.

1. Najdeme ukazatelem mysi na ikonu Tento pocitac.

2. Zvedneme ukazovacek z plochy touchpadu.

3. Dvakrat, rychle po sobé¢, stiskneme levé tlacitko. Pokud se vse po-
datilo, otevtelo se pravé okno jako na obrazku 1.10.

To, co jsme pravé vykonali, se nazyva poklepani (nékdy také dvoj-
klik nebo dablklik) a je to specialni akce urc¢end pravé k otvirani
oken, a tedy soucasné i ke spousténi programtl.

Poklepani aplikujeme pouze na ikony, na ostatni objekty by ptisobilo
spiSe destruktivné.

A Diilezité: Je tieba, aby oba stisky tlacitka nasledovaly velmi rychle za sebou,
nejdéle do jedné tietiny vtefiny. Jinak si notebook vysvétli akci jako dvé klepnuti
a zadné okno neotevre.

5’ Tip: Nékteré touchpady umoziuji poklepani prstem na libovolném misté, neni

tedy tfeba pouZivat tlacitka.
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Obrézek 1.10: Poklepanim na ikonu Tento pocitac se otevie okno

@ Tip: Pomoci touchpadu Ize obsahem okna rolovat; vyzkouset si to Ize tfeba na
okné programu Microsoft Edge (prohlize¢ internetu). Jsou k tomu ale potfeba
dva prsty. Prilozime je na plochu touchpadu kousek od sebe a posunujeme naho-
ru nebo dolii. Chce to trochu cviku, ale je to GiZasné jednoduché.

Ted okno zavieme, protoze je nebudeme potfebovat. Pritom si znovu
zopakujeme najeti a klepnuti, ale uz bez podrobného navodu. Objekt,
na ktery je tfeba klepnout, je zaviraci tlacitko vpravo v zdhlavi okna;
pozname je podle kiizku.

Porad jsme ale je$té nevycerpali moznosti touchpadu. Vyzkousime si
posledni operaci.

1. Najedeme na prazdné misto na plose.

2. Stiskneme tentokrat pravé tlacitko touchpadu. Otevie se seznam
ptikazi, kterému fikdme mistni nabidka.
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3. Jeden z radkd této nabidky je zvyraznén. Presunem ukazovacku
po plose touchpadu mizeme zvyraznény pruh pfesunovat nahoru
nebo dolt.

4. Najedeme na prikaz Prizpiusobit.

5. Stiskneme levé tlacitko touchpadu, tim je pfikaz aktivovan a oka-
mzité se vykona - otevfe se okno.

Mistni nabidka je velmi uzitecna, obsahuje ty nejdilezitéjsi prika-

zy, které se tykaji daného mista na obrazovce. Ostatné, muzete si vie

sami vyzkouSet. Pfikaz neni tfeba zadavat, mistni nabidka se skryje,
kdykoli klepneme mimo ni nebo stiskneme klavesu ).

Okno, které se otevielo (Nastaveni — Prizptisobeni), opét zavieme
stiskem zaviraciho tlacitka (kfizek).

Nékteré star$i notebooky maji

jesté¢ uvnitt klavesnice zvlast- Fobedk
ni zafizeni nazyvané pointing Sefadit podie
stick (¢teme ,,pojntink styk®) Aktualizovat
- viz obrazek 1.12. Nabizi se Viozit

i cesky nazev - polohovaci ko- VRAE

licek. Ovladd se jim ukazatel S SRE
mysi pouhym vychylenim ze
svislé osy. Je tfeba si dat po-
zor, protoze ukazatel mysi tak

ziskdvd neuvéfitelnou hbitost. M Wosthionfmtazed
Pokud se ,,polohovaci kolicek® R gt
stiskne, ma fungovat jako le-
vé tlacitko mysi, ale to je jen
v oblasti teorie. Vétsinou totiz
pritom ukazatel mysi nékam
ujede, proto radéji pouzivame
tlacitka touchpadu.

Vlastnosti grafického adaptéru...

MozZnosti grafického adaptéru

Mowy

Obrazek 1.11: Mistni nabidku otevieme stiskem
pravého tlacitka



