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Rozdil mezi hezkym snimkem a kreativnim je v tom, ze
hezky snimek zachyti pouze skute€nost a nenabidne nic
vic. Kdezto kreativni ukazuje svet tak, jak jej divak nevidi,
nabidne mu zajimavy okamzik nebo novou realitu.

Kreativni, tedy tvurcéi snimek, sdéluje divakovi néco
navic, je nabidkou autorova sdéleni. Fotorafie muze lhat.
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FOTOGRAFICKY CIT

Jakmile se dostal fotoaparat do mobilu, mackame jeho spoust ¢im
dal casteji. Obcas vezmeme do ruky i fotoaparat.

Fotografujeme nadhernou krajinu, zajimavy okamzik ditéte, selfie,
néco, ¢im se muzeme pochlubit znamym a rodiné, chceme si
ponechat zazitek, ke kterému se chceme vratit.

Aby nas nase snimky zaujaly, potésily i ostatni, mohli bychom se
pochlubit znamym i na webu, mély by byt zobrazeny tak, aby v nich
zustalo to, co nas oslovilo a okouzlilo a to vhodnou formou.

K tomu potrebujeme mit alespon zakladni znalosti o fotografovani.
Umét vybrat vhodny fotogenicky objekt, spravné stanovisté pro zaber,
které umozni vSechny objekty v obraze vhodné umistit, aby se
neprekryvaly a také zvolit vhodnou chvili pro zmacknuti spousteé.

Vysledkem bude snimek, nad kterym budeme zasnout, mlizeme se
s nim pochlubit a naucime se fotograficky vidét. Vnimat své okoli,
kolem kterého prochazime nevSimavé a ono nam dokaze nabidnout
pohled, ke kterému se budeme radi vracet.

Tato kniha nabizi radu navodnych obrazkul, které nam poradi, jak na
to. Nejedna se jen o pustou teorii, ale k obrazkim je prirazen
podrobnéji komentar. Ziskame tak cit pro volbu vhodného objektu
i pro spravnou chvili, kdy je treba zmacknout spoust aparatu.



Zachycena je emotivni chvilka mezi divkou
a konikem. Cernobilé provedeni dalo
vyniknout tvarim i obsahu. Barva by rusila.



Fotograficky cit — nékdo se s nim narodi, jiny ho ziska az c¢astym
fotografovanim. Nemélo by jit jen o bezhlavé mackani spousté
mobilem, fotoaparatem, ale o fotografické vidéni. Nejen vhimat obsah
shimku, ale také umeét vycitit, zda je scéna sladéna harmonicky,
tonalné i barevné a jednotlivé prvky jsou v ni vhodné rozlozeny. Mély
by byt rozlozeny prehledné a umistény dle své role, kterou jsme jim
prideélili, tedy bud vyrazné nebo méné zretelne. Méli bychom se naucit
vhimat celek a v néem detaily. Nékdy napovi detail daleko vice jako
celek a obracené.

Zvolime-li zabér, jak plavec skace do vody, mackame spout
v momenté, kdy je jeho pohybova faze nejzajimavéjsi, plavec zabira
vetsSinu obrazové plochy, je v ni vhodné umistén, dostatecné vyrazny
na vzdaleném pozadi a cela scéna ladi barevné i tonailne.

Pokud toto vSe dokazeme vnimat ve zlomku vtefiny, pak mame
vynikajici fotograficky cit a to pro konkrétni situaci.

Fotograficky cit je urcité sebevyjadreni daného okamziku. Kazdy
clovék ho vnima jinak. Dva fotorafové nikdy neporidi stejny zabér z
jednoho mista.

Nemeéli bychom projit zivotem lhostejné, ale naucit se vnimat i vSedni
véci kolem nas nevsedné. Tak ziskame nejen fotografavické videéni,
ale nas zivot bude daleko bohatsi.

Dulezité je, umét zmacknout spoust v tom spravném okamziku.
K tomu potrebujeme urcité znalosti a mit otevienou mysil.



Snimek je jednoduchy, stacCi jen nékolik prvkl, které
nam dokazi napovédét, ke komu asi chlapec vzhlizi.
Zajimavy odraz ve vodé snimek ozviastnuje vytvarné.
Tento snimek barvu potrebuje.




Kdy zmacknout spoust? V zajimavém okamziku a ten vyzaduje:

¢ Vybér a zachyceni nevSedniho. Je jedno, jestli scéna pred nami se
objevila nahodou, vyhledali jsme ji, pockali si na ni nebo
naaranzovali. Dité ucini nezvyklé gesto, pockame, az fotbalisté
bojuji 0 mi¢ nebo naaranzujeme svoji divku u trosek hradu.

¢ Jednoduchou scénu. Pfripomeneme si, Zze v jednoduchosti je krasa.
Ma-li shimek ¢im zaujmout, je treba to podporit a zvyraznit, nikoliv
rozméeélnit. V jednoduchém snimku snaze rozmistime vsechny prvky
a také ho snadnéji barevneé i tonalné vyvazime.

¢ Spravnou volbu stanovisté. Ta je podstatna, nebot umoznuje
zachytit namét bliz nebo dal, vlozit do scény vice ¢i méné prvkl,
blizké zachytit ostre, vzdalené rozostrené. Volbou stanovisté volime
i uhel pohledu na vSechny prvky v obraze. Je znacny rozdil v tom,
zda zachytime cestu Sikmo nebo vodorovné. Stanovisté ma také
vliv na umisténi jednotlivych prvku v obraze. Staci ukrok stranou
a néktery prvek ze scény zmizi, jiny se tam objevi.

¢ Vybér osvétleni. Je ovlivnéno nejen momentalnimi svételnymi

podminkami, ale zejména vybérem stanovisté. Je podstatny rozdil,
zda slunce sviti na hlavni motiv shora a to v poledne nebo naopak
vecer tésné pred zapadem. Poledni svétlo je pro fotografovani
naprosto nevhodné. Sviti shora, vytvari kratké stiny, treba u osob
pod oCima, nedokaze motiv prokreslit. Nejvhodnéjsim osvétlenim
pro fotografovani je mirné bocni svétlo zepredu nebo zezadu.






=oLE PRVKU V OBRAz=

Divak vnima vSechny prvky v obraze a priklada jim urcitou roli,
protoze ma zato, Ze jsou v ném zamérné. A to i tehdy, pokud se do né€j
pripletly omylem. Proto kazdy prvek, ktery do obrazu viozime, mél by

v ném mit nejen svoji roli, ale i svij vyznam.

V realu nemusi mit dum a kun nic spolecného. Vymezime-li je
v obraze ramem, ,svazeme*“ je déjové k sobé a divak si musi jejich
vztah néjak vysvétlit.

Prvkim v obraze urcujeme vécnou, emotivni nebo vytvarnou roli.
Nékdy nabidne urcity prvek jen jednu roli, jindy jich ma vice.

¢ Vécna role je informativni. Dozvime se, Zze kin neni na volné
louce, ale v ohrade.

¢ Emotivni role naznacuje smutek koné nebo podvecerni atmosféru

¢ Vytvarnou roli mohou sehrat tycky v ploté ohrady, zachycené
v protisvetle

Role, kterou prvkim urcime, by méla byt jasné dana a meéla by
vyjadrovat hlavni myslenku obrazu. Nékterym prvkum pridélime
dulezitou roli, jinym pouze podpurnou. Pri vybéru motivu proto velmi
zalezi na tom, které prvky do obrazu vlozime a kam je umistime.
Proto velmi zalezi na vybéru stanovisté. Staci ptlilkrok vpravo a rada
prvkl se ze snimku vytrati a nové do néj vejdou.

Dulezité prvky, jelikoz jsou nositeli hlavhi myslenky obrazu, bychom
méli zvyraznit. To znamena, ze je zachytime ostreji, ve vyraznéjsich
barevnych i tonalnich tonech, nez prvky ostatni.
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LEGENDA KE SNIMKU

Role prvku v obraze je:

Vécna - sdéluje, Ze sermir kleci na dlazbé, nikoliv na bojisti. Odlozené
kopi a prilba nam sdéluji, ze boj skoncil.

Emotivni - odehrava se predevsim v obliceji Sermire, v némz vidime,
Ze svUj boj prohral a tézce prohru nese

Vytvarna - nabizi zcela jednoduchou scénu, bez rusivych prvka,
kterymi by uréité barva byla. Cernobilé provedeni vice zvyrazni tvar
brnéni, klecici postavy i prehledné rozlozeni prvkt ve scéné.

Lépe vynikne vyraz Sermire i jeho gesto. Snimek ptisobi jednoduse,
prehledné a je v ném silny emotivni naboj.

Abychom spravné urcili obrazovému prvku roli, zvazime, zda je prvek
nositelem obsahu, jaky ma tvar, jak je osvétlen, vybarven, zda je
dostatecné velky a vyrazny. Sledujeme také jeho strukturu a texturu.
Je-li blizko, nastavime nizké clonové cislo a kratSi expozicni cas, aby
struktura i textura byly ostré a ostrosti se odlisily od pozadi.

Jsou-li prvky vzdalené, detaily na nich nevidime, proto je zobrazime
rozostiené. Na blizkém stromeé vidime detaily kary, u vzdaleného
stromu sotva rozezname kmen. Vrascita tvar starenky bude ostra,
u aktu v protisvétle postaci jen mlhavé obrysy.

Ostatni prvky obsah doplnuji. Dbame na to, aby snimek vyvazily a to
velikostné, barevné i tonalné. Maly svétly a obsahové dtlezity prvek
vyvazime vétsi, méné vyraznou, treba tmavsi plochou.
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