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vsTRic vwZzNASENEMU
o BEODU X, K NEMUZ BY
e SE VE SKUTESNOSTI
NIKDO NIKDY AMI
NEFRIELIZFIL

"-I'l obrovském modrém oceanv plulo
pét postav.

Pod nimi se nachdzela podivnad stavba. Nepo-
dobala se nicemu, co se vyskytuje na zemském po-
vrchu. Céste¢né pyramida a ¢dsteéné pevnost se
rozprostirala na dné ocednu a snad nikde nekondi-
la. Stavba méla jakysi neurcity odstin zelené barvy.
Vypadala témér jedovaté.

Byla tak velkd... Obrovska! Dovolovala v$ech-

no, jen ne vstoupit.

Postavy se pfed ni tise vzndsely. Pod vodou
nemohly mluvit. Ale i kdyby mohly, masivni
monument by jim stejn¢ nedovolil vydat ani hlds-




ku. Jediny zvuk v okoli vychdzel ze vzduchovych
bublin, které kolem postav stoupaly vzhuru, tise
zurcely a klokotaly.

Jedna z postav zvedla mapu.

Mapa vkazovala velké €erveneé X.

Vsichni odvritili zrak od monumentu k mapé
a zase zZpet.

Postava, kterd drzela mapu, ji ndhle odlozila
a pokynula hlavou smérem k podocednské stavbe.
Barevni mofsti tvorové se prohdnéli kolem nich.
Pét partt nohou zadalo kopat a postavy zacaly kle-
sat hloubé¢ji.

Oceansky monument se vsemi svy-
mi tajemstvimi vz na né cekal.



MORSKE ZELVY!
MORSKE ZELVY,
uTiKEITE!

Harper Houstonovd zadrzela dech. V mésic-
nim svétle bylo vidét, jak pozorné sleduje své oko-
li. védéla, ze ta bila a zelena skvrnita
vejce se co nevidét vylihnou. A necheéla
o ten okamzik pfijit.

Za nékolik poslednich tydna vidéla Harper
spoustu Gzasnych véci. Vlastné od té doby, co s pri-
teli zacala pouzivat specialni
VR bryle a navitévovat
virtudlni svét. Oni uz

Minecraft jen nehrali.



Vsechno bylo tak skuteé&né. Harper
doslova citila pisek pod nohama. Slysela praskdni
své pochodné. A vid¢la praskliny, objevujici se na
vejcich mofskych Zelv, které nasli na pldzi.

,PFl bych si, abych si je mohl vyfotit,“ pozna-
menal jeji kamardd Po Chen. ,Dokdzes fict pét-
krét za sebou béhem péti vtefin ,Sla Zelva §lapat

k$andy?“ zavtipkoval s narychlo vymys$lenym

a nic nefikajicim jazykolamem. Po ve hre ve-




lice rad ménil svUj vzhled. Dnes vecer byl
oblecen jako na pldz — v plavkdch a s vybavou na
potdpéni, mél i nafukovaci kruh s ka¢enkou kolem
pasu a kosili, kterou byste cekali spiSe u jeho téty.

,Prdla bych si, abychom si jednu zelvicku moh-
li vzit s sebou domii,“ fekla Jodi Mercadova. W&
TED viM, ZE BUDE STRASNE ROZKOSNA.«
Jodi byla nejmladsi ¢lenka party. A méla slabost
pro zvirata.

22 JA BYCH SIHLAVHE FRALA, ABY SIFOSFE-
Z1Ly A uE sE wyLIHLY,« odvétila Ash Kapooro-

vd. ,Nemuzeme na téhle plézi zistat donekoneé-
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na.“ Ash milovala prazkumnictvi. Chtéla by videt

vsechno, co je v této digitdlni krajiné k vidéni.

Nerada pfeslapovala na misté, a to ani tady, ani
v redlném svété.

»A j& bych si pral, abyste byli kone¢né zticha,”
vycinil véem Jodiin star$i bratr Morgan. s\ HOGI
NENE BEZPEENO. TAM VENKU MOZE BY T CO-
KOLI - NEBO KDOKOLI.¢ Morgan miloval a hril
Minecraft vic nez vichni ostatni. A jeho znalosti jim
¢asto prisly vhod. O bezpeéi skupiny rozhodné ne-
mél ve zvyku vtipkovat nebo je brit na lehkou vihu.

Harper se sama na sebe usmala.
Vsichni jeji prételé néco chtéli. Ona vsak 7ddné
ptani neméla. Pro ni byl tento okamzik zkrdtka

dokonaly.



VEJICE UZ SE LfHLA - JEDNO FO DRUHEM.
Malickd mlddata se zacala objevovat v pisku. Vsich-
ni prdtelé udélali krok zpét.

, Tudy, mali kamarddi¢kové,” fekla Harper
a ukdzala smérem k ocednu. »BEZTE PLAVAT!:

V opravdovém svété Harper o moftskych zel-
véch néco milo védéla. Treba to, Ze po vylihnuti
okamzité hledaji cestu do ocednu. A predpoklida-
la, ze minecrafti motské zelvy udélaji totéz.

»,Meéla jsem pravdu,” fekla Jodi. ,,Jsou stopro-
centné rozkosné.“

#ALE WYDAVAIE DIVNY ZVUK, = doplnil Po.

Harper nastrazila usi. Pobliz slysela tiché zavr-

¢eni. ,Nemyslim si, Ze ten zvuk vyddvaji zZelvy,*

varovala pritele.
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Morgan nahle vyskodil a zacal kficet na po-
plach. mZzoMEIE!: vykiikl.

Celkem tam stdly Ctyfi zombie. Pratelé je spat-
fili nedaleko na hranici lesa, kde stromy prechdze-
ly v pldz. Zombie zvedaly ruce, sténaly a nakonec
vstoupily do pisku.

LUBLiEf TEM ZELVIM DEFATROM?# stra-
chovala se Jodi. O nebezpedi a ndstrahdch Mi-
necraftu védéla ze vsech nejméné. Obvykle bézela
vstfic jen tém roztomilym mobim (tfeba lamdm)
a pry¢ od téch, které nazyvala ,,nechutiidky®.

»Ne, neublizi,” uklidnila ji Ash. ,FROTOZE
JE ZASTAVIME!

Harper pfikyvla. Ash méla pro¢ oplyvat sebevé-
domim. Jako tym uz v Minecraftu spole¢né absol-
vovali nékolik dobrodruzstvi. Postavili hrad,
porazili nepratelské moby, a dokonce
zachranili vesnici tim, Zze pomohli né-
kolika monstrim.

Navic Harper méla novou zbran, kterou touzila
vyzkouset. Natdhla tétivu a vystielila.

,Krésny zdsah!“ ihned ohodnotil Po. ,Kde jsi
tu sehnala luk?“



