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\% Pohddkovd logopedie

Pohadka O veliké repé je v Cesku velmi znam4. Jeji koreny sahaji hluboko do minulosti. Jedn4 se o jednu

z nejjednodussich a nejkratsich pohadek, kterou je i velmi malé dité schopno pochopit, zapamatovat si ji

a pripadné zahrat. Déj je zaloZen na principu opakovani, které pomaha malym détem snadnéji porozumeét
pohéadce. Pro potireby nejmensich je mozné pohadku celkové zjednodusit a upravit tak, aby ztistala jen jeji
¢astecna déjova linka. Je mozné ubrat mnozstvi postav, doprovodit vypravéni gesty (napriklad chytli se, tahli,
vlozit jim do st vice textu. Ponauceni z této pohadky je jednoznacné - kdyz si vSichni poméahaji (tdhnou za
jeden provaz), spole¢na préce se jim podari. Vzdjemna pomoc je tu zobrazena v nékolika rovinach: Zviratka

a lidé si pomahaiji a stejné tak i lidé mezi sebou, mladsi (vnucka) star$im (babicka a dédecek) a naopak. Diky
tomu ma tato pohadka sociélni i vychovny rozmeér.

Instrukce k pohadce

Na vypravéni a zinscenovani pohadky si udélejte dostatek ¢asu. Snazte se dat ditéti prostor, aby se snazilo
pohéadku samo vypravét. Pokud je jesté malé nebo se v ni jesté dostate¢né neorientuje, vyrazné mu

napovidejte, popripadé jej nechte dopliiovat jednotliva slova do vaseho vypravéni. Nevyvijejte na dité tlak,
nenutte jej k opakovani po vas. SnaZte se mu pohadku pribliZit, jak to nejlépe pijde, a vyhrajte si se vSemi
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postavickami a zviratky. Nechte je samotné manipulovat postavickami.

Pri vypravéni pohadky si miizete pomoci vyrobenim ¢i vystfihnutim nékterych kulis - domecku ve kterém

vsichni bydleli, zviratek na dvorku, psi boudy, pripadné dalsich zviratek, ktera mohla pomoci tahat fepu...

V pripadé, Ze si postavicky zalaminujete a nalepite na né samolepici magnetickou f6lii, miiZete je pouzit
(a divadélko zahrat) na magnetické tabuli ¢i na dvetich lednic¢ky. V takovém pripadé miizete dokreslovat
k pohédce kulisy smazatelnou fixou na bilou tabuli. Takto dokreslit mtiZete napriklad zahradu, zeleninu
na zdhonku ¢i na poli, pripadné dalsi postavy, které mohou pomoci tahat repu.
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