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Upozornéni pro ctenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Cijiné podobé bez prfedchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, upravdch, prodeji, pronajimdni, pGjéovdni,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
Siteni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce Cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
moZzno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tdaji o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredkd, které chrdni elektronickou knihu, pripadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

V okamziku, kdy se pied lety poprvé
objevila myslenka celosvétové po-
¢itacové sit€, dnes zndmé jako internet,
jen mdlokdo si dokdzal pfedstavit, jakou
bude znamenat revoluci v mezilidské ko-
munikaci. Od doby svého vniku zménil
internet n€kolikrdt svou tvar tak, aby se
stal co nejvice piistupnym nejsirsi verej-
nosti.

Moznd, Ze jste i vy propadli kouzlu to-
hoto fenoménu pfelomu dvacitého a je-
denadvacdtého stoleti. Pokud se vsak
nechcete spokojit pouze s dlohou pasiv-
niho uZivatele a rddi byste zacali vytvdret
vlastni webové strinky, ale nevite jak na
to, pak ctéte ddl.

Co naleznete uvnit¥ této knihy

Jak jiZ jeji ndzev napovidd, kniha je véno-
vdna popisu jazyka HTML, ktery je zdklad-
nim prostfedkem pfi vytvdfeni webovych
strdnek pro internet. Po jejim pfecteni bu-
dete schopni vytvifet vlastnf stranky, kte-
ré si co do kvality nijak nezadajf s témi, jeZ
zndte z vasich toulek internetem.

Velmi jednoduse a ndzorné jsou zde pro-
brany vSechny zdkladni aspekty HTML.
V prvnich kapitoldch se dozvite néco
o tom, co se vlastné skryvd pod tajem-
nou znackou HTML a jaky je vyznam to-
hoto jazyka pfi pouZivdnf internetu. Dile
se dozvite, co viechno budete potiebovat
k vytvdfeni webovych strinek. Po tomto
nezbytném uvodu jiZ ndsleduje sezndme-
nf s vlastni tvorbou HTML dokumentt.

Pochopitelné, Ze vse je vysvétlovdno po-
stupné od zobrazovanf textu, pies tvorbu
odstavct a nadpist, aZ k formdtovani do-
kumentu a nastavovani barev.

V jednotlivych kapitolich se naucite po-
uZzivat seznamy, obrdzky, vklddat na své
stranky citace, hypertextové odkazy a ta-
bulky.

Po zdkladech pfijde fada i na nékterd
pokrocilejsi témata. Naucite se pouZivat
kaskddové styly, pomoci rdmu budete
umét zobrazit n€kolik dokumentt sou-
Casné apod.

V posledni kapitole se dozvite, jak umistit
strdnku na internet a jak o nf ddt védét
celému svétu.

Co nenaleznete v této knize

Vzhledem k omezenému rozsahu knihy
v nf nenajdete pojedndni vénované vy-
tvdfeni strdnek na strané€ serveru. Rovnéz
byste zde marné hledali ndvod pro psanf
skripttl v nékterém ze skriptovacich jazy-
ka a tvorbu dynamickych stranek.
Zklamdn bude i ten, kdo hledd knihu,
kterd by ho naucila pracovat s nékterymi
editory urcenymi pro tvorbu webovych
strdnek, jako je napfiklad FrontPage od
Microsoftu.

Komu je kniha uréena

Kniha je ur¢ena naprostym zacdte¢niktim,
kteff se cht&ji naucit zdkladim vytvarent
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webovych stranek, a nevi, jak zacit. O tom,
Ze knihu mutZe pouZivat naprosto kazdy,
nejlépe sveéddi fakt, Ze se nepiedpoklidd
Zddnd predbéznd znalost programovani
ani jazyka HTML.

Jediné, co Ctendi musi umét, diive neZ
zacne Cist prvnf kapitolu, je pracovat s li-
bovolnym opera¢nim systémem a s nékte-
rym webovym prohliZzecem. O tom, ktery
je nejvhodnéjsi, budeme hovofit hned
v prvnf kapitole.

Piiklady pouiivané v knize

Cely vyklad je provdzen fadou ndzor-
nych piikladt, na kterych si muzZete
prakticky vyzkous3et, jak v3e funguje.
Pokud se vam nechce piiklady z knihy
piepisovat, jsou pro vds k dispozici na
adrese bttp.//www slavojpisek.cz, odkud si
je muZete zdarma stihnout. Pfiklady jsou
zkomprimovdny do souboru ve formdtu
ZIP a pojmenovdny podle ¢isla kapitoly
a poradf piikladu v knize.

Pokud byste méli se staZenim soubo-
ru nebo s piistupem na strinku né&jaké
problémy, napiste mi o tom na adresu
slavek@slavojpisek.cz. Na stejnou adresu
muZete posilat i viechny své pfipomin-
ky, ndzory a dotazy.

Pouzivané typografické konvence

V celém textu jsou pouZity ndsledujict ty-
pografické konvence, usnadiiujici orien-
taci v textu:

® Kurziva je pouZita k oznafeni ni-
zvu firem, softwaru, ndzva odkazt
apod.

e Tu¢né pismo oznacuje ndzvy na-
bidek, pfikaza, ovlddacich prvkl
dialogt, jména soubort a sloZek.

e Timto fontem jsou v textu zvyraz-
nény formdtovact znacky.

e Symbol lomené Sipky (=) je pouZit
viude tam, kde navazuje fddek na
piedchozi, a je tedy nutné jej pfi zd-
pisu psdt bez odskoc¢eni na fadek
novy, prestoZe v knize jsme museli
z divodu omezeni mistem tyto fddky
rozdélit na dva.

V textu se budete také casto setkdvat se
zvyraznénymi odstavci oznacenymi iko-
nou, kterd bude charakterizovat druh
informace v daném odstaveci:

Pozndmka
Pozndmka, kterd neni nezbytnd k pochope-
ni dané problematiky, ale tykd se tématu
a prozrazuje dalsi souvislosti.

Prehled

Piehled naleznete vidy na zaédtku kapi-
toly. Dozvite se v ném, o ¢em bude v ka-
pitole Fet.

Tip
V tipech naleznete informace, které viam
usnadni prdci nebo s jejich moci moiete
snadno dosdhnout efektnich vysledko.

|_Upozornéni
Varovdni oznatuje fext, ktery vds upozoriiuje na
néco, na co byste si méli ddt pozor, co vds mize

nepiijemné prekvapit nebo co by vim mohlo zpu-
sobit problémy.
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1. Diive neZ zaéneme

1. DFive nez zacneme

Prehled

V prvni kapitole najdete vSechny informace,
které potiebujete k tomu, abyste mohli za-
@it vytvdiet webové strdnky. Dozvite se, co
vlastné znamend slovo HTML, jaky prohlize¢
budete potiebovat a mnoho dalsiho.

1.1 Trocha historie nikoho nezabije

Parafrdze zndmé pisnic¢ky v nadpisu této
kapitoly ddvd tusit, Ze vylet do svéta
HTML zac¢ne malym ohlédnutim do mi-
nulosti.

Dnes se tomu jiZ nechce véfit, ale pu-
vodné mél internet slouZit pouze armddé,
piipadné NASA a nékolika mdlo dalsim
vyvolenym institucim. Z toho je zfejmé,
Ze v jeho poditcich si tvarci internetu
nedé¢lali velké starosti s uZivatelskym roz-
hranfm. Teprve pozdé&ji, kdyZ se myslen-
ka celosvétové sité usidlila ve védeckych
kruzich a na pud¢ univerzit, zacal se po-
stupné vyvijet internet v podobé, v jaké
ho zndme dnes.

Prvnim vyraznym krokem k roz3ifenf inter-
nf sluzby World Wide Web, pro kterou se
vZilo zndmé oznaceni WWW. Jednd se
o informacnf systém, ktery v sobé& spo-
juje text, grafiku, hypertextové odkazy
a dalsf prvky.

World Wide Web vznikl na pfelomu osm-
desdtych a devadesdtych let minulého
stoletf a vytvorili jej védci zabyvajici se
fyzikou vysokych energif, aby mohli vy-
sledky své price sdilet se svymi kolegy
na celém svété.

HTML — tvorba jednoduchych internetovych stranek

Poznimka
Odtud pochdzi i ndzev systému. Web je
anglicky vyraz pro pavuéinu a World Wide
Ize preloiit jako celosvétovy.

Vznikl tedy systém dokumenta, které jsou
pomoci odkazii propojeny do jediné ve-
liké ,pavuciny, jejiz jemnd vlidkna se
béhem krdtké doby dostala doslova do
viech kouta svéta.

K tvorbé dokumentt pro WWW bylo
nutné vytvorit vyvojovy ndstroj, ktery by
umoznil formdtovat text, vkladat do textu
odkazy atd. Proto se v roce 1991 objevila
prvni verze jazyka HTML (HyperText Mar-
kup Language). Tento jazyk slouZi k popi-
su toho, co md byt na strince umisténo
a jak md stranka vypadat.

Objevily se prvni prohliZze¢e webovych
dokumentt, které podporovaly priavé
HTML, a tak se tento jazyk mohl zacit
rychle vyvijet. Postupné vzniklo nékolik
verzi, v nichZ se sjednocovaly poZadavky
uZivatelt a moZnosti dostupnych prohli-
Zecu. Posledni verze HTML md oznacenf
HTML 4.01.

1.2 Co budete potiebovat

Nezbytny dvod mdme $tastné za sebou
a vy byste se jist¢ rddi pustili do prdce.
Ovsem stdle jesté nevite, co k tomu bu-
dete potfebovat.

V prvni fadé€ to bude textovy editor, ve
kterém budete zapisovat zdrojovy text
HTML dokumentu. Na takovy editor ne-
jsou kladeny Zddné zvlastni pozadavky,



s jedinou vyjimkou. Editor nesmf do psa-
ného textu vklddat Zddné vlastni znaky.
K tomuto dcelu docela dobfe poslouzi
i obyCejny Zdpisnik Windows. Zndm i ta-
kové tvarce stranek, kteff jsou ochotni
ddt ruku do ohné za to, Ze tento jedno-
duchy program je tim nejlepsim, co lze
najit. To pochopitelné nenf ani zdaleka
pravda, protoZe na internetu existuje vel-
ké mnozZstvi vykonnéjsich editorut, které
jsou urceny piimo pro psan{ v  HTML
a nabizeji mnoho prostiedkt pro usnad-
nénf prdce.

Pokud Zidny takovy editor nemdte a ne-
chcete se spokojit pouze se Zdpisnikem,
muZete si jeden velmi pékny a vykonny
HTML editor stdhnout z adresy htip://
www.pspad.com.

Pro tvorbu webovych strinek existujf
i komplexnf ndstroje, které umoZiuji vy-
tvafeni HTML kodu v reZimu WYSIWYG
(What You See Is What You Get, c¢ili do-
stanes to, co vidi¥). To znamend, Ze uZiva-
tel vytvaif a formdtuje strainku bez jakékoli
znalosti HTML, pouze pomoci ndstroji
nabizenych editorem. Ten nakonec sdm
vygeneruje vysledny kod. Nejrozsifendj-
$im WYSIWYG editorem je zfejmé Micro-
soft FrontPage.

Vyvojife webovych strinek lze rozdélit
do dvou skupin, jedni na tyto ndstroje ne-
dajf dopustit, a ti druzi je z duSe nendvidi.
Nepiislusi mi hodnotit ani jeden z téchto
pifstupu, ale tato kniha se pouZivinim
editort v reZzimu WYSIWYG nezabyvi.

Poznimka
Skalni odpirci editory podporujicich rezim
WYSIWYG je nékdy hanlivé nazyvaji WY-
SIWYNG editory. To je zkratka, kterd zna-
mend What You See Is What You Never Get
(Nikdy nedostanes, co vidis).

1. Dfive neZ zaéneme

Kromé textového editoru budete jesté
potiebovat né&jaky prohlize¢ webovych
stranek, ve kterém si budete moci pro-
hlédnout vysledek své price.

Nic vic k tvorbé HTML dokument oprav-
du nepotiebujete. VSimnéte si, Ze nebyla
vibec fe¢ o zpusobu pripojent k inter-
netu. To proto, Ze v prvni fazi vytvifeni
webovych strinek internet viibec nepo-
tiebujete. Stranky mohou byt uloZeny na
pevném disku vaseho pocitace, odkud
mohou byt nacteny prohliZe¢em. Pro-
to nehrozi, Ze by vaSe experimentovani
s tvorbou internetovych strinek bylo
ndsilné pferuseno zdvratnou vyskou Gctu
za telefon.

1.3 Microsoft versus zbytek svéta

Pokud se chcete naucit pouZivat jazyk
HTML, lze ptfedpoklddat, Ze jiZ né&jakou
dobu internet pouZividte. A jist¢ mdte na
svém pocitaci nainstalovan néjaky prohli-
Ze¢ webovych stranek. V soucasné dobé
patif mezi nejcastéji pouzivané prohlizece
Microsoft Internet Explorer, Opera a Fire-
Jox. Kazdy z téchto programt md své
nad3ené zastince a odpurce, kteff jsou
ochotni kdykoli vytdhnout do svaté vil-
ky na podporu svého favorita. JestliZze se
na celou problematiku divdte z pohledu
uZivatele, je celkem jedno, ktery prohli-
Ze¢ pouZzivite. Jakmile vSak zac¢nete sami
vytvdfet webové strinky, musite si uve-
domit, Ze mezi jednotlivymi prohliZeci je
celd fada rozdilt.

BohuZel se pfes veskeré normaliza¢nf
snahy dosud nepodafilo zcela sjednotit
interpretaci jazyka HTML ve v3ech do-
stupnych prohliZecich. A tak navzdory
standardu si softwarové firmy do svych

programt pfiddvaji rtznd ,vylepSeni®,
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1. Diive neZ zaéneme

kterd v8ak podporuji pouze ony samy.
Pokud se tedy pokusite zobrazit stranku

uréenou pro Microsoft Internet Explorer

napiiklad ve Firefoxu, zjistite, Ze stranka
vypadd ponékud odlidné, nez ocekdvite.

Poznamka

Uvedené prohliiece vsak nejsou jedinymi,
které se pouiivaii. Existuje celd fada dalsich
programi na prohlizeni webovych stranek.
K tém nejzndméjSim patfi napfiklad Sea
Monkey, Netscape Navigator, Safari nebo
Avant Browser.

HTML — tvorba jednoduchych internetovych stranek

Co se tyce piikladt, které v této knize
budeme vytvifet, je zcela lThostejné, jaky
prohliZe¢ pouZivdte. Budeme se totiZ vé-
novat jen zdkladam HTML, které viechny
prohliZece zvlddnou bez problému.

Az se tedy rozhodnete, ktery z prohliZzect
je vaSemu srdci nejbliZ8f, mtZete se t&sit
na dalf kapitolu, ve které poprvé vytvo-
fite webovou stranku.

Proto si pamatujte, neZ né&jakou stranku
umistite na internet (jak na to, se dozvite
v poslednf kapitole), méli byste zkontro-
lovat, jak bude zobrazena ve vSech nej-

rozsifenéjsich prohliZecich.



2. Prvni webova stranka

2. Prvni webovd stranka

Prehled

V této kapitole jii koneéné vytvofite svou
prvni webovou strdnku. Dozvite se, jaké
ndlezitosti musi mit kazdy HTML dokument,
a sezndmite se s vyznamem HTML znacek.

ProtoZe obecnych informaci jiz zaznélo

aZ dost, je nejvy3si ¢as vénovat se tém
konkrétnéjsim. A proto bez zbyte¢nych
prataht pfejdeme k vytvofeni prvni, za-
tim velmi jednoduché, stranky.

ProtoZe dokumenty HTML jsou zvlastnim
typem textovych soubort, budete k jejich
vytvifeni potiebovat textovy editor, ktery
md vlastnosti popsané v minulé kapito-
le. Vytvoite prazdny textovy dokument
a uloZte jej pod ndzvem prvni.html.

Tip
Pozor na to, Ze nékteré textové editory auto-
maticky pfipojuji k vytvorenym souborim
priponu TXT.

Tip
Protoie nékteré operaéni systémy nepod-
poruji ndzvy soubord, které maji pfiponu
slozenou ze ¢tyf znaki, je moiné uklddat
wehové stranky také s pfiponou HTM. Béi-
né prohlizece bez problémi rozezndvaiji obé
pfipony.

Nyni je ve pfipraveno a mtZzeme se podi-
vat, jak takovy HTML dokument vypada.

2.1 Formdtovaci znacky v HTML
dokumentu

HTML dokument se od obycejného tex-
tového dokumentu lidf tim, Ze kromé
vlastniho obsahu stranky obsahuje navic
informace o vzhledu a formdtovani strin-
ky, které€ jsou urc¢ené pro prohliZec. Tyto
informace se prohliZec¢i pfeddvaji pomoct
znaCek uzavienych mezi znaky < > —
napi: <HTML>.

K vétsiné HTML znacek existuje protéjsek,
ktery ukoncuje jejich platnost. Ukoncova-
cf znacku poznite snadno podle lomitka
pied ndzvem znacky — </HTML>.

Formdtovacim znackdm se Casto fikd tagy
a jejich pouZivani tvoif zdklad tvorby we-
bovych stranek v jazyce HTML.

U nékterych znacek je mozné mezi jméno
znacky a znak > vloZit dopliujici atribut,
ktery upfestiuje vyznam znacky. Vyznam
atributtl lépe pochopite na piikladu znac-
ky <HR>. Tato znacka vklddd do HTML
dokumentu vodorovnou ¢dru pies celou
$itku dokumentu. Piejete-li si ale mit ¢dru
Sirokou pouze 20 pixelt, muZete znacku
<HR> doplnit atributem nastavujicim itku
Cdry: <HR WIDTH="20">. Narazi-li prohli-
Ze¢ na takovouto znacku, vykresli ¢dru
piesné délky.

PouzZivani atributti je v HTML velmi ¢asté
a i v této knize se s nimi setkdte v hoj-
né mife.

HTML — tvorba jednoduchych internetovych stranek
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2.2 Struktura HTML dokumentu

Nejen pouZiti znacek déld z obycejné-
ho textu HTML dokument. KaZzdd webo-
vd strdinka mus{ mit pevné stanovenou
strukturu, kterd je tvofena pouZitim spe-
cidlnich formdtovacich znacek.

Nejdfive je nutné prohliZzeci sdélit, kde
zac¢ind a kde kondf zdrojovy text zobra-
zované stranky. Proto kazdy HTML doku-
ment zac¢ind znackou <HTML> a kondT jeji
ukoncovacf alternativou </HTML>. Cely
zdrojovy text vytvdfené stranky je tedy
umistén mezi tyto dvé znacky.

Dalsi duleZitou souddsti kazdého HTML
dokumentu je hlavicka. Ta je umisténa
mezi znaCky <HEAD> a </HEAD>. Obsah
hlavicky se na strince nezobrazuje, ale
jsou v nf umistény nckteré duleZité infor-
mace jako ndzev strdnky, popis jejtho
obsahu, definice styld a mnoho dalsiho.
Hlavicku zatim nechdme stranou, vratime
se k nf jesté na konci kapitoly.

Nynf nds totiZ ¢ekd to hlavni — vlastnf
obsah stranky, tedy jeji t€lo. To je ohrani-
Ceno znackami <BODY> a </BODY>. Mezi
né je mozné zapsat text, ktery se zobrazi
na strance.

KdyZ to nyni dime vSechno dohromady,
bude zdrojovy text prvnf stranky vypa-
dat takto:

<HTML>

<HEAD>
</HEAD>

<BODY>
NaSe prvni WWW stranka je na svété!

</BODY>

</HTML>

Nynf tento text napiste do nového doku-
mentu a uloZte jej.
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Pokud pouiivite ¢eskou kldvesnici, mozete
mit problémy s psanim znako < a >, které
zde zddnlivé chybi. Prozradim vam, e je lze
psdt s pouiitim kombinace kldves (pravy)
ALT + ? (<) a (pravy) ALT +. (>).

Poznamka

Pamatuite si, Ze formdtovaci znacky je moi-
né psat jak malymi, tak i velkymi pismeny.
To znamend, ie af napisete <HTML> nebo
<html>, jednd se vidy o tuté znacku. Dokon-
ce je moiné napsat znackv takto: <HtMI>,
anii by to mélo sebemensi vliv na vyslednou
funkénost stranky. Je vsak vyhodné zvolit si
jeden zpusob, a toho se driet. Praxe uka-
pismen, protoie takové znacky se nejsndze
oddéli od okolniho textu.

2.3 Zobrazeni stranky

KdyZ je stranka napsand a uloZend, mu-
Zete spustit prohlize¢ a prohlédnout si
vysledek své prdce. Stranku zobrazite
tak, Ze v Prizkumniku poklepete mysf
na jeji jméno. M€l by se oteviit prohliZec¢
a v ném se zobrazi pozadovand strdn-
ka. Pokud se tak nestane, musite oteviit
prohliZe¢ ru¢né€ a zadat z nabidky piikaz
Soubor — Oteviit — Prochazet.... V dia-
logovém okné, které se otevie, vyhledejte
pozadovany soubor a stisknéte OK.

V tuto chvili byste méli vidét svou stranku
tak, jak naznacuje obrdzek na ndsledujict
strdnce. Pokud tomu tak nenf a stranka
vypadd jinak, udélali jste n€kde chybu
a musite znovu oteviit zdrojovy text stran-
ky v editoru a opravit vSechny prekle-
py. Potom je nutné soubor znovu uloZit
a strdnku znovu nadist pomoci tlacitka
Aktualizovat (Obnovit).



2. Prvni webova stranka

E1K:\Priklady\kapitola 02\prvni.html - Microsoft I... |- ||OJE3
Soubor  Uprawy Zobrazik  Oblbend  MNastroje  MNapovsda #’

2

Q= - ) @ @ {h pHIedat i\q‘robh‘bené

Adresa |@ KiiPriladytkapitala 02\prvni, html

[] BY preiit | Ockazy

Maie prond "WWW stranka je na svetg!

@ Haokave

H Tento poditad

2.4 Hlavitka jak md byt

Stranka se sice zobrazila, ale jest&€ ani zda-
leka nenf hotovd. To proto, Ze jsme v tou-
ze po co nejrychlejsim vysledku nep&kné
osidili hlavicku dokumentu a nechali ji
zcela prazdnou. Je pochopitelné, Ze to
tak nemtZeme nechat, a proto musime
v3e rychle napravit.

Ndzev stranky

Prvni informaci, kterd je v kazdé hla-
vi¢ce obsaZena, je ndzev strinky. Tento
ndzev je umistén mezi znacky <TITLE>
a </TITLE>. Jako ndzev strdnky je moz-
né pouzit libovolny text. Neplati pro n¢j
Zddné zvlastni omezeni, jen se doporu-
Cuje, Ze by nemél byt delsf nez 60 az
64 znaka. To proto, Ze ndzev strinky
se zobrazuje v zdhlavi okna prohliZece,
a pokud by byl piilis dlouhy, nevesel by
se tam cely.

Dile by méla hlavicka obsahovat zdklad-
nf informace o strdnce. Napiiklad co je
jejim obsahem, seznam kli¢ovych slov,
jméno autora apod. Témto informacim
se fikd metainformace.

Metainformace

Metainformace se vklddaji do dokumentu
pomoci znacky <META>, kterd je doplné-
na o skupinu pomocnych atributt uddva-
jicich konkrétni druh informace.
Napiiklad popis stranky se do hlavicky
dokumentu pfidd takto:

<META NAME="description"

CONTENT = "prvni pokusnd stranka
vytvofend jako ukézka
pro zac¢inajici tvirce
WWW strének">

Atribut NAME uddvid typ informace (descrip-
tion = popis) a atribut CONTENT pak vlastn{
informaci. Md-li tedy hlavicka obsahovat
klicovd slova, bude znacka <META> vypa-
dat ndsledovné (pro ty z vds, kdo neumf
anglicky, pfipomindm, Ze keywords jsou
kli¢ova slova.):

<META NAME="keywords"
CONTENT="ukazka, stranka, zacinajici
tvirci, WWW strénky">

Jak pridat informace o jméné autora, jiZ
jisté tusite:

<META NAME="author"
CONTENT="Slavoj Pisek">

HIML — tvorba jednoduchych internetovych stranek



2. Prvni webova stranka

#]Prvni stranka - Microsoft Internet Explnrér

Soubor  Uprawy  Zobrazic

Oblibené

Q= - ) @ @ (h pHIedat }Ji‘robh‘bené

[BE)X
o

2

Mastroje  MNapovéda

Adresa |@ KiiPrikladytkapitola 02\prvni html

[v] BY Pt | Ockazy

MNade prond WWW stranka je na svetg!

@ Hokavwe

H Tento poditad

Meéli byste védét, Ze pouZivani metainfor-
macf nenf nijak povinné, ale méli byste je
pouZivat, zejména pokud se chystite své
stranky zafadit do nékterého z interneto-
vych vyhleddvacu (viz kapitola 12). Tyto
vyhleddvacf stroje vyuZivaji pfi vyhleda-
vani pravé metainformace.

Spravnd hlavicka pfedchozi strainky bude
tedy vypadat takto:

<HEAD>
<TITLE>Prvni stranka</TITLE>

Co se jesté vejde do hlavicky

Ndzev strinky a metainformace nenf to
jediné, co muZete v hlavi¢ce dokumentu
najit. Pozdéji si ukdZeme, Ze do nf mohou
byt uloZeny definice kaskddovych stylua,
nastaveni zdkladnich barev a adres.

Pii tvorb&é dokumentt obsahujicich scripty
se do jejich hlavicky umistuji’ definice jed-
notlivych funkei pouZivanych ve scriptech.

<META NAME="description" CONTENT="prvni pokusni strénka vytvofend jako ukéazka

pro zac¢inajici tvirce WWW stranek">

<META NAME="keywords" CONTENT="ukazka, strénka, zacinajici tvlrci, WWW stranky">
<META NAME="author" CONTENT="Slavoj Pisek">

</HEAD>

Jak se zména hlavicky projevi ve vysled-
né strance, vidite na obrdzku vy3e. Ze-
jména si pozorné v§imnéte zdhlavi okna,
protoZe v ném se zobrazi ndzev stranky.
Ostatni ¢dsti hlavicky se na vzhledu ne-
projevi vbec.
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2.5 Kompletni schéma HTML
dokumentu

Pokud shrneme v3echno, co jsme si az
dosud fekli, ziskdme jistou Sablonu, kte-
rd je stejnd pro vSechny strinky. OvSem
v této sabloné by nemél chybét jesté je-
den fddek, o kterém dosud nebyla fec.
Jednd se o informaci, v jaké verzi jazyka
HTML byla strdnka napsdna. K tomuto
zdpisu se pouZivd pomérn¢ kompliko-



vand znacka: <!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//
JEN">.

Z této znacky muZete vycist, Ze se jed-
nd o dokument HTML, napsany pomo-
cf verze HI'ML 4. PouzZitim tohoto fadku
mdte jistotu, Ze vasi strdnku bude mozZné
zpracovavat rliiznymi ndstroji pro strojové
zpracovani dokumentt.

Vzhledem k vySe uvedenému je mozné
fict, Ze kazda spravné napsand strinka md
mit tento zdklad:

2. Prvni webova stranka

2.6 Komentdre

Velmi daleZitou soucdsti zdrojového kédu
HTML stranky pfedstavuji komentdie. Jsou
to ¢dsti kodu, které na vzhled stanky ne-
maji Zddny vliv a po zobrazenf strdnky
se o nich ani nedozvite. Pfesto vSak ne-
jsou zbyte¢né, protoZe umoZiuji autoro-
vi stranky zapsat si pozndmky pfimo do
HTML dokumentu.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0l Transitional//EN">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Jméno stranky</TITLE>

<META NAME="description" CONTENT="Popis stranky">

</HEAD>

<BODY>

télo stranky
</BODY>
</HTML>

V piipad¢, Ze vaSe strdnky nejsou zafa-
zeny do internetovych vyhleddvact, je
mozné metainformace vynechat, nebo
naopak pridat nékteré dals1, tykajici se
kodovani strainek a podobné.

Tip
Jestlize jste se k psani stranek rozhodli po-
viivat editor PSPad, o némi byla zminka
v prvni kapitole, mdte vyhodu, nebot tento
editor umi automaticky generovat sprdvnou
kostru HTML dokumentu v kaidém nové vy-
tvofeném souboru. Proto nebudete muset
stdle opisovat Fadky stejné pro vsechny
dokumenty. To ocenite zejména v pfipadé
prvniho Fadku.

Do komentdft si muZete napfiklad po-
znamenat, ktery obrdzek jest¢ chcete na
strdnku umistit nebo co mdte koupit ces-
tou domt v samoobsluze. Je to jen na
vds. V kazdém piipad€ jsou komentdte
vyznamnym pomocnikem a jejich vyznam
ocenite ve chvili, kdy zjistite, Ze béhem
jediného okamzZiku mutiZete ukryt cely blok
textu, aniZ byste ho museli z dokumentu
vymazat. Stacf jej oznacit jako komentdf
a stranka se chovi tak, jako by tam nikdy
nebyl. A stejné tak odstranénim oznacenft
komentdiu v3e vrdtite okamZit¢ do pu-
vodniho stavu.

Chcete-li tedy né&jaky text ukryt pied
prohliZzecem a oznacit jej jako komen-
taf, stacl jej uzaviit mezi znacky <!--
a —->. Priklad pouZiti komentdit v HTML
dokumentu muZe vypadat takto:

HTML — tvorba jednoduchych internetovych stranek
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<BODY>

Tento text je na strance vidét.

<!-- Toto je komenta?, ktery prohliZec¢ ignoruje, a proto ho nikdo nevidi. Muze
v ném byt tedy napsédno cokoli. -->

Tahle véta uz je zase vidét, proto pozor na jeji obsah.

</BODY>

Na ndsledujicim obrazku muzete vidét, 2.7 Zapamatuite si

Ze stranka po zobrazeni vypada tak, jako

kdyby v nf komentdf vabec nebyl. ProtoZe se v prabé¢hu knihy setkdte s vel-
kym mnoZstvim HTML znac¢ek a moh-

lo by se snadno stdt, Ze po né&jaké

dobé zapomenete, jaky md urcitd
| znacka vyznam, bude kaZd4 kapito-

@Z"ét ) @ @ {h p”‘edat *0‘3'“33“5' la kon¢it pfehlednou tabulkou, kde

Adresa &) kPrikadyiapitola 02ykomertare html [v| B Preit odezy 2| budou vSechny znacky a jejich atri-

buty pékné pohromadé. A niZe je
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Tento text je na strance widét. Tahle véta ug je zase vidst,
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Tabulka 2.1

Pocdte¢ni znacka Ukoncovaci zna Vyznam

<HTML> </HTML> Znacka ohranic¢uje HTML dokument.

<HEAD> </HEAD> Hlavicka dokumentu.

<BODY> </BODY> Télo dokumentu.

<TITLE> </TITLE> Nazexivstvranky (zobrazi se v zdhlavi okna
prohlizece).

<META> - Znacka obsahuje metainformace.

NAME - Atribut uddvd ndzev metainformace.

CONTENT - Atribut, ktery uddvd vlastni obsah metain-
formace.

<!-- -=> Znacka ohranicujici komentdr.
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