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Uvod

Vazeni ¢tenafi,

do rukou se vam dostava publikace vénovana prozatim nejnovéjsi verzi programovaciho
jazyka Visual Basic .NET s ozna¢enim 2003. Visual Basic .NET 2003 je v sou¢asnosti snad
nejpopularnéjsim programovacim nastrojem pro vyvoj pocitacovych aplikaci, uréenych pro
platformu .NET Framework 1.1. Pohled do historie vSak fika, Ze cesta Visual Basicu k dokona-
losti nebyla vibec jednoducha ani pfimocara.

Dé&jiny tohoto programovaciho jazyka jsou bezesporu velmi zajimavé. Vzdyt to byl pravé
Visual Basic, ktery pfines| koncepci vizualniho programovani a pravem byl ve svém nazvu
hrdy na slovi¢ko ,Visual*. Od uvedeni prvni verze Visual Basicu v roce 1991 se tento jazyk,
podobné jako jeho dal3i kolegové, pozvolna vyvijel tak, aby se mohl stat plnohodnotnym
vyvojovym nastrojem pro platformu Windows spole¢nosti Microsoft. Jednou z pfelomovych
verzi byla ,Ctyfka“, uvedena na softwarovy trh v roce 1995. Visual Basic 4.0 byl zaméfen na
tehdejsi nejmoderng;jsi platformu, kterou se stal operaéni systém Windows 95. Ambice Visual
Basicu byly vysoké, bylo totiz zapotfebi demonstrovat silu tohoto nastroje pfi vyvoji aplikaci
zalozenych na pokrocilém grafickém uzivatelském rozhrani systému Windows 95. Je tfeba
konstatovat, Ze Visual Basic 4.0 tuto bitvu vyhral, a to zejména diky prvotni implementaci
zakladnich objektové orientovanych prvkid a pokro¢ilym technologiim, mezi néz patfilo OLE
a automatizace aplikaci. Dal3i verze Visual Basicu (5.0 a 6.0) pfinesly kromé nescetnych
vylepSeni také komplexni vyvojové prostfedi pro rychly vyvoj aplikaci (jde o tzv. prostiedi
RAD - Rapid Application Development), v némz byla radost pracovat. Zatimco verze 5.0
a 6.0 Visual Basicu byly uvedeny relativné rychle po sobé (v letech 1997 a 1998), po vydani
Sesté verze nastalo jakési pomysiné ticho pfed boufi, které véstilo, ze vyvojafi v Redmondu

pracuji tentokrat na né¢em opravdu velkém.

Kdyz se v roce 2002 objevila prvni verze Visual Basicu .NET, ktera pracovala pod kfidly
platformy .NET Framework 1.0, zaCala se psat nova kapitola historie tohoto programovaciho
jazyka. Mnozi programatofi, odchovani na Visual Basicu, byli zprvu zcela ohromeni obrovskou
silou nové verze a jejim programovacim aparatem. Visual Basic .NET pfines| kompletni zacle-
néni koncepce objektové orientovaného programovani, véetné dédicnosti, prace s konstrukto-
ry a finalizéry, pfetéZovani metod a jinych Gcinnych programovacich postupt. V poloviné roku
2003 spolecnost Microsoft uvedla na trh modernizovanou verzi Visual Basicu .NET s pfidom-
kem 2003. Kromé Visual Basicu .NET 2003 byl pfedstaven i novy vyvojovy ramec .NET Fra-
mework s oznacenim 1.1. Publikace, kterou pravé drzite v rukou, se zabyva Visual Basicem
.NET 2003, tedy zatim posledni dostupnou verzi tohoto oblibeného programovaciho jazyka.
Cilem publikace je nauit vas pracovat v prostiedi Visual Basicu .NET 2003 tak, abyste byli
schopni vyvijet své prvni pIné kvalifikované aplikace pro platformu .NET Framework 1.1.

Struktura knihy

Publikace Visual Basic .NET 2003 - zacindme programovat je rozdélena do nékolika samo-
statnych kapitol:

1. Visual Basic .NET 2003 na prvni pohled.
2. Zaklady programovani v jazyce Visual Basic .NET 2003.

3. Vizualni programovani.
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4. Uvod do objektové orientovaného programovani.
5. .NET Framework 1.1 jako prostfedi pro vyvoj aplikaci .NET.

V prvni kapitole nazvané Visual Basic .NET 2003 na prvni pohled se dozvite, jakou roli hraje
Visual Basic .NET 2003 v sou¢asném svété vyvoje softwarovych aplikaci. Zjistite, co vam
muze nabidnout a pro¢ je vhodné si vybrat pro vyvoj aplikaci na platformé .NET Framework
1.1 pravé tento programovaci nastroj. Seznamite se s vestavénym integrovanym vyvojovym
prostfedim (IDE — Integrated Development Environment) a dozvite se, jaka je genericka
podoba procesu vyvoje aplikaci pomoci Visual Basicu .NET 2003. Finalnim bodem prvni ka-
pitoly je pak sestaveni prvni standardni aplikace pro operacni systém Windows, ktera bude
vyhovovat kriteriim vyvojové platformy .NET Framework.

Zaméfeni druhé kapitoly vystizné charakterizuje jiz jeji ndzev: Zaklady programovani v jazyce
Visual Basic .NET 2003. A¢koliv Visual Basic .NET 2003 je nastroj pro vizualni vyvoj aplikaci,
pfesto je zapotfebi si v jistém okamZiku vyhrnout rukavy, otevfit editor pro zapis programového
kodu a pustit se do psani programovych instrukci. Pokud s programovanim teprve zacinate,
mozné méte jisté obavy, zdali nebude psani programového kodu pfece jenom pfili§ nérocné.
Podobné obavy v8ak mlzete hodit sméle za hlavu, a to z nékolika divodu:

1. Visual Basic .NET 2003 je programatorsky pfivétivy, coz znamena, Ze jednotlivé programo-
vaci konstrukce jsou sestavovany logicky. Samotny zdrojovy kéd programu je ve vétSiné
pfipadl srozumitelnéj$i a snaze pochopitelny neZ u jinych programovacich jazykd.

2. Integrované vyvojové prostiedi Visual Basicu .NET 2003 obsahuje nékolik nastrojl, které
vam s psanim programovych pfikazu ve velké mife pomohou. Jde pfedevsim o technologii
IntelliSense, ktera sleduje vasi praci s kodem a nabizi nazvy programovych prvkd, které
mUZete potfebovat.

3. Opravdu skvélym pomocnikem je i novy styl napovédy, ktery byl do Visual Basicu .NET
2003 nové zabudovan. Jedna se o tzv. dynamickou napoveédu, ktera monitoruje vade kroky
a pfipravuje ta témata napovédy, ktera byste mohli potfebovat nebo ktera by pro vas mohla
byt zajimava. Neni tedy jiz nutné, abyste v nouzi vyhledavali poZzadované informace, pro-
toze moderni vyhledavaci néstroje dynamické napovédy vam je doru¢i okamzité a zcela
automaticky.

4. Visual Basic .NET 2003 je schopny odhalit mnozstvi chyb jiz v okamziku, kdy zadavate
programovy kod do editoru. Tak se vyrazné snizuje mnozstvi prace, které je nutné vynalozit
pro zjisténi potencialnich problémovych oblasti.

5. VeSkeré postupy, na néz v této publikaci narazite, jsou popsany stylem ,krok za krokem®.
Z vlastni zkuSenosti vim, Ze tento styl vykladu je mezi zacinajicimi programétory velice
oblibeny. Abyste probiranou latku pochopili co mozna nejrychleji, jsou pro vas pfipraveny
nazorné ilustrace, vyvojové diagramy a schémata, které v grafické podobé doplriuji probi-
ranou problematiku.

Jak sami uvidite, programovani v jazyce Visual Basic .NET 2003 je zabavné a vzruSujici za-
roven. Druha kapitola je zaméfena na pfedstaveni zakladnich programovacich entit, s nimiz
zacinajici programatofi zcela jisté pfijdou do styku. Dozvite se, co jsou proménné, jak se
deklaruji a inicializuji. Nahlédnete do problematiky datovych typd proménnych a seznamite
se s implicitnimi a explicitnimi konverznimi mechanizmy, pomoci nichz Ize ménit charakter
hodnot proménnych. Poznate také konstanty, vyCtové typy (enumerace), metody, funkce,
argumenty, formaini parametry, cykly, rozhodovaci konstrukce a mnoho dal$iho. Secteno
a podtrzeno, po absolvovani zaklad programovani ve Visual Basicu .NET 2003 budete rozu-
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mét véem podstatnym programatorskym pojmim a budete schopni vysvétlit praci napsaného
programového kodu.

Pokud se podivame do historie programovani pro platformu Windows, zjistime, Ze to byl pravé
Visual Basic, ktery pfinesl opravdové vizualni programovani. Vizuéini programovani zasadnim
zplisobem ovlivnilo dosavadni styl vyvoje pocitaovych aplikaci. Ve Visual Basicu bylo mozné
velice rychle vytvafet grafické uzivatelské rozhrani, jehoZ prostfednictvim aplikace komuniko-
valy se svymi uZivateli. Touto vyte€nou vlastnosti disponuje samoziejmé i Visual Basic .NET
2003. OvSem predchozi tvrzeni neni zcela spravné — Visual Basic .NET 2003 ve skuteénosti
otevira brénu do nového vizuélniho svéta vyvoje aplikaci a souasné poskytuje vSechny na-
stroje, jejichZ pomoci vytvofite dosud nevidané aplikace.

JelikoZ vSudypfitomny trend vizualniho programovani nelze v zadném pfipadé prehlizet, vé-
nujeme mu celou kapitolu s ndzvem Vizualni programovani. NaSim cilem bude zejména vyvoj
standardnich aplikaci pro Windows, a proto se seznamime s objektovou knihovnou Windows
Forms, ktera tvofi pomysiny zakladni kdmen vyvoje aplikaci zaloZenych na formulafich Win-
dows. Jisté vite, Ze grafické uzivatelské rozhrani dnesnich aplikaci je tvofeno Sirokym spek-
trem ovladacich prvkl, mezi néZ patfi napfiklad ukazatel pribéhu (ProgressBar), textové
pole (TextBox), Ci tlaCitko (Button). | kdyZ je mnozina dostupnych ovladacich prvkd bohata,
nesoustiedime se na Uplny popis vSech ovladacich prvkd. Misto toho se budeme koncentrovat
jenom na nejbéznéji pouzivané ovladaci prvky, které mizete nalézt v takika kazdé aplikaci.
Rovnéz nezapomene ani na zasady spravné tvorby grafického rozhrani aplikaci a na specialni
tipy, které vam pomohou aplikace ,vySperkovat” (napfiklad se naucite, jak aplikaci pfimét, aby
dovedla vyuzivat nové vizualni styly operaéniho systému Windows XP).

Jiz nékolik let vliddne ve svété programovani jeden jediny programovaci styl, zndmy jako
objektové orientované programovani, zkracené OOP. Podobné jako cela platforma .NET Fra-
mework 1.1 je i Visual Basic .NET 2003 pIné objektové orientovany. Prvni exkurzi do OOP na-
jdete ve ¢tvrté kapitole s nazvem Uvod do objektové orientovaného programovéni (OOP). A co
se zde dozvite? V prvni fadé zjistite, co ve skutecnosti pod ponékud tajemnym nazvem OOP
rozumime a jaka je hlavni koncepce tohoto programovaciho stylu. Proniknete do tajd tako-
vych pojmd, jako abstrakce, zapouzdreni, skryvani dat, dédi¢nost a polymorfizmus. Spoleéné
s pfedstavenim z&kladniho terminologického aparatu bude ozfejmén také vztah mezi tfidou,
jakozto primarni entitou OOP, a instancemi tfidy, neboli objekty. Re¢ bude i o tom, jak vam
mUze OOP pomoci pfi opétovném pouziti jiz vytvofenych fragment( programového kodu.

Zéajemce 0 hlub$i studium problematiky platformy .NET Framework 1.1 zcela jisté potési
posledni kapitola s ndzvem .NET Framework 1.1 jako prostfedi pro vyvoj aplikaci .NET.
Domnivam se, Ze i pro programatory-zacatecniky je dllezité védét, z ¢eho se sklada a jak
pracuje vyvojové prostiedi, v némz jejich aplikace bézi. Proto vam viele doporucuji prostu-
dovat vyklad, ktery je vénovan bazové knihovné tfid .NET Framework 1.1 Class Library,
spolecnému béhovému prostfedi (Common Language Runtime), spoleénému typovému
systému (Common Type Systém) a spole¢né jazykové specifikaci (Common Language
Specification). Nicméné ujit byste si neméli nechat ani proces sestaveni zakladni jednotky
aplikace (assembly), Just-In-Time (JIT) kompilaci aplikaéniho kddu a samotny béh aplikace.
Blize bude charakterizovana také problematika hodnotovych a odkazovych (referenénich) da-
tovych typQ. Zavér bude patfit podrobnéjSimu pohledu na automatickou spravu paméti, kterou
zabezpecuje softwarova sluzba Garbage Collection.

Pro koho je kniha urcena

Kniha Visual Basic .NET 2003 - zaciname programovat je vhodna pro vSechny ctenare, ktefi
se chtéji naucit rychle a efektivné programovat v modernim programovacim jazyce Visual
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Basic .NET 2003. Je pfitom zcela nepodstatné, zdali jste se jiz nékdy s programovanim setkali
¢i nikoliv. Tato publikace si nese ,vSechno s sebou®, coz znamena, ze vSechny dllezité infor-
mace ziskate na jediném misté, a nebudete je tedy muset Cerpat z dalSich zdrojd. Vyklad je
koncipovan tak, abyste si nové poznatky a védomosti osvojovali postupné a v logickém sledu.
Pfesto se ovSem predpoklada, ze umite velice dobfe pracovat s operaénim systémem Micro-
soft Windows. Nemusite sice disponovat hlub§imi znalostmi o architektufe systému, ovsem
obstojna prace s grafickym uzivatelskym rozhranim by vam neméla ¢init Zadné potize.

Pokud patfite mezi Uplné novacky, ktefi s programovanim teprve zacinaji, bude pro vas nej-
lepsi, kdyz zaCnéte tvodni kapitolou Visual Basic .NET 2003 na prvni pohled a budete pokra-
Covat postupné, tedy kapitolu za kapitolou. Podobné doporuceni plati také pro programétory,
ktefi pfichazeji z jinych programovacich prostfedi, jako napfiklad Visual Basic 6.0 & Visual
C++ 6.0. Na druhou stranu pokud pracujete s jinymi programovacimi jazyky platformy .NET
Framework 1.1 (napfiklad s Visual C# .NET 2003), budete se patrné soustedit pfedevsim
na ovladnuti jiného stylu psani programového kédu, k ¢emuz vam pomize zejména druha
kapitola Zaklady programovéni ve Visual Basicu .NET 2003. Kniha bude rovnéz uZite¢na pro
vyvojafe, programujici v niz8i verzi Visual Basicu .NET (2002) na platformé .NET Framework
1.0. Verze 2002 a 2003 Visual Basicu .NET se v nékterych koncepcich a prvcich lisi, napfiklad
pomoci Visual Basicu .NET 2003 mohou programatofi pfimo vytvaret aplikace pro pocitate
do dlané, PDA a jina mobilni zafizeni. Jestlize byste se radi blize seznamili s platformou .NET
Framework 1.1, nalistujete asi nejdfive patou kapitolu .NET Framework 1.1 jako prostfedi pro
vyvoj aplikaci .NET.

Co budete potrebovat

Abyste mohli pIné vyuzit vSechny poznatky a aplikovat postupy a programové algoritmy, které
naleznete v této publikaci, budete potfebovat nésledujici artefakty:

= PocitaC s procesorem Intel Pentium Ill, taktovanym na 600 MHz (nebo lepsi), 256 MB ope-
racni paméti, priblizné 5 GB volného mista na pevném disku, optickou mechaniku CD-ROM
nebo DVD-ROM a sedmnactipalcovy monitor s rozliSenim 1024 x 768 obrazovych bodu pfi
16bitové barevné hloubce.

= QOperaéni systém Windows XP Professional nebo Windows XP Home Edition, pfipadné
Windows 2000 Professional.

= Visual Basic .NET 2003 Professional.!

= Pfipojeni k internetu o rychlosti minimainé 56 kB/s, abyste mohli stahovat nové aktualiza-
ce Visual Basicu .NET 2003 a dalSi informace, které se k tomuto softwarovému produktu
vazou.

= JelikoZ vyvojové prostiedi Visual Basicu .NET 2003 neni lokalizovano do ¢eského jazyka,
je nutné, abyste ovladali pocitaGovou anglictinu, a to alesponi na mirné pokrocilé trovni.
VSeobecné Ize fici, ze &im lépe tento jazyk oviadate, tim bude pro vas prace s Visual Ba-
sicem .NET 2003 i s jeho doprovodnou dokumentaci pfijemnéjsi.

! Visual Basic .NET 2003 Professional neni dostupny v samostatné edici, nybrz je soucasti Visual Studia
.NET 2003 Professional. Pokud nemate pfistup k této verzi Visual Basicu .NET 2003, mliZete pouZit také
Visual Basic .NET 2003 Standard, ktery je sice funkéné méné vyspély, ovéem za vyhodnou cenu si jej mizete
opatfit v samostatném baleni. Pokud se v8ak v budoucnosti hodlate vénovat pokro€ilej§imu studiu Visual
Basicu .NET 2003 a také dalSich programovacich jazykd Visual Studia .NET 2003 (Visual C# .NET 2003,
Visual C++ .NET 2003, Visual J# .NET 2003), vfele vam doporucuji, abyste si radéji zakoupili kompletni
softwarovy produkt Visual Studio .NET 2003 Professional.
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= \/ neposledni fade budete potfebovat také notnou davku energie, chuti a Casu, které bu-
dete ochotni investovat do studia moderniho programovaciho jazyka. V kazdém pfipadé
si vak mUZete byt jisti, Ze tato investice se vam v budoucnosti vrati i s pomysinymi droky.
Spole¢nost Microsoft totiz vklada do platformy .NET Framework a do Visual Basicu .NET
velké nadéje, a proto je vice nez jisté, ze odbornici na tuto oblast budou na trhu prace patfit
k t&m nejzadanéjSim.

Typografické konvence

Pii ¢teni publikace se mlzete setkat s nékterymi typografickymi prvky, které byly do textu
implementovany v zajmu zvy3eni prehlednosti a uzivatelské pfivétivosti.

Veskery text, ktery neoznacuje programovy kdd ani nazvy Zadnych jinych programovych entit,
je psan standardnim stylem pisma.

Pro oznaceni nazvi polozek nabidek, typd projektt a dialogovych oken ¢&i internetovych adres
bude pouzito tuéné pismo. Pro komeréni ndzvy softwarovych produktu bude pouzita kurziva.
Klavesy a klavesové zkratky budou oznageny KAPITALKAMI.

Nazvy programovych elementu, jako jsou proménné, funkce, formalni parametry ¢&i instance
tfid, o nichZ je fe¢ ve vykladu, jsou psany neproporcionadlnim pismemn. (Pfiklad:
,Proménna Poc¢etHoduKostkou byla implicitné inicializovana nulovou hodnotou, avsak
jestlize chceme tuto proménnou pouZit v metodé HoditKostkou, musime do ni nejprve
ulozit néjakou smysluplnou hodnotu.”)

Vypisy programového kédu jsou formédtovany pomoci stejného pisma, Courier New. Toto
pismo je ve vétsiné editord pro zapis zdrojového kodu programu nastaveno jako standardni,
pfiCemz podobna je situace i u Visual Basicu .NET 2003. V uvadénych fragmentech zdrojové-
ho kddu se budou nachazet i komentéfe (ty snadno identifikujete pomoci apostrofu, jenZ se
nachazi pfed kazdym Fadkem s komentéafem). Komentéafe jsou, podobné jako zdrojovy kdd
programu, zapsany prostfednictvim neproporciondlniho pisma. Pfiklad:

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
'Komentéatr: Zde je deklarovana proménnd.
Dim Proménnd As System.Int32
End Sub

V textu publikace se vyskytuji také odstavce oznadené ikonou, které si muzete predstavit
jako ostrlivky, nabizejici dal$i doplfiujici informace, pfipadné upozorfiujici na néktera dllezita
fakta, ktera byste méli mit v kazdém pfipadé na paméti.

Upozornéni sdéluje uzivateli dilezité informace, které se vztahuji k probirané-
mu tématu a které nelze v zadném pripadeé prehlizet. Kdyz tuto znacku spatfite
v textu, rozhodné ji vénujte pozornost.

Poznamka obsahuje dodatecné informace, o nichZ byste méli védét. Ackoliv
—r—

dileZitost udaju, které tento odstavec nabizi, neni tak vysokéa jako u upozorné-
ni, pfesto je vhodné, abyste se s nimi seznamili.

Tip zase naznacuje alternativni postup ¢i algoritmus feSeni zkoumaného
problému, ktery by mohl zrychlit nebo zefektivnit vasi praci. Mize jit o pouziti
klavesové zkratky nebo také o tip, jenz urychli provadéni zdrojového kodu.
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Soubory ke stazeni

Tato publikace obsahuje mnoho ukéazek programového kédu, na nichz jsou ilustrovany zaklad-
ni programatorské koncepce a postupy. Dobrou zpravou je, ze vSechny dileZité programové
ukazky jsou pro vas volné dostupné na internetu (na adrese www.grada.cz), odkud si je md-
Zete bezplatné stahnout. To znamenad, Ze budete-li chtit jisty zdrojovy kdd vyzkouset, nemusite
zbyte€né ztracet ¢as prepisovanim programové ukazky fadek po fadku z knihy. Misto toho
si ve Visual Basicu .NET 2003 oteviete pfislusny projekt a mizete okamzité zacit s testova-
nim. V8echny dostupné ukazky jsou vhodné usporadany a veskery zdrojovy kod je nélezité
okomentovan, takze vSe je pfipraveno pro to, aby bylo va$e studium programovaciho jazyka
Visual Basic .NET 2003 rychlé a efektivni.

Vase reakce jsou vitané

Autor této publikace vam bude velice vd&cny, kdyZ mu sdélite, jak se vam tato kniha libi. Je
k zastizeni na adrese elektronické posty hanja@stonline.sk, coz je misto, kam muzete smé-
rovat své nazory, dotazy i pfipominky.

Podékovani

Na tomto misté bych chtél vyjadfit své srdecné diky vSem lidem z nakladatelstvi Grada Publishing,
ktefi mi umoZnili vyuzit mé programéatorské znalosti a pfipravit tuto publikaci. Pfedevsim bych
velice rad podékoval zejména panu Mgr. Jaroslavu Skarkovi za jeho velice vstficny pristup
a snahu, ktera ve zna¢né mife pfispéla k vydani této knihy. Mé podékovani a uznani vSak patfi
i dal§im pracovnikm, ktefi vynaloZili své Usili, aby se tato publikace mohla dostat az do rukou
¢tenarl. Takze jesté jednou vielé diky!







Visual Basic .NET 2003 na prvni pohled

(17)



()

1. Visual Basic .NET 2003 na prvni pohled

V této kapitole se dozvite:
= Jakou roli hraje Visual Basic .NET 2003 v sou¢asném svété vyvoje softwarovych aplikaci.

= Co vam muze Visual Basic .NET 2003 nabidnout a pro¢ si vybrat pro vyvoj aplikaci pracu-
jicich na platformé .NET Framework 1.1 pravé tento programovaci jazyk.

= Co obsahuje krabicova verze Visual Basicu .NET 2003 a jak probiha instalace tohoto
softwarového produktu.

= (o je integrované vyvojové prostredi (IDE) a z ¢eho se sklada.

= Jak sestavit pomoci Visual Basicu .NET 2003 vasi prvni standardni aplikaci pro Windows,
ktera pIné vyhovuje poZadavkim platformy .NET.

1.1 Zakladni informace o jazyku Visual Basic .NET 2003

Visual Basic .NET 2003" je moderni, objektové orientovany programovaci jazyk, jenz byl
navrzen pro vytvareni Siroké Skaly aplikaci pro béh na lokalnich i vzdalenych pocitaovych
stanicich. Je pfitom zcela nepodstatné, zda se chystate vydat na drdhu programatora aplikaci
pro operacni systém Windows, nebo pro web — pfi pouziti Visual Basicu si mizete byt jisti, ze
produktivita vasi prace poroste do zavratnych vysin. Po nékolikaletych zkuSenostech s timto
programovacim jazykem (i s jeho pfedchozimi verzemi) mohu potvrdit, Ze na to, abyste vyresi-
li ur¢ity programovy ukol, je ve Visual Basicu nutné vynaloZit men$i mnozstvi programatorské
prace nez v jinych programovacich jazycich.

Visual Basic mé poprvé okouzlil ve svém Ctvrtém vydani (uvedeném v roce 1995). Piestoze
jsem programoval také v dalSich jazycich (Pascal, C a C++), Visual Basic mél uz tehdy v so-
bé cosi originalniho a neopakovatelného. Snad to byl novy styl vyvoje aplikaci, rychl prace
s programovym kddem, Ucinné automatizace aplikaci nebo skute¢né vizuéini programovani.
strany programator(, ktefi podle svého nazoru pouzivali ,skuteéné” programovaci jazyky jako
C a C++. Témto vyrokim jsem nikdy nepfikladal zadnou vahu, a to zejména proto, Ze s uve-
denymi jazyky jsem mél osobni zkuenosti (nevim vak, zda autofi podobnych tvrzeni nékdy
skutecné pracovali s Visual Basicem — nedivil bych se, kdyby nikoliv).

PFichod .NET verze Visual Basicu ovsem vSechny pochyby rozptylil. Stal se z ného pinohod-
notny programovaci jazyk, bezpe¢éné zakotveny na objektové orientovanych zakladech. Visual
Basic .NET vSak nebyl osamocenym jezdcem, spolecné s nim spatfily svétlo svéta také dalsi
programovaci nastroje, a to Visual C# .NET a Visual C++ .NET. VSechny programovaci jazyky
byly podepieny vSeobjimajici vyvojovou a exekucni platformou s nazvem .NET Framework
verze 1.0. Pravé nova platforma pro vyvoj a béh aplikaci .NET znamenala vskutku revoluéni
pfinos do ponékud stojatych vod programovani aplikaci. Pfinesla totiz dlouho poZadovany
standard a zcela novou architekturu programovych elementd, kterd v notné mife ovliviiuje
proces sestavovani a programovani aplikaci, tedy néco, co nepfedpokladali ani ti nejlepsi
softwarovi kouzelnici. Vytvofené aplikace uz totiz nejsou predkladany pfimo do strojového

" Tato publikace se primamé soustfeduje na popis programovaciho jazyka Visual Basic .NET 2003. Jelikoz
je tento nazev ponékud dlouhy, dalsi text bude pracovat také se zkracenym ekvivalentem Visual Basic
.NET. Pokud tedy nebude vyslovné napsano jinak, bude slovni spojeni Visual Basic .NET nahrazovat plné
kvalifikovany nazev softwarového produktu Visual Basic .NET 2003.
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kédu, kterému rozumi instrukéni sada procesoru. Misto toho je vSechen aplikacni kod preve-
den do podoby specialniho nizkouroviiového programovaciho jazyka s nazvem Microsoft In-
termediate Language (zkracené MSIL nebo také IL). Dojde-li ke spusténi aplikace, je startovni
kéd aplikace nejprve zaveden do paméti poCitaCe, kde posléze dojde k prelozeni potfebnych
instrukci z MSIL kédu do nativniho (strojového) kddu. Prelozeni MSIL kédu je realizovano
,na pozadani“ pomoci vestavéného Just-In-Time (JIT) kompilatoru. Takto upraveny kéd se
v dal$im kroku stava soustem pro procesor a jeho instrukéni sadu.

Velkym pfinosem byla bezpochyby skuteénost, Ze vyslednym produktem kompilator(i vech
zUCastnénych programovacich jazyku (Visual Basic .NET, Visual C# .NET a Visual C++ .NET
s Managed Extensions) se stal pravé MSIL kdd. Tak se razem setfely rozdily mezi startovni
rychlosti aplikaci napsanych pomoci riznych programovacich jazykd, protoze at pracujete
v jakémkoliv z nich, finalni kod vytvofené aplikace bude stejné tvofen programovymi instruk-
cemi jazyka MSIL.

Platforma .NET Framework 1.0 obsahovala nepfeberné mnoZstvi novinek a inovativnich kon-
cepci, jejichz cil byl jediny — pfipravit takové prostredi, které by na jedné strané maximalizova-
lo produktivitu a rychlost prace programator(i, na strané druhé by jim zase nabizelo pfileZitost
sestavit a odladit i velice sofistikované poCitacové programy.

V prvni poloviné roku 2003 se na trh dostala nova verze platformy .NET Framework, oznaco-
vana jako 1.1. Dal3i reinkarnace se dockal také Visual Basic .NET, v jehoZ nazvu sviti Cislovka
2003. Mnozi programétofi fikaji, Ze jde zatim o nejpovedenéjsi verzi Visual Basicu a v tomto
sméru s nimi plné souhlasim.

Ctete-li tuto knihu, je pravd&podobné, Ze jste se rozhodli vstoupit do svéta Visual Basicu. Snad
vas potéSim, kdyz prohlasim, Ze na seznameni s Visual Basicem snad nikdy nebyla vhodnéjsi
doba nez pravé ted!

1.2 Visual Basic .NET 2003 v poc¢itaGovém primyslu

Pokud se zeptate rGznych programator(i na jejich oblibeny programovaci jazyk, je pravdépo-
dobné, Ze dostanete UpIné odli$né odpovédi. Tato skutecnost je zplsobena tim, Ze existuje
pomérné velké mnozstvi programovacich jazyk(, které se odliSuji v mnoha atributech, napfi-
klad syntaxi programového kodu, poctem vestavénych programovacich konstrukci &i ochotou
spolupracovat s aplikacemi vytvofenymi v jinych programovacich jazycich. Ve svété progra-
movani se muzete setkat s jazyky nékolika Urovni. NeZ si pfedstavime reprezentaéni vzorek
programovacich jazyk(, které se v soucasné dobé tesi znacné oblibé, méli bychom si vysvétlit
termin ,Groven programovaciho jazyka"“.

ZjednodusSené Ize fict, ze Uroveri programovaciho jazyka vyjadfuje miru programové abstrak-
ce, kterou nabizi dany programovaci jazyk svému uZivateli. Vychazejme ze vSeobecni teze,
podle niz software existuje proto, aby ovladal technické sougastky pocitace, tedy hardware.
To je zakladni Uloha, kterou musi kazdy software zvladat. Samotné fizeni hardwaru vak mize
byt realizovano na nékolika Urovnich, podle toho, jakou abstrakci hardwaru dokaze programo-
vaci jazyk zprostfedkovat.

Pomoci jazyka symbolickych instrukci? mizeme ovladat hardwarové komponenty explicitné
a velice rychle. Na druhou stranu kdd zapsany v tomto jazyce byva Easto velmi slozity, obtizné
se Cte a obtizné se v ném hledaji programové chyby. Proto fikame, Ze jazyk symbolickych
instrukci je jazykem nizké Urovné — jeho mira programové abstrakce od hardwaru pocitace

2 Jazyk symbolickych instrukci je nékdy nazyvan také assembler.
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je velmi mala. Presto jsou nékteré aplikace napsany pravé v tomto jazyce. Divodem je jiz
zminéna rychlost provadéni zdrojového kodu programu, ktera je u jistych aplikaci, jako jsou
tfeba pocitacové hry, prvofada.

Pfestoze mnozi profesionalni programatofi si s jazykem symbolickych instrukci dobfe rozumi,
vétsina vyvojaili potfebuje pfi vytvafeni aplikaci vétsi komfort a programatorskou pfivétivost.
Tyto pozadavky kdysi pIné uspokojily programovaci jazyky stfedni Grovné, pfesnéji jazyky C
a C++. Jiz samotna syntakticka struktura obou jazykd se znatelné liSila od jazyka symbolic-
a prehlednéjsi tvorbu aplikaci. Podobné byl zaméfen i programovaci jazyk C++, jenz doved-
nosti svého star$iho bratficka rozsifil o plnou podporu objektové orientovaného programova-
ni. Programovaci jazyky stfedni Grovné pfinaseji vySsi stupeil programové abstrakce — neni
jiz nutné psat symbolické instrukce, protoze jednotlivé programové entity jsou vhodné pojme-
nované tak, aby prace s nimi byla intuitivngjsi. Na druhé strané jazyky stfedni Urovné dokazi
také zprostredkovat pfimy pfistup k hardwaru pocitaCe (je napfiklad mozné ziskat piny pfistup
k vyhrazené pocitatové paméti nepfimo pomoci ukazatel, aplikovat zasady ukazatelové
aritmetiky Ci ovladat pocitacové porty).

Programovaci jazyky C a C++ pouziva i dnes mnoho programator(i, ovéem ne v plvodni
podobé, nybrz v nékterém z inovovanych vizualnich vydani. K tém patfi zejména uspésny
produkt spolecnosti Microsoft s nazvem Visual C++ 6.0. Fenomén vizualniho programovani
zazil boom zejména ve druhé poloviné devadesatych let minulého stoleti. Kromé Visual C++
6.0 byl pfedstaven samoziejmé také Visual Basic 6.0. Tyto programovaci jazyky predstavovaly
prvni generaci skutecnych vizualnich nastroju a zahy se proto staly viajkovymi lodémi spolec-
nosti Microsoft pro vizualni vyvoj pocitacovych aplikaci. Zaméfeni na vizualni programovani
se projevilo s odstupem Casu jako velice chytry strategicky krok, jenz byl zavrSen uvedenim
platformy .NET Framework 1.1 a Visual Studia .NET 2003 v roce 2003. Pfi .NET programova-
cich jazycich mluvime o druhé generaci nastroju pro vizualni programovani.

V8echny programovaci jazyky obsahujici ve svém nazvu magickou formulku Visual, pfipadné
také .NET, se fadi do kategorie vy$Sich programovacich jazykd. Pro vy$$i programovaci jazy-
ky jsou charakteristické nasledujici vlastnosti:

1. Vysoka droven abstraktni programové vrstvy, ktera oddéluje programatory od hardwarové
baze. Programator se tak viibec nemusi zatéZovat provadénim jistych operaci nizké &i
stfedni Urovné, protoZe ty za néj vyfeSi samotny programovaci jazyk, respektive jedna
z implementovanych podpdrnych jazykovych vrstev.

2. Integrované vyvojové prostiedi, sdruzujici vSechny prvky, které programator pfi své préci
nezbytné potfebuje.

3. Vizualni ndvrhar aplikaci pro rychly navrh grafického uZivatelského rozhrani aplikace.

4. Profesionalni editor pro zapis zdrojového kodu, ktery dokaze barevné odliSovat jednotlivé
programové prvky a konstrukce, poradi si s automatickym dopliovanim kodu a ve vhodné
chvili nabidne vyvojafi seznam pouzitelnych programovych entit pomoci vestavéné inteli-
gentni technologie.

5. Vykonny editor pro odladovani (debugger), ktery dovede snadno a rychle odhalit chyby
v programech, a to pokud moZzno jiz pfi psani programového kédu. Editor by mél také umét
krokovat programovy kdd a pracovat s programovymi zarazkami.

Grafickou podobu vztahu mezi programovacimi jazyky rliznych stuprid abstrakce mizete vidét
na obrazku 1.1.
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