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PROLOG

Hrad z kamene a zeleza vzndaSejici se na nekonec-
ném blankytném nebi. Nic vic v tom svété k nalezeni
nebylo.

Parta zanicenych femeslnikii jednou stravila cely
meésic mefenim prvniho patra, a nakonec dosla k tomu, ze
ma v priméru néco kolem deseti kilometrti a hraveé by se
do néj vesla celd Setagaja, jedna z nejvétSich tokijskych
c¢tvrti. Kdyz jste se pokusili predstavit si ptiblizné sto
dalsich takovych pater, zistdval vam nad rozlehlosti
toho svéta rozum stat. Bylo v podstaté nemozné odhad-
nout, kolik mista na serveru to v§echno muselo zabirat.

Uvnitt se kromé jiného nachazelo mnoho velkych
1 malych mést, vesnic, lesl, luk a jezer. Sousedni patra
byla propojena jednim schodistém, ke kterému bylo
potieba se probit nebezpe¢nym bludistém plnym piiser.
Nalezeni a pfekonani téchto oblasti bylo sice obtizné, ale
kdyz se to nékomu podarilo a dorazil do mésta v dalSim
patie, oteviel tim portal propojujici vSechna do té doby
navstivend mésta, kterym mohli voln¢ prochazet i ostatni
hraci.
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Timhle zptsobem byl obii hrad pomalu dobyvan uz
dva dlouhé roky. Nejdal se zatim lidé dostali do 74. patra.

Tento 1étajici svét plny boje jménem Aincrad pohl-
til zhruba Sest tisic hract a jinak byl znamy také pod
nazvem...

Sword Art Online.

PROLOG 1



KAPLFOLA 1

Seda $picka mede se matné zablyskla a mélce se mi
zabodla do ramene.

Cara vznasejici se v levém hornim rohu mého zorného
pole se nepatrné zkratila. Spolu s tim se mi po hrudi roz-
lil chlad.

Tahle modra linka ukazovala, kolik mi jesté zbyvalo
zdravi. I kdyz se mi snizila teprve na 80 %, prakticky to
znamenalo, Ze jsem byl o 20 % bliz jisté smrti.

Nez se stvlra stihla znovu naptdhnout, rychle jsem
odskocil dozadu a vzdalil se od ni.

,»Ha!“ vydechl jsem prudce a ustalil si dech.

Moje ,.télo* v hernim svété sice kyslik nepotiebovalo,
ale to pravé, co bezvladné lezelo v tom skutecném, urcité
zrovna nemohlo popadnout dech. Nejspi§ mu taky vyra-
zil ledovy pot na dlanich a srdce mu bilo jako o zavod.

A nebylo divu.

I kdyz vSechno kolem mé tvofily virtudlni 3D objekty
amoje zdravi bylo jenom ¢iselnd hodnota, faktem zlstava,
ze jsem v tom souboji riskoval zivot.
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Proto to taky bylo tak neskute¢né nefér. Nepftitel, kte-
rému jsem celil... ta napil lidska a napil jestéti tmave
zelend stvira s oslizlymi Supinami a dlouhymi pazemi
totiz ve skute¢nosti vubec nezila. Mohla umfit, kolikrat
chtéla, a systém ji donekonecna nacital znovu a znovu.
Byl to jen kus zdrojového kodu.

I kdyz vlastné ne.

Uméla inteligence, kterd toho jestéfiho muze ovladala,
analyzovala kazdy miij pohyb a v redlném case se ucila
na m¢ lépe reagovat. Stacilo ho ale porazit a vSechna
data by zmizela, na dalsi pfiSeru by se nepienesla.

V jistém smyslu byl teda vlastné nazivu i on. Stejného
jestétiho muze jsem uz v tom svété nikdy potkat nemohl.

»Pravda,” zamumlal jsem si pro sebe. I kdyZz mi ten
Jestéii lord na urovni 82 nemohl rozumét, pooteviel svoji
protahlou uzkou celist, ze které vykoukla tfada $picatych
zubu, a uchechtnul se.

Byla to realita. VSechno v tom svété bylo naprosto
skutecné.

Pevné jsem seviel svlj dlouhy jednoruéni mec a zaujal
bojovy postoj.

Jestéti muz pozvedl maly Stit a taky se s Savli piipravil
do stfehu.

Odkudsi z hlubin potemnélého bludisté k ndm dorazil
chladny poryv vétru. Pochodné okolo zaplapolaly a na
vlhké kamenné podlaze zatancily stiny plament.
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,Graal® zatval JeStéfi lord mocné a vystielil proti
mné.

Jeho Savle uz zdalky zacala ve vzduchu opisovat mohutny
oblouk a zamifila mi pfimo k hrudi. Zanechavala za sebou
zatici oranzovou linku.

To pouzil pokroCilou jednoru¢ni dovednost pro
zahnuté meée zvanou Kruty pilmésic. Slo o silnou
vypadovou techniku, kterd uzivateli umoznovala pie-
klenout az ¢tyfi metry za 0,4 vtefiny.

Presné to jsem ale cekal. Schvalné jsem se od néj
vzdalil natolik, abych umélou inteligenci donutil tuhle
dovednost pouzit.

Spi¢ka jeho $avle se mi mihla jen par centimetri
pfed oblicejem, az mé¢ z toho v nose zastipal pach
spaleniny. Ptfikrcil jsem se a zespodu se dostal pfimo
k nému.

»Hal!“ vyktikl jsem a provedl vypad mecem.

Cepel lemovana svétle modrou zaii se zaboiila
do mékkého Supinatého bficha a z né&j se misto krve
vyvalilo karminové rudé svétlo. JeStér se zmohl jen na
pfidusené zasténani.

Tim ale muj utok jesté neskoncil. Systém muj pohyb
zaznamenal a automaticky na néj navéazal dalSim
sekem rychlosti, jaké bych sam o sob¢& nebyl schopny.

Pravé kolem Sermifstvi se cely ten svét toc¢il — proto
mél v nazvu ,,sword art*.

14 SWORD ARF ONINE | [][”

AincrAd



Mij mec¢ pieskocil zleva doprava a rozparal jeSté-
rovi bficho na dal$im misté. Pak jsem udélal otocku,
a nakonec mu zasadil tfeti, jeSté hlubsi ranu.

,ugraaal®

Jakmile se jesStéfi muz vzpamatoval z toho, ze jeho
technika selhala, vzteky nebo mozna spi$ strachy proni-
kav¢ zaviestél a shora se po mn¢ ohnal Savli.

Ja jsem ale poiad jesté neskonéil. Cepel zaseknuta
v jeho pravém boku prudce vystielila doleva nahoru
a zasdhla ho pfimo do srdce, které bylo jeho slabym
mistem.

Tyhle Ctyfi rany kolem mé svymi svétle modrymi
zéblesky vytvoftily zatici ctverec. Pouzil jsem totiz Hori-
zontalni ¢tverec, dovednost slozenou ze Ctyf na sebe
navazujicich seki.

Labyrint na okamzik zaplavilo svétlo z mého utoku.
Kdyz se vytratilo, zmizela i ¢ara nad hlavou jestétiho
muze ukazujici jeho zdravi.

Ten se zacal bolestivé svijet, zaklonil se dozadu,
nepfirozené¢ ztuhnul a... za doprovodu zvuku tfiSticiho
se skla vybuchl a proménil se v zdplavu drobnych mno-
houhelnik.

Takhle v tom svété vypadala ,smrt”“. Byla okamzita
a prosta. Kdyz jste umfeli, nezbyla po vas jedina stopa.

Zbézné jsem si prohlédl vycet ziskanych zkuSenosti
a predmétd, které mi ve fialovém pismu nab&hly pfimo
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pred oCima, naposledy machl mecem a zasunul ho do
pochvy na zadech. Pak jsem udé&lal par kroki zpatky ke
zdi bludist¢ a pomalu se sesunul k zemi.

Konec¢né jsem si pofadné vydechl. Nevim, jestli to
bylo tou unavou z dlouhého boje, ale kdyz jsem zaviel
oCi, ¢elem mi zacala projizdét tupa bolest. Parkrat jsem
potiasl hlavou, abych se ji zbavil, a znovu jsem oteviel
oCi.

Matné zétici hodiny v pravé dolni ¢asti mého zorného
pole ukazovaly, ze uz je po treti odpoledne. Doslo mi,
ze bych mél pomalu zamifit ven, abych se stihl do mésta
vratit pred setménim.

»lak to abych radsi Sel,” poznamenal jsem nahlas,
i kdyz pobliz nikdo nebyl a pomalu se vyskrabal na nohy.

Dalsi den postupu za mnou a smrt se mi potad vyhy-
bala. Po navratu do mésta jsem vzdycky padl do postele,
kde mé ¢ekala jen trocha spanku, a dal$i den vSechno to
bojovani za¢inalo nanovo. A i kdyz jsem si vedl vic nez
obstojné, nikdy jsem nevyvazl Uplné bez zranéni. Kdy-
bych tak pokracoval donekonec¢na, mohlo se taky stat, ze
se ke mné jednou Stésténa otoci zady.

Zalezelo jen na tom, jestli si diiv vytdhnu Cerného
Petra, nebo se mi tu hru podafi dohrat.

Nejrozumngjsi by pro mé samoziejmé bylo, kdybych
vlubec nevytdhl paty z bezpecné zony a pockal si, az ji
jednou dohraje nékdo jiny. To, Ze jsem kazdy den cho-
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dil s6lo do prvni linie a riskoval zivot kvili levelovani
atributli, znamenalo jednu ze dvou véci. Bud’ jsem byl
na tom virtudlnim MMO absolutné zavisly... anebo jsem
byl prosté jen arogantni blbec s hrdinskym komplexem,
co si myslel, Ze to pravé on vSechny zachrani.

Na rtech se mi objevil hotky usmév. Jak jsem zamifil
k vychodu z bludisté, vzpomnél jsem si na ten osudovy
den.

Byly to uz dva roky.

Dva roky od chvile, kdy vSechno zaroven skoncilo
a zacalo.
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KAPLFOLA 2

,HO! Ha! Hej!“

Podivné skieky se nesly Siroko daleko, zatimco mec
ttikrat bezhlaveé protal jenom vzduch.

Divoc¢ak s namodralou srsti, se kterym se Klein sna-
zil bojovat, se 1 pfes svoje mohutné télo meci necekané
mrs$tné¢ vyhnul a rozlicené pteSel do protittoku. Nabral
Kleina na rypak, vyhodil ho vysoko do vzduchu a ten se
skutélel do travy opodal. Kdyz jsem vidél, jak se tam tak
vali, bezdéky jsem se rozesmal.

,Hahaha! Takhle ne, nejdilezitéjsi je ten prvni pohyb,
Kleine.*

»Auvajs. Zmetek jeden,” zanadaval Klein, ¢len moji
party, zatimco se Skrabal zpatky na nohy. Pak se na mé¢
ohlédl a ztrapené spustil: ,, To se ti strasn¢ lehko fekne,
Kirito. Jenze on se hybe!*

Byl to stihly ¢ahoun s obycejnou kozenou zbroji a na-
zrzlymi vlasy stazenymi Satkem uvdzanym kolem cela.
Znali jsme se jenom par hodin, takZe v normalnim svété
bychom se k sobé¢ asi tak pratelsky nechovali, ale ve hie by

3
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naopak pusobilo dost komicky, kdybychom se spolu bavili
néjak zdvofile.

Kdyz jsem si vS§iml, Ze se mu tfesou kolena, mél jsem
co délat, abych neobratil oc¢i v sloup. Popadl jsem teda
ze zem& kamen a pofadné se naptahl. Systém mij pohyb
zaznamenal a kdmen se rozsvitil matné zelenou zafi.

Hned nato mi zazarila dlan, ze které mi kamen skoro
automaticky vystielil do vzduchu. Zanechal za sebou
jasnou caru a zasadhl namodralého divoc¢éka, co se uz pfi-
pravoval k dal§imu atoku, pfimo mezi oci.

Ten naStvan¢ zakvicel a obratil se proti mn¢.

,Jasné, ze se hybe. Neni to pfece zadny tréninkovy
panak. Staci ale udélat spravny pohyb a systém uz tu tech-
niku zaméfi za tebe.*

,»Pohyb... Pohyb...“ mumlal si Klein pofad dokola, jako
by odiikaval néjaké zaklinadlo, a cviéné pritom machal
svoji Savli.

Oficialné se ten namodraly kanec jmenoval Lity divo-
¢ak. Byla to sice slabounka ptiSera na urovni 1, ale potom,
co Klein tolikrat minul, se mu v boji s nim i piesto povedlo
piijit skoro o polovinu zdravi. Kdyby umfel, prosté¢ by
ho to ozivilo pobliz v Pocatecnim mésté, ale mné se uz
nechtélo znova absolvovat celou cestu na plané. Ten sou-
boj trval uz moc dlouho.

Divocakliv vypad jsem odrazil mecem a zamyslel
jsem se.
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»Jak bych ti to jen... NemtiZe$ ten me€ jenom tak chytit
a zacit s nim machat. Musi$ chvilicku pockat, dokud neu-
citis, Ze je dovednost pfipravend k aktivaci. A pak ji prosté
takhle vybalis.*

»Jak jako vybalim?*

Odhodlany vyraz pod jeho nevkusnym Satkem znovu
vystiidalo zoufalstvi, zatimco se svym zahnutym mecem
zaujal stfedni stieh.

Zhluboka se nadechl, zaptel se nohama a pozvedl Savli
tak, jako by si ji chtél polozit na pravé rameno. Tentokrat
systém jeho pohyb zaznamenal a ostfi ve vzduchu pékné
opsalo oranzovy oblouk.

,»Haa!* zafval Klein mocné, kone¢né jednim plynu-
lym pohybem zvedl levou nohu a dupnul krok pted sebe.
Vzduchem se rozeznél uspokojivy zvukovy efekt biinknuti
mece a za jeho Cepeli chvili ztstala viset plamenna linka.
Trhac, jednoru¢ni dovednost pro zahnuté mece, zasahl uto-
¢iciho divocaka piimo do krku a rdzem mu sebral vSechno
zbyvajici zdravi.

Ozvalo se bolestné zakviceni, pfiSera se chvilku svijela
v bolestech, a nakonec se rozttistila jako obrovsky kus skla.
Pted ofima se mi objevila fialova ¢isla vypoctu zkusSenosti.

»duper!® zaradoval se Klein, zaujal trochu pfehnany
vitézny postoj a s usmévem od ucha k uchu mi nastavil
levou ruku. Kdyz jsme si placli, nedalo mi to a znovu jsem
se zasmal.
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,»Qratuluju k prvnimu vitézstvi. Jen bys asi mél védet, ze
tenhle divocék je ta nejslabsi pfisera. Néco jako v jinych
hrach obycejné slizy.*

,»To jako fakt? Myslel jsem si, Ze je to néjakej mensi
boss.*

,,Ani nahodou.*

Kdyz jsem vracel me¢ do pochvy, tsmév mi zhotkl na
rtech.

Sice jsem si Kleina trochu dobiral, ale naprosto jsem
jeho radost chapal. J& tehdy na rozdil od né&j takhle
piiSery porazel uz dva mésice, takze jsem s tim mél
mnohem vic zkuSenosti. On ale ten povznaSejici pocit
z rozdrceni nepfitele vlastnim mecCem okusil vibec
poprveé.

A nejspis si tu dovednost chtél potadné procvicit, pro-
toze ji s nadSenim pouzival potfad dokola. Nechal jsem
ho teda, at’ se bavi, a rozhlédl jsem se kolem sebe.

Byli jsme na S$iré travnaté plani, kterda zarila pod
nacervenalymi slune¢nimi paprsky. Daleko na severu se
vyjimal obrys lesa, na jihu se slunce odrazelo od hla-
diny jezera, na vychod¢ byly vidét méstské hradby a na
zépad¢ se rozpinalo nekonecné nebe pokryté zlatavymi
mracky.

Planiny, na kterych jsme stali, se nachazely zapadné
od Pocate¢niho mésta leziciho na jizni strané prvniho
patra létajiciho hradu Aincradu.
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Kromé nas tam urcité bylo 1 mnoho dalSich bojujicich
hraca, ale byla to tak rozlehld oblast, ze jsem zadného
nevidél.

Klein uz mél nejspi§ dost, protoze spokojené zasunul
me¢ zpatky do pochvy, pfiSel ke mné a stejné jako ja se
rozhlédl okolo.

»At se divam, jak se divam, potfdd mi nejde do hlavy, ze
jsme ve hie.*

»Bacha na to, my tu ve skute¢nosti nejsme. Na§ mozek
si to jenom mysli diky signalim, které mu posild Nerve-
Gear,” pokrcil jsem rameny a usklibl se na n¢;j.

»1y uz sis na to vSechno zvykl. J4 jsem se do toho
dneska ponofil Uplné poprvy! Je to fakt straSné husty.
Jsem rad, ze jsem se narodil v tyhle dobg&!*

»Zase tolik neptehanéj.*

I kdyz jsem si ho dobiral, v hloubi duse jsem s nim
naprosto souhlasil.

NerveGear. To diky nému bylo mozné virtualni
MMORPG jménem Sword Art Online hrat.

Oproti ptfedchozim zatizenim fungoval Gpln€ jinak. Starsi
stroje potfebovaly obrazovku a ovlada¢, aby bylo mozné
hru n¢jak vnimat a ovladat. NerveGearu ke vS§emu stacil jen
jeden stylovy headset, co si ¢lovék nasadil na hlavu.

M¢l v sobé zabudovany nespocet Cipu, které vytva-
fely elektrické pole, diky némuZz se mohl napojit ptimo
na uzivateliv mozek. Hra¢ potom neslySel ani nevidél
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vlastnima uSima a oc¢ima, ale vnimal vSechny vjemy
piimo skrz nervové vzruchy. A nejen to, NerveGear
dokazal zpracovat vSechny smysly vcetné¢ hmatu, chuti
a ¢ichu.

Po nasazeni headsetu jste si zapnuli pasek pod bra-
dou, fekli jste: ,,Zah4jit synchronizaci,” vSechny zvuky
kolem vas se utlumily a pohltila vds temnota. A jakmile
jste prosli duhovym kruhem, ktery se pied vami objevil,
vstoupili jste do Uplné jiného, virtudlniho svéta.

Jinymi slovy, tohle zafizeni v kvétnu roku 2022 lidem
konec¢né nabidlo prvni dokonalou virtudlni realitu. Velka
technologicka spole¢nost, kterd NerveGear vyvinula,
pak pfisla i s novym terminem pro napojeni se do takové
reality — ,,pIné ponofeni®.

To pojmenovani k tomu skvéle sedélo, protoze se sku-
tecn¢ jednalo o zcela oddéleny svét. Nejen, ze headset
uméle vytvatel vjemy, ale zaroveil zachycoval nervové
vzruchy, které télu ptikazuji, aby se hybalo, coz je pro
volny pohyb ve virtudlnim svété naprosto zasadni.
Kdyby se totiz spojnice s pohybovym ustrojim nepteru-
Sila a uzivatel chtél v plném ponofeni napiiklad bézet,
vystartoval by i ve skute¢ném svété a v plné rychlosti by
to napalil do zdi.

Jen diky tomu, Ze NerveGear tyhle ptikazy zadrzoval
v prodlouzené mise a preménoval je v digitalni signaly,
bylo mozné ovladat naSe avatary. Jinak bychom s Klei-
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nem nemohli pobihat po hernim svété¢ a machat kolem
sebe mecem.

SAO cloveka vazné pohltilo.

Jakmile jsme ho ja a mnoho dalSich hract jednou
zkusili, naprosto ndm ucarovalo. Uz bychom se nikdy
nedokazali vratit k né€emu, co se ovlada stylusem nebo
ovlada¢em na sniméni pohybu.

Obratil jsem se ke Kleinovi, kterému z pohledu na pla-
niny s tan¢icimi stébly travy a v dalce se ty¢ici méstskeé
zdi vhrkly slzy do o¢i. ,,Takze SAO je tvoje prvni hra na
NerveGear?*

Podival se na m¢ s hrdinnym vyrazem jako né&jaky
sttedovéky samuraj a teatralné pokyvl.

Kdyz se tvafril tak vazné, klidné¢ by mohl dostat roli
v n&jakém historickém dramatu. Nebyla to ovSem jeho
skute¢na podoba. Byl to avatar, ktery si sam vytvofil
nastavenim mnoha riiznych parametri. I ja jsem si vytvo-
il az trapné hustého krasavce, co vypadal jako hlavni
postava z né&jakého fantasy.

,»Vlastng,” spustil Klein zvuénym hlasem, ktery nejspis
taky nebyl jeho, ,,jsem si ten NerveGear horko téZko sehnal
jenom kviili tyhle he. Vydali ji jenom deset tisic kopii, takze
jsem mél neuvéfitelnou kliku. I kdyz tys mél jako betatester
jesté desetkrat veétsi Stésti. Na to vybirali jenom tisic lidi.*

»JO no, to mas asi pravdu,” poskrabal jsem se na hlavg,
zatimco se na me¢ Klein zle dival.
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To Silené nadSeni, kdyZ Sword Art Online ohlasili v médi-
ich, si pamatuju, jako by to bylo vcera.

NerveGear byl sice hardware nové generace schopny
plného ponoteni, ale protoze Slo o tak novou technologii,
vychézely na néj jenom samé naprosto nezajimavé hry.
Vsechno to byly logické, vyukové nebo prizkumnické hry,
které mé jako zarytého hrace viibec nebraly.

NerveGear dokézal vytvofit opravdovou virtualni rea-
litu.

Coz bylo upln¢ k nicemu, kdyz ¢lovék po sto metrech
narazil na zed’. Ja 1 ostatni zavislaci jsme se zpocatku moz-
nosti ponofeni se do hry nemohli nabazit, ale brzo jsme
zacali nedockavé vyhlizet jeden specificky zanr.

Tim byly masivné multiplayerové hry — obrovské
fantaskni svéty, do kterych se mlZou pfipojit tisice az
desetitisice hraci najednou a travit ¢as bojem, obycejnym
zivotem a vylepSovanim svoji postavy.

Prvni virtualni MMO, Sword Art Online, bylo ohlaseno
praveé ve chvili, kdy nase o¢ekdvani dosahla vrcholu.

Meélo se odehravat v obfim stopatrovém létajicim hrad¢.

Hrac¢i méli v jednotlivych patrech se zbrani v ruce pro-
chazet planiny, lesy a mésta, nachazet vchody do vysSich
poschodi hlidané silnymi bossy, a nakonec se probojovat
az na samy vrchol hradu.

Oproti ostatnim online fantasy hram tvirci odvéazné
vyskrtli magii a misto toho cely zazitek zalozili na Ser-
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mifstvi, které uzivatelim nabizelo témeéf nekonecné
mnozstvi mocnych technik. A to kvili tomu, aby se hraci
museli pohybovat a sami machat mecem, a mohli si tak
plné ponoteni co nejvic vychutnat.

Kromé bojovych dovednosti se kazdy mohl zdoko-
nalovat 1 ve vyrobé nejriznéjSich predméti a stat se
kovatem, koZeluhem nebo krej¢im, vyzkouSet si ryba-
feni, vafeni, hrani na hudebni néstroj nebo zazit Sirokou
Skdlu dalSich aktivit. Pokud ¢lovék chtél a dost by se
snazil, mohl si klidn¢ koupit vlastni diim, obd¢lat pole,
pofidit si krdvu a jen tak si spokojené vést jakysi ,,druhy
Zivot®.

Tyhle informace vyvojafi oznamovali postupné a nad-
Seni vSech hraci bez rozdilu s kazdym novym detailem
rostlo a rostlo.

Kdyz ohlasili, ze hledaji pouhych tisic betatestert,
ktefi by hru testovali pfed oficidlnim vyddnim, Nerve-
Gear zacal jit okamzit¢ na dracku. Pfihlasilo se jim
neuvetitelnych sto tisic zdjemct, kteti pry méli na své-
domi polovinu vSech dosavadnich prodejii NerveGearu.
Osobné jsem se do tohohle uzkého vybéru dostal jenom
diky neskute¢nému S$tésti. Kazdy betatester pak navic
jako darek dostal pfednostni pravo ke koupi plné verze
hry.

Ta dvoumésicni testovaci doba pro mé byla Uplné jako
splnény sen. Ani ve Skole jsem nemyslel na nic jiného nez
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na sestavovani dovednosti a vystroje, a jakmile odzvonila
posledni hodina, vystfelil jsem jako Sip domu a skoro
az do svitani travil ¢as v plném ponoteni. Celd beta pak
utekla jako voda, a kdyz mi na jejim konci postavu vyma-
zali, mél jsem pocit, jako by spolu s ni zmizela i ¢ast mé.

Potom konec¢né ptisla nedé€le 6. listopadu, kdy ve 13:00
doslo k oficidlnimu spusténi plné verze.

Ja jsem byl samoziejmé piipraveny uz pul hodiny pie-
dem, abych pfi pfihlaSovani neztratil ani jedinou vtefinu.
Kdyz jsem pak u informaci o serveru vidél dalSich 9 500
pfipojeni, doslo mi, Ze ostatni S§tastlivci, co si hru stihli
koupit, k tomu pfistupovali stejné. VSechny velké e-shopy
mély pry vmziku vyprodano, a 1 na kopie v kamennych
obchodech se stala tfidenni fronta, o které dokonce mlu-
vili ve zpravach. Hra se tim padem dostala do rukou
jenom tém nejzarytéjSim hractim.

Proto bylo i na Kleinovi poznat, Ze podobnou hru
nehraje poprvé.

Jakmile jsem se zalogoval a dopadl nohama na divérné
znamou kamennou dlazbu Poc¢ate¢niho mésta, ihned jsem
zamifil do levného obchodu se zbranémi, ktery se nacha-
zel v jedné skryté postranni ulicce. Klein jen z tohohle
mého rozhodného klusu hned poznal, Ze jsem betatester,
a zastavil m¢, abych ho naucil zéklady.

Ta jeho suverénni vlezlost na mé¢ udélala takovy
dojem, ze jsem ho misto NPCc¢ka provedl méstem, uka-
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zal mu, kde jsou jaké obchody, a docasn¢ s nim zalozil
partu, abych ho mohl vzit na planiny a predvést mu, jak
funguje souboj.

Uptimné fe¢eno me stejné jako v redlném zivoté na povi-
dani s lidmi moc neuZzilo. Pfi testovani jsem sice poznal
hodné¢ dalsich hracu, ale s nikym jsem se vylozené nespia-
telil.

S Kleinem jsme si ale z néjakého divodu celkem padli
do noty a kupodivu mi to vitbec nevadilo. Dokonce jsem si
zacal tikat, Ze bych si s nim mozna mohl rozumét.

»lak co?* zeptal jsem se. ,,Chces jit jesté lovit, abys to
potadné dostal do ruky?*

, 10 si pis, ze bych chtél, ale nemiizu,” odpoveédél Klein
a jeho pohledné oci tekly doprava dolii. Kontroloval, kolik
je hodin.

»Budu muset odb¢hnout. Na pil Sestou mam objednanou
pizzu.*

»Koukam, ze jsi myslel na vSechno,” poznamenal jsem
s prekvapenim v hlase a Klein hrd¢ vypnul hrud’.

,,J0 a potom,* spustil Klein, jako by si na néco vzpomnél,
»-mam v PocateCnim mésté sraz s kdmosSema z jiny hry.
Predstavim vas a muzete se vzajemné piidat do seznamu
ptatel. Co ty na to? Muzete si pak kdykoliv posilat zpravy.*

,»N-No...“ zakoktal jsem se.

S Kleinem jsem si sice pfirozen¢ rozumél, ale to samé
nutn¢ nemuselo platit o jeho kamosich. Bal jsem se, ze by to
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mezi nami mohlo skiipat a podepsalo by se to 1 na tom, jak
spolu vychazime my dva.

,»No, ja...«

V reakci na moji vyhybavou odpovéd Klein zakrou-
til hlavou. ,,Nechci t¢ do niceho nutit. Tfeba se poznate
nékdy v budoucnu.

»Jasné. Promin, ale diky za nabidku,* omluvil jsem se,
ale Klein jen znovu prudce zakroutil hlavou.

,Hele, to ja bych ti tady mél dékovat. Stra$né€ jsi mi
pomohl. Jednou se ti za to odvdécim. Virtudlng!*

Pak se na mé zeSiroka usmal a znovu si zkontroloval
¢as. ,,No, tak ja budu muset na chvili odb&éhnout. Jesté
jednou ti moc dékuju, Kirito. Urcité se zase nékdy uvi-
dime.*

Natdhl ke mné pravacku, a kdyz jsem mu s ni potfasal,
blesklo mi hlavou, ze v té jiné hie to urcit¢ musel byt
skvély vidce.

,UZ se teésim. Pokud se budes chtit jesté na néco zeptat,
dej mi védét.*

,, 1o sipi§, ze dam.*

A s tim naSe potfeseni rukou skoncilo.

To byl pfesné¢ ten moment, kdy pro mé mij pobyt

v Aincradu a viubec cely Sword Art Online pfestal byt
jenom pouhou hrou.
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Klein kousek poodstoupil, zvedl ukazovacek a pro-
sttednicek pravé ruky a prudce jimi piejel smérem dold.
Tak se ve hie oteviralo hlavni menu. Hned nato se mu
pred o¢ima za doprovodu zvonecku rozbalil polopru-
svitny obdélnik s fialovym pismem.

I j& jsem poodesSel par krokt stranou, posadil se na
velky balvan a oteviel si vlastni okno. Chystal jsem se
prerovnat si inventaf kvali novym predmétim, které
jsem ziskal z divocaki.

A pak...

»1o je divny,” fekl Klein zmatenég. ,,Co to mé byt?
Nikde tu nevidim odhlaseni.*

Kdyz jsem ho uslySel, ztuhnul jsem a vzhlédl k nému.

»T0 neni mozny, ze by to tlacitko zmizelo. Zkus se
podivat pofaddné,” pobidl jsem ho a znudéné pozoroval,
jak ten vytahly chlapek se Savli a nevkusnym Satkem
vyvalil o¢i a naklonil se bliz.

Po otevieni se na levé strané v obdélnikovém menu
zobrazilo nékolik moznosti a vpravo byla silueta clovéka
s vyobrazenim vystroje a jejiho stavu. Uplné vespodu
mélo byt tlacitko s velkym népisem ,,LOG OUT*, které
hra¢iim umoznovalo opustit herni svét.

Chtél jsem se znovu vratit k prehledu kofisti, co jsem
ziskal za nékolik pfedchozich hodin, ale Klein na mé zacal
naléhat jesté hlasitéji. ,,Fakt tu nic neni. Podivej se sdm,
Kirito!*

[3
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LRikam ti, Ze to neni mozny,*“ povzdechl jsem si
a zmackl levé horni tlacitko pro névrat do hlavni
nabidky.

Okénko s inventafem vpravo se plynule zavielo
a menu se vratilo zp¢€t na nabidku hlavnich moZznosti.

Pfede mnou se vyjimala silueta s mnoha prazdnymi
okénky vyhrazenymi pro odpovidajici vystroj a vlevo od
ni na m¢ ¢ekal thledny seznam tlacitek.

N¢ékolika zazitymi pohyby jsem se prstem prolistoval
az na jeho konec a...

Cely jsem ztuhnul.

Nebylo tam.

Ptesné, jak tikal Klein. To tlacitko, které tam bylo po
celou dobu testovani... Ne, urcité tam bylo jesté v jednu
hodinu odpoledne, kdyZz jsem se ten den ptihlaSoval.
Najednou se ale po moznosti pro odhlaseni slehla zem.

Okamzik jsem na to prazdné misto tupé ziral a pak
jsem najel na zacatek seznamu a zacal ho postupné
prochazet odshora dold, jestli to tlacitko nahodou jen
nepfemistili. Vzhlédl jsem ke Kleinovi, ktery s nakloné-
nou hlavou netrpélivé ¢ekal na moji odpovéd.

,,Neni tam, ze ne?*

Chté nechté jsem mu musel dat za pravdu. ,,Ne, neni.*

Klein se zamracil a pohladil se po muzné brad¢. ,,Pfece
jenom tu hru vydali teprve dneska, takze bychom tyhle
bugy méli ¢ekat. Lidi se uz urcité sesypali na technicky
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oddéleni a spravci nevi, kam diiv skocit,* fekl, jako by
se vlastné nic ned¢lo.

»Bere§ to dost s klidem,“ popichl jsem ho trochu
Skodolibé. ,Netikal jsi ndhodou, ze mas na pul Sestou
objednanou pizzu?*

,»No jo vlastng!*

Kdyz jsem vidél, jak nadskoc¢il a vykulil o¢i, musel
jsem se pousmat.

Smazal jsem nepotiebné véci z inventéafe, protoze mi
svitil cervené kvuli pfetizeni, zvedl jsem se a udélal
par kroki ke Kleinovi, ktery zrovna bédoval nad svoji
pizzou s anc¢ovi¢kami a zazvorovou limonadou.

»laky zkus zavolat na podporu. Tieba t¢ dokdzou
odhlésit oni.*

» 10 uz jsem zkousel, ale nikdo mi to nebere. Sakra, uz
je 17:25! Neexistuje nahodou né&jakej jinej zpusob, jak
se odhlasit, Kirito?* zeptal se a zoufale rozhodil rukama.

Najednou mi ztuhnul tsmév na rtech. M¢l jsem pocit,
jako by mi ptejel mraz po zadech.

,»No, odhlasit by se mélo dat...* zamumlal jsem si pro
sebe a zamyslel se.

Pro navrat ze hry do mého pokoje bylo potieba
oteviit hlavni nabidku, zmacknout tlacitko pro odhla-
Seni a potvrdit vyskakovaci okno, co se mélo objevit
napravo. Byla to naprostd hracka. Jiny zplsob jsem
neznal.
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Vzhlédl jsem ke Kleinovi, ktery stal kus nade mnou,
a pomalu jsem zakroutil hlavou. ,Neexistuje. Z nasi
strany se dé& odhlasit jenom skrz hlavni nabidku.*

,»To neni mozny! Néco s tim musi jit délat!* zacal
Klein kficet, jako by tim mohl néco zménit. ,,Navrat!
Odhlasit! Pryc¢!®

Nic se ale nedélo. SAO totiz na hlasové pokyny nere-
agovalo.

»,Nema to cenu, Kleine,” pronesl jsem tiSe potom,
co vyzkousel nekolik dalSich pokynt, a dokonce zacal
poskakovat na misté. ,,Ani v ndvodu se o Zadnych nou-
zovych zptsobech pro odhlaSeni nepise.*

,»Tohle je ale sméSny! Jak mi mize néjakej bug takhle
branit v navratu domu... do svyho téla?* otocil se ke
mné a Sokované zakficel.

A ja s nim naprosto souhlasil. Bylo to smésné a nesmy-
slné, ale stejné se to délo.

,Co to ma sakra byt? My jsme tu fakt uvizli!* Klein
se nervozné rozesmal a drmolil dal: ,,No jo, staéi ptece,
kdyz ten headset vypojime ze zasuvky. Nebo si ho
serveme z hlavy!*

Nakonec si s ulevou otiel celo, jako by na ném mél
pot, ale prese m¢ se pielila dalsi vlna neklidu.

,»To nepujde,“ spustil jsem tiSe. ,,Ani jedno z toho.
Se svymi skute¢nymi tély ted” viibec nemiZeme hybat.
NerveGear vSechny ptikazy pohybovému ustroji zadr-
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