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Uvod

Piirucka je ur¢ena pro pokrodilejsi uZivatele kanceldiského baliku OpenOffice.org, kteff
jiz zvladli zakladni dovednosti nezbytné pro praci s timto programem a s jeho tabulkovym
procesorem. Poskytuje informace o vytvdieni maker, s jejichZ pomoci 1ze mozZnosti a uplat-
néni tohoto programu podstatné roz§ifit. Makra umoZiiuji automatizovat rutinni operace,
usnadriuji zpracovan{ a vyhodnocovani dat. Vyznamna je i moZnost Gc¢inné kontroly. Pied-
nosti maker ocenime zejména pii praci s rozsdhlejsimi datovymi soubory.

V pifru¢ce se budeme vénovat tabulkovému procesoru OpenOffice.org Calc a tvorbé
maker s vyuZitim programovaciho jazyka OpenOffice.org Basic. Pfedpoklidime prdci
v prostiedi Windows.

Makra predstavuji vZdy pouze urcity doplnek zikladntho programu a mohou pracovat pou-
ze s timto programem. OpenOffice.org Basic neumoZiiuje vytvdfet samostatné programy,
které by pracovaly mimo rdmec baliku OpenOffice.org.

Kniha u ¢tendie nepfedpoklddd piedchozi zkuSenosti s programovanim. V jednotlivych
kapitoldch jsou postupné vysvétleny zdkladni pojmy a programovaci postupy. Vyklad je
doplnén praktickymi piiklady, na nichZ je moZno nové poznatky ovéfit. Makra uvddéna
v piikladech jsou také k dispozici ve formé tabulkovych dokumentu.
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OpenOffice.org je rozsahld aplikace, kterd zahrnuje nékolik programu vhodnych zejména
pro kanceldfské vyuziti. I kdyZ viechny programy maji fadu prvk spole¢nych, kazdy
z nich je zaméfen na urcitou oblast, kterd predstavuje jeho silnou stranku. U tabulkového
procesoru je to piedeviim price se soubory hodnot, které jsou ¢asto uspoiddany ve formé
tabulek.

KdyZ spustime aplikaci, tak prvnim krokem byvd otevient jiZ existujictho dokumentu nebo
vytvofeni dokumentu nového, v naSem piipadé¢ tabulkového. S dokumentem muZeme zacit
hned pracovat, protoZe program k tomu poskytuje celou fadu ndstroji. Mdme k dispozici
piikazy z panelu nabidek, ikony na panelech ndstrojti a kldvesové zkratky. Radu ¢innostf
muZeme vykondvat pfimo my3i. V pfevazné veétsin€ se jednd o univerzdlni postupy, které
pouzivame k feSenf nasich konkrétnich dkolt. Program ovldddme prostfednictvim kldves-
nice nebo mysi a pro kaZdou situaci je v programu zpracovino feSenf ve formé instrukce,
kterd urcuje reakci pocitace na nase zaddni. KdyZ klepneme na ikonu UloZit, pocita¢ uloZi
do paméti aktudlni stav dokumentu. A nds jako uZivatele ani nemusf zajimat, jak to provede.
Stacf védét, Ze dokument je moZno uloZit, a zndt zpusob, jak to zajistit.

I kdyZ je nabidka ndstroji opravdu bohatd, nemtiZe nikdy zcela pokryt nase individudln{
potieby. Pfedstavme si situaci, kdy mdme rozsdhlou tabulku s tisicem fadkt a kdy potiebu-
jeme vymazat obsah v3ech bunék, které lezi v sudych fadcich ve druhém sloupci. Vymazat
obsah jedné buiiky nenf problém. Stac¢{ vybrat buriku, stisknout kldvesu Detete, zvolit zpl-
sob mazdnf a kldvesou Enter vymazani potvrdit. Pokud se ale jednd o 500 bunék, je to uz
nékterou buriku pfeskocit, nebo naopak vymazat buiiku v lichém fddku. V této situaci,
a zvlaste¢ kdybychom meéli mazat buniky opakované, bychom asi uvitali, kdyby existoval
pitkaz ,Vymazat kaZdou buriku ve druhém sloupci v sudych fadcich aZ do fadku 1000
Takovy piikaz bohuZel v nabidce nenajdeme, program ndm ale poskytuje moZnost si tako-
vy pitkaz vytvofit. Vytvofenim piikazu rozsifujeme funkcénost programu a ptvodné zcela
univerzdlni program si tak pfizptisobujeme pro nade potieby. A pravé v tom spocivd smysl
tvorby nasich individudlnich piikaza, které souhrnné oznacujeme jako makra.

Pokud bychom chtéli n€ékoho pozddat, aby buiiky vymazal misto nds, mohli bychom po-
Zadavek zformulovat tieba ndsledujicim zptusobem:

1. vyber buriku ve druhém sloupci, druhém fidku a vymaz jeji obsah,
2. ve stejném sloupci vyber buriku v dal3im sudém fadku a opét vymaZ obsah,
3. postup podle bodu 2 opakuj aZz do fadku 1000.

Zformulovali jsme soubor instrukci, jejichZ provedeni vede k poZadovanému vysledku.
Pocita¢i mliZzeme stejnou prdci zadat obdobnym zptisobem. Instrukce ale musi byt pro
pocita¢ srozumitelné, a proto k jejich zapsanf musime pouZit n€ktery z vhodnych progra-
movacich jazykt. My budeme pouZivat OpenOffice.org Basic, nebo jen zkriacené Basic,
a zdpisy instrukef v tomto jazyku budeme oznacovat jako procedury.

Pro zdpis procedur je v aplikaci k dispozici specidlni textovy editor, ktery kromé& vlast-
niho zdpisu poskytuje i celou fadu dal3ich podpurnych funkei. Editor se oznacuje jako
integrované vyvojové prostfedi, zkricené IDE, z anglického Integrated Development
Environment.

Pro ziskdni celkového prehledu je vhodné také uvést, jaké jsou moZnosti pro zaddvani
naSich poZadavkt aplikaci OpenOftfice.org. Zdkladni mozZnosti je ovldddn{ programu kla-
vesnici a mySi. V tomto pifpadé hovofime o prici s uZivatelskym rozhranim. Zobrazené
piitkazy a ikony ovldddme pifimo, obdobné jako ovldddme napiiklad tlacitka na televizoru.
Kromé toho ale existuje i dal3f zptusob, a sice vyuZiti aplika¢niho programovaciho
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rozhrani, zkricené API, z anglického Application Programming Interface. Prici s API
lze pfirovnat k pouZiti dalkového ovladace u televizoru. Ovladadem muZeme rovnéz
ovliviiovat funkci televizoru. Na rozdil od mackdnf tlacitek pifimo na televizoru ovladdme
funkce svételnym paprskem, ktery vysild ovlada¢. Mohli bychom tedy fici, Ze pracujeme se
svételnym rozhranim. Je zfejmé, Ze televizor bude reagovat jen na svételné signdly, kterym
bude rozumét. A obdobné je to u nasf aplikace. JiZ jsme uvedli, Ze makra musi byt zapsdna
v programovacim jazyku. Kromé toho ale musi byt zformulovdna tak, aby jim aplikace
rozuméla. Informace, které k tomu potfebujeme, miZeme ziskat riiznym zptisobem, ale
jejich zdkladnim zdrojem je popis APL

Do popisu API se nutné promitd zpasob, jakym byla vytvofena sama aplikace OpenOfti-
ce.org. Pfi jeji tvorbé byla vyuZita technologie UNO, coZ je zkratka anglického Universal
Network Objects (univerzdlnf sitové objekty). Univerzalita této technologie spoc¢ivd v tom,
Ze s objekty vytvofenymi touto technologif je moZno pracovat v raznych prostfedich a s po-
uZitim raznych programovacich jazyka. To plati i pro aplikaci OpenOffice.org, a tedy
i pro API. Z existujicich moZnosti byla v této pfirucce vybrdna moZnost nejsnazsi, a sice
pouZitf jazyka Basic. Tomuto jazyku je vénovdna prvni ¢dst knihy. Prdci s API se budeme
vénovat ve druhé ¢dsti.

V piirucce je kladen duraz piedeviim na vysvétleni zdkladnich pojmt a pracovnich po-
stupt. Daldim cilem je poskytnout ndvod, jak ziskat dal3f informace a jak s nimi pracovat.
Diky technologii UNO lze ziskané poznatky v Siroké mife vyuZit i pro prdci s dalsimi
komponentami aplikace, napf. s textovym editorem Writer.

Zdkladnim zdrojem informaci o aplikaci jsou webové stranky hitp://www.openoffice.org
a bttp://www.openoffice.cz. Zde muzeme zadarmo ziskat instala¢ni soubory aplikace
a k dispozici je zde rovnéZ bali¢ek pro ndvrhife SDK (Software Development Kit). V ba-
licku je kromé jiného obsdhly a velmi podrobny privodce pro ndvrhdfe Developer’s
Guide s informacemi o prici s API. Ve sloZce docs\common\ref je uloZen pod ndzvem
module-ix.html vlastni popis API. Aktudlni popis API je uveden téZ na adrese hitp.//
api.openoffice.org/docs/commony/ref/com/sun/star/module-ix.html.

Radu cennych informacf lze ziskat i v dokumentaci spolenosti Sun Microsystems a v pii-
spévcich uZivatelli aplikace. Velmi cenné praktické informace jsou k dispozici napf. na
adrese bitp://www.pitonyak.org. Urcitou nevyhodou uvddénych zdroju je skute¢nost, Ze
jsou vesmé&s v anglictin€. Praci s pravodcem pro ndvrhife rovnéZ ztéZuje okolnost, Ze
vétdina uvddénych piiklad je napsina v jazyku JAVA, ktery se od jazyka Basic znac¢né
odliduje. Myslenka otevieného software si v3ak zfskdvd stdle vice pfiznivcu, a tak je velmi
pravdépodobné, Ze se bude i podpora pro uZivatele neustdle zlepSovat.

OpenOffice.org je otevieny systém, ktery se neustdle vyviji a zdokonaluje. DodrZuje se viak
zdsada, Ze poznatky a metody z pfedchozich verzi 1ze uplatnit i ve verzich nasledujicich.
V knize je popsdna prace s verzi 2 podle stavu ke konci roku 2005.

Kniha je vybavena pfiklady ke staZeni na www.grada.cz. ProtoZe v n€kterych kapitoldch
se na tyto piiklady odvoldvdme a pracujeme s nimi, doporucujeme ctendfi, aby si je ze
zminéné adresy stdhl a umistil na svém disku do slozky C:\Pf#iklady OO.o0 (napiiklad).
Priklady jsou ve formé tabulkovych dokumentt, které ziskdte po rozbaleni (odzipovadni)
stazeného souboru.
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Prdce s jazykem Basic

V prvni &sti knihy se budeme vénovat programovacimu jazyku OpenOffice.org Basic.
V porovndni{ s ostatnimi programovacimi jazyky je Basic jednodu$si a proto je vhodny
pro psani maker, jeZ nevytvdfeji samostatné aplikace, ale programy pouze dopliiuji a roz-

SIrujl.

Basic disponuje fadou piikazi a funkef, které umoZnuji zejména jednoduchou komunikaci
s uZivatelem prostfednictvim dialogovych oken a zpracovani textovych i ¢fselnych hodnot.
Dile je k dispozici vétveni, coZ znamend, Ze makro mtZe probihat riznym zptsobem,
v zdvislosti na zadanych hodnotich nebo na rozhodnut{ uZivatele. UZite¢né jsou i piikazy,
které jednoduse zajistuji opakovani jedné nebo né&kolika instrukci, a fada dalsich piikazt
a funkct.

V ramci aplikace OpenOffice.org predstavuje Basic relativné samostatny uzavieny celek
bez t&sné&jsi vazby na dokumenty OpenOffice.org. Pro uZivatele je velmi vyhodné, Ze ma
pifmo v rdmci aplikace k dispozici dobfe zpracovanou ndpovédu, ve které jsou stru¢nou

formou uvedeny v3echny informace nezbytné pro prici s timto jazykem.

Prvni ¢ast knihy je do urcité miry piipravnd a jejim cilem je pfedevdim sezndmit Ctendfe
s jazykem a piipravit ho na prici s objekty OpenOffice.org ve druhé ¢dsti knihy.






Nase prvni makro

V prvni kapitole uvedeme podrobndji, co je to makro, jakym zptisobem se vytvdii a k ¢emu
muZe slouZit. Ddle vytvoiime jednoduché makro s vyuZitim zdznamniku maker a napiSeme
klasické makro s pozdravem.

1.1 Co je to makro, jak vznikd a k ¢emu slovii

Pro prdci s pocitacem existuje v soucasné dobé velké mnoZstvi programu. Tyto programy
mohou mit nejriznéjdi charakter. MuZe se jednat o specializované programy zaméfené na
urcitou problematiku, jako jsou napfiklad hry, prohliZece internetu nebo programy pro
ucetnictvi, anebo se setkdvdme s univerzdlnimi programy, které umoziiuji velmi Siroké po-
uzitf. Pfikladem muiZe byt textovy editor nebo tabulkovy procesor. Kazdy typ programu ma
své piednosti i nedostatky. Specializované programy jsou zpravidla navrZeny tak, aby ma-
ximdlné usnadnily urcitou ¢innost. Jejich nevyhodou je véts§inou pomérné nizkd flexibilita
a dosti vysoké ndklady spojené s pofizenim. Univerzdlni programy umoZnuji fesit Sirokou
skalu udkolu, jejich vSestrannost ale byvad vykoupena veétsi pracnosti pii feSenf konkrétniho
ukolu. Zpracovdni specializovanych programu ,na miru“ je dosti ndkladné, a proto se v fadé

Nase prvni makro
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piipadt musime spokojit s nékterym z univerzalnich programui. Velmi Siroce pouZivané jsou
tak zvané kanceldiské baliky, které zpravidla obsahuji textovy editor, tabulkovy procesor
a prezentacni program. Jednim z takovych balikt je i sada OpenOffice.org. Jeji velkou
piednosti je volnd piistupnost a tedy prakticky nulové pofizovaci ndklady.

Univerzdlni programy prosly pomérné dlouhym vyvojem a dnes jiZz disponuji Sirokou
paletou ndstroju. Pii obsluze programu z klavesnice (nebo mysi) viak musime jednotlivé
pitkazy vZdy znovu manudlné zaddvat. Opakovani vétstho mnozZstvi pitkazii je proto tnav-
né a ¢asove ndro¢né. I u univerzilnich programu viak existuje moznost jejich modifikace
tak, aby se pribliZily specializovanym programam. Touto moZnosti je pouZitf maker. Makra
piedstavuji urcitou nadstavbu nebo doplnénit zdkladniho programu. Samotné slovo makro
vzniklo jako zkratka slova makroinstrukce. Pocita¢ pracuje na zdkladé zadanych instruket.
Instrukci muZe byt napfiklad stisk kldvesy nebo volba urcitého pitkazu z panelu nabidek.
Instrukef muZe byt také pitkaz napsany v programovacim jazyku. A soubor né€kolika ta-
kovych instrukcef potom tvoif makroinstrukci, tedy nase makro.

Makra mohou vznikat dvojim zpasobem. Nékteré programy, a to se tykd i OpenOftfice.org,
jsou vybaveny zdznamnikem instrukcf. P¥i pouZiti zdiznamniku postacuje spustit zdiznam
a ndsledné vykonat urcitou ¢innost, napf. zadat ddaje do buiitky a zménit jeji format. Po
ukoncenf zdznamu mdme k dispozici nové vytvofené makro se zdznamem provedenych
¢innosti. Pii kaZzdém spusténi makra se zaznamenané ¢innosti vZdy znovu provedou.
DosazZeny vysledek zdvisi na dokonalosti zdiznamniku a jeho schopnosti zachytit viechny
provedené ¢innosti.

Druhou mozZnosti je vytvofeni makra ve vhodném programovacim jazyku. Vytvofeni makra
timto zpusobem je sice ndro¢néjsi, ale vysledné makro muZe zajiStovat i ¢innosti, které
jsou pro uZivatele jinak nedostupné. Pitkladem muZe byt pouZiti dialogovych oken pro
obousmérnou komunikaci s poc¢itatem nebo nastaveni rizné odezvy programu v zavislosti
na aktudlnf situaci. Makro totiZ mtZe reagovat raznym zptsobem, napfiklad podle toho,
jakd je pozice aktivni butiky v listu. Oba zptisoby lze i kombinovat a zaznamenané makro
ndsledné upravit a doplnit.

UZitf maker je velmi Siroké. Od jednoduchych maker, kterd zachycuji nékolik piikazi
zadanych z kldvesnice, aZ po obsdhlé soubory maker, které mohou zvysit vykonnost uni-

verzdlniho programu na udroven bliZici se jednoucelovym specializovanym programtm.

MozZnosti programovacich jazykt jsou dnes natolik bohaté, Ze budeme t&Zko hledat zaddnt,
které by nebylo moZno makrem zajistit.

1.2 Vytvoieni makra s vyviitim zdznamnikuv maker

V malé ukdzce vytvorime makro, které po spusténi vybere buiiku E10, zméni barvu pozadr,
do buriky zapiSe text a nakonec aktivuje buiiku E11. Nejdiive spustime tabulkovy procesor
aplikace OpenOffice.org. Pfi standardnf instalaci jsou programové soubory uloZeny ve sloz-
ce C:\Program Files\OpenOffice.org 2.0. Zde ve sloZce program najdeme a vybereme
soubor scalc.exe. Stiskem kldvesy Enter nebo poklepdnim soubor otevieme. Vytvoif se
tabulkovy dokument s ndzvem Bez ndzvul. Zobraz{ se list List1 s aktivni buiikou Al. Na
panelu nabidek vybereme piikaz Ndstroje — Makra a potvrdime fddek Zaznamenat
makro (viz obrdzek 1.1).

Zobrazi se maly panel s nadpisem Zaznamenat... a s jednim pitkazovym fddkem Zastavit
nahravani. Od této chvile se nase akce budou zaznamendvat do makra. Vybereme my3{
buriku E10, pomoci piikazii z nabidky Format — Bufiky... zobrazime dialogové okno se
zdlozkami. Vybereme zdloZku Pozadi a zde nastavime odstin pozadi na hodnotu Zelend 7.
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# Bez nazvu1 - OpenOffice.org Calc
Data ©kno MNapovéda
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Obr. 1.1: Zahdjeni zdznamu makra

Nastroje Data Okno  Napovéda
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LibraryMs
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Obr. 1.2: Ukldddni nabhraného makra

Vytvoreni makra s vyuiitim...
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Potvrzenim volby tlac¢itkem OK se dialogové okno uzavie. Do buiiky zapiSeme text ,burika
E10“ a stisknutim kldvesy Enter aktivujeme butiku E11. Zdznam makra ukonc¢ime klepnutim
na fddek Zastavit nahravani v malém dialogovém okné.

Okno signalizujicf nahrdvani makra se uzavie a misto né&j se zobrazf nové dialogové okno
nazvané Makra. Pomoci tohoto okna ur¢ime, kam se nahrané makro uloZi. Soustfedime
se na levé dolnf okno nazvané UloZit makro do. Svislym posuvnikem se pfesuneme na
dolnf okraj seznamu a zde klepnutim otevieme soubor Bez ndzvul a vybereme fidek
Standard. Dile klepneme na tlacitko Novy modul a zobrazi se dialogové okno se stejnym
ndzvem. V textovém poli je nabidnut ndzev modulu Modulel (viz obrdzek 1.2).

Misto n¢j zapiSeme text napf. ,ZaznamMakra“ a klepneme na tlac¢itko OK. Okno se zavie
a vracime se zpét do okna Makra. Zde v levé dsti pfibyl pod fddkem Standard novy
faddek s pravé zapsanym ndzvem ZaznamMakra. UloZeni makra ukonc¢ime klepnutim
na tlac¢itko UloZit. Na dotaz, zda chceme pfepsat makro Main, odpovime kladné stiskem
tlacitka Ano.

Makro s ndzvem Main je zaznamendno a uloZeno. A nynf funkci makra ovéfime. Nejdiive
vymaZeme text v burice E10 a nastavime ptvodni barvu pozadi. S vyuZitim pfikazu Nastro-
je & Makra — Spustit makro... zobrazime okno Vybér Makra. V levé ¢dsti vybereme
soubor Bez ndzvul a klepnutim na fddek Standard zobrazime fidek ZaznamMakra.

V pravém okné se zobrazi fddek s ndzvem Main, jak ukazuje obrdzek 1.3. Po klepnuti na
tlacitko Spustit se makro spusti a provedou se stejné operace jako pfi jeho nahrdvani.

\fybér makra

Wyberte knihovnu, ktera obsahuje poZadované makro. Poté wherte makro v
seznamu Nazev makra’

Knihovna MNazev makra
=3 Maje makra m Spustit I
= Makra OpenOffice.arg
B3 Bez nazvul e |
=] Standard
3 Mapovéda |

Fopis

Obr. 1.3: Spusteni makra

Asi budeme zvédavi, jak takové makro vypadd, a proto se na jeho zdznam podivime.
Obdobné jako pfi spousténi makra zobrazime piikazem Nastroje — Makra — Spravce
maker — OpenOffice.org Basic... okno Makra. V levé ¢isti otevieme soubor Bez na-
zvul a klepnutim na fidek Standard zobrazime fidek ZaznamMakra. V pravém okné
se zobrazi fddek s ndzvem Main. Tentokrdt ale klepneme na tla¢itko Upravit. Misto
tabulky se zobrazi jednoduchy textovy editor (jako na obrdzku 1.4) s textem uvedenym
v piikladu 1.1.



