


© Lubos Pavel, 2015

[lustrations Jaroslav Soumar, 2015



UVO. i 4
Kapitola Pryni....ccociiiiiiicc e 5
Imenuji se Jakub Tuzka aneb jak mi to Kresli ..........ccccociiiiiiiiiiiiniiiiiiiicice 5
Kapitola druhd.........cooiii e 7
ZaKkladni tvary aneb jak z nich posklddat pfedméty a postavy........cccccceureiviircinnennee 7
Kapitola tFetl......c.civiiiiiiiiiiiic s 9
Co to je film aneb jak oklamat lidsk€ OKO........cccccuviriiiiiininiiiiiiiiiicccicc 9
Kapitola CEVITA. .....c.cuiiiiiiiiiiiic s 11
Béh naostro aneb jak Kuliferda obéhl zemékouli...........ccccovvverriiiiiiniiiiniiiiiiiiinns 11
Kapitola PAtA.......coviiiiiiiiii s 12
Jednoduché feseni aneb jak kreslit na OKneé............ccccoeviviiiiiiiininiiiiiiiiicccs 12
Kapitola SEStA......cc.cuieiiueiiiiiiiiiiicitc e 14
Animacni pultik aneb pomdhd celd rodina..........cccoeuvvvivinininininininininiiiie, 14
Kapitola sedma..........cccouviiiiiiiiiiiiiiiiic s 17
Pohyb a body ohybu aneb diileZité znalosti..........ccooeiiiiiniiiiiiiiniiiiiiiiccis 17
Kapitola OSMA.......c.cciviiiiiiiiiiiiiic e 19
Jednoduché drobnosti aneb co jesté animovat...........ccevueueiiiiniiiiiiiniicice 19
Kapitola deVAta ........ccoovviiiiiii e 21
A uz tu mdme pohyb aneb VyzKouUSe] Si.........cceeuiviiuiiiiiiniiiiiiiiiiiicicic 21
Kapitola desata..........cociiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc 23
Népady se sypou aneb pohybovat mtizes se VIm.........ccceceueiiviriiiiiininiiiiiciiceen, 23
Kapitola jedendcta..........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiic s 26
Jak to bylo dél aneb jak se vytvaii POhYD........cccevuiucuiiriiiiiiiiiiiccce 26
Kapitola dvanacta............ccciiiiiiiiic e 28
Pozadi v animovaném filmu aneb i to je dleZité.............cccooevivviiiiiiniiiiiiininns 28
Kapitola tHNACEA........ccoiviiiiiiiiciccccc e 30
Stfihovy program aneb pustime si film........ccoceeiiiiiiiiiiicc 30
Kapitola CLrNACEA.........ccoviiiiiii s 35
Dobrodruzstvi animace aneb hraj Si..........ccccovviiiiininiiiiniiiiis 35
O QUEOTOVIL ettt 37
Aneb kdo ti tohle v8echno VYPIAVI.......ceeueuiuiuiuriiiiiicictciciciccccccce e, 37




Uvod

Jaroslav Soumar, ilustrator této knihy, je ucitelem na ZUS. Pfisel béhem své
prace na zajimavy postup, jak ucit déti malovat. Malovani je, alesponi do urcitého
veku, jednou z nejoblibenéjsich ¢innosti déti (kromé toho také sledovani pohadek).
Déti ale nebavi opakovat to samé jen proto, aby se dobfe naucily nakreslit napiiklad
koné. Zaéal je tedy uéit malovat pomoci tvorby animovanych obrazku. Ctyf¥ikrat
stejny ki déti nudi, ale kdyZ jsou to ¢tyfi rizné faze béZiciho koné a tyto obrazky se
v pocitaci spoji do plynulého pohybu, déti jsou z tvorby nadSené. Namaluji pak rady
treba i deset fazi koné.

Pak jim pan ucitel zacal vypravét pribéhy. Ty pfibéhy si pracovné rozdélili na
velké nasténce na jednotlivé situace — scény a kazdé dité dostalo za tikol zpracovat
jednu ¢ast pfibéhu. Na konci roku spolecné poskladali cely animovany film.

Kazdy, kdo si ¢te nebo slysi vypravét piibéh, si ho ve své hlavé pfedstavuje jako
film. Lubos Pavel, autor této knihy, vypravi v jiné knize pfibéh o malém hrasku —
Kuliferdovi (mtizete si ji koupit jako ebook). Postavicky z té knihy vyuZijeme pro to,
abychom si ukézali, jak za pomoci obrazku Jardy Soumara zachytit sv{ij vnitfni film
na papir. Krok za krokem, kapitolu za kapitolou spolu s ¢tendfem prozijeme
dobrodruzstvi animace.

Ctenéfi se sezndm s technikou tvorby postavicek, s riiznymi moznostmi, jak
rozpohybovat obrazek nebo néjaky jiny objekt. Animovat mohou dokonce sami sebe.
Jsou zde kapitoly vénované vyrobé animacniho pultiku nebo préci s pocitacovym

programem, ale hlavnim obsahem a zdmérem knihy je naucit déti malovat, animovat

a hrat si. Pfistupovat ke knizkdm i pocitaci aktivné.




